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ΓΕΡΜΑΝΟΣΝ ΕΤ 

Τώρα διαλέγειι εαύ πόσους μήνες ΐηΐβΓπβΐ 









Σιγά μην αφήσεις να σου πουν οι άλλοι πώς και πόσα νο 
σερψάρεις... Το Ιηίβτηθΐ είναι δική σου υπόθεση. 
Μπορείς να γνωρίσεις τα πάντα! Να κάνεις αόαΐ, να 
κατεβάσεις μουσική, να έχεις τη δική σου ηλεκτρονική 
διεύθυνση. Αυτά τα ξέρεις. Αυτά που δεν ξέρεις και 
πρέπει να μάθεις» είναι πως πλέον δεν "τα παίρνεις" με 
αυτά που θέλουν οι άλλοι, αλλά "παίρνεις" αυτά που θες 
εσύ. Πόσο θες; 1 μήνα; Πάρε 1 μήνα! Θες 2 μήνες; Πάρε 
2 μήνες! Με ΓΕΡΜΑΝ0ΣΜΕΤ σερφάρεις όσο θες εσύ! 


Γραμμή πληροφοριών Δικτύου Γερμανός 

0800 - 11-40000 


\Λ/\Λ/νν.9θΓηπ3ηο$η6ί.9Γ 


Αποκτάς εύκολη και γρήγορη πανελλαδική πρόσβαση στο 
ΙηΐθΓΠθΙ στα 56 Κόρε με γραμμή Ρ$ΤΝ ή 128 Κόρε με 
γραμμή Ι30Ν και μάλιστα μέσω Ενιαίου Πανελλαδικού 
Αριθμού Κλήσης: ΕΠΑΚ (0962588888). 

Τώρα το Ιπίεπι&Ι είναι στα μέτρα σου! 
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ΜΙΑ ΕΠΙΚΗ ΑΝΑΖΗΤΗΣΗ 

ΜΕΣΑ ΑΠΟ 500.000 ΧΡΟΝΙΑ ΑΝΘΡΩΠΙΝΗΣ ΙΣΤΟΡΙΑΣ 



Η Λέξη Επικό Είναι Τοςο Μικρή. 

Το Εητρΐτε ΕατΐΚ είναι ένα τρισδιάστατο παιχνίδι στρατηγικής πραγματικού 
χρόνου που σου επιτρέπει να δημιουργήσεις, να κτίσεις και να οδηγήσεις 
έναν πολιτισμό ανάμεσα σε 500,000 χρόνια ανθρώπινης ιστορίας* Επιλέξτε 
οποιοδήποτε σημείο στο χρόνο από την ανακάλυψη της φωτιάς μέχρι τις 
μελλοντικές μάχες με και διοικήστε τον πολιτισμό σας με ένα και 
μοναδικό στόχο: κάντε την Γη αυτοκρατορία σας. 



Ελληνικό 

Βιβλίο 

Οδηγιών 


ίΚΚΚΛ 
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Η έτσι... 



Το Τοηηιε ΜσεΙβί δβπβε είναι η πρώτη εξομοίωση αθλήματος που 
συνδυάζει οβΓΠβρίΒγ και ποιότητα σε επίπεδα ασύλληπτα, σε ΡΟ 
και για πρώτη φορά και σε Ρ52. 

Νίκησε τους αντιπάλους σου οε οποιοδηποτε οπό τα 30 γήπεδα του 
Παγκόσμιου Πρωταθλήματος Επαγγελμοτιών Παικτών Τένις-ΑΤΡ. 
Για να κερδίσεις, όμως, πρέπει να ιδρώσεις... 

• Το ΜΟΝΟ με Ιίαβπεβ της Παγκόσμιας Ομοσπονδίας Τένις-ΑΤΡ 

• ΟΛΟΙ οι διεθνείς αστέρες 

• ΟΛΑ τα τουρνουά του ΑΤΡ ΜαεΙάί θοΓίεε 



ιιπιπυ.ιπα5ΐ6Τ5-56ηβ5-νΐύβθ(|ατηΒ.οοηι 


ΒΕΑΟΟΝ 


Μ ίο γο ιό 5 παιχνίδια ποιότητας 

Καταξιωμένος παγκοσμίως στο χωρά των νίύβο αεπιαε, ο εκδότης ΜίοΓοΐόε 
προσφέρει ειδικά επιλεγμένους τίτλους για εγγυημένα ποιοτική ψυχαγωγία. 
Η ΜίεΓαϊόε είναι παρούσα κσι στην Ελλάδα, διανέμεται αποκλειστικό 
από την Ββαεαπ ΜυΚίπιβόια, με παιχνίδια ποιότητας για ΡΙαγΒΙαϋοη, 

ΡΟ ΟΟ-ΗΟΜ, Νϊπίεπόο Ν64 και Νΐπίβπόο ΟοΙογ Οαιπα Βογ. 
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Π άει ο παλιός ο χρόνος, πς γιορτάσουμε (:) παιδιά... 

ΑληΟειπ. νπ γιορτάσουμε π “άσ : ίο καλύτερο"; Πχ πδερ- 
ψέ (κλασικό ελληνικό ρηιό!>, εμείς Οτι φτιάξουμε ιαν 
κόσμο; Ας ζάσουμε το σήμερα και για ιο αύριο,,, έχει 
ο θεός. Ας γιορτάσουμε, λοιπόν, όοο μπορούμε ιις αρ¬ 
γίες που έρχονται, οι οποίες, εδώ που ιο λέμε, “έκατσαν” καλά κπι 
γιπ εμάς ιούς εργαζόμενους νεολαίους. Ας μην ξεχνάνε οι μπΟπτευ- 
ομενοι κηι οπουδησιηί ότι πέρυσι ιέιοιπ εποχή οι αργίες η κι ν δύο 
πολύ όμορφο... Σαββατοκύριακα! 



Οχι δηΑπδή ότι Οπ πάω κπι κόπου. Μπαηα. Με τέτοιο κρμρύο κηι με 
το μικρό νο μπν έχει ηκομα κλείσει τη τρίο, δεν υπάρχουν πολλή μέ¬ 
ρη που μπορείς νο πος με άνεση. [Από την άλλη, βέβαια, μπορεί 
εγώ νπ έχω μαυτζουφλέψει λίγο. Αχ, ου γορ έρχειπι μόνον... :-)] 

Οοοι ππό εοός ήρθατε στο φετινό Οτοπό Ργιχ του ΡΟ ΜοΒίθί 5 , εκτός 
οπό το όιι είμηι σίγουρος όιι περάσατε κηλά, Οπ συνειδητοποιήσατε 
ότι κράτηση την υπόσχεσή μου κηι ΑΕΝ σπς κέρποπ. Οχι μανον πυιό. 
ολλό τπυ “κοπάνησα 11 ανήμερο ιων γενεθλίων μου κανονικά κηι με 
το νόμο. Οχι παίζουμε... Οσοι οπό εοός δεν ιη κπτοφέροιε (ης όψε- 
ιαι το κριιο, η απόσταση κπι ο Παυτιν). διηθήστε το οντίσταιχη άρθρο 
οτα τεύχος που κροτότε στο χέρια οας για νη δείτε τι χάσατε! 

Από τα τελευταίο αυτό τεύχος τπς χρονιάς δεν Οο μπορούσε, ΒέΒηια. 
νπ λείψει κηι ο καθιερωμένος Καζαμίας, ο οποίος εκτάκτως φέτος 
άλλαξε Νεκρομόνιη. Μάλιστα, ο συγκεκριμένος εΐβπε Οπ πρέπει νη 
μου έχει μεγάλο άχτι διότι, μαζί με τον Κπζπμιπ, μου ππρέδωοε κοι 
μία ρόμππ. π οποία περιέργως άιην ξεκούμπωτη. 

Αν καταφέρετε νη κρατήσετε τ : άντερό σας στο Οέσπ ιούς μετά την 
ανάγνωση του Καζαμία, τρέψτε γρήγορη νπ προλάβετε το μεγάλο 
διηγωνισμό ιου τεύχους με θέμα -τι άλλο- το “ΙοπΙ οί ΐΗο Κιη^ε”, 
Απίστευτο δώρα! ΙΙη-πι-οτεύ-ο-όΙο! 

Καλά χρονιά, λοιπόν. προσπαθήστε νο μην πεσετε σε κάνη τοίχο τις 
γιορτές κπι νπ προσέχετε τα ευρώ που Οο μας ξημερώσουν ππό 
πρώτης - πρώτου. Καλές γιορτές! 



Γιάννης ΙΙηιρΐκυς 


©ύγ αΓββΙ<Γατ\.οΓ 






εριεχόμενα 


10 ΟΟ-ΒΟΜ Ρΰ9«5 

Αναλυτική παρουσίαση των προγραμμάτων του €0. 

12 Νοχί ΟοπογοΗοπ 

Το ραάρβϊβ του 21ου αιώνα, 

16 Ρ€ ΜαΙτίχ 

Στήλη για τα τεκτοινόμενα στο χώρο των ρατηοί της πληροφορικής και του 
ίπίοτπσΐ, 

26 Ρ€ $ργ 

Ρίβνΐθ*5 από τα πιο "ΗοΙ" παιχνίδια που πρόκ€ΐται νο 
κυκλοφορήσουν 

32 ΑεΙνβηίυΓθ & ΡΡΟ$ ϋρείαίο 

Οι τελευταίες εξελίξεις από το χώρο των 
αάνθηίυτθ5 και τωνΡΡΟ$. 

34 5ΐΓα1θ9γ ΗΟ 

Στήλη με όλα τα νέα από το χώρο των 
$ίταίόρίθ$. 

38 Ρ€ ΓΐαδΗ 

Παρουσιάσεις των προϊόντων της ελληνικής 
αγοράς. 

46 Πριν Αγοράσετε 

.~μην παραλείψετε να διαβάσετε τις συμβουλές του "Ρ€ ΜοϊΙθγ". 

52 ΪΓουΒΙβ 5ίΚοοΐ0Γ 

Η στήλη που φιλοδοξεί να σας λύσει τα χέρια μια για πάντα. 

56 υ$6Γ Ρθ^¥βΓ 

Δυναμικές παρεμβάσεις των αναγνωστών μας στην ελΑ/^κη 
πραγματικότητα της πληροφορικής, 

58 Μεταξύ μας 

Σχολιασμός των δρώμενων της πληροφορικής. 

62 Νβνν ΜίΙΙβηηίυιη 

Ειδήσεις, γεγονότα και εξελίξεις που αφορούν έπους πολίτες του μέλλοντος. 

66 Ηοί 5ίυϊΐ 

Ιτηλη με παρουσιάσεις οπό το χώρο του Πατώνατε, 

70 Ηοΐ 5Ϊί65*9 Γ 

Νέα στήλη με παρουσιάσεις των σημαντικότερων ελληνικών $ϊΙθ$. 

72 Ηοΐ ^ιίβ^εοτη 

Στήλη με παρουσιάσεις ξένων ιστοσελίδων μεγάλου ενδιαφέροντος , 


132 Ηιηΐ5ντίρ$ 

Κόλπο κσι τεχνικές γιο τα δημοφιλέστερα παιχνίδια της αγοράς. 

138 Αάνεπΐυτθ 505 

Λύσεις και Ηιπίε για αάνοηίντθζ. 

144 ΟατΙε 5ίάθ οΐ Οαιηΐπ^ 

Σχόλια και παρασκήνια από τον κόσμο των εοτπρυΐθτ ραιπ&5. 

146 1ππυΙα1θΓ$' €ογπθγ 

Η γωνιά κάθε Αο^ς εξομοιων&ν άλλων υπολογιστικών συστημάτων 
στο Ρ€. 

148 ΑΒαηάοη^αΓθ 

Παιχνίδια που ξέχασε ο χρόνος αΑΑό όχι και ο/ ραητ&κ. 

150 ΜΟΟϊΐίθά αΘπτίπ9 

Η στήλη για τα τποάίτίεαΕιοπ5 των αγαπημένων σας 
παιχνιδιόν 

Τ54 ΤΝβ 4ϊΗ 0 ογπιπ 9 

Τα τελευταία νέα από το χώρο του πρώτου ελληνικού οπ-Ιϊπθ 
ΡΡΘ. 

156 υίορία 

Ολα το τελευταία νέα οπό το χώρο των επιτραπέζιων ποιχνιδιων 
στρατηγικής . 

164 Οο ϊΐ ΥουΓδβΙί 

Ξεκλειδώστε τα μυστικό του Οοννπίοαά ΑεεβΙθταΙοτ ΡΙυ5 5.0. 

168 ΡΓθ9ΓβιηιτΜΐΊ9 

Λ^οθ^οΓΟ Υί5υαΙ €. 

172 Αλληλογραφία 

Ανοιχτή γραμμή επικοινωνίας με τους - σνο^ώστες μας. 

182 ΐιηβπια$ί€Γ 

Παρουσιάσεις νέων ταινιών, κριτικές, ΟΫΟ τείθα$ε$ και νέα από τον 
κινηματογράφο στο ΙπΙβίη&ί 

184 Μο&ϊογ οΐ Ρυζζ(β5 

Μία στήλη με σκοπό να σας διασκεδάσει και να σας προσφέρει πλούσια 
δώρα! 

188 ΗαΙΙ οΐ ΐαιη© 

Το παιχνίδια που κέρδισαν μια θέση ατη συλλογή μας. 

194 Τα κόμιξ του "Ρ€ ΜαίΙβΓ" 

Μία χιουμοριστική ματιά στα γεγονότα. 


Μόνιμες 

στήλες 




θεματολογία 


- ΤΠγι ν| 

/νΝ'-Ρ 


82 Καζομίας 2002 

Τια νσ μη σας πει ποτέ κανείς 
"δεν ήξερες, Βεν διάβαζες 
'Ρ€ Μα5ίθώ;" 


74 Διαγωνισμός ΙοτεΙ οΐ ϊΗβ Κι 1195 

£ αφοί) σας έχουμε συνηθίσει σε 
διαγωνισμούς, δεν Θα μπορούσαμε παρά να 
συμπψιλάβουμε έναν, αφιερωμένο στην 
επερχόμενη ταινία!Με τις υγείες σας. 


76 ΟγοποΙ 

Ρπχ 2001 

Μπάρα ήταν και 
πέρασε! Αν δεν 
παρευρεΘήκατε (ηυο 
ναάίχ κύριε Πούτιν;), 
διαβάστε το ρεπορτάζ. 


86 ΡΟΐ αρχεία στο €0 
του "Ρ€ Μο51θγ" 

Ολόκληρες λύσεις παιχνιδιών σε μορφή 
ΡΟΤ για τα μάτια σας μόνο. Σε αυτό το 
τεύχος, ξεκοκκαλίσαμε το Ρθ5κΙθπ 1 Ενίί 3 * 
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63ΓΠ6 ΟΙυό 
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ΟοοΙθηΒπηβ 

0υΐΐ3Γ63ΐ( 


ΚίϋΚ-ΟίΙ 2002 | 

90 ΚκΙί-ΟΗ 2002 

Οχι, δεν ονειρεύεστε! Ακόμα και ο εκδότης μας δεν μπόρεσε να αντιστσθο στον 
πειρασμό. Εσείς; _ _ _ 

94 €ϊνίΙϊζαΗοπ III Ζ3 

Ο 5ΐά Μεγβτ επιστρέφει στο < Τ * "Τ® 

παιχνίδι που τον σνεδειξε. ^ ^ ^ 

100 5ία γΛΛ/ ατ*: \ 

ΟαΙαεΗε Βαΐΐίβ^ΓουικΙ* ™ Μ&Λ-- 

Α I Κ. Είναι το καλύτερο παιχνίδι / || 

I . III Π στρατηγικής , Βασισμένο στο 

V/ IΜ ^ πόνδεον του Πολέμου των Γ 4Τ^ >Β 

άστρων. Ί Ο ^ ^ 

106 Ηογγυ ΡοΜβΓ I υ 0 Η3ΓΓΥ ΡθίΪ€ 

Διαβάσατε τα βιβλία , είδατε την 
ταινία , ηρ/ξστΕ στο 5/σρων/σμό, δ/οβαστε τοΐρα κσι γο 

110 €ο«ΙθποΓη© ΟυίΙϊΓβαΙε 

Αρβύλες. μπερέδες και "Ρ€ Μσζίθτ". ψ 

1 !4 Αΐίοη5 ν5 ΡΓβεΙαίαΓ ^ ^ 

ΟΛα τσ φρικαλέα πλάσμειτα σε ένα 1 ί ' 

" αεδοπ ροιτιβ, τ αΙΟΠτ ^ ^ # 

118 ΤΗ© Οοφοταίβ ΜαεΗίη© 

Η σλΑίως, πα>ς θα γίνετε ένας μεγαλοκαρχαρίας" των 

επιχειρήσεων. 3 

122 Π 2001 -Μ/ ΑΙ ' 8Π5 * 

ίώρα που τελείωσε το πρωτάθλημα Γ ρτσρε/Γ£ να το | | |" ΡγΒ03Ϊ0Γ 

εησνϋΛσβετε στο σπίπ σας. 

126 Ογοιιπο 

Αν ακόμα δεν μπορείτε να βρείτε την ιδανική γυναίκα , δοκιμάστε μ/σ ψηφία*:}. 


Η3ΓΓΥ ΡοίΐθΓ 


♦* * 

ΑΙΪ6Π5 \|δ 

ΡΓΘ03Ϊ0Γ 
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Παπαοιτύρου, Σπάρος Παρασχης, Δημήτρης Σελλούντος. Αντωνης Σκουλικαρης, Ιωάννης Τζοΐτης. Βασίλης Τουλιρς, Ανΰρέας Τσουρινασις. Μανώλης Φουρνιστάκης, 

ΦίΙΤΟΓΡΑΦΙΑ: Πάρης Κοντόγγονας, ΣΚΙΤΣΟ ΚΟΜΕ Παναγιώτης Λύρης, ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Ασπασία Θεοδοσίου. ΜΑΗΚΕΪ1ΝΘ Μαρία Μελίδου. ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑΧΥΝΔΡΟΜΕΣ: Αντώνης Ροάσσος, 

ΑΗΤ ΟΙΒΕΟΤΟΗ: Κάτια Σααντα Μαίρη Λυμπέρη, ΥΠΕΥΘΥΝΗ Ο,Τ.Ρ,; Βασω Τσορλαλη, Ο.Τ.Ρ. ΚΑΛΛΓΓΕΧΝΙΚΟ Βασίλης Ευσταθίου, θέμης Σκούφης, 

ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΔΙΟΡΘΩΣΗΣ: Γεωργία Μώρου. ΔΙΟΡΘΩΣΗ: ΟλγαΤυμπακιανάκη, Δώρα Γιακουμπ ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Γιώργος Λσζαρίδης, ΠΑΡΑΓΩΓΉ: Γ, Τσαυκάρης 
ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: Κ. Πέττπαο. ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιάννης Τζίψας. ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Ελλη Μαοτρομάνώλη 

ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ Α Τζίφα. Μ0ΝΤΑ2-ΕΚΤΥΠΩΣΗ: 00ΡΥ ΡΡΙΝΤ. ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: ΚΑΒΒΑΔΙΑΕ, ΔΙΑΘΕΙΗ-ΔΙΑΝΟΜΗ: ΕΥΡΩΠΗ ΠΡΑΚΤΟΡΕΙΟ ΔΙΑΝΟΜΗΣ ΤΥΠΟΥ 


Ρ€ Μθ5^βΓ 




ΜΕΛΟΣ ΤΗΣ 

®ΠΡΡΡΑΕΡ 


0ίνίΙίΖ3ΐίοπ II 


©όν οΓβεΙ<Γατ].αΓ 
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Ιιη σελίδα αυιή θα σας παρουσιάζουμε κάθε μήνα ά,ιι καινούριο μπορείτε να 
βρείιε στα οίίβε ίου “ΡΟ ΜαοΙοτ” (Ηηρ://Ηΐννν.ρεηιο8(6Γ.ρΓ) και ίου θαπιβΗοά 
(ίιΗρ://νν»».93πΐ0ννβ1ι.9Γ). Οπως θα διαπιστώσετε, ίο υλικό που περιέχειαι είναι 
ιβιαίχερα πλούσιο και ενδιαφέρον, ελπίζουμε μάλιστα πως με τις θικές σας 
παρατηρήσεις και υποδείξεις θα Βελτιώνεται συνεχώς! 







_ ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ 5ΙΤΓ ΡΑΜΠΑ/ΓΚ Μ Β| 

Ορο να δούμε τι καινούριο μπορείτε να βρείτε αυτόν τον καιρό στο επί- Και στο ΟαπτεΆ^, όμως, συνέβησαν πολλά το μήνα που μας πέρα- 

σήμα ίί)ε του ΡΟ Μαϊίετ. Πάμε, λοιπόν: αε. Ας τα πάρουμε από την αρχή: 


ΙΘΒΟΕΪΚΙ 

- 

Το μεγάλο ρεπορτάζ για το ΘταηεΙ Ρπχ 2001 κυριαρχεί ουτόν το μήνα 
ότι] θεματολογία του δίϊα, όπως άλλωστε είναι φυσικό* Θα βρείτε τα απο¬ 
τελέσματα, τους νικητές, καθώς και δεκάδες φωτογραφίες από το κορυ¬ 
φαίο ετήσιο ανβπί που διοργανώνει το περιοδικό μας γιο τους Ελληνες 
90 πγιθγ 5 * Πρόκειται για ένα αφιέρωμα που δεν πρέπει να χάσει κανείς σας, 
αφού γιο όσους παρευρέθηκαν θα αποτελέσει μ ίο γλυκιά ανάμνηση, ενώ 
για όσους δεν μας», τίμησαν με την παρουσία τους, έναν καλό λόγο για 
να το πράξουν στο επόμενο! 

κϋ$ 

Η μεγάλη επιχείρηση του ΡΒΙ για την εξάρθρωση των μεγαλύτερων 
νοΓβζ 5ΐίβ$, οι συμβουλές προς», ναυτιλλομένους του πατέρα ενός Ναε(ί¬ 
ο γ, τα νέο προϊόντα, καθώς και οι προσφορές που οος ενδιαφέρουν, όλα 
αυτό και πολλά άλλα περιλαμβάνονται στην ειδηαεογρσφική στήλη του 

ΜαϊίβΓ 5ίίβ. Μην ξεχνάτε να την επισκέπτεστε καθημερινά! 

Δύο νέα ροϋ§ περιμένουν την ψήφο σας αυτή την περίοδο στο Ρ€ Μο 5 - 
Ιθγ ώίο. Απαντήστε και αποδείξτε σε όλους πως η γνώμη σας μετράει! 


Τι Σας *** ΠΕΡΙΜΕΝΕΙ! 


Ο ΛϊΊΟ» : >Λ■>:IΑ1 ίΦΑ ϊ\ί 'ιΤΓ Η 

Καθώς τα Χριστούγεννα πλησιάζουν, το ΟοπτονοΒ φόρεσε για εσάς τα 
γιορτινά του! Ετσι, λοιπόν, μπορείτε να επιλέξετε 16 από τα καλύτερα 
ϋ>ιΪ5ΐηΐ05 όθ5(ίΙορ ιΝθγπο^ (περιλαμβάνουν 5εΓθθ πλάνοι, ν/αϋραρβη ίεοπδ, 
5 ουπε 1 $ και ουΓ 5 θΓ 5 ) για να διακοσμήσετε το άθϊΐάορ σας. Προσοχή: Είναι 
ΕχίτοΕθιστικα! 

10:10 ο ν ϊ\η 

Για όλους εσάς που αγαπήσατε τα βιβλία και ανυπομονείτε να δείτε την 
ταινία και στο σινεμά, το ΟαητοΜ/βθ εξασφάλισε τον νέο άτον^ας ακόμα 
ένα καινούριο ίΓαϊΙος $σθθη5αν6Γ$ αλλά και νέα Μ 3 !ΙραρβΓ 5 με τους αγα¬ 
πημέ νους σας ήρωες, 

ΚίΜΙ&ΑΟΙ ΤΗ£Μ£ Ρα%& 

Περάσαμε πρόσφατα από τα οΡίίείαΙ &ίίθ του Ο&Ο ίϊοπο 9 αόθ και παί¬ 
ζομε τα πέντε γπϊπϊ 9^0105 της σελίδας για να μπορέσουμε να κατεβά¬ 
σουμε το ΟΕίίααΙ βοπα^σάθ ΤΝοππό ΡαεΕ. Το προσφέρουμε, λοιπόν, στο 
Θαπθ^αό οαν χριστουγεννιάτικο». μποναμά προς όλους τους 0 &€ ίαπ 5 , 
για να διακοσμήσετε το άβ$ 1 ςίορ σας! 

'^ιί'ΤΡ ,| 

I Ί,Τ' 


Ας ρίξουμε, όμως, μια γρήγορη ματιά σε όσα 
θα βρείτε τον ερχόμενο μήνα στα δύο 51 Ι 05 μας 
(Ρ€ Μα&ίότ και ΟαηπβννοΒ); 

Μΐηι αφιέρωμα στο 5Νσόονν οί Ζογγο με 
οΙθΓΠΟ ΚΟΓ $έΓθθΠ53Ίθ!5 


Ολα τα ίταιΙοΓδ και πολλά $σββη 5 Νοϊ 5 από 
το ΜοεΙαΙ οί Ηοπογ 

ΟβαόΙγ Οοζαη: ΡΙαγοόίθ ά αίτιο και κοΓαβη- 

Ιοτά οί ιΝθ !?ίη95: Οι εντυπώσεις μας από 
την πολυθρύλητη ταινία 


Χ-ΗΙβ*: Τι γίνεται στον 9ο κύκλο της δημο¬ 
φιλέστατης σειράς 

Ηοί Ραίο: Οσα θα θέλατε να ξέρετε για το 
νέα 0χραπ5ΐοη των φοβερών 5 ϊγπ 5 
Και, βέβαια, όπως πάντα, πολλές-πολλές 
εκπλήξεις! 


ιΡΟ ΜαδίθΓ 




®ί>γ οΓεεΙ<ΓαΊ].οΓ 



























Ζήσε μια φοβερή εμπειρία. Σχεδίασε, χτίσε και διεύθυνε τον ιδανικό ζωολογικό κήπο. Αλλά πρόσεχε, είσαι 


υπεύθυνος γιο τα ζώα και για τη διασκέδαση των επισκεπτών σου. Θα νιώθεις νέες προκλήσεις καθώς τα ζώα έχουν 


μοναδικούς τρόπους αντίδρασης για να δείξουν τα συναισθήματα τους. Επέλεξε πάνω οπό 40 είδη μοναδικών ζώων 


και 175 φυσικών περιβαλλόντων. Διαμόρφωσε τους σωστούς χώρους και πάνω απ 1 όλα φρόντισε να είναι τα ζώα 


χαρούμενα και ικανοποιημένα. Γιατί ποτέ δεν ξέρεις τι μπορεί να κάνει ένα δυσαρεστημένο ζώο». 



©όγ οΓββΙ<Γαη.αΓ 












ΟΟ-ΗΟΜ Ρ8068 


Η θεματολογία ίου 00 μας, 
αγαπητοί αναγνώστες, είναι για 
άλλη μία φορά πλούσια. Εκτός 
από τα άβιηοε παιχνιδιών που 
διατίθενται, δεν πρέπει να 
παραβλάψετε ίο περιεχόμενα των 
βχίΓβε, ία οποία είναι γεμάτα τόσο 
από νέα άβπιοε άοο και από 
αναφορές σε σπουδαία βνβπΐβ, 
Φυσικά, στον τομέα ίων 
σείβοπεΗοΙε ξεχωρίζουν ία 
δείγματα από το οπτικά φοβερά 
ΙΙητοαΙ 2 (βείτε μόνο πόσο 


Ο Ο ΓΠ Ο 5 


ΑΟΡΑΝΟΧ 

Εταιρεία: Η5ΗΤΑΝΚ ΙΝΤΕΡΑϋΤίνΕ 
Απαιτήσεις: ΙπίβΙ ΡΙΙΙ ή ΑΜΰ ΑΐΗΙση/ΰυιοη 
400ΜΗζ, 16ΜΒ ΑΟΡ2Χ Υίάβο Οαιό, 
128ΜΒΡΑΜ 


εΟΜΑΝΟΗΕ 4 

Εταιρεία: ΝΟνΑίΟΟ /Ο 
Απαιτήσεις: ΙηΙβ! ΡβηίϊυιηΙ ή ΑΜΟ 
ΑίΗΙοη/Ουιοη 450ΜΗζ, 16ΜΒΑΟΡ2Χ 
νΐόβοϋαιά, 128ΜΒΡΑΜ 


Κ αλώς ήρθατε στον 27ο αιώνα και στο ρ να έχω να πω για τα ελικόπτερα: Μπο- 

υποβρύχιο παιχνίδι δράσης Αηυαηοχ. Ε ρούν να αποφεύγουν τους ουρανοξύ· 

Το σενάριο έχει ως εξής: Η Γη έχει κατα- στες πολύ πιο εύκολα απ' ό,τι τα αεροπλά- 

στραφεί από πυρηνικούς πολέμους (τίγκσ να! Και αν αυτό το στοιχείο δεν είναι αρκε· 

στην πρωτοτυπία δηλαδή) και ο επιζών πλη- τό για να σας πείσει για την ποιότητα του 
θυσμός έχει μεταφερθεί κάτω από την επι- παιχνιδιού, τότε μάλλον δα πρέπει να σας 

φάνεια του νερού για να καταφέρει να επι- γλυκάνω λίγο περισσότερο. Το ΟοπιαπεΚβ 

βιώσει. Εκεί, οι επιζώντες πίστεψαν ότι, επι- είναι το νεότερο επιθετικό ελικόπτερο του 


εκπληκτικά είναι πυτό το 8Κββτ{), 
ενώ δεν πρέπει να πσραλείψετε 
κοι τπ στήλη “Μοο( Ηβηϊβά”, η 
οποία έχει πλέον πάρει τπ μορφή 
ΡΟΡ κπι βρίσκεται στο 00. Αυτόν 
το μήνα υπάρχει η ολοκληρωμένη 
λύση του Ββείάβηΐ ΕνΙΙ 3. 




του Χάρη Κλάδη 
τθχ@οοπιρυρτβ5$>ρΓ 


τέλους, 8α Βρουν την ηρεμία τους, αλλά 
μάλλον λογάριασαν χωρίς τον ξενοδόχο, 
το ρόλο του οποίου έχει αναλάΒει στην πε¬ 
ρίπτωση αυτή η εταιρεία Επϊγοχ, η οποία 
έχει το μικρό ελάττωμα ότι θέλει να μονο¬ 
πωλεί τις αγορές! Παράλληλα, τρομακτικά 
πλάσματα έχουν ελευθερωθεί από τις 
υποβρύχιες κρύπτες τους και κάνουν 
το Βίο των αποίκων αβίωτο. Εσείς 
θα πρέπει νο οδηγήσετε το τρομε¬ 
ρό μαχητικό υποβρύχιό σας σε 
αυτό τον παράλογο υδάτινο κό¬ 
σμο και να φέρετε εις πέρας 
τις πολυάριθμες αποστολές. 

Εν αναμονή του παιχνιδιού, 
μπορείτε να πάρετε μια γεμά¬ 
τη ρΙαγαΒΙβ "ρουφηξιά" από 
το χαρμάνι του Αηυαποχ και 
να απολαύσετε μία γερή δόση 
υποβρύχιας δράσης. Το παιχνίδι 
είναι της εταιρείας Ρϊ^ΗίαπΙς (ται¬ 
ριαστό όνομα, μη μου πείτε). Αφού 
σκοτώσετε την ώρα σας με το άθΠΊΟ 
του παιχνιδιού, ρίξτε και μια ματιά στο οί- 
ίιάαΐ 5ΐΐθ, στη διεύθυνση Ηίίρι/Αννννν 
αρυαηοχ.άε/ϊηάβχ2.ΗίΓτι, για τα περαιτέρω.,. 




τ η α ι ι ε η $ 


*■ ΜΚΚ050ΡΤ ΡΙΙΟΗΤ 5ΙΜ- 
υΐΑΤΟΚ 2002: Βίντεο από τη 
νέο έκδοση του κορυφαίου εξο- 
μοιωτή πτήσης της ΜκγοϊοΘ. 


80ΚΕΕΝ8Η 


* ϋΝΒΕΑΙ 2; Κατέφθασαν 
ήδη τα πρώτα 5εΓθθη5ήοί$ του 
ϋπΓβα! 21 Απολαύστε τα στο 00 
του περιοδικού μας. 

* ΜΟΒ ΒΟΔΙΝΟ: Οπως φαί¬ 
νεται, το καινούριο ΚΡΘ της σει¬ 
ράς ΕΙάβτ 5αοΙΙ& θσ είναι, από 
γραφικής τουλάχιστον άποψης, 
καλύτερο και με„. διαφορά από 
τα προηγούμενα! 

* ΠΑΓΚΟΣΜΙΟ ΠΡΩΤΑΘΛΗ¬ 
ΜΑ ΚΙΟΚ ΟΡΓ: Εικόνες από το 
παγκόσμιο πρωτάθλημα ΚϊεΙε ΟίΕ 


5 ο ι υ τ ι 


* ΡΕ5ΙΟΕΝΤ ΕνίΙ 3: Η πλή¬ 
ρης λύση του ΙΪΘ5ΐάθηί ΕνίΙ 3 σε 

: μορφή· 




* ΡΙΥ 2; ΡσΙεΗβ; του γνωστού 
εξομοιωτή Πγ 2. 


υ Τ I ι I τ I Ε 8 


* ΒΕΑΙΡΙΑΥΕΒ 8: Η τελευ¬ 
τά ία έκδοση του δημοφιλέστα- 
του ΒΘαΙρΙαγΘΓ. 


ϋίΡΟ 


©όν ΟΓββ^ΓΟΜΙ.ΟΓ 

































εσ-ΚΟΜ Ρ39Β8 



αμερικανικού στρατού και η δημιουργός 
του παιχνιδιού, ΝσναΙθ9ίε, έχει εδώ και χρό¬ 
νια αναλάβει τη μεταφορά του στις οθόνες 
των υπολογιστών. Από την εποχή του ©ο- 
ππαπείΐθ 1, η σειρά ήταν διάσημη για τα κα¬ 
ταπληκτικά και ρεαλιστικά γραφικά της. Αι¬ 
σίως φτάσαμε και στο νούμερο 4, το οποίο 
είναι τέσσερις φορές καλύτερο απ' όλα τα 
προηγούμενα μαζί, Ο "εξομοιωτικός" συ¬ 
ντάκτης μας Γιώργος Κάβουρας έχει ήδη 
εκστασιαστεί και περιμένει εναγώνιος τη 
ίυ! έκδοση! Αν θέλετε και εσείς να περάσε¬ 
τε λίγο χρόνο άψογης εξομοίωσης ελικο¬ 
πτέρου, δεν έχετε παρά να εγκαταστήσετε 
το άβίπο στο Ρ© σας. Αφού παίξετε, μπορεί¬ 
τε να βρείτε περισσότερα για το παιχνίδι 
στη δι εύθυνση Ηίίρ://ντννν*. πονά Ι 09 ί εχο πτι 
/9αιτΐ05^θΓτιαηεΚΘ4/δοάγ_ίηάθχ.ΗίΓΤΐΙ. 

ΓΚΑΝΚ ΗΕΒΒΕΚΤ5 ΟΜΝΕ 

Εταιρεία: ΟΡΕΑΜ (2ΑΤΟ-ΙΕΡ 
Απαιτήσεις: ΡθηίΐυΓη 40ΰΜΗζ, 64ΜΒ 
ΚΑ/Λ, ΙόΜΒ ΑΘΡ2Χ Υίάβο €ατά 

Ν έο αεΗοπ - αάνβηΐυΓβ από την 

ΟΓθαππεα^ΚθΓ, βασισμένο στο πασί¬ 


γνωστο Ρύπο του Ρπαηίε ΗθγΒθιΙ, Αυτή τη 
φορά το παιχνίδι μεταφέρεται με τη χλιδή 
της τελευταίας μίνι τηλεοπτικής μεταφοράς 
της νουβέλας και όχι βασισμένο στην πεσι- 
μιστική και κατάμαυρη αίσθηση της ευΐί 
ταινίας των '80$, Ετσι, θα δείτε δυναμικούς 
φωτισμούς και αρκετά εντυπωσιακές εμφα¬ 
νίσεις, ενώ δεν λείπουν και οι εξάρσεις 
"καφρίλας" με κύριους εκφραστές, φυσι¬ 
κά, τους ΗαΓίίοηοπδ, Πάντως, το παιχνίδι 
έχει δουλευτεί πολύ και έχει τόσο εντυπω¬ 
σιακά σκηνικά όσο και μοντέλα. Αρκεί να 
δείτε το μοντέλο του γιγάντιου σκουληκιού 



και τα φανταστικά οπτικά εφέ που συνο¬ 
δεύουν τις αναδύσεις και τις Βυθίσεις του 
στο έδαφος. Θα πρέπει να πάρετε το ρόλο 
του ήρωα της νουβέλας, ΡσυΙ ΑϊΓ 0 ΐά©$ (ελ¬ 
ληνικότατο όνομα), και νσ περί πλανηθείτε 
στις μυθικές ερήμους ενός αφιλόξενου και 
επικίνδυνου κόσμου, με σκοπό να ανατρέ¬ 
ψετε το καθεστώς εξουσίας και να οδηγή¬ 
σετε τη φατρία σας στην επικράτηση. Εμείς 
το περιμένουμε με ανοιχτές αγκάλες, 


ωστόσο, εσείς ρίξτε μια ματιά στη σελίδα 
του παιχνιδιού που βρίσκεται στη διεύθυν¬ 
ση Η^ρ://νννν^άΓοαητεαίεΙΐ 0 Γ 9 σΓτιβ$χθΓτι/ 
9απη05/€ΐυη0/εΙυηθ.ήίΓπΙ 

ΡΟΟί ΟΓ ΒΑΟΙΑΝΟΕ 
ΒΙΙΙΝ8 ΟΓ ΜΥΤΗ ΡΚΑΝΝΟΒ 

Εταιρεία: ίΙΒΙ 50ΡΤ 

Απαιτήσεις: Ραπΐίυπι II 233ΜΗζ , 64ΜΒ 

ΡΑΜ, 8χ €0-ΚΟΜ, 8ΜΒ νΐάθο οστά 

ο ΡοοΙ οί ϋαείίαηε©: Κυίη$ οί ΜγϊΗ 
Ογοππογ της δίοΓπτίΓοπί 5ΐυάίο$ είναι η 
συνέχεια του πρώτου ΡοοΙ οί Ραάιαποθ, το 
οποίο θεωρήθηκε ένα σπό τα κορυφαία 
εοιηρυίθΓ ΡΡ05 όλων των εποχών. Το παι¬ 
χνίδι είναι από τα πρώτα που βασίζονται 
στους νέους, τρίτης γενιάς, κανόνες του 
0υπ9βοπ5 & 0Γα9θΠ5. Κατά την παραγωγή 
του παιχνιδιού, πολλά από τα στοιχεία του 
που βασίζονται σε αυτούς τους κανόνες, 
είχαν κρατηθεί μυστικά, αλλά πλέον όλα 
είναι μόλις μισό βήμα πριν από την αποκά¬ 
λυψη! Φυσικά, δεν θα μπορούσαμε νσ σας 
αφήσουμε χωρίς το ρΙαγαΒΙο άοπιο ενός 
από τα πιο πολύ αναμενόμενα ΚΡΟ$ των 
τελευταίων χρόνων, έτσι δεν είναι; Τώρα, 
για να σας εκπλήξουμε με τις τρομερές 
γνώσεις μας, ακούστε αυτό: Το παιχνίδι 
υπήρξε και στον ΟσιτίΓηοάοΓΟ 64, πριν από 
πολλά, πολλά χρόνια! Οπως και νσ έχει, 
και για να ξεφύγουμε από τη νοσταλγία, το 
ΡοοΙ Οΐ Ραάίαηεβ είναι το νέο "διαμάντι" 
της ϋΒΙ 5οΐί, η οποία μας έχει κα τα π λήξει 



με τη ραγδαία αύξηση της ποιότητας των 
παιχνιδιών της. Ενα κλασικό παιχνίδι περι¬ 
πέτειας, που θα σας μεταφέρει στο μαγικό 
κόσμο των ϋυη 9 βοη$ & 0 γο9οπ 5 και θα 
σας βόλεϊ να λύσετε ένα σωρό γρίφους 
και να περάσετε μύρια Βάσανα για να το 
ολοκληρώσετε. Για περισσότερες πληρο¬ 
φορίες, μην παραλείψετε να επισκεφθείτε 
το οίίίααΙ 5ΐί0 του παιχνιδιού (Ηίΐρ://ννν\ν, 
ροοΙ οί Γθά ί α π εβ. ε οπι). 


Πλούσια τα ελέη των θχ/γο5 αστού του μήνα . Τείνει να γίνει παράδοση η 
μηνιαία αναφορά μας στην όεπΊΟ βοθιίθ, ενώ η ΜΡ3 δισκοθήκη μας 8α 
σας ταξιδέψει στους μαγικούς κόσμους της ηρωικής φαντασίας. 


* ΟΕΜΟ 50ΕΝΕ: Τα καλύτερα 
ά6Γηο$ από το μεγαλύτερο ρατΙγ 
της χρονιάς, την περίφημη Α5$0ΓΠ- 
ΒΙ γ 2001, καθώς και από άλλες εκ¬ 
δηλώσεις του χώρου των άοπ\ο 
9 Γουρ$, θα βρείτε αυτόν το μήνα 
στο συνοδευτικό 00 μας. Ελπίζου¬ 
με να σας διασκεδάσουν! 

* ΠΑΓΚΟΣΜΙΟ ΠΡΩΤΑΘΛΗΜΑ 
ΚΚΚ ΟΡΡ: Θα διαβάσατε ασφα¬ 
λώς στο προηγούμενο τεύχος μας για 
τη μεγάλη επιτυχία του αναγνώστη 
μας Αλκή Πολύ ράκη, ο οποίος κατέ- 
κτηοε το παγκόσμιο πρωτάθλημα 
ΚίεΙ< Οίί! Αυτόν το μήνα έχουμε για 
εσάς το βίντεο του τελικού. Περισσό¬ 


τερες λεπτομέρειες στη διεύθυνση 
ΗΗρ://ν>νν,ίίο-9σίίΐ6Γίη9ΧθΓη/, 

* ΜΡ3 ΚΙΝΟΟΟΜ: Κομμάτια 
από το 5ουηε)ϊΓαεΙ< του ΡοοΙ οί Ραάΐ- 
□πεο και του ΑτεαπυΓη 8α στολίσουν 
την.„ ΜΡ3-θήκη σας αυτόν το μήνα! 

► ΙΝΟΕΡΕΝΟΕΝΤ ©ΑΜΕ5 ΡΕ5- 
ΤίνΑΙ: Το ΙηάοροπεΙεηϊ 0αππ6$ 
ΕβδίϊναΙ διεξάγεται κάθε χρόνο και 
βραβεύει τα καλύτερα παιχνίδια 
από ανεξάρτητους δημιουργούς. 
Δείτε αυτόν το μήνα ορισμένες από 
τις συμμετοχές στο φετινό φεστι¬ 
βάλ. Η ΚθΓΠ©ρα9& της εκδήλωσης 
βρίσκεται στη διεύθυνση 
ΗΚρ://νΛννν. Ϊ 9 ί.εο γπ/. 



Ρ^ ΜαδίβΓ 


®ί>γ ΩΓββΙ<Γαη.αΓ 














ΝβχΙ 96Π6Γ3ΐΐοη 


ΟΥΜΟυδΕ 

Γενδ ποντίκι :το.., κεφάλι σας 



Α λλαγή στον τομέα των κινητών τηλεφώνων; Πάλι; Μα τι άλλο 
θα βουμε αυτή τη φορά; Φυσικά, ο συνήθης ύττοητος (ή 
μάλλον συνήθης ύποπτη) είναι η ΝοΚια! Αν και η εταιρεία 
3εν έχει καταλήγει ακόμα στην τελική ονομασία του προϊόντος, 
διαφημίζει έντονα τις νέες συσκευές της με την ονομασία 3 <λ 
Σύμφωνα με τη ΝοΚιβ, οι νέες συσκευές θα αποτελέσουν πρότυπα 
για τις τεχνολογίες επικοινωνίας της επόμενης γενιάς* Σε αυτές 
μπορούν άνετα να περιλαμΒάνονται κάμερα, Βιντεοκάμερα, 
κομπιούτερ, εΐοτβο και ράδιο, χωρίς, φυσικά, να λείπει η βασική 
λειτουργία του κινητού τηλεφώνου. Τα πρώτα δείγματα των 
συσκευών είναι άψογα, τόσο από αισθητικής όσο και από 
λειτουργικής πλευράς. 


Μ ία νέα συσκευή κατεύθυνσης, η οποία μάλιστα φοριέται στο κεφάλι, 
αξιώνει να "μεταφράζει" τις κινήσεις του κεφαλιού σας σε 
οοπιρυΐοτ οοιηπι^ηάε, που θα περιλαμβάνουν ακόμα και 
πολύπλοκες κινήσεις στα (μυηβϊ. Το 0γπιου3β είναι ένα ποντίκι 
που επικοινωνεί με το σύστημα μέσω ενός αισθητήρα ϊηίτβΓθά ο 
οποίος φοριέται στο κεφάλι του χρήστη! Η συσκευή διαθέτει 8 
άξονες και μπορεί να χρησιμοποιηθεί παράλληλα με κάποιο 
ϊογΒΗοΚ, με απλό ποντίκι ή με οποιαδήποτε άλλη υ$Β συσκευή 
χειρισμού* Το Ογτηου®*, σύμφωνα με την κατασκευάστρια 
εταιρεία, χρησιμοποιεί μαθηματικά νοαίοτ, για να 
μεταφράζει τις κινήσεις σε εντολές, και επιτρέπει τη 
διαχείριση μέχρι και ιε κινήσεων* Διατίθεται ήδη στην 
αγορά της Αμερικής και της Ιαπωνίας, στοιχίζει ιδο 
δολάρια και δεν αποκλείεται να φτάσει σύντομα 
και στις ευρωπαϊκές αγορές* 


ΝΟΚΙΑ 36 


ΠΟΛΥΜΗΧΑΝΗΜΑ Ή ΚΙΝΗΤΟ; 


ϊηίο 


ΗΟΜΕ ΜΙΧ ΜΑΒΚ II 



Μα$ϊθΓ 

©ί)γ αΓββΙκΓαη 


ΜΗΝ ΠΥΡΟΒΟΛΕΙΤΕ ΤΟΝ ΠΙΑΝΙΣΤΑ 



Κ αλέστε, παρακαλώ, τον ϋί να Βάλει δύο δισκάκια για να 
ανάψουν τα κέφια**. Ιδού ένα χαριτωμένο φορητό 
με χαμηλή τιμή και αξιοπρεπέστατη απόδοση* Στο πακέτο 
αναγράφεται "Ρτο^τθΒδϊνβ 00 Μίχίη^ ΙΙηΐΓ, οπότε απευθύνεται 
σε ερασιτέχνες 01$, καθώς μπορεί άνετα να πιίχ-άρει μουσική 
από €0 "οη ίήο ίΐγ" που λέμε*.. Διαθέτει +/- ιο% Ρίΐοή €οηΐτοΙ 
και Ριϊοή Βεηά, Ρτοοι© Ρτατηο €υβ βδΐηρίϊη^, ενσωματωμένο ΟΙ 
Μίχβτ, 45ηιηι ϋΓ033-ί&άβΓ, ενσωματωμένο ενισχυτή ΐμε 
ξεχωριστό χειρισμό) και πολλά άλλα* Τα ηχεία είναι 2 Χ 25 νν, ενώ 
διαθέτει και Β*5$ Όήνεπ και 2 " ΗΡ Οπνβκ* Η συσκευή 
συνοδεύεται επίσης από ένα σετ ακουστικών και ένα μικρόφωνο 
για να κάνετε το πρόγραμμά σας και να δώσετε άλλη πνοή στο 
πάρτι σας. 


ΟΓ 
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ΝθΧΐ 96ΠΒΓ3Π0Π 




Η ΒΑΣΙΛΙΣΣΑ ΤΗΣ ΟΜΟΡΦΙΑΣ 


80Η-Α400 


Κ αι τώρα ένα προϊόν για κυρίες! Είναι καιρός, 
καλές μου φίλες, να αποκτήσετε ένα τηλέφωνο 
που θα σας δώσει τον αέρα που πάντα θέλατε 
να έχετε ως άτομα. Το $0Η-Α4 οο της δ^ιηευη^ έχει 
μικρό μέγεθος και κομψή αισθητική σχεδίαση, ενώ, 
φυσικά, διαθέτει και λειτουργίες ΙηΐθΓηβί. Μπορείτε 
να διαλέξετε κάποιο από τα χαριτωμένα χρώματα 
και να το συνδυάσετε με το ντύσιμό σας. Οι κυρίες 
του ΟΤΡ μας, προτιμούν, πάντως, το ρουμπινί, το 
οποίο άλλωστε ταιριάζει και με το χρώμα που 
παίρνουν τα πρόσωπά τους απ* τα νεύρα, όταν δεν 
τους πηγαίνω καλές φωτογραφίες! 


ΙΑΥ-Ζ-ΒΟΥ “ΟΑδΙδ” 


ϊηίο 


Αι 


φήστε με να φανταστώ. Κάθεστε αναπαυτικά στην 
^πολυθρόνα σας, έχετε απλώσει τα πόδια στο τραπεζάκι 
και παρακολουθείτε (Ήιαιηριοη*! Ιβ^φυο! Το χέρι σας 
πιάνει το τενεκεδάκι της μπίρας και το φέρνει στο στόμα για 
μια δροσιστική γουλιά. Τρόμος! Το τενεκεδάκι είναι άδειο! Η 
φυσιολογική αντίδραση κάθε άντρα θα ήταν να φωνάξει: 
"Γυναίκα, πιάσε μια μπίρα”. Τρόμος Νο 2! Δεν έχετε γυναίκα! 
Πρέπει να σηκωθείτε να πάρετε μόνος την μπίρα σας! Για να 
γλιτώσετε μια και καλή από το τραγικό μεν, καθημερινό δε 
σενάριο, δεν έχετε παρά να εξοπλισθείτε με μία "όαση”. Η 
αναπαυτική αυτή πολυθρόνα διαθέτει ενσωματωμένο ψυγείο, 
που χωρά μέχρι και έξι τενεκεδάκια μπίρας ή αναψυκτικών! 
Ακόμα, διαθέτει μασάζ ίο εντάσεων, καλοριφέρ και τηλέφωνο! 
Με μια τέτοια πολυθρόνα, οι γυναίκες είναι πλέον άχρηστες! 


ΒΟΒΟΚΟΝΕΚΟ 

| ΜIΑ ΓΑΤΑ ΜΕ... ΚΑΡΟΥΛΙΑ 

Θ υμάστε το ΑΙΕΟ της 5 οηγ; Ιεχάστε το! Η Βιονική γάτα 
θα είναι εδώ το 2003! Η καταακευάστρια εταιρεία 
αξιώνει να δημιουργήσει ένα ρσμπάτ, του οποίου ο 
"εγκέφαλος” θα εξελίσσεται κανονικά (δηλαδή θα μπορεί να 
μαθαίνει), καθώς πρόκειται να χρησιμοποιηθούν 
δισεκατομμύρια τεχνητά νεύρα για τη σύνθεσή του! Ο 
εγκέφαλος θα είναι και το όργανο διαχείρισης της γάτας και 
θα μπορεί να ελέγχει ακόμα και τη συμπεριφορά της. 
Μεγάλο βάρος έχει δοθεί επίσης στα κινητά μέρη του 
ρομπότ, έτσι ώστε οι κινήσεις του να είναι φυσικές. Ελπίζω 
μόνο να αλλάξουν το σχεδίασμά και να την κάνουν λίγο πιο 
επιθετική... 




ΚΟΒΟΚΟΝ6ΚΟ 


αΓββΙΚΓαη.αΓ 


?€ Μ<35Ϊθγ ί 
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ΜυΙΐΐρΙα^ΕΓ Οηΐίηε ΚοΙρ-Ρίβνίη^ Οϊγπρ 


σύνδρομα 


©όν ΟΓββΙ<ΓαΤ].ΟΓ 












ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΟΝ-ΙΙΝΕ ΜυΐΤΙΡίΑΥΕΒ ΠΡΟ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


Εσύ 

δεν έχεις συμμετάσχει στην 


κοινότητα του Τ40 ακόμα; 



Ταξίδεψε στην οη-Ιϊπθ κοινωνία του Ι-Κβ ^τκ\ ΐ^ονΛλΛΟ), 
αντιμετωπίζοντας τέρατα και αντίπαλους παίκτες. 

Απέκτησε εκατοντάδες ερβΙΙε, εΚϊΙΙε & ίίβιπδ και απέδειξε 
την ισχύ σου με τα μαγικά ερβίίε ή με τη δύναμη των όπλων, 

Εξερεύνησε 6 τεράστιες πόλεις, 3 νησιά, 

25 γιγαντιαία άυπςβοπε συνολικής εικονικής 
έκτασης 7.500.000 τετραγωνικών μέτρων χάρτη. 

Συνομίλησε και αντιμετώπισε περισσότερους από 100 
χρήστες που μπορούν να βρίσκονται οπ-Ιίηβ ταυτόχρονα. 

Αντιμετώπισε 200 διαφορετικούς αντιπάλους και 
περισσότερους από 300 ΝΡΟβ, οι οποίοι σε βοηθούν 
να βελτιώσεις τις δυνατότητες σου. 

Β Με τη δύναμη που έχεις αποκτήσει, 

τιθάσευσε την καταραμένη γη του ΤΤΚβ 4+Κ (Ζ·οη\\ν\α)/ 
και απέδειξε πως είσαι άξιος να κατέχεις μία από τις 
προνομιακές θέσεις στο θρυλικό κόσμο του παιχνιδιού. 


Τώρα θα το βρείτε 

και στα ΟοιτιρυΙβΓ δΙιορε 



Για να παίξετε το 

ΤΠβ 411ι Οοηϊιηη 

χρειάζεται να έχετε σύνδεση 

οτο ΙηΙβΓΠβΙ 


ΟΙΒίεΟΝΙ 




ΟΐαΐΤΑί- ΟΟΝΤΕΝΤ 3.Α. 

ΙΙΗΙ: «κνιΜϋοίοοη.ϋΓ. β-ιτΐ3ίΙ: ίηίο@ΰίΐ|ίί:οη.[|Γ 

Κεντρική Διάθεση: ΟοπιρυρΓθ55 Α.Ε. 
Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, 

Τηλ.: 010.9238672, Ρβχ: 010.9216847 


©ί>ν ΟΓββ^ΓΟΜΙ.ΟΓ 








Ρϋ Μ31ΓΪΧ 


“Πάει ο παλιός ο χρόνος, ας γιορτάσουμε παιδιά, πάν’ 
και ία παλιά ία νέα, ήρθαν άλλα τρομερά!” Σε αυτά ίο 
απμείο, αγαπητοί αναγνώστες, θέλουμε να σας 
ευχαριστήσουμε για τη συμπαράστασή σας και για τις 
προμήθειες οε λαχανικά {κυρίως σε τομάτες) που μας 
πετάξατε, για να τιμήσετε το στιχουργικό ταλέντο μας. 
Καλή χρονιά και καλή μας όρεξη (μπερπ). 


Επιμέλεια: 

Χάρης Κλάδης 
Γθχ@αοιηρνρΓβ&$> 0 Γ 
Οδυσσέας Κουράφαλος 
άαάίθΓ0@ςο!ηρυρίΘ$$.ψ 
Βαγγέλης Αλευρίτης 

ΎθρρθΙί5@€θΓΠρυρίβ55ΧΐΓ 


Η αποκάλυψη 

του ΟίηΒβτ 


ρόσφαια παρουσιάστηκε, κατόπιν πολλών εικασιών, το Θίπ- 
9 ΘΓ, η μυστηριώδης συσκευή που κανείς δεν ήξερε τι ακρι¬ 
βώς είναι και ποια 8 α είναι η λειτουργία της. Ενα μοναδικό 
κόλπο του πΐαίΙΐβΚηο, το Οίη^Γ, γνωστό και ως ΙΤ, είναι δημιούργη- 
μα του Οβαπ Καπποη έπειτα από πολλά έτη ερευνών. Η ιστορία που 
κρύβεται πίσω από το Οιγ^θγ είναι ολίγον εντυπωσιακή: Τον προη¬ 
γούμενο Ιανουάριο ένα βιβλίο με την πρόταση του Οοαπ Καππθη 
σχετικά με το ΙΤ διέρρευσε στο 5ίίο Ίπδίάβ.εοιη* και από τότε έγινε.,, 
πανικός! "Μην είναι πύραυλος, μην είναι συσκευή αντιβαρύτητας;" 
αναρωτιούνταν άνθρωποι ανά την υφήλιο, Τελικά, τα πάντα έγιναν 
ορατά ταυτόχρονα με το επίσημο όνομα του Οι 1196 π $ 09 νναγ, Τι εί¬ 
ναι; Μα, ένα... πατίνι! Ναι, ξέρω, δεν φαίνεται τόσο εντυπωσιακό. Αυ¬ 
τός είναι και ο λόγος που ο ίδιος ο Οααπ Καπτιβπ δηλώνει: "Δεν 8 α 


σας διακτινίσει στον πλανήτη Αρη ούτε μετατρέπει το μόλυβδο σε 
χρυσό.,. Τι να κάνουμε, κάντε μου μήνυση!", Η παρατήρηση, όμως, 
του 5 09 ^ 0 Υ φανερώνει πως δεν πρόκειται απλώς για ένα πατίνι. 

Το 5β9*αγ είναι μία μηχανοκίνητη συσκευή, που δεν βασίζεται 
ολοκληρωτικά στη μηχανή της για να κινείται. Ο επιβάτης της την 
οδηγεί όρθιος, ορίζοντας με την κλίση του σώματός του την κατεύ¬ 
θυνση και την ταχύτητά της. Αν, λοιπόν, θέλει να επιταχύνει προς τα 
εμπρός, φτάνει να γείρει το σώμα του προς αυτή την κατεύθυνση, 
ενώ μία κλίση του σώματος προς τα αριστερά και μία μικρή κίνηση 
ταυ καρπού αρκεί για άμεση στροφή. Και όμως, τα πράγματα γίνο¬ 
νται ακόμη ευκολότερα: Λόγω της έξυπνης κατανομής του Βάρους, 
το 5ε9^αγ δεν αφήνει τον αναβάτη να πέσει, άσχετα με την κίνηση 
που αυτός θα κάνει. Ταυτόχρονα, σαν να μην έφτανον αυτά, για να,., 

πωρωθούμε, το $ 09^0 γ 
δουλεύει με„, ηλεκτρισμό 
[ναι, ναι, καλά διαβάσα¬ 
τε!) και θέλει απλώς μία 
φόρτιση για να μπορεί να 
"κουβαλά" τον αναβάτη 
του χωρίς πρόβλημα για 
όλη την υπόλοιπη μέρα! 

Η μεγίστη ταχύτητά του 
είναι περίπου 25 χιλιόμε¬ 
τρα ανά ώρα, όχι μικρή 
ταχύτητα, αφού μιλάμε 
για έναν,., όρθιο άνθρω¬ 
πο και όχι για μία μηχανή 
ή ένα αυτοκίνητο! Το 
5 θ 9 ^αγ είναι ιδανικό για 
μετακίνηση σε διαφορετι¬ 
κές επιφάνειες - θα λέγα¬ 
με πως εκτός από τους δρόμους και τα πεζοδρόμια είναι συμβατό 
και με,., σπιτικά χαλιά, μοκέτες, φλοκάτες, ενώ κάτι ακούγεται και για 
σκάλες - αλλά εγώ δεν θα το δοκίμαζα! Μέχρι να το δούμε, βέβαια, 
στη χώρα μας ελπίζουμε να έχει μειωθεί η τιμή, η οποία μέχρι τον 
επόμενο χρόνο θα ξεπερνά τα $3.000. Ως τότε, ας βολευτούμε με 
το,., απλό πατίνι. 



ϋϊνΧ Οοϋβε 4.11 


■■ εν ξέρω κατά πόσο γνωρίζετε τι είναι το ΡϊνΧ, ωστόσο θα έχε- 
■Μ τε ακούσει πως μαζί με το ΧΒοχ αποτελούν τα δύο πιο συζητη- 
ΛΛ μένα ονόματα της εποχής μας. Βέβαια, η σχέση μεταξύ τους 
είναι πρακτικός ανύπαρκτη, αφού το 
μεν ΧΒοχ είναι παιχνιδομηχανή, ενώ το 
ΟίνΧ αλγόριθμος συμπίεσης βίντεο 
(σαν να συγκρίνουμε ένα κεσέ γιαούρτι 
με μία μπαταρία λιθίου, δηλαδή!). Πρό¬ 
σφατα, λοιπόν, κυκλοφόρησε η νέα έκ¬ 
δοση (4,11) του αλγόριθμου ΡίνΧ, την 
οποία όλοι όσοι ασχολείστε με το.., χό¬ 
μπι της συμπίεσης βίντεο μπορείτε να 
βρείτε στο επίσημο 5 ι!θ του, δηλαδή το 
νπΑπν.άίνχ,εοπτ. Βέβαια, για να μπορέσε¬ 
τε να μετατρέψετε ένα ήδη υπάρχον βί- 


αοΗπίοαα ΟϊνΧΝοΜ 


ΟίνΧ Νονν' 


ιΙΟ*Μ *ΓΗν 'α-ΓΐΐιΒΤ , 


* ϋϊνχ εοοί ΟΐυΚ £ € 'Φ 

ΟΟΝΤΕΗΤ ' 'δ' 
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ντεο στα νέο αυτό ίοΓΓπαί, θα πρέπει να έχετε και το κατάλληλο 
5 θίΚναΓ 0 . Βλέπετε, ο αλγόριθμος ΟίνΧ είναι ένας ΟοΟεε, ένας "κω- 
δικοποιητής - αποκωδικοποίησής* δηλαδή, ο οποίος δεν λειτουργεί 

μόνος του. Το σύστημά σας έχει ήδη 
ένα σωρό τέτοιους αποκωδικοπ οι ή¬ 
τες, με τους οποίους μπορεί να παίζει 
αρχεία Βίντεο διαφορετικών τύπων 
μέσα από τον ΜαεΙία ΡΙαγοι - , ή καθι¬ 
στούν δυνατή την αναπαραγωγή αρ¬ 
χείων ΜΡ3. Προμηθευτείτε, λοιπόν, 
τόσο τον αλγόριθμο όοο και ένα κα¬ 
λό πρόγραμμα επεξεργασίας βίντεο 
(όπως το πολύ καλό νίιΐυαΙάυΒ που 
είχαμε παρουσιάσει σε παλαιότερο 
τεύχος] και καλές συμπιέσεις! 


Μ 


ΗΟΡ0 Μο^Ιθγ 

©όγ ΩΓββΙΚΓαΏ.οΓ 













Αγώνες |ΐε... πλεούμενα; 



0 τίτλος μάς παραπέμπει σε 
άλλες καταστάσεις, αφού 
το πρώτο που μας έρχεται 
στο μυαλό είναι ο κυρ Μήτσος 
με τον κυρ Μπάμπη να διαγωνί¬ 
ζονται με τις ψαρότρατές τους 
στα καταγάλανα νερά του Αιγαί- 
ου. Οχι, όμως, όχι, οι Βάρκες, οι 
τράτες, τα καΐκια και οι πάπιες [;!) 
δεν είναι τα μόνο που επιπλέουν. 
Υπάρχουν και τα Ηον6Γσαίί5 (για 
να γλιτώσω το τομάρι μου , ο 
Κουράψαλος το έγραψε αυτό! - 
XX)! 

Σε μία παραλλαγή του γνω¬ 
στού και αγαπημένου ν/ίρβαυϊ, 
λοιπόν, δουλεύει η ουκρανική 
εταιρεία 050 Θαηπβ νΥοΗό, η 
οποία μας έχει δώσει και τα πολύ 
καλά 0θ55αεΙ<5: ΕυΐΌρβαπ Μογ$ 
και Οοάθπαηποι ΟυίόΓβαΙκ. Το 
'ΉονθΓαεα", όπως είναι ο τίτλος 
του παιχνιδιού, τοποθετεί τον 
παίκτη πίσω από το τιμόνι (αλή¬ 
θεια, έχουν τιμόνι τα ΚονοΓασί^;) 
ενός υπερμοντέρνου μαχητικού 


οχήματος κάπου στο κοντινό 
μέλλον. Το παιχνίδι, προς το πα¬ 
ρόν, φαίνεται πως θα χαρακτηρί¬ 
ζεται από πολύ υψηλές ταχύτη¬ 
τες και καλό 9 απϊβρΙαγ, ενώ το 
μόνο για το οποίο μπορούμε να 
σας εγγυηθούμε (αφού ακόμη 
δεν το έχουμε δει) είναι πως θα 
διαθέτει εκπληκτικά γραφικό, 
όπως φαίνεται από το 5εΓββπ- 
5 ΐιοί5 που παρατίθενται στο 5Ϊ1θ. 
ΒέΒαια, αν και οι εικόνες φαίνο¬ 
νται εντυπωσιακές, αυτό που θα 
πρέπει να περιμένουμε να δούμε 
είναι αν θα μπορεί το παιχνίδι να 
παρουσιάσει τέτοια γραφικά και 
σε ένα "φυσιολογικό" μηχάνημα. 
Βλέπετε, δεν είναι λίγες οι φορές 
που αρχικά τα δαοσηδΗο^ ενός 
παιχνιδιού προϊδέαζαν το χρήστη 
για κάτι εκπληκτικό, αλλά, τελι¬ 
κό, αποδεικνυόταν πως είχαν 
παρθεί από το αντίστοιχο ενός,.. 
Ροπίιυπτ 8 με ΟβΡοτεβ 5. Πάντως, 
η αλήθεια είναι πως έχω παρατη¬ 
ρήσει μία μικρή τάση στην αγορά 


για τη δημιουργία παιχνιδιών 
αγώνων ταχύτητας, που όμως 
δεν θα Βασίζονται σε αυτοκίνη¬ 
τα ή μηχανές. Η αλήθεια είναι 
πως είχαμε.*, μπουχτίσει να βλέ¬ 
πουμε όμοιες παραλλαγές του 
ίδιου θέματος και μάλλον έφτα¬ 
σε ο καιρός να δούμε κάτι δια¬ 
φορετικό. 

Ως υποσημείωση, να σας θυμί¬ 


σω πως ήθη κυκλοφορεί από τη 
νΥαπαθοσ ένα "διαφορετικό" 
Γααπ 9 όπου ° παίκτης χει¬ 
ρίζεται |θί$1ά Αν, πάντως, επιθυ¬ 
μείτε να λάβετε περισσότερες 
πληροφορίες σχετικά με το 
'Ήον&Γαεθ', δεν έχετε πσρά να 
επισκεφτείτε την επίσημη σελίδα 
του, Κίίρ;//\ννΛν. 95 €- 9 θΠΊθ.εοηη/ 
© 09 ! ΐ $Η/Κσνθ γο ε©/. 


Επανάσταση τότε 



Κ υκλοφόρησε το πρώτο αμιγώς ελ¬ 
ληνικό παιχνίδι, με σενάριο βγαλ- 
μένο από την ιστορία της επανά¬ 
στασης του 1821. Το 1821; Αγώνας για 
την Ελευθερία είναι τσ μόνο παιχνίδι στον 
κόσμο που σσχολείτσι με τον αγώνα της 
ελληνικής φυλής ενάντια στον τουρκικό 
ζυγό. Βεβαίως, θα ακολουθήσει μία πλή¬ 
ρης παρουσίαση του παιχνιδιού αε επό¬ 
μενο τεύχος μας, ωστόσο δεν θα μπο¬ 
ρούσαμε να σας αφήσου με με απορίες. 

Ετσι, σσς αποκαλύπτουμε ότι το παιχνίδι 
είναι στρατηγικής, χωρίς στοιχεία αεΗοπ, 
και έχει "χτιστεί" βάσει όλων των οικονο¬ 
μικών, πολιτισμικών και στρατιωτικών 
προϋποθέσεων της εποχής. Είναι ιστορικά 
ακριβές, καθώς παρουσιάζονται όλοι σι 
σημαντικοί Ελληνες και Τούρκοι οπλαρχη¬ 
γοί και ναύαρχοι, μετά φέροντας μαζί τους ξεχωριστές προσωπι¬ 
κότητες, οι οποίες επηρεάζουν τους τρόπους παιχνιδιού καθώς 
και τις εξελίξεις των σεναρίων. Ος παίκτες θα πρέπει να διαχειρι¬ 


στείτε μία πολύπλοκη αντάρτικη μηχανή, η οποία, 
εκτός από την εγχώρια οικονομία, διαθέτει και αρκε¬ 
τούς οικονομικούς συμμάχους στις τάξεις των φιλελ¬ 
λήνων Ευρωπαίων. Στον επιχειρησιακό τομέα, εκτός 
από τους αντάρτικους λόχους, θα πρέπει να αναλό- 
Βετε τη διοίκηση του συμμαχικού στόλου, αλλά και 
των Ελλήνων σαμποτέρ (ευρύτερα γνωστοί και ως 
μπουρλοτιέρηδες), και ταυτόχρονα να υιοθετήσετε τη 
γνωστή ελληνική νοοτροπία του αλληλοφαγωμού (αυ¬ 
τός άλλωστε έστειλε 
και τον Κολοκστρώνη 
στη φυλακή). Ολα αυτά 
μοιάζουν πολύ ενδια¬ 
φέροντα, Εμείς δεν 
μπορούμε παρά να χαι~ 
ρετίσουμε αυτή την ιδι¬ 
αίτερης αξίας κίνηση. 
Περισσότερος κλεφτο¬ 
πόλεμος προσεχώς 
στις σελίδες του περιο¬ 
δικού μας. 


®ί>γ αΓββΙ<Γεη).αΓ 


Ρ^ Μα^θΓ 






















ΡΟ ΜαΐΓΐχ 

ΡοηΙοπηΟΟ; τι είναι 

Ι σως έχετε ακούσει για τα ΟαοΓηοη Τ 00 Ι 5 , ένα μικρό και βολικό 
προγράμματα κι, το οποίο επιτρέπει στον υπολογιστή μας να "φορ¬ 
τώνει" Ιηισ96 ΡίΙθ5 σαν να ήταν κανονικά δισκάκια Οχι, όχι Χαρί¬ 
λαε, όχι στο κανονικό ^0-ΚΟΜ μας. Τα Οαοηιοη ΤοοΙ$ εγκαθιστούν 
στο σύστημα ένα αρχείο που "πείθει" τον υπολογιστή πως έχει μία (ή 
και περισσότερες, μια και το 'φερε η κουβέντα!) επιπλέον συσκευή 
ανάγνωσης €0-ΚΟΜ5, η οποία, όμως, όπως 9α καταλάβατε, δεν υπάρ¬ 
χει, Σε αυτές μπορούμε να "βάλουμε" ένα 1 111090 ΡιΙβ που έχει δημι- 
ουργηθεί από ένα πρόγραμμα εγγραφής και να το χρησιμοποιήσουμε 
ως κανονικό ΚΟΜ, Το ίδιο ακριβώς, λοιπόν, μπορεί να κάνει και το 
Ραπίοιπ 00, μάλιστα προσθέτει σε αυτή τη δυνατότητα διαχείρισης Ιγπ- 
090 Ρί)θ 5 και τις δυνατότητες δημιουργίας αλλά και εγγραφής των (πγτ- 
096 Ρι!θ 5 σε κανονικό 00$! Παράλληλα, το ΡαπΙοπι 00 (γκουχ - γκουχ) 
παρέχει τη δυνατότητα "παράκαμψης" και εγγραφής ορισμένων προ- 
στατευμένων ^05♦ Τώρα, "αυτό δεν είναι παράνομο;" θα με ρωτήσετε. 
Ναι, είναι, αλλά μην ξεχνάτε πως σε ορισμένες χώρες δεν υπάρχει νό¬ 
μος ο οποίος να απαγορεύει τη δημιουργία προσωπικών αντιγράφων. 
Παράλληλα, πολλές φορές είναι επιτρεπτό από μία εταιρεία να δημι¬ 
ουργήσει ο χρήστης ένα προσωπικό αντίγραφο, για λόγους ασφαλεί¬ 
ας, ενός 00 που έχει αγοράσει. Βέβαια, γιατί να κλειδώσει κανείς ένσ 
00 του οποίου επιτρέπει την αντιγραφή; Τέλος πάντων, η χρησιμότητα 
του Ραπίοιπ 00 παραμένει: Μπορεί να διαχειρίζεται τα Ιπηα 9 σ ΡΐΙε 5 σαν 
να ήταν πραγματικά 005, Αυτό επιτρέπει, για παράδειγμα, σε έναν κά¬ 
τοχο Ιαρίσρ να έχει αποθηκευμένα στο δίσκο του, με τη μορφή ίπτκ^θ 
ΡίΙσ5, 4-5 005 παιχνιδιών και να μη χρειάζεται να κουβαλάει τα δισκά- 
κια μαζί του. Αυτά, βέβαια, δεν σημαίνει πως και οι χρήστες των άθ$Ι<- 
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Επιοη μαίνεται ττως τα προαναφερθέντο αποτελέσματα αποτελούν τις 
επιλογές των οβγτιβγϊ που επισκέπτονται το ειΐε . 93 ππβννβ^.9 Γ 
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ίορ Ρ0$ δεν ωφελούνται από το Ροπίοηπ 00: Σκεφτείτε να παίζετε το 
ΒαΙάυτ'5 Θαίθ ή ακόμη και το παλαιότερο ΒΙαεΙς ΟαΚΙία (8 005, παρα¬ 
καλώ!) χωρίς να χρειάζεται να αλλάξετε ούτε ένα δισκάκι! Τώρα, βέ¬ 
βαια, το αν κάποιος θα αφιερώσει 4-50Β από το δίσκο του γι' αυτή τη 
δουλειά είναι άλλο θέμα! Για περισσότερες πληροφορίες, πάντως, κά¬ 
νετε μία επίσκεψη στη διεύθυνση ΗίΤρ;//ίαπίοπτεά,εοργ5ΤαΓ.εοΓτι^. Αν 
αποφασίσετε να δοκιμάσετε το πρόγραμμα, σας προειδοποιούμε πως, 
αν και η έκδοση που κυκλοφορεί είναι δοκιμαστική, δεν παρουσίασε 
κάποιους εμφανείς περιορισμούς. 


Η κούκλα του Σατανά; 


Ο σοι από εσάς σιχαίνεστε 
να παρακολουθείτε τις 
ειδήσεις στην τηλεόρα¬ 
ση, ίσως να έχετε ακούσει ή δια¬ 
βάσει κάπου την περίπτωση 
πολλών συντηρητικών χριστια¬ 
νών -ειδικά σε "εκείνη" τη χώ¬ 
ρα- οι οποίοι έχουν ξεσηκωθεί 
εναντίον του Ηογγυ ΡοΗογ, των 
βιβλίων και της πρόσφατης ται¬ 
νίας του. Υποστηρίζουν πως όλη 
η ιδέα γύρω από τον δημοφιλή 
ήρωα είναι άλλο ένα ακόμα 
σχέδιο για να μυηθούν τα αθώα 
παιδιά αυτού του κόσμου στον 
αποκρυφισμό, στις τελετές μαύ¬ 
ρης μαγείας και, φυσικά, στο σατανισμό! Αν πάτε στο 
νΛν\ν + 9θθ9ΐσ*εοηΊ και δώσετε στο διάλογο αναζήτησης τις λέξεις 
"Ηαιτγ ΡοΝθγ δαϊαπ", θα βρεθείτε αντιμέτωποι με χιλιάδες σελίδες 
από "σταυροφόρους υπέρ πίστεως και πατρίδος". Δεν θέλω να κάνω 
κανένα σχόλιο, αλλά, μα το Δία, αυτό δεν πρέπει να περάσει έτσι! Π- 
ούχα σε αυτούς που μας σπρώχνουν σε έναν νέο Μεσαίωνα, σύντρο¬ 
φοι κομπιουτεράδες! Γιούχα και τομάτες! 



|Ρ€ Μο^θγ 


©όν ΟΓββ^ΓΟΤΙ.ΟΓ 
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Με το ΡΓ653ΠΟ Ρ€ι 7ΡΚ420 & 2701ΕΑ, δεν υπάρχει καλύτερο μέρος γιο διασκέδαση από το σπίτι σας! Ειδικά με το ΝατβδοοΙΐ ΡΟ 2701 ΕΑ που είναι 
εφοδιασμένο με ΜκΓΟϊσΛ® ΥΥΐ πύον/5- ΧΡ, μπορείς να φτιάξεις τις δικές σου ταινίες, να γράψεις μουσική ή να κάνεις δημιουργικές επεμβάσεις σε 
φωτογραφίες. Πιο εύκολα και πιο γρήγορα από ποτέ. Κοι φυσικά με την ζοσιρ 3 η ( έχεις άμεση τεχνική υποστήριξη κσι αποτελεσματική συντήρηση. 
Όλα όσο χρειάζεσαι για να έχεις,., την απόλυτη ψυχαγωγία στο χέρι σου. 
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ΡΟ ΜβΙπχ 


Βοχίο ΟοΒθϋΚ 3 


όσες φορές δεν έχει τύχει να σβήσουμε ένα αρχείο από το δί¬ 
σκο μας και λίγα μόλις λεπτό μετά να συνειδητοποιήσουμε 
πως το χρειαζόμαστε; Καμία; Χμμμ... Πόσες φορές γράψαμε 
ένα 00 με όλα τα ΜΡ3 που είχαμε ετοιμάσει, μόνο και μόνο για να 
ανακαλύψουμε πως το αγαπημένο μας κομμάτι ήταν το μόνο που δεν 
διαβαζόταν από το & σκάκι; Επίσης, καμία; Μάλιστα. Τώρα 8α σας πε- 
τύχω Γ όμως. Πόσες φορές σάς έχει "κρασάρει" ο υπολογιστής πρόκα- 
λώντας προβλήματα στο σύστημα; Αχά! Βλέπω πως όλο και περισσό¬ 
τεροι σηκώνουν τα χέρια! Το ΘοΒαεΙς λοιπόν, της Ρσχίο είναι το... για¬ 
τρικό γΓ αυτές τις περιπτώσεις! 

Το ΟοΒαεΙς "μπαίνει" ανάμεσα σε εμάς και στο δίσκο μας και πα¬ 
ρατηρεί όλες τις εγγραφές και... μετεγγραφές (μετακινήσεις ντε!) αρ¬ 
χείων που γίνονται σε αυτόν. Αν, τώρα, συμβεί το απρόοπτο και για 
κάποιον λόγο αρχεία εξαφανιστούν ή καταστραφούν, το ΟοΒαεΙ< μάς 
δίνει τη δυνατότητα ανάκτησής τους. "Μα, πώς;", φωνάζει ο Χαρίλαος 
στο βάθος. Θα σας πω αμέσως. Το ΟοΒαεΙί της Κοχίο είναι ουσιαστι¬ 
κά ένα πρόγραμμα ΙχκΙιυρ, που όμως δεν απαιτεί από το χρήστη 
ενεργοποίηση ή συνεχείς ρυθμίσεις. Οταν εγκατασταθεί, ρωτά το χρή¬ 
στη σε ποιον δίσκο θα κρατώ τα όαε!<υρ$ του και πόσο χώρο του επι¬ 
τρέπεται να καταλάβει και από εκεί και πέρα παρατηρεί το δίσκο συ¬ 
νεχώς για τυχόν αλλαγές και "κρατά σημειώσεις", οι οποίες ονομάζο¬ 
νται εΗθεΙςροίπΙ*. Οταν, τώρα, θέλουμε να επαναφέρουμε τον υπολο¬ 
γιστή μας σε ένα προηγούμενο στάδιό του ή να ανακτήσουμε κάποια 

Τα γενέθλια του_ 

ΟΠίίΟΓύ 

Η Ιπϊθ*ΙθαΓη (και όχι ΙπίοΙ Εατπ - αυτή είναι άλλη εταιρεία) με 
μεγάλη χαρά σάς παρουσιάζει δύο νέα εκπαιδευτικά €0- 
ΡΟΜ$ με ήρωα τον ΟιίίοΓεί! Ο μεγάλος κόκκινος σκύλος (μα, κα- 
λά, Ινδιάνος είναι;), γνωστός ήδη στους μικρούς μας φίλους από 
την ομώνυμη σειρά κινούμενων σχεδίων και βιβλίων, έρχεται τώ¬ 
ρα να τους παρασύρει σε και¬ 
νούρια μπερδέματα αλλά και 
να τους εκπαιδεύσει! 

Το πρόγραμμα ΌΐΗοι-ά 
Πάρτι Γενεθλίων" θα προσκα- 
λέσει τους μικρούς μας φί¬ 
λους, ηλικίας 4 - 6 ετών, να 
συμμετέχουν στις προετοιμα¬ 
σίες για τα γενέθλια του €\\ί- 
ίοτά. Μέσα από 18 διασκεδα- 
στικές δραστηριότητες, τα 
παιδιά εξασκούν βασικές νοη- 
τικές δεξιότητες και αναπτύσσουν τη λογική σκέψη και τη φα¬ 
ντασία τους. Ο τίτλος ΤΙϊΚογΘ Τα πρώτα μου αγγλικά" θα μυή¬ 
σει τα παιδιά από 4-8 ετών στις πρώτες έννοιες της αγγλικής 
γλώσσας, Παραδίδοντας περισσότερα από 100 μίνι μαθήματα 
ανάγνωσης και μέσα από έξυπνες δοκιμασίες, ο ΟίιΓίοτεΙ Βοηθά 
τους μικρούς μας φίλους να εξοικειωθούν με το λεξιλόγιο, την 
προφορά και την ορθογραφία της αγγλικής γλώσσας. Εγώ, πά¬ 
ντως, θα τα κάνω δώρο στους συντάκτες του περιοδικού. 
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5)ΡΟ Μθ5ΪΘΓ 


©ί>γ ΩΓββΙ<Γαη.αΓ 


(.οΗίκΐί 3 ο 5 οΐβοί βη Ορίϊοη 


Πΐβ Γβαονβργ ννίπύονν 

1Η«!Μ*' Μ* * Λ* 



αρχεία, αρκεί η επιλογή του κατάλληλου εΝοεΙφοίπϊ και... είμαστε ΟΧ, 
Η νέα έκδοση του προγράμματος χαρακτηρίζεται από αυξημένη στα¬ 
θερότητα και εμπλουτισμό των ήδη υπαρχουσών επιλογών, ενώ υπο¬ 
στηρίζονται πιο και τα συστήματα της Μίετοδοίϊ, που βασίζονται στο 
νέο πυρήνα των ΝΤ (βλ. Μίηάο*$ 2000/ΧΡ). Για περισσότερες πληρο¬ 
φορίες μπορείτε να επισκεφτείτε το επίσημο της εταιρείας στη δι¬ 
εύθυνση ννΛν,Γοχίο.εοΓΠ. Εντάξει, Χαρίλαε; 


301 ΤΕΚ δί- 750 Βν 2 


Τ ο κορυφαίο, σύμφωνα με τις 
μετρήσεις πολλών γνωστών 

ΗαίάνναΓθ 5 ίίο 5 ,51-750βν2 

της 5οΙίε(ς διατίθεται ήδη στη χώρα 
μας μέσω της ΕΙπθΙ. Το $1-750βν2 
βασίζεται στο ολοκληρωμένο νΐΑ 
ΚΤ260Α και προορίζεται για επεξερ¬ 
γαστές της ΑΜ0 με ίηϊοΓίαεο 5 οεΙς- 
θϊ- 462 επεξεργαστές, υποστηρίζο¬ 
ντας, φυσικά, και τους ΑΐΗΙοπ ΧΡ. Η 
ΓτιοίΗθΓΒοαΓά προσφέρει αυξημένες 
επιδόσεις σε ό,τι αφορά τα γραφικά 
και τη γενική λειτουργία του συστή¬ 
ματος, υποστηρίζοντας μνήμες 00Κ 

50ΚΑΜ ταχύτητας 2όό και 200ΜΗζ, Σε δέματα επεκτασιμότητος, το 
51-75 ^ΡV2 διαθέτει 5 ΡΟ 5ΐοί$, I ΑΟΡ Ργο/4χ και I 0ΝΡ δΙοί. Οπως 
όλες οι πιοΐΚβίΒοαΓεΙδ της 5 οΙϊθΙ< έτσι και αυτή ξεχωρίζει για τον εξο¬ 
πλισμό και την ισχύ της σε οριακές λειτουργίες, δίνοντας πολλές 
προοπτικές για βχίΓΟΓπσ ΙνοαίυΓ^ στον ενθουσιώδη χρήστη. Σε ό,τι 
αφορά την ασφάλεια, διαθέτει τις τεχνολογίες ΡβοΙ$ϊοΓΓη Ονοτ- 
εΙοαεΙάπ 9 και ΑηΗ-Βυτπ^ δΗίοΙά. Η ΠΊοίΠοτΙοοαΓεΙ κυκλοφορεί ήδη 
και θα περάσει από εκτενή και εξαντλητικά τεστ σε επόμενο τεύχος 
μας. Για περισσότερες πληροφορίες, μπορείτε να επικοινωνήσετε με 
την ΕΙποΙ στο τηλέφωνο 9961609 ή στην ηλεκτρονική ταχυδρομική 
διεύθυνση οΙηοί^οΐβηθ^Γ· 
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Αυτές τις γιορτές, 9α είστε πιό ευτυχισμένοι! 
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ΜβΙπχ 

“φωτεινά βήματα” ίου ίίΐοοίορ 


Τ ο I (γιπ όσους δεν 
το γνωρίζουν) είναι ένπ 
εναλλακτικό "κέλυφος" 
[$ΗβΙΙ), μία πρόσοψη γιο το αυ¬ 
στηρά τον Μίπάον^, το οποίο 
αλλάζει δραστικά τον τρόπο χει¬ 
ρισμού του συστήματος. Αντικα¬ 
θιστώντας το ΤχρΙοΓΟΓ,βχβ", το 
οποίο ουσιαστικό είνη^ υπεύθυνο 
τόσο γιο την εμφ^νισπ όσο κ^ι 
γιο όλο το μενού που βλέπουμε 
στον υπολογιστή μας, με το δικό 
του Τ'^ρ^βο.οτο , το Ιίίβ?ίβρ 
αλλάζει το σύστημά μπς προς το 
καλύτερο αλλά κπι προς το χει¬ 
ρότερο. Βλέπετε, ο χρήστης του 
Ιϊί©$1θρ μπορεί νπ προσαρμόσει 
π λήρος τον υπολογιστή στις ανά¬ 
γκες του, τοποθετώντας μπάρες 
όπου επιθυμεί, οι οποίες μπο¬ 
ρούν νσ έχουν στην επιψόνειά 
τους ο κόμη και ένα μικρό.,. 
ΑΓίοηοϊΗ! Παράλληλα, η λει- 
τουργικότητπ της επιφάνειας ερ¬ 
γασίας αναβαθμίζεται, αφού το 
Ιϊ*Θ5ίβο υποστηρίζει πολλαπλό 


άβίΙ^ορ*, απαιτώντας ένα απλό 
κλικ του ποντικιού για τη μετάβα¬ 
ση από το ένα στο άλλο. Με αυ¬ 
τό τον τρόπο ο χρήστης μπορεί 
να έχει 4 "οθόνες* στις οποίες 
νσ λειτουργεί παράλληλα, τοπο¬ 
θετώντας ξεχωριστά προγράμμα¬ 
τα (ακόμα και... νναΙίραροΗ) σε 
κάθε μ ίο οπό αυτές. 

Σε ό τι αφορά τα μειονεκτήμα¬ 
τα του, το ΟίβίΙορ, όπως προανσ- 
φέραμε, παίρνει τη θέση του Ρχ- 
ρΙοΓ&Γ και ποραλλάσσει την εμ¬ 
φάνιση του υπολογιστή μας. Αυτό 
σημαίνει πως θα πρέπει να ξεχύ¬ 
σουμε τα εικονίδια και τα μενού 
όπως τα είχαμε συνηθίσει. Κάθε 
στοιχείο του Ιϊίθ$ΐΘρ είναι απόλυ¬ 
το ππραμετροποιήσιμο [γεγονός 
θετικό), ταυτόχρονα, όμως, απαι¬ 
τεί την παρέμβαση του χρήστη 
για την... παραμετροποίησή του. 
Ακόμη και για να δημιουργήσου¬ 
με ένα $δοάευί στο άθδίάορ, δη¬ 
λαδή, πρέπει να δηλώσουμε σε 
ένα αρχείο ρυθμίσεων τις,,, ου- 


Ηρθαν τα νέα 


0338ΪΟΡ6Ϊ3 

« ΟΑ&ΙΟ ΟΑ55ΙΟΡΕΙΑ ΕΜ-500: Το εντυπωσιακό ΕΜ-500 
της ^α$^ο δεν αφήνει κανέναν ασυγκίνητο. Αν και δεν μπορεί να 
λειτουργήσει ως κινητό, όπως το $Χ45, εξακολουθεί να κινείται 
στο πλαίσιο της τεχνολογίας αιχμής. Η ΤΡΤ έγχρωμη οθόνη του 
(65.536 χρώματα) έχει διαστάσεις 240x320 ρίχοΐδ σε 4 ίντσες. 
Αναπαράγει ΜΡ3, βιντεοκλίπ και εικόνες. Στα εργαλεία του συ- 








“ Λ 

$3 4 


) 


γκαταλέγονται τα ΡοεΙ^θί ΙπΙθγπθΙ ΕχρίοΓβς 
ΡοεΙ<βί ΕχεσΙ, ΡοεΙ^βί Ματά, ΡαΙπκίζο ΡΟ Εχ- 
ρΙοΓΟΓ και Μ$ΌυΗοοΙς 2000. Αν όλα αυτό 
σας άνοιξαν την όρεξη, κάνετε λίγη υπομονή 
για να διαβάσετε πλήρη παρουσίαση αε επό¬ 
μενο τεύχος μας. 

* €Α5ΙΟ ΟΑ55ΙΟΡΕΙΑ Ε-Τ25: Η "6α 

ρύτερη" πρόταση της ^α5ίο είναι εξοπλισμέ¬ 
νη με 32ΜΒ μνήμη αντί για 76 όπως το ΕΜ- 
500, Τσ €α^ιορβία Ε-125 απευθύνεται στον 
απαιτητικότερο χρήστη. Με ΤΡΤ έγχρωμη 
οθόνη 65.536 χρωμάτων και ανάλυση 
240x320 ρίχσΐ5, το δί-ίοεΗ αριστούργημα 
της 0α$ιο υλοποιεί με χαρακτηριστική άνεση 
τις προσδοκίες ενός επαγγελματία από έναν υπολογιστή χειρός. 
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ντεταγμένες του εικονιδίου στην 
οθόνη] Οπως καταλαβαίνετε, το 
γεγονός αυτό χαρίζει απόλυτη 
ελευθερία, ταυτόχρονα όμως πε¬ 
ριορίζει το χρήστη. Σύντομα το 
ΙϊίΘΜερ θα φτάσει στην τελική 
έκδοσή του (ήδη διατίθεται η 
"δοκιμαστική" Βοία της έκδοσης 
" 1" του προγράμματος) και, ειδι¬ 


κά αν έχουν συμπεριληφθεί κά¬ 
ποιες δυνατότητες που από καιρό 
συζητώνται, 8α φέρει επανάστα¬ 
ση στα 005^ϊορ5 μσς, χαρίζοντας 
τους μοναδική, απολύτως ελεγχό¬ 
μενη από εμάς ευπλασία. Μέχρι 
τότε, όμως, ας "βολευτούμε" με 
την έκδοση που μπορεί κανείς να 
βρει στο \ν\ν\ν.[ίίβ5ΐσρ.ηθϊ. 


Συμμαχική επέλαση 


Η ΕΙοείΓοηίε ΑγΙ$ ανακοίνωσε ότι το παιχνίδι δράσης με φόντο 
τον Β' Παγκόσμιο Πόλεμο, ΜοεΙα! οί Ηοπογ: ΑΙΙιθΘ Α 55 αυΙΐ, 
θα εμφανιστεί στην αμερικανική αγορά στις 22 Ιανουάριου. 
Το παιχνίδι τοποθετείται στα θέατρα επιχειρήσεων της Ευρώπης και 
της Βόρειας Αφρικής, ενώ ο παίκτης θα πάρει το ρόλο ενός στρατιώ¬ 
τη της Συμμαχίας, ο 
οποίος αναλαμβάνει να 
φέρει εις πέρας δύσκο¬ 
λες αποστολές πίσω 
από τις γραμμές του 
εχθρού, από τη Νορ- 
μανδία μέχρι και στις 
βαριά αμυνόμενες 
γραμμές συνόρων της 
ίδιας της γερμανικής 
επικράτειας. Το παιχνίδι θα διαθέτει μία πλήρη ^ΐπρΙο-ρΙαγοΓ αποστο¬ 
λή, καθώς και αρκετά ίηυΙϋρΙαγσΓ ΠΊθάθ5. Το 9 αΓηαρίαγ όχι απλώς 
μένει πιστό στο ύφος που οδήγησε το πρώτο ΜεεΙαΙ οί Ηοπογ στο να 
γίνει επιτυχία το 1999, αλλά ε μ βαθύνει ακόμα περισσότερο, με πε¬ 
ρισσότερα όπλα, ίπίοΓαείίνβ οχήματα (όπως τα ΒΚθΓΓπαη ίαηΙ« και τα 
ημιφορτηγά Μ3), ενισχυμένη τεχνητή νοημοσύνη για τους εχθρούς, 
καθώς και με την ικανότητα κλήσης βολών πυροβολικού. 



























Η ΡΚΡΚ ΚΟί-ΤίκΕΡίΑ 



κ νΛΑΝΑβοο 

<ηυτΑ τλ 



ΑΙ_ΡΚΕΟ 

ΗΙΤ€Η€ΟΟΚ 


ΤΗ© Μ»$ΐβί οΙ 5υβρβΠ50 


ΡΚΕ5ΕΝΤ5 

ΤΗΕ ΡΙΝΑΙ_ ουτ 


ΤονΑΙΡΚΕϋ ΗΙΤΟΗΟΟΟΚ 

ΤΠΘ Μ35ΪΘΓΟί3υ5ρβη56 
ΣΤΟ ΕΠΙΣΗΜΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΤΟΥ ΓΙΑ ΡΟ 
ΤΗΕ ΡΙΝΑΙ ΟυΤ 


Χρκττούγενν** 

η<Λ ?°^*ζουν... 




την γνωστή σειρά ΟΚΑΟΙΙΙΑ 
τώρα μα{ί σε μια συσκευάσω 
σε νέα εκπληκτική τιμηί 


ί 2000 Ιπάθχ, ΡΓληέβ ΤίΐΟΟΟΓΠ ΜϋΙΐΙηΐΟΟίΔ Ρυ&ΙΙε3ΐΙοη*. 
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ΡΟ ΜβΙηχ 



II ε επίΟεοπ αιον 
κυβέρνα* ώρα 
πνιΙοτοιχη με ιιυιην οιους 
Οιϋυμους πυρ νους 
ηπεϊληοην μπυοουλμπνοι 
κυ8ερνθϊρομο«ρίΐιες Μίυ 
προγευοη εδωοπν με 60ο 
επεμΒποεις ιούς αε 
κυβερνητική πμερικηυική 
ίου ΝΟΑΑ [ΟΗίεο οί 

Ηί^ή Ρ0ΓίθΓΠ1<ΊΠΠΒ 
ΟοπίρυΙΐηη ;ιπή 
Οϋΐτιπιυπίιιηΐίυη^) και του 
ΝύΐιοΠιΐΙ Ιη^ϋΙυΙο οί 
Ηϋ,ιΙΐΝ $ ΝθΙίοιωΙ Ηιιγτιοπ 
Οβποπίβ Κε^βογοΚ 
ΙηΞίιΙυΙε Το ουνηϋες 
περιεχόμενο ίων δυο 
(οιοοελίδων ηνιικπιεοιηοε 
π οημπιπ της Σαουδικής 
Αραβίας κπι ενη ούνιομυ 
κείμενο. Γε ποτά οι υπαίτιοι 
ίου {Ιοί^εοιηοπί Οηλωυπν 
πως 6εν είντιι 
γιΑΑπ ϋγ 06ίΐ6Γ ΓΟΓ ί$1ε . Οί! 
ΰικτυηκοί ηιυμΗοήεόη^ 
αρχίζουν νη οργανώνονται 
και αρκετές διάοουρίες 
αμάδες Η9 οΙιβγ$ έχουν ήδη 
ιδρυοει τον ψπψιπκπ 
ουμμπχίπ της ΑΜ}<ιβε1ο. μία 
οργάνωοη που οκοοο έχει 
τις επιΟέοεις σε $ίΙε$ ίου 
Υπουργείου Αμϋνης των 
Ηνωμένων Πολιτειών. Τπς 
ηροοηηΟειπς πυιπς ηγείται 
το γκρουπ Ο γ ογοβ. μία 
άκρως δρηοτπριπ ομάδα 
ήοεϊΐΕΓδ με έδρα τα 
Ππκιοτπν. ΪΙροοέςτε τη 
ΤοτνοΓ 3 ίων ΡΟε οπς μπν 
ηεοει οπνω τους κανένα 
ψηφιακή αεροπλάνο. 
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Νέο ΟΙοηθΟϋ 



ο αγαπημένο πρό¬ 
γραμμα δημιουργίας 
ΒαεΙωρ^ ανά την υφή- 
λιο έγινε ακόμη δυνατότερο. 

Πρόσφατα, λοιπόν, κυκλοφό¬ 
ρησε η έκδοση 3,2 (ουσιαστι¬ 
κά 3.2.0.1 (του ΟσπθΟΟ, με 
την οποία καθιερώνεται η νέα 
λειτουργία της εφαρμογής, 
που ακούει στο όνομα "απν 
ρΐϊίγ ννθαϊί ί^είοΓδ", Η συγκε¬ 
κριμένη λειτουργία επιτρέπει 
στα €0$ τα οποία έχουν 
"προβληματικά/αδυναμα" 
σημεία να μεταφερθούν χω¬ 
ρίς προβλήματα σε ένα 
οποιοδήποτε άγραφο δισκάκι. Τώρα, ίσως, κάποιοι 
ανάμεσα σας νσ χαμογελούν σαρδόνια. Ο λόγος 
είναι πως τα *θαΙ< 5αείθΓ5 χαρακτηρίζουν ορισμέ¬ 
νες προστασίες παιχνιδιών, με πιο ιδιαίτερη τη 
δαίθάίίο 2. Αυτός είναι, άλλωστε, και ο λόγος που 
η νέα αυτή λειτουργία δεν είναι διαθέσιμη σε όλες 
τις εκδόσεις του ϋοπε£Ρ, ανάλογα με τη χώρα για 
την οποία η καδεμία προορίζεται. Βλέπετε, σε κά¬ 
ποιες χώρες απαγορεύεται η δημιουργία προσωπι¬ 
κού Βαολυρ, Τέλος πάντων, το δέμα είναι πως το 


νέο ΟοπβΟΡ αποτελεί μία σημαντική βελτίωση σε 
σχέση με τις παλιές εκδόσεις, ενώ έχουν διορθω¬ 
θεί και αρκετό προβλήματα συμβατότητας με ορι¬ 
σμένες συσκευές, κσδώς και με τα Νίπόονν* 2000. 
Περισσότερες πληροφορίες στη διεύθυνση της 
εταιρείας ν™™.βΙΒγ.άο. Υπενθυμίζουμε πως δεν 
πρέπει να χρησιμοποιείτε προγράμματα όπως το 
ΟΙοποΟΡ για να δημιουργείτε παράνομα αντίτυπα 
από οπεμπαΙ 00$, 


Χ-ΜΡΕ6; Μήπως εννοείτε ΡΙοεΚ; 


Μ ετά από το ΟϊνΧ, για το 

οποίο σας γράψαμε πρωτύ¬ 
τερα, σειρά έχει το ΡΙαδΙί 
ΜΡΕΟ, το οποίο εδώ και αρκετό και¬ 
ρό αποτελεί τον απλούστερο τρόπο 
μετατροπής ενός ΜΡΕΟ Υϊάεο 
δϊΓβαιτι οε αρχείο Ανί. Για όσους δεν 
κατάλαβαν την κρυπτική ορολογία, 
να το εξηγήσω με το αρχέγονο παρά¬ 
δειγμα: "Εγώ πάρει ΡνΟ, τρέξει 
ΡΙο^ΙίλΛΡΕΘ, φτιάξει μικρό αρχείο Βί¬ 
ντεο, γράψει βίντεο, έχει 00 με 
ταινία Ονο και χαρεί πολύ!". Αυτό το 
Να$1ς ΜΡΕΟ εννοώ, για όσους το θυ¬ 
μήθηκαν! Κυκλοφορεί, λοιπόν, εδώ 
και κάποιο διάστημα ένα άλλο, ύποπτα όμοιο πρόγραμμα, το οποίο ονομάζεται Χ-ΜΡΕΟ και με το οποίο 
δεν έχω ασχοληθεί. Βλέπετε, χαρακτηρίζομαι από μία μοναδική ξεροκεφαλιά και κάνω τα εύκολα δύσκολα. 
Δεν μου αρέσει, λοιπόν, το Χ-ΜΡΕΟ το οποίο, όντας μία τροποποιημένη έκδοση του ΡΙαδΙί-ΜΡΕΟ [ώστε να 
πετυχαίνει υψηλότερες ταχύτητες), είναι ιδιαίτερα απλό στη χρήση. Με ενοχλεί το γεγονός πως αρκεί να κά¬ 
νει κάποιος τέσσερα κλικ και να περιμένει, για να μετοτρέψει ένα ολόκληρο Ονο ώστε να χωράει σε ένα 
απλό Τώρα, βέβαια, αν εσάς δεν σας πειράζει να δουλεύετε εύκολα, γρήγορα κσι απλά, μπορείτε να 
το δοκιμάσετε. Χρειάζεστε μόνο το συγκεκριμένο πρόγραμμα, ένα 0Υ0, ένα άγραφο ΖΟ και αρκετό χρόνο! 














































Ιΐΐ" 


1 5 ΛΕΠΤΑ 


ννΟϋΝΟΒ 


15 ΜΙΝϋΤΕΒ 


©όν ΟΓβε^ΓΟΤΙ.ΟΓ 


ΖΗΣΤΕ 

ΜΟΝΑΔΙΚΕΣ 

1 

£ ΣΤΙΓΜΕΣ 
^ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 
V ΠΑΘΟΥΣ 

ΚΑΙ ΕΝΤΑΣΗΣ 
ΑΠΟ ΤΗΝ®! 
ΚΑΙ ΤΗΝ ΕΚΤ* 


*ΛΛϊίνί·ί ί.Α 


ΙϋΛνί ΓίΤίώϊ/ί'.· 

:ϊΝίί · ϊτι^Ο ΚΐίΜΜΗη^ 


ΓΙ5Ν 


\ΥΕ5Ϊ,ΕΥ 5Ν 



























του Οθί&Ια ώβία Ρυβηϊβ 






Μ ετά την επιτυχία παιχνιδιών, όπως το 0θ55αείς$, το ΟοάθηαηπΘ και 
μερικά ακόμα, φαίνεται ότι ξεκίνησε για την ουκρανική Θ5^ μία 
περίοδος ευημερίας και έμπνευσης, που ελπίζουμε να είναι μακρά, ώστε 
να δούμε πολλούς ακόμη καλούς τίτλους. 

Το Αππθπεαη Οοηςυβίϊ παρουσιάζεται με την πρώτη ματιά ως η φυσι¬ 
κή θεματολογική συνέχεια του 0>55αεΙ<$. Αλλωστε, αρχικά είχε σχεδια¬ 
στεί ως αάά-οπ του πρώτου και 8α περιλάμβανε την ιστορική περίοδο 
κατά την οποία οι Ευρωπαίοι αποίκισαν την αμερικανική ήπειρο, Τε¬ 
λικά, όμως, αποφασίστηκε ότι ως ξεχωριστό παιχνίδι 8α 
στεκόταν καλύτερα, αφού τα γεγονότα που διαδραματί¬ 
στηκαν στην Αμερική σε καμία περίπτωση δεν επηρέασαν 
τις συγκρούσεις στην ήδη κορεσμένη πληθυσμιακά Ευρώ¬ 
πη. Το Ατησπεαπ (Ζοηρυε^ ξεκινά με την ανακάλυψη της 
Αμερικής από τον ΚολόμΒο και φθάνει μέχρι και στον πόλε¬ 
μο των αποίκων για την ανεξαρτησία από τη Μεγάλη Βρετα¬ 
νία. Ανάμεσα στα γεγονότα αυτά μεσολαβούν τρεις αιώνες 
εντάσεων, με την πτώση των ισχυρών ινδιάνικων φυλών, τον αγ- 
γλογαλλικό πόλεμο και τις επεκτατικές διαθέσεις Ισπανών και 


Το ΑπίθΗοαπ ΟοπηυβδΙ διαθέτει ένα πολύ καλό πιιιΙΙί- 
ρΙβγβΓ πιούΒ, το οποίο μάλλον αποτελεί το ατού του. 


Πορτογάλων και προς τη Βόρεια Αμερική να έχουν τον πρώτο ρόλο. 

Οι παίκτες μπορούν να επιλέξουν ανάμεσα σε αρκετές εθνικότητες 
και φυλές: Αγγλοι, Γάλλοι, Ισπανοί, Ολλανδοί, Αζτέκοι, ίροκουά, Ντελα- 
γουαίρ, Χΐϋύρον, Ινκας, Μάγια κ*ά. Καθεμία από τις παρατάξεις 8α αντί- 
προσωπεύεται στο παιχνίδι από ξεχωριστή εμφάνιση των μονάδων, μο¬ 
ναδική αρχιτεκτονική και νοοτροπία σε απλό ζητήματα της καθημε¬ 
ρινής ζωής, αλλά και στις μεθόδους που μάχονται, στα προϊόντα 
που παράγουν και εμπορεύονται κΛπ. Υπάρχει δηλαδή έντονο και το 
Γ05θυΓε«5 Γπαπα9βΓΠθηί στοιχείο. 

Σίγουρα, όμως, πάνω απ' όλα σε ένα τέτοιου τύπου παιχνίδι κυριαρ¬ 


χούν οι μάχες. Με την πρώτη ματιά, βέβαια, τα πράγματα μοιά¬ 
ζουν κάπως περίεργα στο παιχνίδι. Φανταστείτε τις ινδιάνικες φυ¬ 
λές με τα τόξα και τα ΙοηπαλανΙκ5 να μάχονται τους εξοπλισμέ¬ 
νους με ισχυρά πυροβόλα Ευρωπαίους. Το ζήτημα αυτό λύθηκε 
ιε ένα έξυπνο τρικ, που θέλει τους Ευρωπαίους να πουλάνε όπλα 
στις φυλές των ιθαγενών! 

Η ελευθερία κινήσεων του παίκτη 8α είναι σαφώς μεγαλύτερη από 
ό,τι στο Οθ55αεΙ(5. Θα μπορεί κανείς να δημιουργεί ουμμαχίες με άλλες 
— φυλές, χωρίς αυτό να εξαρτάται οπό προκαθο¬ 
ρισμένους παράγοντες του παιχνιδιού. Ολα 
εξαρτώνται από τη συμπεριφορά σας μέσα στο 
παιχνίδι. Οσο για το Γ^ρουτεβ* $γ$1οπι, είναι 
επίσης αρκετά πολύπλοκο συγκριτικά με το 0ο5- 
50^5, λόγω της ύπαρξης πολλών παρατάξεων 
με διαφορετικές προτεραιότητες και νοοτροπία. 

Φυσικά, οι παίκτες δεν καλούνται να σνοκαλύψουν 
ξανά την Αμερική. Το μόνο που χρειάζεται είναι διάθε¬ 
ση για να εξερευνήσουν νέες περιοχές και στρατηγική 
ικανότητα για να εδραιώσουν την κυριαρχία τους! Στο 
5ΪΠ9ΐβ ρίαγετ ΓποάΘ έχουμε μία σειρά από προσχεδια- 
σμένες εσππραίρηί, μεμονωμένες αποστολές από τις 
εαπΊραϊοηδ, ιστορικές μάχες και ΓαηάοπΊ ήπαρ, που σημαί¬ 
νει ότι βρίσκεστε απλώς σε μία περιοχή και δεν έχετε συ¬ 
γκεκριμένους στόχους και αντιπάλους. 

Αναφορικά με τα ιαπάοιπ ππαρ παιχνίδια, είνοι γεγονός ότι 
μου γεννήθηκε η εξής απορία: Παίζοντας χωρίς σενάριο, υπάρ¬ 
χει, για παράδειγμα, η περίπτωση να μη γίνει ο ΟθθΓ9β ΜαδΝ- 
ίπ9ίση πρώτος πρόεδρος των ΗΠΑ; Εθεσα την ερώτηση αυτή στο 
διευθυντή παραγωγής του τίτλου ΟΙ09 ^νοΓδΙκγ και πήρα μια ομολογου- 
μένως καλή απάντηση: "Μα είναι απλώς ένα παιχνίδι. Ολα είναι πιθανόν 
να συμβούν! Εμείς, από την πλευρά μας, κάναμε ό,τι ήταν δυνατόν ώστε 
η τεχνητή νοημοσύνη να εξομοιώνει πλήρως την ατμόσφαιρα της εποχής 
και τις ισορροπίες ανάμεσα στις φυλές. Αλλά αν, για παράδειγμα, ως επι¬ 
κεφαλής του στρατού των ΗΠΑ κάνετε ένα μοιραίο λάθος, τότε απλώς 
θα παραμείνει η Αμερική βρετανική αποικία για πάντα!" 

Τέλος, για τους φίλους του απ-Ιϊπο 90ΠΊ1Π9 το Αηπβπεαη ΟοηςυβδΙ δια¬ 
θέτει ενα πολύ καλό ππυΙίϊρΙαγθΓ πποάο, το οποίο μάλλον αποτελεί και το 
□τού του τίτλου, αφού έτσι το παιχνίδι αποκτά πολύ μεγαλύτερο βάθος 
στο 9θΓπορΙαγ, καθώς υλοποιούνται πολλές, διαφορετικές στρατηγικές 
σε πραγματικό χρόνο. Οσο για τσ υπόλοιπα στοιχεία ενός βΤ$, όπως το 
εμπόριο και η διπλωματία, είναι σαφώς πολύ καλύτερα κατανοητά απά 
ανθρώπινους αντιπάλους παρά από έναν Η/Υ 


ΑΜΕΚΙΟΑΝ ΟΟΝΟϋΕδΤ 

(680 ΟαιηβννοΓΜ) 

Το Βο$$3εΙ($ επιστρέφει 
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Τ ο ΟυίεαδΙ II δεν είναι παρά το αναμενόμενο 509110 ! του αοϊίοπ-αά- 
νοηίυΓθ ΟυΙεαεί, που είχε κυκλοφορήσει πριν από περίπου δύο χρό¬ 
νια. Πίσω από την ανάπτυξη αλλά και τη σεναριακή ιδέα του παιχνιδιού 
βρίσκεται η βελγική εταιρεία ΑρρβοΙ, ενώ η έκδοση σε όλο τον κόσμο γί¬ 
νεται από την Ιηίο9Γαπιε5, Είχα την ευκαιρία να μιλήσω με τον επικεφα¬ 
λής παραγωγής και Ιθαά άθ^πβΓ ΟατΙο ΕαόπεαΙοΓθ και να μάθω πολλά 
για το νέο αυτόν τίτλο που αναμένεται στα μέσα του 2002 . 

Βρισκόμαστε, λοιπόν, κάποια στιγμή στο μέλλον στο μακρινό πλανήτη 
ΑάοΙρΗα, όπου οι ιθαγενείς Ταΐαη μάχονται ενάντια σε άγνωστους εισβο¬ 
λείς με όπλα υψηλής τεχνολογίας. Οι παίκτες βρίσκονται και πάλι στο 
ρόλο του ΟυΙΐοΓ 5 Ιαάο, ο οποίος αυτή τη φορά ανακαλύπτει μία μεγάλη 
συνωμοσία εναντίον του λαού των ΤαΙαπ. Ετσι, επιστρέφει στον πλανήτη 
και αναλαμβάνει δράση προκειμένου να σταματήσει τους εισβολείς. 

Το πρώτο ζήτημα που απασχόλησε τους ανθρώπους της ΑρροαΙ ήταν 
ότι, ύστερα από μία σειρά εκθειαστικών κριτικών για το αρχικά Ουίεα$ 1 , 
η υπόθεση δοηυοί περιπλεκόταν: "Ανεξάρτητα απ' όσα 
ελέχθησαν για το Ουίεα$Ι, ένα $θ 9 υθΙ είναι πάντα 
δύσκολη υπόθεση", εξηγεί ο ΕαόπεαίΟΓβ. "Αυτό δεν 
πηγάζει μόνο από το πρεστίζτου πρώτου τίτλου, 
αλλά κυρίως από το μεγαλύτερο κοινό στο οποίο 
στοχεύουμε τώρα και από τις μεγαλύτερες απαι¬ 
τήσεις των 9αηΐ6Γ5, καθώς η τεχνολογία έχει 
προχωρήσει πολύ την τελευταία διετία. 

Οφείλουμε, λοιπόν, να δημιουργήσουμε 
9 απΐθρΙαγ και γραφικά αντάξιό της* 

Το πνεύμα του πρώτου παιχνιδιού δια¬ 
τηρείται στο ΟυΙεαί! II, αλλά είναι 
εμπλουτισμένο από νέες ιδέες ώστε να 
προσαρμόζεται στο δεδομένα της επο¬ 
χής. "Το παιχνίδι στηρίζεται στο ισχυρό 
και δεμένο σενάριο. Ολες οι στροφές 
στην πλοκή έχουν κάποιο σκοπό και 
επηρεάζουν άμεσα τη δράση. Επιπλέον 


φροντίσαμε ώστε το φυσικό περιβάλλον και τα πολιτισμικά στοιχεία που 
εμφανίζονται να είναι κάτι περισσότερο από περιοχές που απλώς εξερευ¬ 
νούν οι χαρακτήρες, να κρύβουν δηλαδή πληροφορίες και αντικείμενα 
χρήσιμα στην πορεία του παιχνιδιού", σχολιάζει ο ΤαδπεαίΟΓθ και συ¬ 
μπληρώνει: "Φυσικά δεν μπορώ να αποκαλύψω περισσότερα γιατί τότε 
δεν θα υπάρχει τίποτα καινούριο για τους 901^5 όταν θα κυκλοφορή¬ 
σει το παιχνίδι". 

Το ΟυΪεα 5 ! ήταν από τα πρώτα παιχνίδια που χρηαιμοηαίησαν τόσο 
πολλά και έντονα ΚΡΘ στοιχεία στο αείίοη-αάνοπίυΓΟ περιβάλλον τους 
και μάλιστα με απόλυτη επιτυχία. Επάνω οε αυτό ο συνομιλητής μου είχε 
να κάνει ένα πολύ σημαντικό σχόλιο: "Νομίζω ότι σήμερα πλέον δεν εί¬ 
ναι ορθό να μιλάμε για διαχωρισμό των ΡΟ 900105 σε είδη, αλλά για το 
πώς ενσωματώνει κάθε ξεχωριστός τίτλος τα διάφορα είδη παιχνιδιών* 
Αυτό κάναμε και για το ΟυΙεαίΙ II: Εφαρμόσαμε επάνω στο δικό του 
μοναδικό 9 αητ 0 ρΙαγ τα διάφορα στοιχεία και δεν προσπαθήσαμε να 
το εντάξουμε σε κάποιο είδος αλλοιώνοντας τη μοναδικότητα του" 
Οταν ήρθε η στιγμή να μιλήσουμε για τα γραφικά και γενικά για 
την τεχνολογία που ενσωματώνει τα παιχνίδι, ομολογώ άτι με εξέ- 
πληξε η μετρημένη στάση του Ιταλού ά 0519 η ογ, καθώς διαπίστωσα 
ότι το ΟυΙεαδϊ II ενσωματώνει ιδιαίτερα υψηλή τεχνολογία. Αλλά, 
όπως πολύ ορθά σημείωσε ο €ογΙο 5 ΡαΒποεαίοίβ: "Ο,τι σήμερα εί¬ 
ναι προχωρημένο, είναι πολύ πιθανό να θεωρείται τετριμμένη πραγ¬ 
ματικότητα μέχρι την κυκλοφορία ταυ παιχνιδιού." Εχουμε και λέμε, 
λοιπόν: Χαρακτήρες σχεδιασμένοι με 8 000 πολύγωνα έκαστος, ει¬ 
δικά σχεδιασμένα γραφικά φωτισμού, με Βάση τις δυνατότητες των επε¬ 
ξεργαστών ΙπΙβΙ και ΑΜ0, δυναμικό αηίηαίίοη αε πρόσωπα και κίνηση 
χαρακτήρων, δυναμική μεταβολή απτικής ικανότητας, ανάλογα με την το¬ 
ποθεσία, σύστημα ταχύτατου Γ 0 πάβππ 9 με μειωμένη χρήοη της μνήμης 
και πολλά ακόμα συνθέτουν το σύστημα επεξεργασίας της εικόνας που 
θα δείτε στις οθόνες σας και έχω την πεποίθηση ότι δεν κινδυνεύει κα¬ 
θόλου να θεωρηθεί ξεπερασμένο! 

"Το Ουίεα 5 ί II ήταν μία εξερεύνηση, ακόμη και για εμάς που δουλεύου¬ 
με επάνω σε αυτό. Κάθε κομμάτι του σχεδιάζεται ξεχωριστά και ενσωμα¬ 
τώνεται με τη σειρά του στον κορμό του παιχνιδιού. Μέχρι τώρα έχουμε 
καταφέρει να εκπλήσσουμε τον ίδιο μας τον εαυτό με το αποτέλεσμα, 
καθώς το παιχνίδι φαίνεται να διαθέτει μια ιδιαίτερη δυναμική προς τον 
παίκτη", σχολιάζει ο ΡαΒπεαίοΓα. Πράγματι, τι άλλο μπορεί να ζητήσει 
κάποιος από ένα αείίοπ-αάναπίυτε 9 αΓΤ1Θ απ ^ το νσ καθηλώνει τον παί¬ 
κτη με το δεμένο και πρωτότυπο σενάριο και τα εντυπωσιακά, ρεαλιστικά 
γραφικά; 


ΟϋΤϋΑδΤ II: 

ΤΗΕ 108Τ ΡΑΚΑΟΙδΕ 


(IΙΊΪ09Γ3 Π4β3/Αρρβ3ΐ) 

Ταξίδι στο χαμένο παράδεισο 
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ΡΟ βργ 


ΡΚΟΙΕΟΤ I 


(ΤΗϊρά ννΐρβ ΡΐΌύυοΙϊοηε) 

Πτήσεις δίχως τέλος! 


Ο ι ίΙ^Ιιϊ 5ίηπυΙα!οΓ5 δ€ν ήταν ποτέ η πιο εμπορική κατηγορία Ρ^ 
9αΐ7ΐβ5, είχαν όμως και εξακολουθούν να έχουν φανατικούς φί¬ 
λους και συχνά κατορθώνουν να "εισβάλλουν" ανάμεσα στους Τορ τίτ¬ 
λους. Οσο για την ΤΙίιγοΙ Μϊγθ, είναι μία ειδικευμένη σε 5 Ϊγπ παιχνίδια 
εταιρεία και το Ργο|θο! ! είναι το πιο φιλόδοξο μέχρι σήμερα δημιούργημά 
της. Είχα την ευκαιρία, πριν από λίγες ημέρες, να μιλήσω με τον υπεύθυνο 
παραγωγής του τίτλου, Τ5υγο$Κϊ Καναδό. 

"Θέλαμε να δημιουργήσουμε ένα διασκεδαστικό παιχνίδι, χωρίς ατε¬ 
λείωτα ππαηυαΙ$ και άπειρες παραμέτρους στο χειρισμό. Γι' αυτό και επι- 
λεξαμε να παρουσιάσουμε αεροσκάφη από τη δεκαετία του 'όϋ. Με 
απλούς κανόνες πλοήγησης, ώστε ο παίκτης να πρέπει απλώς να απογει¬ 
ωθεί και έπειτα να μπορεί να ζήσει τη δική του εμπειρία πτήσης. Νομίζω 
ότι, τελικά, τα καταφέραμε, χωρίς να θυσιάσουμε το ρεαλισμό του." Αυ¬ 
τά ήταν το πρώτα λόγια του Κα>ναήϊίο όταν του ζήτησα να περιγράφει το 
Ρτοΐβεί I. Και συνέχισε; Όσο για την επιλογή των 'ό 0 $, έγινε διότι είναι 
μία από τις πλέον ενδιαφέρουσες περιόδους της αεροπλοΐας και της αε¬ 
ροναυπηγικής, Μία περίοδος κατά την οποία συντελέστηκσν πολλές αλ¬ 
λαγές και σχεδιάστηκαν διαχρονικά μοντέλα αεροσκαφών." 

Οι σχεδιαστές της Τίιίπό Μιγθ αποφάσισαν να δώσουν έμφαση στην 
ελευθερία παραμετροποίησης του παιχνιδιού από τον παίκτη και γι' αυτό 



Οι μη ηροαχεΟιασμένες αποσιολές προσ¬ 
δίδουν μία νέα διάσταση στο μαπιαρίαγ. 


Η πιο ενδιαφέρουσα στιγμή της συνομιλίας μου με τον ΚαννσΗϋο ήταν 
όταν ρώτησα για το ρόλο του ανθρώπινου παράγοντα στο παιχνίδι, "Σκο¬ 
πεύουμε να μην τοποθετήσουμε έτοιμους χαρακτήρες, που θα επηρεά¬ 
ζουν την εξέλιξη των εαπήρα 19η5, αλλά η έκβαση να εξαρτάτοι αποκλει¬ 
στικά από τις ενέργειες του πιλότου. Υπάρχει, πάντως, ένα σταθερά 
Ιοαε[ί9 Γ ° υη ^ που εξελίσσεται στη Μέση Ανατολή με τη συμμετοχή 
Αμερικανών και Σοβιετικών". 

1 Ί ξεχωριστό φέρνε*, όμως, το ΡΐΌ|θέϊ I, ώστε να καταφέρει να σταθεί 
σε μία οχεδόν υπερκορεσμένη αγορά; "Αυτή είναι μία καλή ερώτηση", 
απαντά α Ιάπωνας προγραμματιστής. Ή αγορά θεωρείται σχεδόν νεκρή. 
Και, όμως, μέσα σε έναν τόσο μικρά ζωτικό χώρο, έχουμε να παρουσιά¬ 
σουμε μερικά μοναδικό στοιχεία. Καταρχήν, την εποχή και το δίοπγ του 
παιχνιδιού. Σχεδόν άλα τα Η19Η1 5ίηπ5 μέχρι σήμερα ασχο¬ 
λούνταν με τον Β' Παγκόσμιο ή με τη σύγχρονη εποχή. 
Δεύτερον, οι μη πρσσχεδιασμένες αποεττολές προσδίδουν 
μία νέα διάσταση στο 9αππ&ρ!αγ, ιδίως για τους απλούς 
παίκτες. Αλλά και για τους σκληροπυρηνικούς οπαδούς 
των εξομοιωτών, η ονοικτή αρχιτεκτονική και η πλήρης 


δημιούργησαν έναν εντελώς φανταστικό κόσμο και μία σειρά φανταστικών 
εαΓΠραί9Π5 + Αυτό, Βέβαια, δεν σημαίνει ότι δεν έλαβαν υπόψη τους βασι¬ 
κούς κανόνες πτήσης γι' αυτό άλλωστε και χρησιμοποίησαν τη βοήθεια 
μίας ομάδας έμπειρων χειριστών κατά την ανάπτυξή του. Σε μία εαητιραι^π, 
για παράδειγμα, στο μισό χάρτη έχουμε μία αχανή έρημα, όπου συγκρούο¬ 
νται δυνάμεις αρμάτων κοι η αεροπορία καλείται να δώσει ενισχύσεις και 
στον άλλο μισό έναν ωκεανό, όπου πολεμικά αεροπλάνα συνοδεύουν μία 
νηοπομπή. Από άποψη γραφικών, το Ρτοφ I είναι απόλυτα προσαρμοσμέ¬ 
νο στην τεχνολογία της εποχής παρουσιάζοντας Ι^ιταίη* 16 φορές πιο λε¬ 
πτομερή από τα στάντορ των Οϊ^ϊαΙ ΕΙθνοΗοπ Μαρ$ (ΟΕΜ). 



αποδοχή των ανεξάρτητων ιτιοαίΐ από τη ΤίιΪΓεΙ νΥίτθ δίνουν στο ΡΓθ|θ€ί I 
μεγαλύτερη αντοχή στο χρόνο οπό ένα συνηθισμένο ιιγπ." 

Οι αποστολές που θα συναντήσετε στον τίτλο της ΤΗϊγΗ ΥΥιγθ είναι πολ* 
λών ειδών: βομβαρδισμοί, αερομαχίες, αναχαιτίσεις, αποστολές αεράμυ¬ 
νας βομβαρδισμοί εμπορικών τρένων, επιθέσεις σε εχθρικά πλοία και 
πολλά άλλα ουνθέτουν την υπόθεση του παιχνιδιού, η οποία πρέπει να 
σημειώσουμε ότι δεν είναι γραμμικά διαρθρωμένη, Η αποτυχία σε κάποιο 
αποστολή, δηλαδή, δεν σημαίνει αποκλεισμό απ' όλες τις επόμενες. 

Οσο για τα διαθέσιμα μοντέλα αεροσκαφών, ιδού: τα μαχητικά ΜϊΘ- 
17 ΡΓ 65 εο , ΜϊΟ -19 "Ρογπιογ", και ΜΐΟ -21 "Ρϊ^ΚΒοοΓ και τα βομβαρδι¬ 
στικά Τυ -22 ΒΙίηάοΓ", 5 υ -7 "ΡίίίΘτ" και 11-28 "Βοα^Ιβ", εξοπλισμένα με 
αρκετά είδη οπλικών συστημάτων, όπως οι πύραυλοι εδάφους 5 Α -2 
ΘυιάβΙίπο ή τα πολυβόλα τύπου Ζδϋ- 23 - 4 , θα σας συνοδεύσουν στις 
εναέριες περιπέτειες οας! Οχι και άσχημα... 

Γιο το τέλος κράτησα την περιγραφή από τον Καν/οΗϋο των γραφικών 
μοντέλων και της τεχνολογίας που υλοποιείται στον τίτλο: "Νομίζω ότι τα 
Ρ 0 $ έχουν ακόμη πολύ δρόμο Βελτίωσης στα γραφικά. Μπορεί τα σημε¬ 
ρινά παιχνίδια να δείχνουν πιο εντυπωσιακά, αλλά να είστε σίγουροι ότι η 
ανάπτυξη ενός ί\'φ 5Ϊγπ για 8 Βιί υπολογιστή με μνήμη 1 άΚΒ δεν διαφέ¬ 
ρει σε τίποτα από ένα ΗακΗναιβ ΓθπάθΓθά παιχνίδι. Το μοντέλο πτήσης 
που χρησιμοποιείται είναι ίδιο και σίγουρα επιδέχεται βελτίωσης. Εκεί επι¬ 
κεντρωθήκαμε κι εμείς όσον αφορά στο ρεαλισμό του Ργο[θ<:Ι ί, στη φυ¬ 
σική κίνηση, όχι στα ατελείωτο πλήκτρα πλοήγησης. Βέβαια, πολλές βελ¬ 
τιώσεις επιδέχονται και οι μηχανές τεχνητής νοημοσύνης. Εμείς πάντως 
προσπαθ Γ ~ ^ να κάνουμε ένα παιχνίδι όμορφο και ελκυστικό οπτικά, 
αλλά κοι φιλικό προς τον απλό χρήστη..." 


©όγ ΟΓββ^ΓΟΜΙ.ΟΓ 
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νοντας ό/η κινείται, αλλά μάλλον δεν είναι και η καλύτερη, καθώς όχι μό¬ 
νο ενέχει τον κίνδυνο παταγώδους αποτυχίας, αλλά σίγουρα είναι βέ- 
Βαιο ότι οι σύμμαχοί σας δα έχουν τεράστιες απώλειες. Αντίθετα οι 
στρατηγικές κινήσεις, όπου οι χώροι εξερευνώνται αργό και οι αιχμάλω¬ 
τοι αξιοποιουνται ως πληροφοριοδότες, είναι πολύ καλύτερη μέθοδος. 

Κάθε παιχνίδι που κυκλοφορεί στην αγορά πρέπει, αν θέλει να επιτύ¬ 
χει, να μπορεί να προσφέρει κάτι πρωτότυπο που θα καθηλώσει τους 
9 απΊθΓ$. "Δημιουργήσαμε ένα ίφυαά Ιη$βά 5(ιοοίθΓ με προοπτική ΓΡ$", 
σημειώνει σ Οοπ ΗοαεΙςο, παραγωγός του παιχνιδιού, "κάτι που κάθε άλ¬ 
λο παρά συχνό φαινόμενο είναι. Επιπλέον, η έλλειψη βαρύτητας μπορεί 
φαινομενικά να ακούγεται ως μια επιπλέον δυσκολία, αλλά δίνει απίστευ¬ 
τη ελευθερία κινήσεων προς κάθε κατεύθυνση. Αλλο ένα σημαντικό 
στοιχείο είναι ο ρεαλισμός. Για παράδειγμα, οι παίκτες μπορούν να κι¬ 
νούνται προς τα πίσω πυροβολώντας, αλλά με κάθε εκ πυρσό κράτη¬ 
ση του όπλου τους θα εκτινάσσονται προς την αντίθετη κατεύθυνση, 
όπως συμβαίνει στην πράγματικότητα/' 

Επιστρέφοντας σε όσο αφορούν στην υπόθεση του παιχνιδιού, δα¬ 
σικός στόχος είναι η εξόντωση των Ζθαίοί5 και η ανάκτηση του ελέγχου 
12 διαστημικών σταθμών. Αυτά μπορεί αρχικά να ακούγεται απλό, αλλά 
αν σκεφδείτε ότι κάθε σταθμός διαθέτει τουλάχιστον τρία επίπεδα και 
πολλαπλούς τρόπους σύνδεσης με τους υπόλοιπους 11, καταλήγουμε σε 
36 πιθανά σενάρια εξέλιξης του παιχνιδιού! Αλλωστε, ακόμη και σε έναν 
τομέα μπορεί να χρειάζεται νσ εκτελεστόύν πάνω από μία αποστολές. 

Στις αποστολές αυτές μπορείτε να δεχθείτε βοήθεια από τέσσερις ακόμη 
συναδέλφους, οι οποίοι βρίσκονται ανά πάσα στιγμή στο πλευρό σας και 
ο χειρισμός τους περιλαμβάνει ορισμένες πολύ απλές εντολές, όπως 
ΗοΙά, Οθίβπά και ΓοΙΙονγ. Η επίτευξη των οβ|βεΚνθ 5 του παιχνιδιού μπορεί 
να γίνει με πολλούς τρόπους, παρά το γεγονός ότι οι αποστολές είναι 
γραμμικά διαρθρωμένες επάνω στο κεντρικά ^οτγ. 

Γιο το τέλος κράτησα ένα μειονέκτημα του παιχνιδιού που δεν μπορού¬ 
με ακόμη να ξέρουμε πόσο καταλυτικό ρόλο θα παίξει στην ποιότητά 
του. Αυτό είναι η μη αλληλεπίδραση του περιβάλλοντος με τον παίκτη. 
Πολλά περιβάλλοντα, δηλαδή, είναι απλές τρισδιάστατες εικόνες και 
δεν μεταβάλλονται ανάλογα με τις ενέργειες του παίκτη. Ο Ραπ ΗοοςΙίο 
σημειώνει επάνω σ' αυτό: "Δεν μπορούσαμε να κάνουμε όλα τα περιβάλ¬ 
λοντα ενεργά, φροντίζοντας π,χ. να μπορεί ο παίκτης να θρυμματίζει πα¬ 
ράθυρα πυροβολώντας, καθώς η πολυπλοκότητα των χαρτών του παιχνι¬ 
διού ήταν πολύ μεγάλη για να προβλεφθούν όλα τα πιθανά σημεία. Δεν 
νομίζω, όμως, να έχουν οι παίκτες κάποιο παράπονο από τσ ίοχίυΓβ* και 
γενικά οπό την ποιότητα των 30 γραφικών" 

Εμείς, πάντως, θα περιμένουμε λίγους μήνες ακόμη για να βγάλουμε 
την τελική κρίση μας για το παιχνίδι. [23 


ΖΕΡΟ 6 ΜΑΚΙΝΕ8 


(8ΪΓ3169Υ ΡΪΓ51) 

Πόσο καλός μισθοφόρος είστε; 


Λ οιπόν, η αλήθεια είναι ότι δεν μπορώ να σκεφθώ κάποιον καλό 
πρόλογο για το ρΐΌ|8εΙ αυτό, επομένως ας μπούμε κατευθείαν στο 
θέμα! Το Ζογο 0 Μαιϊπβί είναι ένα ΓΡ5 αεϊίοη 9 αητβ, που εξελίσσεται 
στο μακρινό Διάστημα. Φυσικά, ένας τέτοιος τίτλος δεν μπορεί να απο- 
φύγει τις συγκρίσεις με τις κορυφές του είδους ΟυαΙ^Θ και Ηαίί-ϋίο, είναι 
όμως γεγονός ότι η §\ΓοΙ&$γ ΓιγβΓ καταβάλλει κάθε δυνατή προσπάθεια 
να δώσει ξεχωριστό χρώμα στο παιχνίδι και μάλλον τα καταφέρνει. 

Η Ζθγο 0 ΜαΓΪηο5 είναι μία ομάδα ειδικά εκπαιδευμένων μισθοφόρων, 
που δημιουργήθηκε από γήινους οικονομικούς κολοσσούς γιο νσ προ¬ 
στατεύσει τα συμφέροντα τους, τα οποία τυχαίνει να αφορούν σε δια¬ 
στημικούς σταθμούς στη Σελήνη, στον Αρη και στους τέσσερις δορυφό¬ 
ρους του Δία. Βρισκόμαστε στον 24ο αιώνα, σε μία εποχή που ο άνθρω¬ 
πος αξιοποιεί πλέον τις πλουτοπαραγωγικές πηγές του Διαστήματος και 
οι σταθμοί αυτοί δεν εξυπηρετούν πλέον επιστημονικές έρευνες, αλλά εί¬ 
ναι ορυχεία μεταλλευμάτων. Η αλήθεια, όμως, αποδεικνύεται ότι είναι 
πολύ διαφορετική, όταν η ΤοιταίΙοΓρ, η μεγαλύτερη από αυτές τις εταιρεί¬ 
ες, διαπιστώνει ότι έχει αρχίσει να αναπτύσσεται μυστικά κάποια στρα¬ 
τιωτική δραστηριότητα σε έναν από τους δορυφόρους του Δία. Οι επι¬ 
στήμονες του σταθμού αυτού κατάφεραν να παρασκευάσουν ένα υποκα¬ 
τάστατο ΟΝΑ, το οποίο είναι δυνατόν νσ ελέγξει απόλυτα ένα ανθρώπι¬ 
νο ον, αν του δοθεί με μορφή ένεσης, ώστε να σναμειχθεί με το αίμα. 

Ετσι, παίρνουν τον έλεγχο του σταθμού και δημιουργούν έναν ανίκητο 
και πλήρως αφοσιωμένο στρατό, πριν οι ευρισκόμενοι στη Γη να αντιλη- 
φθούν οτιδήποτε. Με αστραπιαίες κινήσεις οι 
ΖεαΙοίδ, όπως αυτοαποκαλούνται οι στασια¬ 
στές, καταλαμβάνουν και τους υπόλοιπους 
σταθμούς και πλέον η μόνη λύση είναι να 
μεταβεί στο Διάστημα μία ομάδα Ζσιτο Θ 
ΜαΓΐπθ5 για να επαναφέρει την τάξη. 

Σε αυτό το ιδιαίτερα εδιστικό 5ίοΓγ 
τον πρώτο ρόλο έχει πάντα η δράση, αλ¬ 
λά δεν μπορούμε να αγνοήσουμε τσ ανα¬ 
μενόμενα από τη 5ίΐΌίθ9Υ ΚβΙ στοιχεία 
στρατηγικής που υπάρχουν στο παιχνίδι. Η 
μία λύση είναι να ορμήσετε στην κυριολε¬ 
ξία μέσα ατις πίστες του παιχνιδιού, σκοτώ- 
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του Αντρεα - Παραακενά Τσουρινάκη 


ΑιΙνβπΙυΓβ 8 ΚΡ8$ υριΙβΙβ 


Καλή Χρονιά και άσο μας αψαρά 
δεν έχουμε παρά να ευχηθούμε 
ό,ιι καλύτερο για ία αύνβηΙυΓεε 
και ία ΚΡΟε μέσα οιο 2002. 

ΣΥΜΠΛΗΡΩΣΑΤΕ ΤΟ 
ΟΝΟΜΑ ΣΑΣ; 

Στα τελευταία τεύχη δημοσιεύαμε την είδηση 
αχετικά με ένα ρβΐϋίοη (αίτηση), που πρέπει να 
συμπληρώσουν όσοι θέλουν να ζητησουν από τη 
ΜιεΓΟίο^ να δημιουργήσει μία συνεχεία του Τσχ 
ΜυφΗγ: ΟνβΓ 5 θβΓ. Η διεύθυνση της αίτησης είναι 
Ηίίρ:/ΑννΛν,9θοειΗθ5.εοΓπ/ίβχΓπυφΗχ 2002/ 
ρβΗΜοπ/ και θέλω να πιστεύω ότι οι φίλοι της 
στήλης έχετε ήδη συμπληρώσει το όνομά σας, 

Η σημαντική είδηση, όμως, κυκλοφόρησε 
στις 11 Νοεμβρίου και αφορούσε σε μία κοινή 
ανακοίνωση των Αογοπ 0 )ππθγ$ και 0 Ην 5 ίοονζ 
σχετικά με τον Τοχ ΜυφΙιγ. Με λίγα λόγια, οι 
δημιουργοί του Ταχ αποφάσισαν, μετά το ναυά¬ 
γιο της ιδέας για ίΙαδΗ επεισόδια της σειράς, να 
προχωρήσουν σε μία σειρά ραδιοφωνικών εκ¬ 
πομπών, όπου δα συνέχιζαν τη βασική ιστορία 
του πασίγνωστου στους αάνβηΙυΓβΓί ήρωα. 

Το κείμενο είναι ιδιαίτερα συγκινητικό και πε¬ 
ριέχει μία σειρά εκτιμήσεων σχετικά με το 5 ϊα!υ 5 
που κυριαρχεί στη βιομηχανία των εοηπρυίθΓ 
9απη65 σήμερα. Αλήθεια, πόσο πολύ άλλαξαν 
τα πράγματα μέσα σε περίπου 3 χρόνια! Παρα¬ 
κολουθώντας τις εξελίξεις από κοντό, συχνά 
έχω την αίσθηση ότι έπεσε στο χώρο μία πυρηνι¬ 
κή βόμβα και τώρα πια τίποτα δεν είναι το ίδιο. 

Τα ραδιοφωνικά αυτά επεισόδια, που άρχι¬ 
σαν στις 16 Νοεμβρίου, μπορείτε να τα βρείτε 
στη διεύθυνση Ιπίίρ://νΛν\ν.υηοίίϊείσΙί 0 χπιυη 3 Κγ, 
οοηι/ΐΗβαίβΓ/ΐΗβαίθΓ.$ΐΊ!ϊηΙ και να τα ακούσετε 
οη-Ιίπβ. Σημειώστε εδώ ότι είναι ακόμη καλύτε¬ 


ρα να τα κατεβάσετε στον υπολογιστή σας σε 
Λνπια ίοΓΓπα! και να τα παίζετε με την ησυχία 
σας. Κάθε τέτοιο επεισόδιο διαρκεί 8-10 λεπτό. 
Το χρονικό της κατάστασης αυτής έχει ως 

εξής: 

* 11/11/2001 Αναγγέλλεται ότι τοΤοχ Μυι- 
ρΗγ Ραάίο ΤΚοαίθΓ έχει ημερομηνία έναρξης 
την Παρασκευή, Ιό Νοεμβρίου, 

* 11/16/2001 Μεταδίδεται το πρώτο επεισό¬ 
διο του Τοχ ΜυηοΗγ Ραάιο! 

* 11/23/2001 Μεταδίδεται το δεύτερο επει¬ 
σόδιο του Τβχ ΜυφΚγ Καθίο! 

* 11/30/2001 Μεταδίδεται το τρίτο επεισό¬ 
διο του Τβχ ΜυτρΗγ Καόίοΐ 

Το τέταρτο επεισόδιο θα μεταδιδόταν στις 
14 Δεκεμβρίου, μια και από αυτό και μετά οι 
εκπομπές θα γίνονταν σε 1 δήμερη Βάση, 

ΒΡΕΘΗΚΕ Η ΛΥΣΗ ΠΑ ΤΟ 
ΠΡΟΒΛΗΜΑ ΤΟΥ δΟϋΖΜ 

Οπως γράφω στη στήλη "ΑάνεπΙυΐΌ 505", 
βρέθηκε η λύση του προβλήματος που εμπόδι¬ 
ζε το 50ΗΙΖΜ να τρέχει στα Ρϊοποογ ΟΥΟ*! Το 
πρόβλημα βρίσκεται στο ΙΐΓηι\ναΓ 0 των συγκε¬ 
κριμένων 0ν0-βΟΜ$. Ναι, διαβάζετε σωστά! 
Με τα 0ν[>5 των άλλων εταιρειών δεν παρου¬ 
σιάζει πρόβλημα. Περισσότερα, όμως, για το 
θέμα αυτό, και κυρίως για το πώς θα ξεπερα- 
σετε το πρόβλημα, διαβάστε στο αχαϊκό από¬ 
σπασμα στη οτηλη "ΑάνοπϊυΓΟ 505". 

5ΥΒΕΚ1Α 

Τον Απρίλιο του 2002 η Μίσοΐά* θα κυκλο¬ 
φορήσει το 5ΥΒΕΡΙΑ, το νέο αόνοπίυτε 901110 
του Βοποΐί 5ο(ζαΙ μετά το Αγπογζοπο. Αυτήν τη 
φορά ο δοίκαΙ επέλεξε ως χώρο δράσης τις πα¬ 
γωμένες εκτάσεις του Βορρά. Για τις ανάγκες 
του παιχνιδιού δημιουργήθηκε μία καινούρια 
30 βΠ 9 ίπ 0 , η οποία επιτρέπει πλήρη ελευθερία 


κινήσεων στους χαρακτήρες στους ρΓβτβπ- 
άθΓβεΙ περιβάλλοντες χώρους* 

Το δγάβπα έχει χωριστεί σε δύο ξεχωριστά 
αάνβπίυΓβ 9 αππβ 5 , εκ των οποίων το πρώτο θα 
κυκλοφορήσει τον ερχόμενο Απρίλη, ενώ το 
δεύτερο υπολογίζουν να είναι έτοιμο τα Χρι¬ 
στούγεννα του 2002. Η ιστορία του ενός θα εί¬ 
ναι ανεξάρτητη από το άλλο, έτσι ώστε ένας 
παίκτης που θα αποφασίσει να πάρει μόνο ένα 
από τα δύο παιχνίδια να μην αντιμετωπίζει κα¬ 
νένα πρόβλημα. 

Το σενάριο εξελίσσεται τον 21 ο αιώνα. Χει¬ 
ρίζεστε τη νεαρή Καίθ νΥαΚίβΓ, η οποία είναι δι¬ 
κηγόρος με παραστάσεις στ Γ ανώτερα δικαστή¬ 
ρια για τη νεοϋρκέζικη εταιρεία ϋπινβ^αΙ Τογ$ 
Οοππραηγ. Η Καίβ φτάνει σε ένα μικρό αλπικό 
χωριό, με σκοπό να αγοράσει για λογαριασμό 
της εταιρείας της ένα μικρό εργοστάσια κατα¬ 
σκευής παιχνιδιών* Λίγο πριν να φτάσει, όμως, 
η κάτοχος του εργοστασίου Αππα νοΓαΗόθφ 
πεθαίνει* Στη διαθήκη της γίνεται αναφορά για 
τον αδελφό της Ηαπ5, που ζούσε στη Σιβηρία* 

Η ΚαΙθ αρχίζει να αναζητά τα ίχνη του Ηαπ 5 , 
Θα έρθει σε επαφή με μία σειρά απίστευτων 
μηχανημάτων και ρομπότ, που δημιούργησε ο 
μοναδικός και ιδιαίτερα ευφυής Ηαπ$* Η Καίο 
θέλει να μάθει ποιος είναι ο πραγματικός λό¬ 
γος που οδήγησε τον Ηαπ$ να αφήσει το χωριό 
του για να πάει στη Σιβηρία, καθώς επίσης να 
ανακαλύψει τι ήταν τελικό αυτό που ο Ηαπ 5 
αναζητούσε: Ενα νησί όπου πάνω του ζούνε 
ακόμη Μαμούθί 

Περιμένω με αγωνία το παιχνίδι και εύχομαι 
να είναι όπως το ΑππβΓζοηο, αν όχι καλύτερο! 

ΕΝΑ ΤΑΞΙΔΙ ΣΤΗΝ 
ΙΕΡΟΥΣΑΛΗΜ 

Η Οιγο ΙηϊΘΓαείίνβ ετοιμάζει ακόμη ένα νέο 
αόνβπΙυΓβ 9θπΐ0, το ΛΕΡϋδΑίΕΜ, το οποίο επί- 
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σης αναμένεται να κυκλοφορήσει τα μέσα του 
2002, Στο αάναηίυΓβ αυτό χειρίζεστε τον Αάπαη 
ΒΙαΙ^α, τον ήρωα του πολύ καλού παίχνιδιοΰ 
Βοπροϋ, Η δράση εξελίσσεται το 1522 μ.Χ. 
στην Ιερουσαλήμ, την εποχή του Σουλεϊμάν του 
Μεγαλοπρεπούς, Ο ΒΙαΙ<β αναλαμβάνει την 
αποστολή να αποκαλύψει και να σταματήσει αυ¬ 
τούς που απειλούν να "σπάσουν" την εύδραυ- 
στη ειρήνη που έχει 6ημιουργη8εί ανάμεσα στις 
τρεις κοινότητες της περιοχής. Ο Αάπαη ΒΙαΙίθ 
α να ζητά ένα μυστηριώδες αντικείμενο, που οι 
φήμες λένε άτι ανήκε στον Πατριάρχη Αβραάμ. 
Αναζητώντας τη χαμένη γυναίκα του (και ελπίζο¬ 
ντας να τη συναντήσει σε μία μελλοντική ζωή|, 
δα βρει ότι η συνωμοσία έχει ως επίκεντρο μία 
δεωρία της Αποκάλυψης που 9α λάβει χώρα το 
Χριστούγεννα του ίδιου έτους. 

Το ύαίΌ^αΙβιη είναι το δεύτερο αάνεπΙυΓθ 
90ΓΠΘ μετά το Ροιτιρβίι στην τριλογία που έχει 
σχεδιαστεί. 

ΜΙΑ... ΔΡΑΚΟΥΛΙΑΡΙΚΗ 
ΣΥΛΛΟΓΗ! 

Στις 12 Δεκεμβρίου κυκλοφόρησε μία συλ¬ 
λογή από την Ρ^ροε, που περιέχει τα ΡΓαευΙα 
1 και 2 στην τιμή των 9.500 6ρχ, Οσοι δεν έχε¬ 
τε δει τα παιχνίδια αυτά, αγοράστε την οπωσ¬ 
δήποτε, Είμαι σίγουρος ότι θα οας ξετρελάνει. 
Ειδικά τα γραφικά των παιχνιδιών αυτών είναι 
το κάτι άλλο. 

ΖΑΚΜοΚΚΑΟΚΕΝ 2 

Στη Γερμανία ολοκληρώνεται από μία ομάδα 
ίαπ5 το ΖΑΚ ΜεΚΕΑΟΚΕΝ 2, Οι πρώτες πληρο¬ 
φορίες αναφέρουν ότι πρόκειται γιο ένα εξαιρε¬ 
τικό παιχνίδι. Οσοι δεν έχετε παίξει το πρωτότυ¬ 
πο ΖαΙκ ΜεΚταείίση της ΙυεαίΑιΙδ, που πρωτοκυ- 
κλοφορησε για τον ΟσΓΠΓποάοΓΟ 64 και μετά 
στους Αίαπ - Αππ^α - Κα δεν ξέρετε τι χάνετε. 
Είναι τεράστιο σε έκταση δράσης, αφού δια¬ 


δραματίζεται από τον πλανήτη Αρη μέχρι τις 
στέπες της Αφρικής, και δισδέτει ένα μοναδικό 
χιούμορ, που δυστυχώς δεν έγινε δυνατόν να 
περάσει και σε άλλα παιχνίδια της εταιρείας. 
Βλέπετε, όλη η δύναμή του ήταν το εκπληκτικό 
σενάριό του, αλλά ποιος ενδιαφέρεται γιο τέ¬ 
τοια σήμερα; Μου πήρε περίπου 4 μήνες σχε¬ 
δόν συνεχούς παιχνιδιού για να τα τελειώσω! 

Μακάρι να δούμε το ΖαΙ( ΜεΚΓαεΙίαη 2, Εύ¬ 
χομαι μόνο να κυκλοφορήσει και στα αγγλικά, 
γιατί από γερμανικά δεν έχω ιδέα. 

π ΠΝΕΤΑΙ ΜΕ ΤΟ 
ννίΖΑΚΟΚΥ 8; 

Δεν έχω διασταυρώσει αν, τελικά, το 
ννίΖΑβΟΚΥ 8 της δίιΙοεΗ €αηαάα κυκλοφόρη¬ 
σε κανονικά στις ΗΠΑ ή όχι. Αυτό που παρατη¬ 
ρώ, όμως, είναι ότι όλα σχεδόν τα ρΓθνίον5 ή 
τα Γονιοί του παιχνιδιού που έχουν δει το φως 
της δημοσιότητας είναι από δετικά έως διθυ¬ 
ραμβικά, Δεν ξέρω αν 8α έρθει στην Ελλάδα 
και ποιος θα το φέρει, αλλά εγώ μεταφέρω με¬ 
ρικές εντυπώσεις μου απ' ό,τι έχω δει μέχρι 
στιγμής. 

Το παιχνίδι παίζεται σε προοπτική πρώτου 
προσώπου και ο παίκτης χειρίζεται μέχρι ό χα¬ 
ρακτήρες ταυτόχρονα, Η δημιουργία των χαρα¬ 
κτήρων είναι από τα πιο "δυνατά" σημεία του 
παιχνιδιού. Μπορείτε να περάσετε πάρα πολ¬ 
λές ώρες δημιουργώντας απίστευτους συνδυα¬ 
σμούς χαρακτήρων, τους οποίους δεν έχετε 
συναντήσει ξανά σε κανένα άλλο ΚΡΟ ^ατηβ. 
Αυτό το στοιχείο, που ήταν ανέκαδεν από τα 
πιο "δυνατά" στοιχεία σ' όλα τα νΥΙζαΓάιγ που 
έχουν κυκλοφορήσει ως σήμερα, διατηρείται 
και εδώ αναλλοίωτο. 

Τα γραφικό τρέχουν μέχρι και σε 1.000x1,200 
ανάλυση και σε 32όίΙ χρώμα! Το παιχνίδι δείχνει 
σταθερό και μέχρι στιγμής δεν έχουν αναφερθεί 
Βυίρ που να προκαλούν αξεπέραστες καταστά¬ 


σεις, όπως είχε γίνει είτε με το υίϊϊιπα 9 είτε πρό¬ 
σφατα με το ΡοοΙ οί Βαάίαηεο 2, 

Αν και έχω προχωρήσει κάπως το παιχνίδι, 
δεν θέλω να γράψω κάποιο Γονίβνν γΓ αυτό ή 
για το ΡΟΟΙ ΟΡ ΕΑΟΙΑΝΟΕ: ΤΗΕ ΚϋΙΝ$ ΟΕ 
ΜΥΤΗ ΟΚΑΝΝΟΚ προτού μάθω πότε 8α κυ¬ 
κλοφορήσουν στη χώρα μας. Δεν θέλω να ξα- 
νασυμβεί ό,τι και με το ΜΥ5Τ 3, που δημοσιεύ¬ 
σαμε το τανίον βάσει ενός αντίτυπου από την 
Αμερική και, τελικά, το παιχνίδι ήρθε στη χώρα 
μας 4 μήνες αργότερα, και δεν γράψαμε σχε¬ 
δόν τίποτα, 

ΤΑ ΝΕΑ ΤΟΥ ΙΙΙΤΙΜΑ 
ΟΝΙΙΝΕ 

Εχω πολύ καιρό να ανσφερθώ στο ϋίΤΙΜΑ 
ΟΝΙΙΝΕ της ΕΙοεϊΓοπίε ΑτΗ. Η νεότερη έκδοση 
του παιχνιδιού, που ετοιμάζεται από την ΕΑ, 8α 
ονομάζεται ΙΟβΟ ΒΙΑίΤΚΤΗΟΚΝ'δ ΚΕΥΕΝΟΕ. 
Το υΐίίηπα Οηΐίπο έχει περίπου 225,000 συν¬ 
δρομητές και μαζί με τα ΕνοιΟυ^!, Κατόπι 
^αII και ΑπαιχΗγ ΟπΙίπα αποτελούν τα 4 "με¬ 
γάλα" και "μαζικά" οπ-Ιίπα ΚΡθ5, 

Τη θέση του παραγωγού της νέας αυτής έκ¬ 
δοσης ανέλαβε ο αιΐίίΐ Τσάά ΜεΡαΗσηο. Ο 
Ιοηά ΒΙαεΙάίιοΓη 8α είναι ο "κακός" χαρακτή¬ 
ρας, που με ένα τρομερό στρατό από διαβολι¬ 
κά τέρατα, 8ο προσπαθήσει να κυριεύσει στον 
κόσμο. Ο ΒΙαάΐΗοΓπ, πασίγνωστος από τα κα¬ 
νονικά ίΙΙΐίιπο παιχνίδια, 8α παρουσιαστεί ως 
"μισός άνθρωπος και ολοκληρωτικά διαβολι¬ 
κός". Τα νέα τέρατα θα έχουν βελτιωμένο ΑΙ 
και θα απαιτούν πολύ πιο "έξυπνη" αντιμετώπι¬ 
ση από τους παίκτες, 

Η διεύθυνση του οίίϊάαΐ ϋΐΐϊππα ΟπΙιπο: Ιογ 6 
ΒΙαεβΐΗθΓπ'5 Καναπ^ο $ίίο είναι η ήίΐρ://ν\νν. 
υο.εοπτ/όίαεΙάΗσΓη 5 γο να η0 ο/ 

Περισσότερα, όμως, γιατί υπάρχουν πολλά 
και ενδιαφέροντα νέα, στο επόμενο τεύχος. 

ΕΞ 
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του Ζήση ' 5 ηαΙ<;ΘΜ]Κ Παπασηύρου 
$ηαί<€πιΙκ@ΗοίηπαιΙ,€οπΊ 


Δεν ξέρω τι ευχή κάνατε και τι ζητήσατε από τον ήϊ 
Βασίλη, εμένα ένα ΝατΟίαΚ 3 μού είναι υπεραρκετό! Ελα, 
όμως, που 6εν θα μου κάνει το χατίρι, καθώς π ΒΙίζζατά 
ανακοίνωσε ακόμα μία καθυσιέρπαη του τίτλου. Για πότε; 
βα ιραράτε Βατραχοπέδιλο όταν Βγει! 


ΜΑΟΙΟ: ΤΗΕ ΟΑΤΗΕΒΙΝΟ: 
ΟΝ-ίΙΝΕ 

Ας αφήσουμε τα παρατράγουδα της ΒΙϊζζατεί και να 
πιάσουμε τα παρατράγουδα της Πάνια, ε,*. του γνωστού 
οστά 00Γπθ Μα9Ϊε: ΤΚθ θαίΚοππ9· Ενα απόγευμα που είχα 
πάει ατα γραφεία του περιοδικού και συζητούσα με τον 
σεΒασμιότατο Αρχισυντάκτη μας η κουβέντα ήρ8ε στο 
Μαεμο Αρχικά τον είδα με απειλητικές διαθέσεις, έτοιμο 
να βγάλει έξω το Θ&είί του και να με καθαρίσει, γι' αυτό 
και*.* την έκανα με ελαφριά πηδηματάκια. Φεύγοντας, βέ¬ 
βαια, θυμήθηκα ένα ρΓθ|οε! που είχε αρχίσει στο παρελ* 
θόν για μεταφορά του ΜΚ3 στο ΝοΚ 

Ο ΚίεΒατά Οα^ιοΙά δεν φανταζόταν ούτε στα πια τρελά 
όνειρά του ότι το εατά 90^10 που δημιούργησε, θα παιζά- 
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τον κάποτε από ό εκατομμύρια παίκτες σε συνολικά 52 
χώρες. Η ννίζατεΙ^ οί ίΒε 0αα5ί, ιδιοκτήτης του ΜίΟ, απο¬ 
φάσισε, με τη συνεργασία της Ιβαριπ9 ΙϊζατΘ δοΕί^ατθ, να 
μεταφέρει τις μάχες του “τραπεζιού" στο Διαδίκτυο, με 
σκοπό να προσελκύσει ακόμα περισσότερα άτομα, αλλά 
και να υπάρχει η δυνατότητα διηπειρωτικών παιχνιδιών:). 

Οι προηγούμενες προσπάθειες μεταφοράς της Μαγεί- 
ας στο χώρο των Η/Υ ήταν κάτι παραπάνω από αποτυχη¬ 
μένες, διότι προσπαθούσαν να δημιουργήσουν ένα είδος 
σεναρίου, κάτι που “ξενέρωνε" τον παίκτη του Μα9Ϊε. Στο 
ΜΚ3 Οπ-Ιίπβ τα πράγματα είναι πιο απλά. Αφού διαλέξετε 
ένα αναΙάΓ που θα σας αντιπροσωπεύει, συνδέεστε στον 
$6Γν6Γ του παιχνιδιού και σας τοποθετεί σε ένα δωμάτιο 
μαζί με άλλα ανα ία άπαικτες. Αυτό το δωμάτιο είναι γε¬ 
μάτο με τραπέζια, έτσι το μόνο που έχετε να κάνετε είναι 
να κάτσετε σε ένα άδειο τραπέζι και να περιμένετε τον 
αντίπαλο ή να επιλέξετε κάποιαν από αυτούς που ήδη πε¬ 
ριμένουν, Επίσης, δεν είναι όλα τα τραπέζια ίδια, διότι σε 
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μερικά παίζουν απλώς για την ευχαρίστηση του παιχνιδι¬ 
ού, ενώ σε άλλα διεξάγονται ΙαάάθΓ 9 αΓΤ1 ^&, τα οποία 9ο 
σας δίνουν πόντους ανεβάζοντας το όνομά σας στην πα¬ 
γκόσμια κατάταξη. Φυσικά, οι πρώτοι των πρώτων 8α 
ανταμείβονται με δωράκια. Η επιλογή των καρτών γίνεται 
με δυο τρόπους: είτε μυστικά από τον Η/Υ είτε διαλέγο¬ 
ντας μία μ ίο τις κάρτες σε πολύ σύντομο χρονικό διάστη¬ 
μα. Εν κατακλείδι, να σημειώσουμε ότι οπσιοδήποτε βχ- 
ραπΕίοπ κυκλοφορεί από την ννΐζατεΐί οί \\)Β Οοα*ί για το 
ΜίΘ, 9α μεταφέρεται αυτόματα και στο αη-Ιίπβ, πολλα¬ 
πλασιάζοντας με το άπειρο την αντοχή του παιχνιδιού. Το 
παιχνίδι είναι ακόμα σε θεία ίθ5ίίπ9 περίοδο και αναμένε¬ 
ται στα ράφια των καταστημάτων μέσα στο πρώτο τρίμη¬ 
νο του 2002. 


5ΡΠΙΝΟ ΒΒΕΑΚ 

Μετά τη μεγάλη εισπρακτική επιτυχία του Ττορΐεο, ήταν 
δυνατόν να μη δούμε και κάποιον κλώνο του; Οπως και 
στο Τιαρίεο, θα πρέπει να χτίσετε κτήρια, να διαμορφώσε¬ 
τε τους κανόνες αυτών και γενικότερα να καταλάβετε τι 
έχει ανάγκη η πόλη σας και να της το δώσετε. Φυσικά, δεν 
έχουμε να κάνουμε πάλι με δικτατορίες και μικρά νησιά 
της Κούβας, αλλά με έναν επιχειρηματία, ο οποίος θέλει 
να βγάλει χρήματα οξιοποιώντας μία τουριστική περιοχή. 
Σύμφωνα με τον δίβνβ ΒθνσΗγ, το παιχνίδι έχει επηρεαστεί 
από πολλά άλλα, μεταξύ των οποίων και ία Εοά ΑΙοιΙ 2, 
5ίπτ$, βοΙΐ6Γεοα$ϊετ, καθώς και από τα παιχνίδια της εται¬ 
ρείας Οβσρ βσά θάπτει, που μας έχει δώσει το Βϊ 5^ 2 και 
ΜσποροΙγ Τγεοοπ. 

0 αριθμός των νησιών που 9α περιέχονται στο 5Β δα 
κυμαίνεται μεταξύ 12 κοι 16. Οι διαφορές μεταξύ των νη¬ 
σιών 8α είναι τεράστιες. Θέλοντας να κάνουν το καθένα 
από αυτά μοναδικό και την περίπτωση πλήξης του παίκτη 
ανύπαρκτη. Ετσι, τα νηαιά 9α διαφέρουν ως προς τη μορ¬ 
φολογία του εδάφους, τις καιρικές συνθήκες, τα διαθέσι¬ 
μα προς χτίσιμο κτήρια, τη μουσική και γενικά στους 
ήχους, στα ατυχήματα, στους επισκέπτες του νησιού, στις 
αποστολές κΑπ. Οπως 8α παρατηρήσατε, στις διαφορές 
των νησιών ανέφερα και τα ατυχήματα, καθώς έχει δοθεί 
μεγάλη λεπτομέρεια στα ατυχήματα που συμβαίνουν και 
στο πώς επηρεάζουν τον κόσμο. Μεταξύ άλλων, υπάρχουν 
ατυχήματα, όπως επίθεση καρχαρία, μέδουσες, κουνούπια 
και δηλητηριάσεις. Μάλιστα, μπορείτε να βγάλετε και χρή¬ 
μα από την όλη υπόθεση. Ξέρω, ακούγεται περίεργο, αλλά 
αν ύστερα από μία επίθεση καρχαρία βάλετε τους ναυα- 
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γοσώστες σας να αηοκλείσουν την παραλία, τότε οι κακο¬ 
μά ιροι λουσμένοι 8ο βρουν παρηγοριά στα μπαρ σας! 

Υπάρχουν ό τύποι εργαζόμενων, οι: ναυαγοσώατες, χτί¬ 
στες, καδαριστές, πορτιέρηδες, μηχανικοί και εργαζόμενοι 
ταξιδιωτικών γράφε ίων. Σκοπός των τελευταίων είναι να 
αναπτύσσουν συνεχώς τις παραλίες του νησιού και να 
συλλέγουν πληροφορίες για τις απόψεις των τουριστών. 
Οι υπόλοιποι εργαζόμενοι είναι ευκόλως εννοούμενο τι 
κάνουν, εκτός ίσως οπό τον πορτιέρη, ο οποίος όχι μόνο 
ρίχνει πόρτες στα 1 άχρονα που προσπαθούν να πιουν αλ¬ 
κοόλ, αλλά προστατεύει και τις παραλίες από επιτήδειους 
που προκαλούν φασαρίες. 

Οπως έχουμε συνηθίσει σε τέτοιου είδους παιχνίδια, 
υπάρχει η δυνατότητα να πειράξουμε τα $αΚίπ 9 $ κάδε κτη¬ 
ρίου. Ετσι, στο μπαρ δα υπάρχει ένας δείκτης, που υποδει¬ 
κνύει πόσο δυνατό 8 α είναι τα ποτά. Εάν τα κάνετε μπό¬ 
μπες, τότε θα δείτε πολλά τραγελαφικό να συμβαίνουν 
στην οθόνη σας, Αλλοι 8 α αρρωστήσουγ άλλοι δα γίνουν 
βίαιοι, ενώ οι περισσότεροι μάλλον 8 ο είναι μέσα στην 
τρελή χαρά. Ιο τελευταίο επηρεάζει και το δείκτη ίΙιτί κά¬ 
θε επισκέπτη. Ναι, είναι γεγονός, μετά τους ϋοη ϋοπθί και 
ΝΑ50ΑΟ, έχουμε και το δείκτη ίΐΐτί! Ο συγκεκριμένος δεί¬ 
κτης κινείται ανάλογα με τη διάθεση του επισκέπτη να 
αναπτύξει κάποιου είδους σχέση. Οταν πιει ο επισκέπτης, 
τότε ο δείκτης ίΐϊτ! ανεβαίνει, αν όμως μπεκρουλιάσει, τότε 
δα πέσει στο χαμηλότερο δυνατό σημείο, Ο δείκτης Ηιτί 
επηρεάζεται επίσης από τον αριθμό των ελκυόμενων ετε¬ 
ρόφυλων ανθρώπων που υπάρχουν στον περιβάλλοντα 
χώρο, καθώς και από τυχόν χυλόπιτες. Με άλλα λόγια, 
όλα είναι στο πρόγραμμα! Τέλος, το παιχνίδι δα περιέχει 
περισσότερα από 00 κτήρια και αάά-οπ 5 . Το 5ρπη9 ΒτοαΙ< 
αναμένεται να κυκλοφορήσει την άνοιξη του 2002 . 

ννΑΚΙΟΒΟδ ΒΑΤΤίΕΟΒΥ II 

Πριν από ενάμιση χρόνο η 550 έβγαλε στην αγορά το 
ννοΗοΓε^ ΒαΠίσσγ, ένα 5ίΓα^9γ 9 αηι& διαφορετικό και 
από τα υπόλοιπα Κτίστε!*, αλλά και τα $ΐΓαίθ 9 > β *' Ηταν 
διαφορετικό από το νέαΗοΓά* γιατί έπρεπε να αναπτύξετε 
τη βάση σας, να δημιουργήσετε μία ισχυρή άμυνα, να συλ 
λέξετε πρώτες ύλες. Από την άλλη, διέφερε από τα υπό 
λοιπά 5ίΓαίθ9'^ λόγω του περίεργου Ιτθγο $γ$ίοΓΠ 
που διέθετε. Στο Υ/αΗοτά* ΒαΙίΙβσγ 13 το Βογο 
5 γ 5 ίθίπ έχει αλλάξει ακόμα περισσότερο, δίνοντας 
στο παιχνίδι πινελιές από ΚΡΟ. Αναπτύσσοντας το 
χαρακτήρα σας, αυξάνονται τα 4 αΐϊπΒυϊβ& του, 
αντοχή, ταχύτητα, εξυπνάδα και χάρισμα. Οπως εί¬ 
ναι φυσικό, τα 4 τελευταία επιδρούν στον τρόπο 
με τον οποίο μάχεται ο χαρακτήρας σας, αλλά και 
στην επιρροή που έχει στους υπόλοιπους χαρακτή¬ 
ρες του παιχνιδιού, πείθοντας τους να πολεμήσουν 
στο πλευρό σας. 

Αντίθετα από τα υπόλοιπα 9 ΟΓη £^ ° χαρακτή¬ 
ρας σας παίρνει Εχροπαπεο Ροίπί* όχι μόνο σκο¬ 
τώνοντας αντιπάλους, αλλά και κλέβοντας τα κτήρια του 
αντιπάλου ή απλώς επιβιώνοντας οτη μάχη! Καθώς ανε 
βαίνει ο χαρακτήρας σας επίπεδα, αποκτά ολοένα περισ 
σότερα δΐεϊΙΙδ και πια 91 ε 5 ρθΙΙ$, γεγονός πολύ χρήσιμο. 


γσεΐΓ ΜνηΠίγ 


διότι οι ιδιότητες του χαρακτήρα σας μεταφέρονται, 
όπως η αυτα του □ιαΕ>Ιο 2 , στις φιλικές μονάδες που βρί¬ 
σκονται κοντά σας. Τώρα, να ανησυχούμε ή να χαρούμε 
που τα 5ΐτσ!θ9 · 05 και τα ί?Ρ05, όσο περνάει ο χρόνος, γί¬ 
νονται ένα; 

Συνεχίζουμε με τις φυλές του παιχνιδιού, οι οποίες είναι 
συνολικά 9. Μερικές από αυτές είναι οι ΒαΓδαπαπΕ, οι 
οποίοι δεν ήταν διαθέσιμοι ως Κογο υηϋ στο προηγούμενο 
ΒαίΗοαγ, Οθγίιοπβ, Οστίε Ον/αΓνοϊ και Εθγ. Το ΥΥΒ2 θα το 
δούμε και στο επόμενο τεύχος, μια και αργεί ακόμα η κυ¬ 
κλοφορία του (άνοιξη 2002 ). 

Κάπου εδώ τελειώνει ο διαθέσιμος χώρος και πρέπει να 
σας αποχαιρετίσω. Μέχρι το επόμενο τεύχος, βέβαια, 
όπου θα έχουμε ακόμη περισσότερο ενδιαφέροντα νέα 
για τη ^γο^ 9Υ εοπΜΤΚίπιίγ. 


ΤΙΡ ΟΡ ΤΗΕ ΜΟΝΤΗ: ΥϋΒΙ’5 ΠΕνΕΝΟΕ 


Λ ς γράψουμε και εμείς κάνα Ηρ, για νο μην παίρνουν όλη τη δόξα 
οι αναγνώστες! Φυσικά, δα γνωρίζσε το υποβρύχιο του Υυτί, το 
Βοογτίογ. Αν και στερείται αντιαεροπορικής κάλυψης, είναι από τις κα¬ 
λύτερες μονάδες του νέου στρατού του βχραη^ίοπ. Μπορεί αρχικά να 

σας φαίνεται Βλακώδες, 
αλλά πλέον της μόδας είναι 
το τυιΗ με πανγ και το συ¬ 
γκεκριμένο υποβρύχιο. Ετσι, 
φτιάχνετε αμέσως $υΒ ρ&η 
και το στέλνετε στη βάση 
του αντιπάλου, καθαρίζετε 
το ζωτικά κτήριά του και 
μέσα σε 5-6 λεπτά είστε νι¬ 
κητής. Βέβαια, επειδή τα 
ΒαΓΓαεί (5 και Υ/ατ ίαε!οτγ 
χρειάζονται μόνο ένα ν 2 
ΓοείςοΙ για νο κατα στρα ¬ 
φούν, αλλά το Βοογώογ 
εκτοξεύει δύο, για να μην πάει χαμένος ο δεύτερος πύραυλος, με το 
που εκτοξευδεί ο πρώτος, στοχεύατε αμέσως άλλο κτήριο. Ετσι, με μία 
επίθεση έχετε,., δύο τρυγόνια! 
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ΤΩΡΑ - 

ΤΟ νΐ/ΟΒΩ ΓΙΝΕΤΑΙ 

ΕΥΚΟΛΟΤΕΡΟ! 


Το Β6-Αη-Εχροι1@ννοΓ(Ι θα σας μεταμορφώσει σε βχρβτΐ, 
παρέχοντας σας με συστηματικό τρόπο τις γνώσεις που απαιτούνται 
για τη δημιουργία επαγγελματικών εγγράφων! 



Γροοϋή τίτλου κσι νοαιιυπ ΐΜτέίΓκιαΓκ 

Γραμμή μενού 

Γραμμή ΕΡναΑκΙΐχΐν 

Χάρακες και μπάρες ο,ΑίβίησΐΚ 

Ερναοία υεττοΛΑύ έννοα^α ταυτόνοονα 

Ευ·ανιοη πεοΐΕΐουενων εννοάφου σε 5ιά φορές μορφές 

ΤΊροΒοΑπ ΕννράΦβυ ιιε ρενέΒιινση και σμίκρυνση 


Ββ ΕϋΐΕχρβΡίΐ^ννοκο 


ΠΠ ΑπΙιρρπρΗΟιϋ Μι η *,Μμ·Κι |ΐιυι οι πμ~κε κιΐίπιΑσγτιιιηκτωνιιιυ 
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Ιδανική οπτικοακουστικη μέθοδος εκμάθησης, 0 χρήστης 
ακούει τις οδηγίες ενώ τις βλέπει να εκτελούνται στο 
περιβάλλον του ννοπί. 

Δυνατότητα διακοπής του μαθήματος σε οποιοδήποτε 
σημείο, επανέναρξής του και άμεσης μετάβασης σε άλλο. 
Ολόκληρο το ΜοτΟ στα χέρια σας! 

Εμπέδωση ίων μαθημάτων με πρακτική εξάσκηση. Ακούστε 
τις οδηγίες και δείτε τα αποτελέσματα των εντολών μέσα στο 
έγγραφο. 

Τρία γνωστικά επίπεδα, για να μεταμορφωθείτε 
σταδιακά από αρχάριο σε αχρβΗ. Αριστη διάρθρωση 
μαθημάτων, για όσους προτιμήσουν τη ροή εκμάθησης 
που προτείνει η εφαρμογή. 

Οπ-Ιίηβ υποστήριξη μέσω ννβδ είίβ, 

ϋπΚε που οδηγούν στο μάθημα που σας ενδιαφέρει. 
Ολες οι πληροφορίες είναι μόλις δύο κλικ μακριά σας. 


( ■ 1 ΚίΠΗΙιΗΙΗΓ 1 
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Κεντρική Διάθεση: ΟοΓηρυρτβδδ Α.Ε. 
Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 010-9238672, ίαχ: 010- 
9216847, β-ησσιΙ: ίπίο@3πυάΐ5.9Γ, υΒΙ: νννννν.βηυάΐδ.ςΓ 


Α Ν υ β I 5 


6-ΐ6&Γηπΐ£ ® 

- 1, Α Β 5 


©όγ ΟΓββΑΓΟΜΙ.ΟΓ 




























































ΡΟ ΙΙ38ΙΙ 


ΠΡΟΤΑΕΕΙΕ ΕΕ 
ΑΕΠΡΟ 8 ΜΑΥΡΟ 

Το τέλος των καλωδίων 

Ε δώ και δύο συνεχόμενα τεύχη, έχουμε 
παρουσιάσει ασύρματες συσκευές από 
δύο εταιρείες. Τον Νοέμβριο στις σελί¬ 
δες της στήλης είχε φιλοξενηθεί το ασύρματο 
οπτικό ποντίκι της ΜιεΓΟίοθ, και στο τεύχος 
Δεκεμβρίου το ασύρματο ΤΓαεΙώαΙΙ της Ι 09 - 
ϊίοεΗ. Και οι δύο εταιρείες επιστρέφουν δρφύ- 
τερες αυτόν το μήνα, με τις νέες ασύρματες 
συσκευές τους, αυτή τη φορά σε ολοκληρωμέ¬ 
νες άθ 5 ΐ<Ιορ προτάσεις πληκτρολογίου και πο¬ 
ντικιού, Και οι δύο περιλαμβάνουν ένα ασύρ¬ 
ματο πληκτρολόγιο και ένα ασύρματο ποντίκι. 
Οπως 8 α δούμε, η προσέγγιση καθεμίας στον 
τομέα των ασύρματων ά&δΐίΐορ* είναι πολύ δια¬ 
φορετικήν 

νΥίΓθΐΒ88 ΟθβΚΙορ 

Η πρόταση της ΜίατακΑ, το 
ΜΐΓβ!β &5 ΟβίΙάορ, ολο¬ 
κληρώνεται γύρω 
από ένα κομψό και 
αρκετά λιτό σετ. 

Πρόκειται για ένα 
κλασικό πληκτρολό¬ 
γιο λευκού χρώματος, 
όχι μακρύτερο αλλά 
κατά τι πιο φαρδύ από 
τα συνηθισμένα. Η διάτα¬ 
ξη των πλήκτρων είναι η 
βασική, ενώ στο επάνω μέ¬ 
ρος Βρίσκονται μικρά ΒυΙίοπ5 
με ΓηυΙϊΐΓΠθάία λειτουργίες. Συγκε¬ 
κριμένα, πάνω από τα ΡυηεΤίοη Κεγί 
(Η - Ρ12) Βρίσκονται Βυίΐοη* που αλληλε- 
πιδρούν με τον ΙηΙοτποί ΕχρΙοτοτ ή όποιον άλλο 


» \ 


Μβ 6 ότονιβΓ χρησιμοποιείτε. ΒυΗοη^ για ΒαεΙς 
ίοηναιχΙ, 5 ίορ, 5 βαΓεΗ, ίανοτί!ο$ και ΜοΒ Ηογπο 
αντικαθιστούν το κλικ με το ποντίκι στο ϊπΙβΓ 
ίαεβ του νΥβΒ ΒΐΌ*5βτ, ενώ ένα ΒυΙίοπ "ππαϊΓ' 
ενεργοποιεί τον «τιαιΙ εΙίβπΙ. Πάνω από το 
αριθμητικό πληκτρολόγιο υπάρ¬ 
χουν τρία ακόμα λειτουργικά 
Βυ 11 οπ$/συντομεύσεις, που 
ενεργοποιούν το "Μγ 
ΟοΓπρυίθτ" και το 
ΟαΙευΙαίΟΓ των 
καθώς επίσης θέτουν τον 
υπολογιστή σε ^Ιοορ πτιοάβ. 

Ο αισθητήρας της ασύρματης 


Τα 0 οπΙΐ 888 ΟθβΚΙορ 
ΟρΙιοβΙ ιπς ΙοοίΙβεΝ 
είναι σαφώς ένα 
αντικείμενο φετίχ, 
με πολλά πλεονεκτή¬ 
ματα στη λειτουργι¬ 
κότητα και την καλαι¬ 
σθησία του. 


Λ 
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του Χάρη Κλάδη 
ΓΘΧ@€θη}ρυρΓ&&5.£Γ 

ματα μαύρο ματ στο δασικό σκάφος, γυαλιστε¬ 
ρό χρώμα του άνθρακα στις επιφάνειες των 
πλήκτρων πτυΐίίιτίθάια και Βαθύ μπλε στα πλή¬ 
κτρα. Εκτός από τη Βασική διάταξη των πλή¬ 
κτρων, το πληκτρολόγιο είναι πλούσιο σε 
ητιυΙίΐΓπ^άϊσ Βυϊΐοηί και ελεγκτές. 
Συγκεκριμένα, στο αριστε- 
Λ ρό πλάγιο άκρο βρί¬ 

σκεται μία ροδέλα 
αντίστοιχη με αυ¬ 
τήν του ποντικιού, 
δίνοντας ευχρη- 
οτία στσ πανί- 


ι ... 


% 



επικοινωνίας βρίσκεται στο κάτω μέ¬ 
ρος του πληκτρολογίου, ακριβώς δί¬ 
πλα από τη θέση για τις μπατα¬ 
ρίες, οι οποίες είναι μόλις δύο. 

0θΓΐΙΙθ88 ΟθβΚΐΟρ 

ΟρϊίααΙ 

Η πρόταση της ΙοςμϊεεΗ ακού- 
«ι στο όνομα 0 ογΘΙο 55 ΟθΐΙίϊορ 
ΟρίίεαΙ κσι είναι σαφώς πολύ πιο 
εντυπωσιακή. Το πληκτρολόγιο έχει 
όμορφο άθ 5 Ϊ 9 π, με ήρεμες καμπύλες και χρώ- 


9 σίϊοπ μεσω ταυ 
πληκτρολογίου. Ακρι¬ 
βώς από κάτω βρίσκονται 
δύο πλήκτρα λειτουργιών περιβάλλοντος Εχ- 
ρΙογθγ (90 κοι ΒαεΙά* Στα επάνω αριστερό και 
δεξιά άκρα του πληκτρολογίου βρίσκονται δύο 
κονσόλες με Βυίίοηδ επιλογών ΙηίεΓποί, περι- 
λαμβανομένης της ενεργοποίησης των επιλο¬ 
γών Ρϊπαπεβ, Μγ $ιίβ$, ΟοΓππιυηϊΤγ, Ρσνοπίθδ, 
ΕπτισίΙ, 5Ηορρίη9, δβαΓεΙτ και άλλες επιλογές 
που μπορεί να έχετε ρυθμίσει στον \ΥβΒ Βιό*$- 
ογ που χρησιμοποιείτε. Επάνω και στο κέντρο 
βρίσκεται μία ητυΐίϊπιβέΐϊα κονσόλα που διαχει¬ 
ρίζεται τον τρέχοντα ητΘεϋα ρίαγοτ που χρησι¬ 
μοποιεί το σύστημά σας. Υπάρχει πλήκτρο 
ενεργοποίησής του και τα πλήκτρα ίοπνατά, 
βαε(<«αΓά, ρίαγ/ραυ^ο, Μορ και ητυϊΘ, καθώς 
και ένας ρυθμιστής έντασης του ήχου. Στα κά¬ 
τω μέρος του πληκτρολογίου βρίσκεται η κατα¬ 
πακτή των μπαταριών, σι οποίες είναι τέσσερις, 
κάτι μάλλον φυσιολογικό, αν αναλογιστεί κα¬ 
νείς τις λειτουργίες του πληκτρολογίου. Αισθη¬ 
τικά, το πληκτρολόγιο της Ιο^ΐεεΒ είναι ανώτε¬ 
ρο, αλλά όχι αρκετά συμπαγές σε σχέση με αυ¬ 
τό της ΜϊεΓθ 5 σθ. Το σκάφος του είναι από μα¬ 
λακό πλαστικό και σχεδόν σε κάθε "βίαιη" κί¬ 
νηση ακούγονται τριξίματα, τα οποία μερικοί 
μπορεί να βρείτε ενοχλητικά. Επίσης, η αφή των 
πλήκτρων είναι ελαφρώς πιο "σκληρή" στο 
πληκτρολόγιο της ΜιογοιοΗ, με αποτέλεσμα η 
πληκτρσλόγηση να είναι περισσότερο ελεγχό¬ 
μενη, αλλά πιο κουραστική. 




Μθ5ΪθΓ 
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ΐνΐιβίΗβ ΟηΙιΙαρ ΜΜιοοί Μου» 

Το ^ΪΓθΙθ 55 Οοϊλίορ ννΗβθΙ ΜθΙ/50, το ηονη'- 
κι που προτείνει η Μίετσίσβ, έχει την ίδια αι¬ 
σθητική με το πληκτρολόγιο. Είναι αρκετά κομ¬ 
ψό, χωρίς Βέβαια να έχει ιδιαίτερες σχεδιαστι- 
κές καινοτομίες. Αυτό που κάνει εντύπωση εί¬ 
ναι πως το ποντίκι δεν είναι οπτικό, αλλά δια¬ 
θέτει τψ κλασική -αν και μάλλον ξεπερασμενη- 
μπίλια για τη μεταφορά της κίνησης του χεριού. 
Βεβαίως, αυτό σημαίνει ότι το ποντίκι μειονε- 
κτεί όσον αφορά στη λειτουργικό¬ 
τητα αλλά και στη διάρκεια 
ζωής, σε σχέση με τα 
οπτικά ποντίκια. Ακόμα, 
περιορίζει την καλή 
λειτουργία του στην 
επιφάνεια του πιου56 
ραά (τα οπτικά ποντί¬ 
κια μπορούν να "δια¬ 
βάσουν" κινήσεις αε 
οποιαδήποτε επιφάνεια 
εκτός από γυαλί). Τα κινη¬ 
τά μέρη του ποντικιού είναι 
πλαστικά, κάτι που σημαίνει ότι κα¬ 
θαρίζονται σχετικά εύκολα, αλλά δεν παύει, 
κατά καιρούς, η σκόνη που μαζεύεται στις 
άκρες των κυλίνδρων, να περιορίζει τις κινή¬ 
σεις. Το ποντίκι διαθέτει τέσσερα Βασικά πλή¬ 
κτρα και ένα πλήκτρο-ροδέλα. Εκτός από τα 
δύο συνηθισμένα Γπου^β δυΗοηχ, που βρίσκο¬ 
νται στη διάθεση του δείκτη και του μεσαίου 
δακτύλου, υπάρχουν και δύο λεπτότερα, αρι¬ 
στερά και δεξιά στα πλάγια μέρη της συσκευ¬ 
ής, και δουλεύονται με τον σντίχειρα ή τα μι¬ 
κρότερα δάχτυλα. Το θετικό με το ποντίκι της 
ΜΐεΓΟδοίΐ' εντοπίζεται στη συμμετρικότητά του. 
Αντίθετα με το ασύρματο 
οπτικό της Μίσοδοίϊ, που 
παρουσιάσαμε πριν 
από δύο τεύχη, αλλά 
και το ασύρματο οπτι¬ 
κό ποντίκι της Ιο^ΙσοΗ 
που θα δείτε στη συνέ 
χεια, αυτό είναι απολύτως εύ 
χρηστό και με το δεξί και με το αρι¬ 
στερό χέρι. Τέλος, το ποντίκι χρειάζεται 
επίσης δύο μπαταρίες για να λειτουργήσει. 
Ενα κουμπάκι στο κάτω μέρος του ανοίγει και 
επιτρέπει την αφαίρεση του κελύφους όπου 
ακουμπά η παλάμη, μέσα στο οποίο τοποθε¬ 
τούνται ο* μπαταρίες. Στη συσκευασία περιλαμ¬ 
βάνονται οι τέσσερις μπαταρίες που απαιτού¬ 
νται από τις δύο συσκευές. 

0οπΙΙθ88 Μοιιοβπιαπ ΟρΜοοΙ 

Από την άλλη, το ποντίκι της ΙοεμϊσεΗ είναι 
οπτικό και από σχεδίασηκής άποψης συμπλη¬ 
ρώνει το πληκτρολόγιό της. Είναι αρκετό κομ¬ 


ψό, με λιτό σχεδιασμό, αλλά με όλη τη λει¬ 
τουργικότητα που του αποδίδει τόσο η ασύρ¬ 
ματη επικοινωνία όσο και η εργονομία του οπτι¬ 
κού αισθητήρα. Αν και κατώτερο από το οπτικό 
ασύρματο ποντίκι της Μίσο 5 θίΐ, είναι ανώτερο 
από το \Λ/ιγ6Ιθ55 ΟβίΙάορ ν/ΗββΙ Μου$ε που 
ολοκληρώνει τη νΥίΓβΐΘ^ πρόταση της ανταγω- 
νίστριας εταιρείας, υπό ορισμένες συνθήκες, 
όμως. Λειτουργικά, το ποντίκι της 1.091 ϊβοΗ δεν 


απευθύνεται σε αρι- 
στερόχειρες, Η εργονομία του είναι σαφώς 
καλύτερη οπό αυτήν του ΜϊγοΙο 55 Οο^ϊορ 
ΜΗββΙ Μουδε, αλλά τα διαθέσιμο πλήκτρα εί¬ 
ναι μόλις 3, συμπεριλαμΒανομένης της ροδέ¬ 
λας, που μπορεί να χρησιμοποιηθεί και ως πλή¬ 
κτρο. Επίσης, το πλήκτρο του σντίχειρα, σν και 
είναι πολύ μικρό, βρίσκεται πολύ χαμηλό, ώστε 
να επιτρέπεται η εύκολη χρήση του. Ο σντίχει- 
ρας, στην προσπάθειά του να το πατήσει, βρί¬ 
σκει σχεδόν πάντα στο τραπέζι. Οπότε, πρακτι¬ 
κά, το ποντίκι της ίο^ίίβοΗ έχει μόνο δύο πλή¬ 
κτρα και τη ροδέλα, οε αντίθεση με τα 4 συν 
τη ροδέλα του ΜίΓθΙβί* ΟβίΙίϊορ ννΗεβΙ Μου$θ 
της Μίσο$οίΐ. Ομως, η λειτουργικότη¬ 
τα του πληκτρολογίου της Ι 09 - 
ϋβεΗ καθιστά σχεδόν μη 
απαραίτητη τη ρύθμιση 
και λειτουργία πε¬ 
ρισσότερων των 
δύο βασικών πλή¬ 
κτρων του ποντικι¬ 
ού, και έτσι η Ι 09 - 
ΐΙβεΗ κερδίζει αυτή 
την άτυπη "μυο-μαχία" 
έναντι της μπίλιας του ποντικιού της ΜίαοίοΛ 
χάρη στον οπτικό αισθητήρα. 

“Λέκιες” 

Ο δέκτης σημάτων της Μΐάθ 5 θίΐ έχει σχε¬ 
δόν το μέγεθος του ποντικιού. Το σκάφος είναι 
επίσης λευκό, αλλά ο σχεδιασμός του είναι 
μάλλον αντιαισθητικός, ακόμα και σε σχέση 
με τον επίσης μεγάλο δέκτη του ασύρματου 
οπτικού ποντικού της εταιρείας. Ο δέκτης βγά¬ 
ζει δύο εξόδους Ρ5/2, με τις οποίες συνδέεται 



με τον υπολογιστή. Το πακέτο ολοκληρώνει 
ένα λιτό ηιαπυσΙ και ένα 00 με τους απαραίτη¬ 
τους άπνβΓ 5 . Φυσικό, σε όλες τις εκδόσεις 
Μιπόονν*, από τα 98 και μετά, σι συσκευές 
αναγνωρίζονται και λειτουργούν άψογα, χωρίς 
να είναι απαραίτητη η χρήση του 00 εγκατά¬ 
στασης. 

Ο δέκτης της ΙοοίίοεΗ είναι και αυτός κομ¬ 
ψότερος και πιο μικρός. Οι θύρες που βγάζει 
είναι 115Β ή Ρ5/2 για το πληκτρολό¬ 
γιο και Ρ5/2 για το ποντίκι (αν 
και η Ιθ 9 ίίοεΗ προτείνει να 
συνδεθούν και οι δύο συ¬ 
σκευές σε θύρες Ρ5/2). 
Το πακέτο συμπληρώνε¬ 
ται από έξι αλκαλικές 
μπαταρίες (τέσσερις 
για το πληκτρολόγιο 
και δύο για το ποντίκι), 
ένα σύντομο ΓπαηυαΙ και από 
το 00 των όπνβΓ 5 . Η πληθώρα λειτουργιών του 
πληκτρολογίου της ίο^ϊσεΗ καθιστά απαραίτη¬ 
τη την εγκατάσταση των άτ\ν$τ% καθώς χωρίς 
αυτούς δεν λειτουργεί πλήρως η κονσόλα 
πιυΙίίπΐΘόία Ολες οι λειτουργίες ΙπίοΓπβί και 
ΕχρΙοΓβΓ λειτουργούν και χωρίς εγκατάσταση, 
αρκεί να έχουν ρυθμιστεί και στα ανάλογα 
προγράμματα. 

Τελικά, ο διαχωρισμός μεταξύ των δύο είναι 
σαφής. Η πρόταση της Μίσοίοβ είναι "σπαρ¬ 
τιάτικη", με ελάχιστες Βασικές εντολές Ιπϊθγ- 
π© 1 , και σίγουρα αντσποκρίνέτοι στις λειτουρ¬ 
γίες ενός υπολογιστή εργασίας, Η καλή, συ¬ 
μπαγής κατασκευή και η επαγγελματική υφή 
κάνουν το ννίΓθΐΘ55 0β5ΐ^ορ ιδανικό για τον 
επσγγελματία. Από την άλλη, το 0 οκΙΙθ 55 ΟβδΙί- 
ίορ ΟρΙϊεαΙ της Ιο 9 ίϊβεΗ είναι σαφώς ένα αντι¬ 
κείμενο φετίχ, με πολλά πλεονεκτήματα στη 
λειτουργικότητα και την καλαισθησία του. Ενσ 
πληκτρολόγιο ιδανικό για ηπυΐΗηιοόία εφαρμο¬ 
γές που, εκτός από το γραφείο, θα μπορούσε 
άριστα νο ταιριάζει και στο σαλόνι σας, δίνο¬ 
ντας άλλη αίσθηση στη λειτουργικότητα του 
υπολογιστή σας προκειμένου να παρακολου¬ 
θείτε Ονο ή να ακούτε μουσική. 


ΚΑΤΑΙΚΕΥΑΓΠΙΕ: Ιθ|ί!βεΚ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙ!: ΡθπΙίϋΓΠ, 

ΜΗ πύα μ 8 98, Μβ, 2000 
ΛΙΑΚΗ: ΙΟΕΑ! ΕΙθΟίίπηία*. 
Λεΐιΐφ. Γ. Γεννήματα - Θέση 
ΧσΒωσι, 190 00, 
ιηλ.: 5999800 

ΤΙΜΗ: €140,57 (47.900 6ρχ.) 
χωρίς ΦϊΙΑ 
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ΡΟ ΙΙαβΙι 


ΟΚ. ΓΙΧ ΙΤ 

Ενας ηλεκτρονικός 
ειτιδιορθωτης ψηφιακών 
δίσκων 

Α ν και τα 00$ και Ρνθ5 είναι κατά γενική 
ομολογία πολύ ανθεκτικά, μπορούν να 
φθαρούν εξοιτίας τόαο της κακής χρή¬ 
σης όσο και της παλαιότητας. Συχνά μικροατυ- 
χήματα πρσκαλούν "πληγές" στην επιφάνεια 
ενός δίσκου, με αποτέλεσμα να γίνεται προ¬ 
βληματική η ανάγνωσή τους. Ακόμα, όμως, και 
αν θεωρείτε ότι προσέχετε πολύ τα ΟΟ* σας, 
δα πρέπει να παραδεχτείτε ότι η σωστή λει¬ 
τουργία τους εξαρτάται αρκετά από την καθα¬ 
ρότητα και τη γυαλάδα τους. Ακόμα, ένα σκο¬ 
νισμένο ή με δα)(τυλιές δισκάκι μπορεί να προ- 
καλέσει πρόβλημα και οτην κεφαλή ανάγνω¬ 
σης του άπνθ. Δεν είναι σπάνιες οι περιπτώ¬ 
σεις που οι κεφαλές "κολλάνε", προσπαθώ¬ 
ντας να διαβάσουν ένα βρώμικο ΟΡ μουσικής, 
με αποτέλεσμα το κομμάτι να "πηδάει". Ο συ¬ 
νήθης τρόπος άμεσου καθαρισμού είναι το 
χαρακτηριστικό σκούπισμα του δίσκου στο 
τζ^ν παντελόνι, ο οποίος είναι μεν αποτελεσμα¬ 
τικός, αλλά μόνο προσωρινά. Από την άλλη, 
κάποιοι συνετοί ίσως έχετε αγοράσει ειδικές 
καθοριστικές αλοιφές και κάθεστε υπομονετι¬ 


κά, χρησιμοποιώντας πανόκια, για να καθαρί¬ 
σετε τα δισκάκια σας. Σε όποια κατηγορία 
"αγάπης" προς τα σας και αν ανήκετε, εί¬ 
ναι σίγουρο ότι θα σας ενδιέφερε ένας τρό¬ 
πος αυτοματοποίησης των μεθόδων καθαρι¬ 
σμού τους. Μ ίο από τις πιο ενδιαφέρουσες, μη 
έχουσες να κάνουν τίποτα με τους υπολογι¬ 
στές, συσκευές που βρέθηκαν ποτέ στα χέρια 
μου είναι το Ρπ Ρίχ Ιί. Πρόκειται για ένα εύχρη¬ 
στο μηχάνημα, που καθαρίζει, γυαλίζει και επι¬ 
διορθώνει το ΟΡδ σας, είτε αυτά είναι μουσι¬ 
κής είτε δεδομένων. 

Η συσκευή θυμίζει φορητό ΟΡ ρίαγοτ, με 
ένα διαφανές καπάκι και μόλις 3 κουμπιά για 
τη λειτουργία της. Στο πακέτο υπάρχουν 2 ειδι¬ 
κά λίί* καθοριστικών, με τις απαραίτητες βούρ¬ 
τσες και αλοιφές. Ανοίγαντας το καπάκι, υπάρ¬ 
χουν βάσεις για κυκλικές βούρτσες, οι οποίες 
γυρίζουν προς την αντίθετη κατεύθυνση από 

Μία από τις πιο ενδια¬ 
φέρουσες, μπ έχου¬ 
σες να κάνουν τίποτα 
με τους υπολογιστές, 
συσκευές που Βρέθη¬ 
καν ποτέ στα χέρια 
μου είναι το Οί. Γίχ II. 

αυτήν του ΟΡ. Το ένα 
κουμπί της συσκευής 
υπάρχει για το άνοιγμα 
του καπακιού, ενώ τα άλ¬ 
λα δύο αφορούν στις δύο 
ταχύτητες λειτουργίας 
του Ργ, Είχ Ιί. Οι διαδι¬ 
κασίες "θεραπείας" πσυ 
μπορείτε να ακολουθή¬ 
σετε είναι τρεις. Η πρώτη 
αφορά στον καθαρισμό 
του δίσκου και γίνεται με 
το ειδικό καθοριστικό σετ, 
που αποτελείται από μία 
απλή και μία εξειδικευμένη 
Βούρτσα και ένα φιαλίδιο κα¬ 
θοριστικού υγρού. Κατά τη 
διαδικασία, αφού τοποθετή¬ 
σετε πς ειδικές βούρτσες 
στη συσκευή και υγράνε¬ 
τε την ειδική βούρτσα 
(ακολουθώντας τις 
οδηγίες), τοποθετή¬ 
σετε το (ΙΟ και κλείσε¬ 
τε το καπάκι, το μόνο που 
απομένει να κάνετε είναι να 


πατήσετε το κουμπί "Οθαπ" και η διαδικασία 
καθαρισμού ξεκινά και ολοκληρώνεται μέσα 
σε 20 δευτερόλεπτα, 

Η διαδικασία που θα σας φανεί χρησιμότε¬ 
ρη είναι αυτή της επιδιόρθωσης. Κατ' αυτήν, 
βάζετε στην ειδική βούρτσα μία αλοιφή, η 
οποία καταφέρνει να εξαφανίσει τις πληγές 
από την επιφάνεια του δίσκου. Βεβαίως, μην 
περιμένετε ότι θα επιδιορθωθούν οι χαρακιές, 
ωστόσο όλες οι φυσιολογικές γρατσουνιές 
εξαφανίζονται, κάτι που θα σας εκπλήξει. Κα¬ 
τά τη διαδικασία διόρθωσης, η συσκευή "τρέ¬ 
χει" με τη διπλάσια ταχύτητα απ' ό,τι σε αυτή 
του καθαρισμού, ενώ ολοκληρώνεται σε δύο 
λεπτά. Η τρίτη διαδικασία, αυτή ταυ γυαλίσμα¬ 
τος της επιφάνειας, είναι ακριβώς η ίδια, με τη 
μόνη διαφορά ότι δεν χρειάζεται να Βάλετε 
την αλοιφή. Και στις τρεις περιπτώσεις, η δια¬ 
δικασία γίνεται ως εξής: Η μία Βούρτσα βρέχε¬ 
ται και καθαρίζει (καθώς της βάζετε καθορι¬ 
στικό ή αλοιφή) και η άλλη είναι στεγνή και 
σκουπίζει το 00 που καθαρίζεται. "Μαχ οπ, 
*αχ οίί", όπως έλεγε και ο Μίγαρί στην ταινία 
"Καταίο Κίά". 

Βρήκα την εν λόγω συσκευή ως μία τέλεια 
ιδέα και τη χρησιμοποίησα για να καθαρίσω 
πολλά 00 5 , ενώ κατάφερα νσ "επιδιορθώσω" 
κάποια μουσικά δισκάκια, τα οποία δεν μπο¬ 
ρούσε πια να παίξει τα στερεοφωνικό μου 
(έπαιζαν μόνο στο σαφώς ισχυρότερο 00- 
ΡΟΜ ταυ υπολογιστή μου). Τώρα παίζουν κανο¬ 
νικότατα! Ακόμα, κατάφερα να επιδιορθώσω 
ένα νΐάβο 00, το οποίο αρνιόταν πεισματικά 
να διαβαστεί από οποιοδήποτε 00-βΟΜ, ενώ 
ακόμα και μερικά δεδομένα από τα παλιά 
όαεΡυρ 00$ μου σώθηκαν! Το πραγματικά 
εΓ05Η ίθ5ί, όμως, έγινε με τη χρήση του παλιού 
00-ΡΟΜ μου, το οποίο, λόγω "ηλικίας" και 
"κούρασης", δεν μπορούσε πια να διαβάζει 
παρά μόνο καινούρια δισκάκια. Ενα παλιά ^^ ι 
το οποίο, φυσικά, δεν παρουσίαζε κανένα πρό¬ 
βλημα ανάγνωσης στο 00-ΡΟΜ που χρησιμο¬ 
ποιώ τώρα, αφού πέρασε από δύο καθοριστικά 
και από δύο επιδιορθώσεις και δύο γυαλίσμα¬ 
τα, έγινε αναγνώσιμο και από την παλιά συ¬ 
σκευή! Αν και αυτό δεν σας αρκεί... 


ΑΜΓΠΣΕ1Χ: Μία ελεύθερη 
πρίζα ή τέσσερις μπαταρίες 
ίων 1,5 νσΙΙ 
ΛΙΜΕΣ·: ΙπΙαΙτααπιοβ, 
Ισυλτάνη 16 , Εζάρχεια, 
01-03840541 
(υποκατάστημα Αθηνών) 
ΊΊΜ5: €81,03 (21,000 Βρχ.) 
χωρίς +ΠΛ 
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ΡΟ ΙΙαβΙι 


ΒΙΟΥΟΙΕ 6ΑΜΕ8 

Κλασικά παιχνίδια σε 
ψηφιακή μορφή 

Ε χει γίνει σχεδόν παράδοση τις ημέρες 
των διακοπών των Χριστουγέννων και 
της Πρωτοχρονιάς να μαζευόμαστε σε 
φιλικά και συγγενικά σπίτια, απολαμβάνοντας 
την καλή παρέα με ζεστή σοκολάτα, τσάι και 
επιτραπέζια παιχνίδια- Ακόμα και τα 


λεγάμενα "τυχερά" παιχνίδια γίνονται αρκετά 
δημοφιλή, καθώς η αλλαγή του χρόνου συνο¬ 
δεύεται από παίξιμο χαρτιών ή και ρουλέτας, 
έτσι για το καλό. Τρεις εντυπωσιακές συλλο¬ 
γές επιτραπέζιων παιχνιδιών από τις ΒίεγεΙο/ 
Μίετο&οΗ έφτασαν στα γραφεία του περιοδι¬ 
κού και τράβηξαν αμέσως το ενδιαφέρον των 
συναδέλφων. Πρόκειται για τρία αρκετά "γιορ¬ 
τινά" πακέτα, με παιχνίδια που όλοι έχουμε 
αγαπήσει και μας αρέσει να παίζουμε κατά 
καιρούς. 

Το πακέτο δοαΓά είναι το πιο "αθώο" απ' τα 
τρία, καθώς περιλαμβάνει μία συλλογή από 
πωρωτικά επιτραπέζια παιχνίδια για άλα τα 
γούστα, όπως τα Σκάκι, Τάβλι, Ντόμινο, Ναυμα¬ 
χία, Σκορ 4, ΚθνοΓ5Ϊ και Γκρινιάρης. Ολα περι¬ 
λαμβάνονται σε μία πλήρη εγκατάσταση και 
δεν είναι δυνατόν να επιλέξετε μεμονωμένα κά¬ 
ποια απ' αυτά. Ετσι, η μόνη επιλογή σας είναι η 
ελάχιστη εγκατάσταση, κατά την οποίο περι¬ 
λαμβάνονται μόνο οι βασικές λειτουργίες των 
παιχνιδιών και μάλιστα χωρίς μουσική. 

Προχωρώντας στα ενδότερα, το παιχνίδι 
διαθέτει ένα εύχρηστο και αισθητικά καλό ίπ- 
ίσιΤαοΘ, με όμορφα σχεδιασμένα τα γραφικό 
κάθε πλατφόρμας. Οι επιλογές αφορούν στον 
αριθμό των παικτών, στα επίπεδα δυσκολίας 


και στον τρόπο με τον οποίο θέλετε να διεξα- 
χθεί κάθε παιχνίδι. Ο χειρισμός είναι απλός και 
δεν δα σας προκαλέσει κανένα απολύτως πρό¬ 
βλημα. 

Το πακέτο €αιά περιλαμβάνει όλα τα κλασι¬ 
κά παιχνίδια με χαρτιά, μερικά από τα οποία 
περιλαμβάνονται και στην εγκατάσταση των 
Μίηάοννδ (Πασιέτζα κ.λπ.]. Η συλλογή αυτή 
από παιχνίδια δεν περιλαμβάνει τα λεγάμενα 
τζογαδόρικα, παρά μόνο αυτά που προορίζο¬ 
νται αποκλειστικά για διασκέδαση, όπως Ιερή, 
Βγϊ^, Κούπες, Αγωνία, Δηλωτή, Μπλόφα, Κο- 


Τρεις εντυπωσιακές 
συλλογές επιτραπέ¬ 
ζιων παιχνιβιών με 
παιχνίδια που όλοι 
έχουμε αγαπήσει και 
μας αρέσει να παί¬ 
ζουμε κατά καιρούς. 


λιτσίνα. Η εγκατάσταση και το λειτουργικό πε¬ 
ριβάλλον είναι παρόμοια με αυτά του ΒοαΓά. 
Οπως και στα άλλα δυο πακέτα, έτσι και στο 
Οατά οι αντίπαλοι εμφανίζονται με μικρά γρα¬ 
φικά πορτρέτα στις γωνίες της οθόνης. Ετσι, 
αποδίδεται ένα πιο προσωπικό ύφος στα παι¬ 
χνίδια, ακόμα και με κάποιες εξάρσεις χιούμορ, 
αφού τα πρόσωπα των αντιπάλων είναι ανεκ¬ 
διήγητα! Ενας βρικόλακας, ένα ανδροειδές 
(μοιάζει στον 0ο\α οπό το "5ίατ ΤγθΙκ Νθχϊ 
Ο βηθΓαίϊοπ"), κοριτσάκια με κοτσίδες και φα¬ 
κίδες, ένας γκάνγκστερ της δεκαετίας του '2ϋ 
[ασπρόμαυρος!}, ο Οίρργ [ο βοηθητικός 
ν\ζατά του ν/οτά), ακόμα και ένας γέρος ντυ¬ 
μένος σούπερ ήρωας! 


Το πιο "σοβαρό" πακέτο από τα τρία είναι το 
ΟαΒίπο, κάτι που φαίνεται τόσο οπό τα παιχνί¬ 
δια όσο και από το σχεδίασμά του. Σας μετα¬ 
φέρει στο λαμπερά περιβάλλον του Λας Βέ- 
γκος (όχι, δεν περιλαμβάνει τη φετινή 
Οοιηάαχ), όπου θα προσπαθήσετε, εικονικά 
τουλάχιστον, να γίνετε εκατομμυριούχοι! Τα 
πορτρέτα των αντιπάλων είναι μάλλον πιο "ενή¬ 
λικα", χωρίς τραβηγμένες δόσεις χιούμορ 
(ακόμα και αν δεχτείτε ότι σ χοντρός με το 
μουσάκι και το μπλουζάκι με τις καρδούλες εί¬ 
ναι γελοίος, δεν παύει να είναι ρεαλιστικός). 
Οπως θα καταλάβατε, τα παιχνίδια είναι τα λι¬ 
γότερο "αθώα" που περιλαμβάνονται στα τρία 
πακέτα, εξομοιώνοντας μάλιστα πι¬ 
οτά τα τραπέζια και 
τα μηχανήματα των 
καζίνο. Ν άποψη στα 
περισσότερα παιχνί¬ 
δια είναι τρισδιάστατη 
(στα Οστά και Βοατά εί¬ 
ναι αυστηρά πανοραμι¬ 
κή 2 διαστάσεων], διότι 
έτσι διευκολύνεται το 
90ΓΠβρΙαγ. Τα γραφικά 
κρίνονται εντυπωσιακά, 
καθώς αποδίδουν πλήρως 
όλη τη "χλιδή" ενός καζίνο. 
ΒίαεΙήαεΙς, Μπακαράς, Κου- 
λοχέρης, Ρουλέτα, νίάθο 
Ρο!( 0Γ, ΡσΙίΟΓ (πολλών ειδών) 
και πολλά άλλα, πλαισιωμένα πλήρως από 
τρισδιάστατες μάρκες, ζάρια, μπίλιες και χαρ¬ 
τιά, είναι στη διάθεση της τύχης και της τσέ¬ 
πης σας. Η μουσική είναι επίσης πολύ ταιρια¬ 
στή (και αυτό ισχύει και στα τρία πακέτα] και 
θα σας "βάλει" γρήγορο στην ατμόσφαιρα 
των παιχνιδιών. 

Συνοψίζοντας, τα πακέτα των ΒίεγείΘ/Μί- 
ετοχοΒ είναι όμορφα δωράκια για τους φίλους 
σας και σίγουρα θα σας κρατήσουν καλή πα¬ 
ρέα τις κρύες νύχτες του χειμώνα και όχι μόνο 
(όπως και να το κάνουμε, τα παιχνίδια είναι 
διαχρονικά!). 



ΜΤΑΙΚΓΥΑΓΤ1Ζ: ΒίεγοΙ·/ 
Μΐ£Γΰ*οΙ1 

ΜΑΠνΕΕΙΕ: ΡβηΙίυπι 133ΜΗζ, 
*Ιπ4ο»* 68, 98, 2000, Μι, 
ΧΡ, 32ΜΒ μνήμη, ΟΒ-ΒΟΜ 
ήτίνβ 

&1ΜΕΧΒ; ΜΙέΐιηοΗ, Λεωφ. 
Κηφισίας 86,181 28 
Μαρούσι, ιηλ.: 8161200 
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Οι καλύτεροι κατασκευαοτές ΐΊΟΓάννοίθ συνεργάζονται 

στο καλύτερο «όχημα» της αγοράς! 


Πάρε το τιμόνι στα χέρια σου! 

ΗΟΤΡΟν/ΙΚΡΕΚΡΟΚΜΑΝΟΕ 



ΑΜϋΠ 

ΟΡΙΙ 1 ,2 6Ηζ ΤΗυΝϋΕΒΒΙΒΟ, 
500ΚΕΤ Α 266 Ρ3Β 


εΟΟΙΕΗ ΑΜΟ ΒΕΟΟΜΜΕΝΟΕϋ 



ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΒΡ ΑΤΧ ΑΤΗΙΟΝ νΐΑ ΚΤ 133Α, 
Ρ58133, ΑΟΡ4Χ, Α097, ΑΤΑ100 

ΒΟυΝΟ ΟΝ ΒΟΑΒΟ Α097 

ΜΕΜΟΗΥ 128 Μϋ ϋΙΜΜ 


νν«5*βΓΠ 

■ ΟϊκίϊαΙ 


ΗΟΰ νΥΕδΤΕΒΝ ϋΙβΙΤΑΕ ΟΑνίΑΒ, 30 60, 
7200 ΒΡΜ, υΐ_ΤΗΑ ΑΤΑ 100 


8ΑΜΡΟ 

ΜΟΝΙΤΟΡ 5ΑΜΡΟ 17" Τ0099 


ίΕΧΜ*νΚΚ 

ΡΒΙΝΤΕΒ ΕΕΧΜΑΒΚ ΙΝΚϋΕΤ Ζ 42 




νΟΑ ΗΕΒΟυίΕδ 3ϋ ΡΒΟΡΒΕΤ 4500, 
ΚΥΒΟ II - 64 ΜΙ) 


€Α8Ε ΜΙΟΙ ΤΟνΥΕΒ 300\Λ/ ΤΡΟΦΟΔΟΤΙΚΟ, 
ΔΙΠΛΟΣ ΑΝΕΜΙΣΤΗΡΑΣ 


ΝΕ£ 

Ονσ-ΒΟΜ ΝΕΟ 16 X 
Οϋη-νν ΝΕΟ 8-4-32 X 
ΡΟΟ ΝΕΟ 1,44 ΜΙ) 


ΨΑΥΕ 


ΜΑ5ΤΕΚ* 


5ΡΕΑΚΕΒ8 ννΑνΕΜΑΞΤΕΒ ΑΟΤίνΕ 120 VI/ 


ΚΕΥΒΟΑΒΟ ΡΞ2 
ΜΟυδΕ Ρ82 ΙΑ/ΗΕΕί 

ΜΟϋΕΜ ΙΝΤΕΒΝΑί 56Κ 

Φ 

ΙΝΤΕΗΝΕΤ ΕΝΑΣ ΜΗΝΑΣ 
ΔΩΡΕΑΝ ΣΥΝΔΕΣΗ ΜΕ ΤΗ ΡΟΒΤΗΝΕΤ 


ΜΑΟΕΟΟΝΙΑ.Ν 

■▼ΡΙ ΡΕϋΡΗΕΒΑΙ£ 

12 ΜΗΝΕΣ ΕΓΓΎΗΣΗ ΚΑΛΗΣ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑΣ 


ΑΙΙ ϋΓ3ΤΚ}$ ϊΓ6 ΙΙΤΕ ρΓΟρέΓΐγ ΟΓ Ιί>6ΪΓ ΓεδΡΐΟΙίΥβ ΟΟΓΠΡ3ΠΙ05 


ΡεΡΡΟΓΐπίΟ (01) 48 39 172 



ΤΕΛΙΚΗ ΤΙΜΗ ΜΕ ΦΠΑ 


499.000 

δραχμές (1464,41 Ευτο) 
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ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: Ο ΑΤΑ 5 ΗΟΡ (ΕΥΟΣΜΟΙ 649000 - ΝΕΑΠΟΛΗ. 637907 - ΚΕΝΤΡΟ, 889261 ) - ΕΠΙΛΕΚΤΡΟΝ ΕΠΕ. 227741 - ΟΟίΟΝΕΤ. 320317 - Μί 5 ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ. 845845 - ΕΝΤΒΑ. 840575 ■ ΝΕΤΝΟΗΚ. 720856 ■ ΑΓΙΟΣ ΝΙΚΟΛΑΟΣ: 
ΕΥΝΟΣ-ΔΕΙΠΟΤΑΚΗ, 0841 83000 « ΑΓΡΙΝΙΟ: ΞΐυθθΝ νΚΙΑ 6 Ε, 0641 31003 ■ ΑΜΥΝΤΑΙΟ: ΠΑΠΑΔΟΠΟΥΛΟΣ ΙθΑΝΝΗΐ(ΑΙΑΧ), 0386'24180 ■ ΑΡΤΑ: ΤΑΤΙΗΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ, 0681 71591 ■ 8ΕΡ0ΙΑ: βίΤ 5 Υ 5 ΤΕΜ 5 . 0331-72106 ■ 
ΒΟΛΟΙ: 5 ΙΑΠΤ $Υ$ΤΐΜ$, 0421 56949 * ΓΙΑΝΝΙΤΣΑ: ΠΑΑΓΠΣΚΑΡΗΣ ΞΕΝΟΦΟΝ, 0382*23733 ■ ΕΔΕΣΣΑ: ΣΕΡΑΦΕΙΜ ΑΝΑΣΤΑΣΙΟΣ, 0361*28088 ■ &ΑΙ0Ζ: ΜΙΝΙ 5 Υ 6 ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΘΑΣΟΥ, 0593-24011 β ΙΟΑΝΝΙΝΑ: ΑΝΑΓΝΟΣΤΟΥ 
ΕΥΑΓΓΕΛΟΣ. 0651 83147 ■ ΚΑΛΑΜΑΤΑ: ΘΕΟΔΟΡΟΟΟΥΑΟΙ^ΜΠΑΚΗΣ. 0721 96096 ι ΚΑΡΔΙΤΣΑ ΚΟΡΟΜΠΙΜΑΣ ΓΙΟΡΓΟΣ, 0441 72709 ■ ΚΑΣΤΟΡΙΑ: ΓΙΑΝΝΕΑΉΣΑΛΟΥΓΔΕΛΗΣ, 0467*22247 ■ ΚΑΤΕΡΙΝΗ: ΤΈΧΝΟΛΥΣΕΙΣ ΟΟΜΡΟΤΕΒ 5 , 
0361 76880 ■ ΚΙΦΑΑΛΟΝΙΑ: ΛΥΓΓΟΥΡΗΣ ΝΙΚΟΛΑΟΣ, 0671 27008 ■ ΚΟΖΑΝΗ: ΚΥΒΡΑΚ 1 ΔΗΣ ΓΕΡ. & ΥΙΟΣ. 0461-21431 ■ ΚΟΛΙΝΔΡΟΣ: ΕΡΜΗΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ. 0353 31533 ■ ΚΟΜΟΤΗΝΗ: ΟΡΊΙΜϋΜ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ. 0531-81200 ■ 
ΚΟΡΙΝΘΟΣ: ΙΝΚΤΈΚ ΕΛΛΑΣ, 0741 56291 ■ ΚΟΙ: ΚΑΡΑΜΑΤΖ 1 ΑΝΚΪ ΔΗΜ., 0242 48500 β ΛΑΡΙΣΑ: ΟΛΤΑ 5 Η 0 Ρ. 041 252223.041 627821 - ΝΠΤ 2 ΓΚΡΑΦ Ε Π.Ε , 041 537-143 ■ ΛΕΣΒΟΣ: ΣΙΡΓΑΚΗΣ ΝΙΚΟΛΑΟΣ, 0253 71076 « ΜΕΙΣΟΑΟΓΠ: 
ΚΟΥΙΤΑ ΜΑΡΙΑ 0631 27134 · ΜΗΧΑΝΙΠΝΑ: ΤΖΑΝΕΛΛΗΣΙΟΑΝΝΗΣ, 0392 32112 ■ ΝΕΑ ΑΓΧΙΑΛΟΣ: ΑΠΟΚΡΕΜΙΌΤΗΣ ΠΑΜΑΤΗΣ. 0428 76313 Β ΡΕΘΥΜΝΟ: ΛΕΝΤΖΑΧΜΙ Κ. 0831 52600 β ΡΟΔΟΣ: ΡΟΔΟΣ ΕΛΕΚΤΡΟΝΙΚΣ, 0241 77700 
■ ΣΑΜΟΣ: ΑΝΑΓΝΏΣΤΟΥ ΚΡ . 0273 35334 · ΣΕΡΡΕΣ: 00 ΜΑΝΙΑ(ΘΕΟΑΟΓΟΥ-ΚΛΟΥΕΑΙ). 0321*53335 β ΣΗΠΙΑ: ΚΑΠΕΤΑΝΑΚΗΣ Κ. 0643 24052 β ΤΗΝΟΙ ΖΗΡΑΙ Κ 0 Ν 7 Ν 0 Ϊ. 0263 25967 « ΤΡΙΚΑΛΑ: ΜΕΙΙΟΝ ΕΙ^€ΤΗ 0 Ν€ 5 Γ 0431 
75080 ■ ΦΛϋΡΙΝΑ: Κ 0 ΝΠΑΝΤ 1 ΝΙΔ 0 Υ ΜΑΡΙΓΟ, 0365-25300 β ΧΑΛΚΙΔΑ: ΜΑΤΣΟΛΑ Μ . 0221 20700 β ΧΑΛΚΙΔΙΚΗ: ΟΑΤΑ 5 ΗΟΡ, 0373 26543*4 ■ ΚΑΝΙΑ: ΟΑΤΑ 5 Η 0 Ρ, 0621 83180-2 ■ ΧΙΟΣ: Σ 1 ΔΕΡΑΤ 0 Σ ΓΕΟΡΓΙΟΣ, 0271 41764 
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ΡΟ ΙΙαβΙι 


ΙΙΡ8 ΗΙΒΟΧ 

ϋΡδ, κάρτα ήχου 
και ηχεία σε 
συσκευασία ενός 

ΜΜΜ ία μέρα, ο αγαπητός αρχισυντά- 
ΗΗ κτης αντιμετώπισε ένα προΒλημα- 
μέΜ τάκι με τον υπολογιστή του. Για να 
ακριΒολογούμε, ο υπολογιστής του παρεδωσε 
το πνεύμα. Ηρθε, λοιπόν, ο τεχνικός μας, ο πε¬ 
ριβόητος Γιώργος "Ζουμί" Κάβουρας, και έπει¬ 
τα από απέλπιδες προσπάθειες να σώσει το 
φτωχό Ρ€ απεφόνθη: "λυπάμαι, αλλά απεβίω- 
σε". Τα νεύρα του αρχισυντάκτη τεντώθηκαν, 
αλλά ευτυχώς ο Κάβουρας είχε πρόχειρο ένα 
άλλο Ρ€ και του το αντικατέστησε αμέσως. Τα 
πράγματα πήγαιναν υπερβολικά καλά, γεγο¬ 
νός ασυνήθιστο για όσους γνωρίζουν το με¬ 
ζέ». ε, τον τεχνικό μας. Και όντως έκανε την 
γκάφα του! Εκλεισε το διακόπτη τροφοδο¬ 
σίας, με αποτέλεσμα να κλείσει ο υπολογι¬ 
στής μου και να χάσω το κείμενο που έγραφα! 
Τώρα ήταν η σειρά του αρχισυντάκτη να γελά¬ 
σει εις βάρος μου.»" 

Η αφήγηση αυτή θα μπορούσε να είναι σκη¬ 
νή από τη νέα ταινία τρόμου παραγωγής Οογτί- 
ρυρτο55, με τίτλο Όι δαγκάνες του Κάβουρα, 
Να 2", αλλά δυστυχώς είναι μέρος της τραγι¬ 
κής καθημερινής πραγματικότητας! Πόσες φο¬ 
ρές δεν σας έχει τύχει να κάνετε μια σημαντική 
εργασία στον υπολογιστή σσς (οπ-Ιίπο ό)α\ με 
την Ούρσουλα από τη Δανία που μόλις γνωρί¬ 
σατε σιο ΙΒ€), όταν ξαφνικά τα φώτα σβήνουν, 
η τηλεόραση σταματά να παίζει, ο υπολογιστής 
κλείνει και η γριά γειτόνισσα φωνάζει "βοή¬ 
θεια κλείστηκα στο ασανσέρ και πάσχω από 
επιληπτική κλειστοφοβία". Υπό άλλες συνθή¬ 
κες το όλο σκηνικό μπορεί να είναι διασκεδα- 
στικό, αλλά ο υπολογιστής μπορεί να υποστεί 
σημαντικές ζημιές από μια τέτοια απότομη πτώ¬ 
ση του ρεύματος! Γι" αυτό υπάρχουν τα ί!Ρ$, 


συσκευές που αναλαμβάνουν νσ εξομαλύνουν 
την τάση του ρεύματος που δίνεται στον υπο¬ 
λογιστή και προλαμβάνουν όλες τις πιθανές 
ατασθαλίες τόσο της ΔΕΗ όσο και του Κάβου¬ 
ρα, δίνοντας επιπλέον τη δυνατότητα στον υπο¬ 
λογιστή να λειτουργήσει και υπό συνθήκες δια¬ 
κοπής ρεύματος, χάρη στο περιορισμένο χρονι¬ 
κό ρεύμα που μπορούν να του παρέχουν, κι 
έτσι να αποθηκεύσετε κάποια τρέχουσα εργα¬ 
σία. Μία από τις πιο ενδιαφέρουσες προτάσεις 
είναι αυτή που μας έστειλε η ΕΙηοί, στην οποία 
ενσωματώνονται σε ένα κσυτάκι ένα ΙΙΡ5, μία 
κάρτα γραφικών και τα απαραίτητα ηχεία. Το 
πρώτο που παρατηρεί κανείς είναι ένα ημιδια¬ 
φανές μπλε κάλυμμα που θυμίζει τους υπολογι¬ 
στές ίΜ Α€ της ΑρρΙθ. Στο εσωτερικό του κα¬ 
λαίσθητου άθ5ί9π "φωλιάζει" ένα αξιόπιστο 
ϋΡ5 που εγγυάται την περιφρούρηση του υπο¬ 
λογιστή σας. Χάρη σε αυτό, το σύστημά σας 
θα προστατεύεται από απότομα “σκαμπανεβά¬ 
σματα" τάσης και απρόβλεπτες διακοπές ρεύ- 


Το ημιδιαφανές μπλε 
κάλυμμα θυμίζει 
ίΜΑΟ ιπς ΑρρΙβ. Σιο 
εσωτερικό ίου “φω¬ 
λιάζει” ένα αξιόπιστο 
ϋΡδ, που εγγυάται 
την περιφρούρηση 
του υπολογιστή σας. 

μστος. Τα φαινόμενα αυτά μπορούν να καταφέ¬ 
ρουν καίριο πλήγματα στο τροφοδοτικό, στο 
σκληρό δίσκο ή ακόμα και στη ττ>οίΗοτΙ)θαΓ0. 
Αξίζει, λοιπόν, η επένδυση ενός ποσού για να 
εξασφαλίσετε πως δεν δα καταριέστε τη ΔΕΗ 
έπειτα από μία καταστροφική για τον υπολογι¬ 
στή σας διαταραχή στην τάση του ρεύματος. 
Τα εν λόγω ϋΡ$ δεν απευθύνονται μόνο σε ΡΟ 


αλλά και σε υπολογιστές της ΑρρΙβ εφοδια¬ 
σμένους με ΜσεΟδ 9. Προστατεύει, επίσης, το 
Ρΐογδϊαίίοπ 2. Το 5θΓ&νατβ που συνοδεύει ένα 
ΗΙΒΟΧ 1)Ρ$ συμπεριλαμβάνει δυνατότητες για 
διάγνωση της θερμοκρασίας του ϋΡ$, του Ιπ- 
ρυϊ νόΙίθ9θ και του όα^βτγ, προγραμματισμό 
εκκίνησης του ΡΟ, προγραμματισμό Οονπ 
σε προκαθορισμένη ώρα και ημέρα, κοδώς και 
ασφαλές κλείσιμο των εφαρμογών. 

Το ΗΙΒΟΧ ΙΙΡ5, όμως, δεν είναι ένα συνηθι¬ 
σμένο υΡ5 και επομένως δεν περιορίζει στα 
προανοφερθέντα τις ικανότητες του. Επωμίζε¬ 
ται τη λειτουργικότητα μιας κάρτας ήχου με 
αξιόλογη απόδοση και αποκωδικοπσιητή περι¬ 
βάλλοντας και ψηφιακού ήχου Α03, Τσ δύο 
ηχεία που συνοδεύουν τη συσκευή [έρχονται 
σε ξεχωριστό πακέτο! ^ίναι ισχυρά, αποδίδο¬ 
ντας 100\ν ΚΜ5 + 20\Μ ΚΜ5 (καθώς διαθέ¬ 
τουν δύο οδούς και δύο τύμπανα το καθένα, 
ώστε να αποδίδουν καλύτερα ήχους ψευδούς 
περιβάλλοντος). Η ολοκληρωμένη πρόταση 
αποτελεί αναφορικό δείγμα μιας τέλειας ιπυΐίϊ- 
ηιβόϊα συσκευής, που καταφέρνει να ενσωμα¬ 
τώσει ασφάλεια, ποιότητα και απόδοση ταυτό¬ 
χρονα με την καλαισθησία. Βέβαια, το προϊόν 
είναι ιταλικό, οπότε ούτε λόγος νο γίνεται για 
τον εργονομικό σχεδίασμά. Η σύνδεση με τον 
υπολογιστή γίνεται μέσω της δύρος ΙΙ$Β, ού¬ 
τως ώστε να εξασφσλισθεί μεγαλύτερη συμ¬ 
βατότητα, καθώς και συνεργασία της συσκευ¬ 
ής με οποιαδήποτε υπολογιστική πλατφόρμα. 
Το μόνο που "δυσκολεύει" κάπως την κατά¬ 
σταση είναι το βάρος της συσκευής, το οποίο 
δεν προδίδεται από το μικρό μέγεθος της. 
Ετσι, ακόμα και αν αποφασίσετε να εντάξετε 
το ΗΙΒΟΧ στο γραφείο σας, πρέπει να σιγου¬ 
ρευτείτε ότι τσ σημείο όπου Θσ το τοποθετήσε¬ 
τε, είναι αρκετό σταθερό. Βεβαίως, η συσκευή 
είναι αρκετά ""χαριτωμένη", ώστε νο μπορείτε 
να τη βάλετε οπουδήποτε, χωρίς να σας περιο¬ 
ρίζει το χώρο. Λυπάμαι μόνο που δεν έχω ένα 
ίΜαε ίδιου χρώματος, για να φωτογραφήσω και 
το δύο δίπλα δίπλα. Τι να κάνουμε, όμως, αυτά 
έχει η ζωή. 

Το πακέτο συνοδεύουν πλήρεις οδηγίες δι¬ 
σκέτες με οδηγούς λειτουργικό [διάγνωση της 
θερμοκρασίας στο ίίΡδ, του Ιπρυί νοίΝ^σ και 
του ΒαΝεΓγ), ενώ δίνεται εγγύηση τριών ετών. 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: ΜίαπκΚοικβΙΙ 
ΑΜΕΣΗ: ΕΙποΙ, Ιππο κράτους 
35,157 77 Ελληνικά, ηΐ: 
0961669-70-71 
ΤΙΜΗ: €271 (92.300 6ρχ.) 
χωρίς ΦΠΛ 
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Μέχρι σήμερα, αν ήθελες 
να αγοράσεις εκτυπωτή 
έπρεπε να επιλέξεις 
ταχύτητα ή ποιότητα ή οικονομία. 


Μέχρι σήμερα. 


Λ- 



5400 




Απόλυτη οικονομία 
και μ«τά την αγορά 
του ΐκτυπρτή 


Γιαπί σήμερα η Ο&ηοη παρουσιάζει το νέα γενιά Ρτπΐϊΐωιών 5, με 
κορυφαίες διακρίσεις, που συνδυάζει μέγισα ι ταχύτητα, φωτο¬ 
γραφική ποιότητα και απόλυτη οικονομία 
Με αποκλειστικό σύστημα 4 και 6 Ανεξάρτητων 
Μελανιών για τουλάχιστον 50% μεγαλύτερη οικο¬ 
νομία» Τώρα ίο Μαύρο, το Ον^η, το Μί^ητ* και 
το ΥεΙΙοτν είναι σε 4 ανεξάρτητα δοχεία. Έτσι αλλά¬ 
ζατε μόνο το χρώμα που σας έχει τελειώσει και δεν πετάτε τα 
αχραοιμοποίητα χρώματα Με νέα μελάνια για εκτυπώσεις 
ζωντανές, φωτεινές και χρώματα που παραμένουν ανεξίτηλα για 


ΝΙΑ ΓΕΝΙΑ 5 
ΜΕ ΚΟΡΥΦΑΙΕ! 
ΔΙΑΚΡΙΣΕΙΣ 


πάνω από 25 χρόνια, με Ρήοτο&Εϋϋΐη™ για πιστή απόδοση των φωτοσκιάσεων, 
Αάνΐηαεά Μίαοίιηε ϋπιρίί'ΐ ΤεεΚηοΙο^ν™, σταγόνες μεγέθους μόνο Ιλό7 ρΐ και ανα¬ 
λύσεις 2400x12(10 άρί, απολαμβάνετε την τελειότερη διαβάθμισα χρω¬ 
ματικών αποχρώσεων* ακόμα και σε απλό χαρτί] που έχει παράγει ποτέ 
έγχρωμος εκτυπωτής. Και φυσικά όλα αυτά με ταχύτητες εκτύπωσης 
που αγγίζουν πς 15.000 ριπές ψεκασμού το δευτερόλεπτο, 17 σελίδες 
ίο λεπτό και δυνατότατα μετατροπής σε 5 α*πηετ. 

Νέα γενιά εκτυπωτών 5 της Οίηση: 5/00* 5400* 5450, 5300,5500,5600 , 5630 , 54500> 
56300 * 5500 ΡΗοτο. Για φωτογραφική ποιότητα ταχύτητα κοι οικονομία χωρίς συμ¬ 
βιβασμούς. 
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ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ 


Μέρος Α' 


Διαφημιστικά κόλπο νο πληρότητας συστήματος 




Συχνά ΟιαΒάζουμε στα έντυπα και 
ηλεκτρονικά μέοο ενημέρωσης 
που ασχολούνται με την 
παρουσίαση και την κριτική του 
ΙιβΓόνναΐΒ για τη “μάχη των 26Ηζ", 
τον “εκπληκτικό αριθμό των 90 
Γταπησ Ρβτ δοεοπά σε ανάλυση 
1.024χ768/32Μ( που επιτυγχάνει 
το ΟοΓοιεσ 3 Τί 500 στο 


ΙιβικΙιιηβτΚ του Μαχ Ραγηο” και το 
μαγικά χρόνο των 3,5 λεπτών, 
ιου απαιτεί το καινούριο μοντέλο 
της ΡΙβχΙοι για να ολοκληρώσει 
την εγγραφή ενός 00”. 


του Πόννη Καλοοκάμπη 
€ν9705ό@€θηΤΓαίηΤααψ ί * 



Π ροφανώς, οι ανωτέρω επιδόσεις εν¬ 
θουσιάζουν τον καταναλωτή, αλλά, 
μόλις επισκεφθεί κάποιο κατάστημα 
ειδών πληροφορικής και ζητήσει την 
κοστολόγηση ενός υπολογιστή, που περιλαμ¬ 
βάνει μεγάλων επιδόσεων υποσυστήματα, 
ανακαλύπτει έντρομος ότι το τίμημα της τεχνο¬ 
λογίας είναι μάλλον ακριβό για την τσέπη 
του». Βέβαια, όπως έχουμε τονίσει και σε 
προηγούμενα άρθρα, τα προϊόντα που συνθέ¬ 
τουν την "αιχμή της τεχνολογίας" της σημερι¬ 
νής αγοράς των ειδών πληροφορικής προσφέ¬ 
ρουν επιδόσεις οι οποίες μπορούν α βίο στα να 
χαρακτηριστούν υπερβολικές, ακόμα και για 
το σκληροπυρηνικό ^ατηςτ, Δηλαδή, ο χρή¬ 
στης που δεν θα παρασυρθεί από τις τυμπανο¬ 
κρουσίες των διαφημιστικών εκ¬ 
στρατειών των εταιρειών, είναι δυ¬ 
νατόν να προΒεί σε μία ιδιαίτερα 
■ οικονομική αγορά, η οποία θα 
υπερκαλύπτει τις τρέχου- 




Είναι σκόπιμο, ακόμα, να εξετάσουμε άλλο 
ένα διαφημιστικό τέχνασμα, το οποίο είναι σί* 
γουρσ πως θα προκαλέσει σύγχυση στους μη 
υποψιασμένους καταναλωτές: Πρόκειται για 
την παγίδα των "έτοιμων συστημάτων": Πονά* 
κριΒοι επεξεργαστές πλαισιώνονται με ανε* 
παρκή υποσυστήματα, με συνέπεια τη δημιουρ¬ 
γία συνθέσεων που διαθετουν αφ' ενός εντυ¬ 
πωσιακές ονομασίες και προσιτή τιμή, αφ' ετέ¬ 
ρου αμφίβολα χαρακτηριστικά και, βέβαια, 
μηδενική αντοχή στο χρόνο* Είναι ανούσιο, για 
παράδειγμα, να αγοράσετε σύστημα με επε¬ 
ξεργαστή που λειτουργεί στα Ι.ΒΟΟΜΗζ, αν 
διαθέτει μνήμη 64ΜΒ και κάρτα γραφικών με 
εΝίρ5βΙ.„ Κίνα 128! 

Είναι απαραίτητο, λοιπόν, πριν να περάσου¬ 
με την πόρτα του καταστήματος που θα ανα- 
λάθει την εκπλήρωση των υπολογιστικών 
προσδοκιών μας, να έχουμε σταθμίσει προσε¬ 
κτικά τις ανάγκες μας, αλλά και να έχουμε κα- 
ταλήξει, έπειτα από μία μικρή έρευνα αγοράς, 
σε συγκεκριμένα προϊόντα. 

ΤΟ ΚΟΥΤΙ 

Η παρουσίαση θα ξεκινήσει με εξαρτήματα 
που, αν και δεν αντιμετωπίζονται από το κατα¬ 
ναλωτικό κοινό με τη δέουσα σοβαρότητα, η 
ύπαρξή τους σε ένα σύστημα είναι ζωτικής ση¬ 
μασίας, ενώ η προβληματική λειτουργία τους 
είναι πιθανόν να οδηγήσει σε ολέθρια αποτε¬ 
λέσματα. Υπάρχουν κυρίως δύο λόγοι που πι¬ 
στοποιούν τον ανωτέρω ισχυρισμό: 

* Τα περισσότερα υποσυστήματα του υπο¬ 
λογιστή (επεξεργαστής, κάρτα γραφικών, 
σκληρός δίσκος! υπερθερμαίνονται κατά τη 
λειτουργία τους, γεγονός που καθιστά την 
ύπαρξη ενός ικανού ψυκτικού μηχανισμού 
απαραίτητη για την απρόσκοπτη λειτουργία 
του συστήματος. Το φαινόμενο της υπερθέρ¬ 
μανσης είνοι ιδιαίτερα έντονο στη χώρα μας 
κατά τη διάρκεια των καλοκαιρινών μηνών, 
εξαιτίας των υψηλών θερμοκρασιών που πα¬ 
ρατηρούνται κατά τη συγκεκριμένη περίοδο. 

* Το δίκτυο ηλεκτροδότησης της χώρας μας 
είναι κατά τόπους (και κατά περιόδους) αστα¬ 
θές, Τούτο έχει ως αποτέλεσμα τη στιγμιαία 
αυξομείωση της τάσης, πέρα από τα όρια που 
έχουν προβλεφθεί οπό τους κατασκευαστές 
των υπολογιστικών υποσυστημάτων, με συνέ- 
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πε*α τη μείωση της διάρκειας ζωής ή - σε κά¬ 
ποιες ακραίες περιπτώσεις - την άμεση κατα¬ 
στροφή των συσκευών. 

Το εξάρτημα που βρίσκεται πρώτο στη λίστα 
των "παραγνωρισμένων" συσκευών είναι το 
κουτί του συστήματος. Στην αγορά είναι δυνα¬ 
τόν να βρεθούν κουτιά που δεν κοστίζουν πε¬ 
ρισσότερο από €29,35(10,000 δρχ.), τα 
οποία, όμως, είναι συνήθως χαμηλής ποιότητας 
και δεν καλύπτουν τις ανάγκες του κατσναλω- 



ΑΟΟΤΚΟΝΚ5 6896Α 


τη. Είναι αρκετά σημαντικό νσ επισημσνθεί σε 
αυτό το σημείο άτι, όταν αγοράζουμε ένα μη¬ 
χάνημα που κοστίζει ένα σεβαστό χρηματικό 
ποσό (συνήθως υπερβαίνει το μισό εκατομμύ¬ 
ριο), είναι λογικό να διαθέτουμε ένα επιπλέον 
κονδύλι, με στόχο τη διαφύλαξη της επένδυσής 
μας. Δεν πρέπει, δηλαδή, όταν φτάνουμε σε 
ένα ποσό της τάξης του ενός εκατομμυρίου, να 
κοιτάμε να γλιτώσουμε 30.000 - 40.000 5ρχ., 
θέτοντας σε κίνδυνο την αξιοπιστία αλλά και 
την ομαλή λειτουργία του υπολογιστή. Στην 
προκειμένη περίπτωση, ο χρήστης μπορεί, δίνο¬ 
ντας λίγα επιπλέον χρήματα, να αποκτήσει ένα 
καλύτερο κουτί, το οποίο δα διαθέτει: 

* Ανεση χώρου, η οποία συνεπάγεται αμέ¬ 
σως την ύπαρξη ενός αριθμού φατνίων που 
θα καλύψει τις μελλοντικές επεκτατικές Βλέ¬ 
ψεις του χρήστη- Επιπλέον, η ευρυχωρία επι¬ 
τρέπει την τοποθέτηση επιπλέον ανεμιστή¬ 
ρων, οι οποίοι θα εξασφαλίσουν την καλύτε¬ 
ρη απαγωγή της θερμότητας. 

ν Τροφοδοτικό ισχύος, τουλάχιστον 300 
Μαΐί, μια και οι απαιτήσεις των σύγχρονων 
επεξεργαστών και καρτών γραφικών είναι ιδι* 
αίτερα αυξημένες. Αν δεν διαθέτετε ϋΡ5 ή άλ¬ 
λα σύστημα ελέγχου της τάσης, προτείνουμε 
την αγορά επώνυμου τροφοδοτικού, το οποίο 


θα διαθέτει κυκλώματα ικανά να αντισταδούν 
στα ανεπιθύμητα "παιχνίδια* του δικτύου ηλε- 
κτροδότησης. 

* Στην ιδανική περίπτωση, σύστημα ηχομό¬ 
νωσης, ώστε ο θόρυβος οπό τους ανεμιστή¬ 
ρες, ο οποίος επιβαρύνει αποδεδειγμένα το 
νευρικό σύστημα, να "εγκλωβίζεται" στο εσω¬ 
τερικό του κουτιού. Υπενθυμίζουμε ότι ο χρή¬ 
στης είναι δυνατόν να δημιουργήσει εύκολα 
ένα αυτοσχέδιο ηχομονωτικό σύστημα (τεύ- 
χος 129). 

Οι τιμές για τα συμβατικά κουτιά ΡυΙΙ ΤονθΓ, 
με τροφοδοτικό 300Μ0Η, ξεκινούν από €73 
[25,000 δρχ.). Ωστόσο, ο απαιτητικός χρήστης 
μπορεί νσ προχωρήσει στην αγορά κάποιου 
μοντέλου της ΑάάίΓοπϊε^. Πρόκειται για κουτιά 
εξαιρετικής ποιότητας κατασκευής, τα οποία 
προσφέρουν, μεταξύ άλλων, δυνατότητα πρό¬ 
σβασης στα ενδότερα του υπολογιστή, χωρίς 
την εκνευριστική ιεροτελεστία του "ξεβιδώμα- 
τος\ Οι τιμές τους ξεκινούν οπό €193 
(όό.ΟΟΟ δρχ.) για το μοντέλο 6896Α, ενώ το 
7896Α κοστίζει €273 (93.000 δρχ.). Πρόκει¬ 
ται για δύο λύσεις που αφορούν κυρίως στους 
χρήστες που θέλουν να στήσουν ^τνετ αλλά 
και στους φίλους του ονοτεΐοείοη^ 

φγκτΡΕί 

Η άνθηση του ευγενούς αθλήματος του 
ονβιτίοείάη^ αλλά και η έλευση των καινού¬ 
ριων επεξεργαστών της ΑΜΡ, οι οποίοι, ως 
γνωστόν, υπέρθερμοι νονται εύκολα, έχουν 
στρέψει τα τελευταία δύο χρόνια την προσοχή 
των χρηστών στα επώνυμα συστήματα ψύξης. 
Ιδιαίτερα δημοφιλή είναι στη χώρα μας τα 
προϊόντα της ΟΙοΒαΙΥ/ϊπ, μια και, παρ' όλο 
που κοστίζουν σημαντικά ακριβότερα από τις 
συμβατικές λύσεις, προσφέρουν στο σύστημα 
ασφάλεια και σταθερότητα και ατο χρήστη 
απαλλαγή από την αβεβαιότητα που προ καλέ ί 




ο κίνδυνος της υπερθέρμανσης. Το μοντέλα 
της εταιρείας κρίνονται απαραίτητα στην περί¬ 
πτωση που ο καταναλωτής σκοπεύει να προ¬ 
χωρήσει στην αγορά ενός επεξεργαστή της 
ΑΜΡ. Η ΩΑΚ 38 είναι μία ιδιαίτερα εντυπωσια¬ 
κή ψύκτρα, η οποία φιλοδοξεί νσ καλύψει από¬ 
λυτα τους ανωτέρω χρήστες. Η ταχύτητα περι¬ 
στροφής του ανεμιστήρα ανέρχεται στις 
όδΟΟτρηπ (στροφές ανσ λεπτό) και μεταφέρει 
αέρα 37,όΩΡΜ. Μοναδικό μειονέκτημα της συ¬ 
σκευής είναι το υψηλό επίπεδο θορύβου που 
παράγει, το οποίο φτάνει τα 4ό,50θαΙ Η τιμή 
της εντοπίζεται στα €91 (31.(XX) δρχ.). Μία 
αρκετά φθηνότερη αλλά επίσης αξιόπιστη λύ¬ 
ση, που αφορά τόσο στους κατόχους επεξερ¬ 
γαστή ΑΜΡ, όσο και εκείνους που διαθέτουν 
κάποιο μοντέλο της ΙπίοΙ, αποτελεί η ψύκτρα 
ΡΟΡ 32. Ο ανεμιστήρας της περιστρέφεται με 
ρυθμό 4500γργτι και μεταφέρει αέρα 260 ΡΜ. 
Ο παραγόμενος θόρυβος, αν και αισθητά μι¬ 
κρότερος από αυτόν της ΩΑΚ 38, παραμένει σε 
υψηλά επίπεδα |3ό0όα], ενώ, αν θέλετε νσ 
αποκτήσετε την ψύκτρα, θα πρέπει να δαπανή¬ 
σετε το ποσά των €35 (12.000 δρχ.). Θα πρέ¬ 
πει να σημειωθεί εδώ ότι όλα τα προϊόντα της 
ΟΙοόαΜίπ διαθέτουν ειδικό καλώδιο, με το 
οποίο ενημερώνουν τη πΊΟ^ΗβΓΕχχι γοΙ για την τα¬ 
χύτητα με την οποία περιστρέφεται ο ανεμιστή¬ 
ρας. Στην περίπτωση που παρουσιαστεί κάποιο 
πρόβλημα, ο χρήστης ειδοποιείται μέσω του 
8105, προκειμένου να προβεί στην έγκαιρη 
αντικατάσταση της προβληματικής συσκευής, 

ΟΘΟΝΗ 

Η οθόνη είναι μάλλον το σημαντικότερο 
υποσύστημα ενός σύγχρονου υπολογιστή, μια 
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και πρόκειται για τη συσκευή που ερχεται σε 
άμεση επαφή με ένα από τα πιο ευαίσθητα αν¬ 
θρώπινα όργανα, που δεν είναι άλλο από τα 
μάτια* Σε αυτήν την περίπτωση, λοιπόν, ο χρή¬ 
στης δεν θα πρέπει να κάνει οικονομικούς 
συμβιβασμούς, αλλά να επιδιώκει την αγο¬ 
ρά ενός όσο το δυνατόν ποιοτικότερου 
μοντέλου. Ας μην παραβλέπουμε, 
άλλωστε, ότι η οθόνη είναι η συ¬ 
σκευή που αντικαθίσταται λιγότε¬ 
ρο συχνά από οποιοδήποτε υπο¬ 
λογιστικό εξάρτημα, κυρίως λόγω 
του υψηλού σχετικά κόστους της. 

Οφείλουμε να παραδεχτούμε, πά¬ 
ντως, ότι οι τιμές των ιτιοηίΙθΓ5 κα¬ 
θοδικού σωλήνα (ΟΙΪΤ) κυμαίνο¬ 
νται σε ιδιαίτερα προσιτά επίπεδα, 
ενώ τα αυστηρά πρότυπα που επι¬ 
βάλλονται από τους διεθνείς κανο¬ 
νισμούς (με αυστηρότερο όλων το 
ΤΟϋ 99) εγγυώνται τη σημαντική μείωση 
των κινδύνων που εγκυμονούν κατά τη 
χρήση τους. 

Φυσικά, η τήρηση του 100 99 είναι το 
πρώτο χαρακτηριστικό που πρέπει να ελέγχει 
ο υποψήφιος αγοραστής. Εξίσου σημαντική εί¬ 
ναι, όμως, και η τιμή του ρυθμού ανανέωσης 
(ΓβίίΟδΗ ΓαΙβ), η οποία δείχνει πόσες φορές 
ανά δευτερόλεπτο επανασχεδιάζεται η εικόνα 
που βρίσκεται επί της οθόνης. Στις τεχνικές 
προδιαγραφές των κατασκευαστών αναγρά¬ 
φονται οι ρυθμοί ανανέωσης κατά δύο διευ¬ 
θύνσεις την οριζόντια και την κάθετη, με τη 
δεύτερη νο διαδραματίζει το σημαντικότε¬ 
ρο ρόλο. Συγκεκριμένα, η συ- 
χνότητα της κά¬ 
θετης ανανέω¬ 
σης πρέπει, στην 
ανάλυση που δου¬ 
λεύουμε συνήθως 
(λειτουργική ανάλυ 
ση), να είναι μεγαλύ¬ 
τερη ή ίση των 85Ηζ. 

Αυτό οτην πράξη σημαί¬ 
νει ότι μπορούμε να δου¬ 
λέψουμε μπροστά στην 
οθόνη αδιάλειπτα και χω¬ 
ρίς να κουράσουμε τα μάτια 
μας για ένα διάστημα τεσσά¬ 
ρων ωρών. 

Δεν θα πρέπει να ξεχνάμε, 
πάντως, ότι στην ξεκούραστη 
παρακολούθηση των τεκταινάμε- 


έχουμε στο χέρια μας ένα τεχνικό χαρακτηρι¬ 
στικό που την καθορίζει σε μεγάλο βαθμό. 
Ονομάζεται άοί ρίΓεΙι (μετράται σε ηππ) κοι 
ορίζεται ως η απόσταση που χωρίζει τις δέ¬ 
σμες φωσφόρου που καλύπτουν την επιφάνεια 



του καθοδικού σωλήνα. Προφανώς, όσο μι¬ 
κρότερη είναι η απόσταση αυτή τόσο καλύτε¬ 
ρη είναι η ποιότητα απεικόνισης. Επαναλαμβά¬ 
νουμε, πάντως, ότι μπορεί το άο\ ρίίεΗ να δίνει 
μία ιδέα για την ευκρίνεια, ωστόσο δεν μπορεί 
να χαρακτηριστεί ως το απόλυτο μέτρο σύ- 
γκρισης 

Τέλος πριν να προχωρήσει στην 
αγορά κάποιου μοντέλου, ο χρή¬ 
στης πρέπει να ελέγξει μια σει- 
ί ρά επιπρόσθετων χορακτηρι- 
λ στικών, όπως η γεωμετρία 
(αν, δηλαδή, παρουσιάζο- 
Μ νται παραμορφώσεις του 
ορατού πλαισίου), το 
ίοευ5 (αν υπάρχει διά¬ 



νων επί της οθόνης συμβάλλει αποφασιστικά 
και το επίπεδο ευκρίνειας το οποίο αυτή προ¬ 
σφέρει. Μπορεί εκ πρώτης όψεως η έννοια 
"ευκρίνεια" να φαίνεται αφηρημένη και η εκτί¬ 
μησή της υποκειμενική, στην πράξη, όμως, 


φσροποιηση κατα 
την προβολή μιας 
εικόνας σε δια¬ 
φορετικά μέρη 
της οθόνης) 
και η χρωμα¬ 
τική πιστότητα* 
Η κατηγορία 
των σδονών (ΙΚΤ 
διαγώνιου 17 ιντσών 
αποτελεί σήμερα τη 
χρυσή τομή για το χρή¬ 


στη που Θέλει να συνδυάσει εξαιρετικές επιδό¬ 
σεις με προσιτή τιμή. Από αυτήν θα ξεχωρίσου¬ 
με δύο μοντέλα, τα οποία έχουν να επιδείξουν 
εντυπωσιακά τεχνικά χαρακτηριστικά, χωρίς το 


Τ[|ΡΟ Μα$ί©Γ 
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κόστος τους να κυμαίνεται σε απαγορευτικά 
επίπεδα* Το πρώτο εξ αυτών είναι, βέβαια, η 
οθόνη ΡΙ©χ5εαη Τ5ό1 της Είζο. Διαθέτει άο\ 
ρίίεΗ 0,25πιηη, ενώ η μεγίστη ανάλυση που 
προσφέρει είναι η 1.600x1.200, όπου το γθ- 
ίΓθ$Η Γοίβ ανέρχεται στα 77Ηζ, ενώ στη "λει¬ 
τουργική" ανάλυση των 1.024x768 η αντί¬ 
στοιχη τιμή είναι 120Ηζ! Συνολικά, πρόκειται 
για την κορυφαία 17άρα οθόνη, ενώ το κό¬ 
στος της που ανέρχεται στις 215,00 δρχ„ εί¬ 
ναι λογικό με βάση τις προαναφερθείσες επι¬ 
δόσεις αλλά και την κορυφαία ποιότητα κατα¬ 
σκευής της* Αρκετά φθηνότερη, αλλά εξίσου 
ποιοτική πρόταση, είναι η οθόνη 7300 της 
ΝοΙάα. Οι επιδόσεις της είναι όμοιες με αυτές 
που περιγράφηκαν ανωτέρω, ενώ στην ανάλυ¬ 
ση 640x480 δίνει ταίε 18όΗζ (έναντι 
161 της Είζο, ολλά ποιος δουλεύει πλέον σε 
αυτήν την ανάλυση)! Η ποιότητα κατασκευής 
της, Βέβαια, δεν φτάνει στα επίπεδα της αντα- 
γωνίστριάς της, ωστόσο η τιμή της είναι ιδιαί¬ 
τερα δελεαστική [€470 ή 160.000 δρχ.|. 

ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ 

Ο σκληρός δίσκος είναι ένα υποσύστημα 
ζωτικής σημασίας για κάθε υπολογιστικό σύ¬ 
στημα, μια και όχι μόνο αναλαμβάνει την απο¬ 
θήκευση των δεδομένων του χρήστη, αλλά 
χρησιμοποιείται και ως εικονική μνήμη από τα 
σύγχρονα λειτουργικά συστήματα. Ως εκ τού¬ 
του, η επένδυση σε έναν ευμεγέθη, γρήγορο 
και κυρίως αξιόπιστο σκληρό δίσκο πρέπει να 
αποτελεί προτεραιότητα για τον υποψήφιο 
αγοραστή. Ας μην ξεχνάμε ότι η απώλεια δε¬ 
δομένων είναι μία δυσάρεστη κατάσταση, 
στην οποία κανένας μας δεν θέλει να βρεθεί,.* 
Φυσικά, ιδιαίτερα σταθεροί και γρήγοροι είναι 
οι σκληροί δίσκοι $€$Ι, αλλά διατίθενται σε 
υπερβολικά υψηλές τιμές, γεγονός που στρέ¬ 
φει την προσοχή του μέσου χρήστη προς την 
κατεύθυνση των αρκετά φθηνότερων ΕΙ0Ε. 

Τα τεχνικά χαρακτηριστικά που καθορίζουν 
τις επιδόσεις ενός μοντέλου είναι ο ρυθμός 
περιστροφής των ρΙαη©Γ5 (εσωτερικοί δίσκοι) 
που απαρτίζουν το σκληρό δίσκο, το μέγεθος 
της λανθάνουσας μνήμης (ΒυΡίοτ) που ενσωμα¬ 
τώνει, καθώς και το πρωτόκολλο επικοινωνίας 
που υποστηρίζει. Στην αγορά, πάντως, σπάνια 
συναντάμε σκληρό δίσκο που να μην παρέχει 
υποστήριξη στο πρότυπο ϋΐϊτα ΑΤΑ 100, ενώ 
και τα μοντέλα με ταχύτητα μικρότερη των 
7200τρππ περνούν, αργά αλλά σταθερό, στο 
περιθώριο* Επιπλέον, θα πρέπει να παρατηρή¬ 
σουμε ότι από την εποχή που παρουσιάσαμε 
αναλυτικά τους σκληρούς δίσκους της αγοράς 
(τεύχος 142), μόνο οι τιμές άλλαξαν ουσιαστι¬ 
κά. Προτεινόμενο μοντέλο, σε κάθε περίπτω¬ 
ση, αποτελεί το ΟβίΙ^ίαΓ 10351.040 της ΙΒΜ, 








την εποχή του 

ηλεκτρονικού βιβλίου 

3 στην Ελλάδα! 

I νννννν.Ε-ΐ3αθΚ5|-|θρ.Ι]Γ 

Πρώτο εξάμηνο λειτουργίας 

* Περισσότερα από 75 β-&οοΙ(5 διαθέσιμα 
* Περισσότερα από 50 θ-όοοΚδ που διατίθενται δωρεάν 
* Περισσότεροι από 35 διαφορετικοί συγγραφείς 
* Περισσότεροι από 2.100 εγγεγραμμένοι χρήστες 
* Περισσότερα από 15.000 άον/πΐ03(Ι$ ηλεκτρονικών βιβλίων 


• ΕΡΩΤΟΚΡΙΤΟΣ: 1.671 όοννπίοαάδ 

• Η ΦΟΝΙΣΣΑ: 883 άοννπΙθ305 

• Η ΠΑΠΙΣΣΑ ΙΩΑΝΝΑ: 778 άοννπΙθ305 

• ΑΠΑΝΤΑ ΚΑΡΥΩΤΑΚΗ: 743 άοννηΙθ3ί)5 

• 0 ΖΗΤΙΑΝΟΣ: 684 άοννηΙθ3άδ 


[;ψ; :; ΟΐααΟΝ I ■ Κλ άδος τΐ|ς ΟίθίΟΙ ΟοπΙεπΙ Α.Ε. 

ΩίβιτΑί. οοντεντ 5.α. Λ. Συγγρού 44,117 42 Αθήνα, τηλ.: 9238672-5, ί3χ: 9216847 
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Πριν αγοράσετε 


I Ν Τ Ε Ι_ 0 Ε 1_ Ε Η 0 Ν 



Α ρχίζοντας από τη μικρή αγορύ, η ΙπίβΙ προτείνει τους νέ¬ 
ους ΟβΙβτοπ, οι οποίοι “ιρορούν” πλέον τον πυρήνα 
ΤυεΙεΐπ, δηλαδή είναι πλήρεις αντικαταστάτες των ΡβπίΐυΓπ 
III, με μόνο περιορισμό το όυε που “γυρίζει" στα ΙΟΟΜΗζ 
αντί των 133ΜΗζ. 0 ταχύτερος ΟβΙβτοπ στα 1.200ΜΗΖ είναι 
μία αξιόπιστη ΟΡΟΙ, που μπορεί να αποτελέσει μεγάλο πόλο 
έλξης για τους αγοραστές, καθώς με το κατάλληλο “πείραγ¬ 
μα" μπορεί να υπερχρονισθεί και να αποδώσει καλύτερα 
ακόμα και από τον ΡβηΰυΓΠ 4 στα 1 ,δΟΟΜΗζ. 


-*Ταχύτητες: από800-1,ΟΟΟΜΗζ (Ρ3Β 66ΜΗζ) και 1.100-1.200ΜΗΖ (Ρ5Β ΙΟΟΜΗζ) 
< Τιμές: από €73 έως €138 (25.000 έως 47.000 δρχ.) 


ΑΜΟ Ο υ Β 0 Ν 16 Ηζ 



Ε ξοπλισμένος με τον πυρήνα Μοτςεπ, ο Ουτοπ αποτελεί 
αυτή τη στιγμή την καλύτερη φθηνή λύοη σε συνδυα¬ 
σμό απόδοσης/τιμή. Με το ενσωματωμένο σετ εντολών 
58Ε, είναι πλήρως συμβατός με τις εφαρμογές που έχουν 
φτιαχτεί για ΡβηΙίυτη III. Υπερτερεί του ΟβΙβτοπ Τυείαΐίπ 
στα παιχνίδια, ενώ υπολείπεται σε κάποιες επαγγελματι¬ 
κές εφαρμογές. Αποτελεί οικονομική λύση για όποιον θέ¬ 
λει να συνδυάσει απόδοση με πιοϊιβΓίιοεΓό και μνήμη πα¬ 
λιάς τεχνολογίας (ΞϋΚΑΜ). 


« Ταχύτητες: από 800-1,200ΜΗζ (ΡδΒ ΟΟΡΙ 200ΜΗζ> 
-ν Τιμές: από €70 έως €138 (24.000 έως 47.000 δρχ.) 


ΙΝΤΕΙ Ρ Ε Ν Τ I υ Μ 4 1 , 7 6 Η ζ 



Τ α “μεγάλα” στρατόπεδο της ΙηΙβΙ βασίζεται στοάς Ρεπ- 
ΰΐίΓϊΐ 4, οι οποίοι αναμένεται σύντομα να φτάσουν στα 
2,26Ηζ και να αυξήσουν τα όυε τους στα 133x4 - 
ν 533ΜΗ7 από τα 400ΜΗζ (4x100) που βρίσκονται σημε- 
ψ ρα. Με την είσοδο στην αγορά των αΝρεβίε που υπο- 
οτηρίζουν μνήμη ΟΟΗ, ο ΡβπΐϊυΓη 4 γίνεται πιο προσιτός, 
αλλά υπολείπεται σε απόδοση του ΑϊΝοπ ΧΡ, 0 ταχύτερος 
Ρ4 στα 26Ηζ τιμάται περίπου στις 240,000 δρχ„ ενώ ο 
φθηνότερος στα 1,6ΘΗζ περίπου στις 80.000 δρχ, 


* Ταχύτητες: από 1 _600-2.000ΜΗζ (Ρ8Β 400ΜΗζ) 

< Τιμές: οπό €235 έως €704 (80.000 έως 240.000 δρχ.) 


ΑΜΟ ΑΤΗΙΟΝ ΧΡ 1900 + 



Ο κατά πολλούς καλύτερος επεξεργαστής της αγοράς 
απ' όλες τις απόψεις είναι ο ΑΗιΙοη ΧΡ. Με νέο πυρή¬ 
να και με υλοποίηση σε πλαστικό φορέα και όχι σε κεραμι¬ 
κό, βελτιώνει κατά πολύ το πρόβλημα θερμότητας αλλά 
συνεχίζει να υπολείπεται των επεξεργαστών πις ΙηΐβΙ, όχι 
όμως σε απόδοση όπου είναι σαφώς γρηγορότερος. Ο 
ΑΙίιΙοηΧΡ 1800+ (1,53(3Ηζ) έχει επιδόσεις εφάμιλλες του 
Ρ4/2,ΟΟϊΗζ 1 κοστίζει 95.000 δρχ, χωρίς ΦΠΑ, με πιο συμ- 
φέρουσα πρόταση τον 1600+ (1,46Ηζ}, σπς 57,000 δρχ. 


* Ταχύτητες: οπό 1333-1,533ΜΗζ (ΡδΒ 266ΜΗζ) 

* Τιμές: από €160 έως €278 (55,000 έως 95.000 δρχ,) 


Διαθέτει 40ΟΒ αποθηκευτικό χώρο, η ταχύτη¬ 
τα περιστροφής του εντοπίζεται στα 7200φΓπ, 
ενώ ενσωματώνει δυίίβΓ μεγέθους 2ΜΒ, Σε 
σχέση με τον προκάτεχό του (ΟΤΙΑ307045), 
προσφέρει χαμηλότερο επίπεδο θορύβου και 
βελτιωμένες τεχνικές οντικραδααμικής προ¬ 
στασίας, ΚσστϊΊζΕί €101,5 (55.000 δρχ.]. 

ιρ® Μ(Μν 

ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗΣ 

Φτάσαμε αισίως στο πιο κρίσιμο κομμάτι 
της παρουσίασης... Ο επεξεργαστής είναι η 
"καρδιά" κάθε υπολογιστή, ο κύριος υπεύθυ¬ 
νος για τις συνολικές επιδόσεις κάθε συστή¬ 
ματος. Ωστόσο, η επιλογή του μόνο εύκολη 
δεν είναι, καθώς οι δύο κυρίαρχες δυνάμεις 
του χώρου, ΙπίβΙ κοι ΑΜΟ, φροντίζουν, με κάθε 
νέα κυκλοφορία τους, να περιπλέκουν τα 
πράγματα όλο και περισσότερο. Δεν θα τολ¬ 
μήσουμε να επιχειρηματολογήσουμε υπέρ της 
μίας ή της άλλης πλευράς. Αντίθετα, θα προ¬ 
σπαθήσουμε να επισημάνουμε επιγραμματικά 
τα κυριατερα συμπεράσματα που εξάγονται 
από τη μονομαχία των δύο αιώνιων αντιπάλων: 

* Στην κατηγορία των επεξεργαστών που 
βρίσκονται στην "αιχμή της τεχνολογίας" πα- 
ρατηρείται μία δυναμική ισορροπία στον το¬ 
μέα των επιδόσεων. Αν και η ΙπίβΙ έχει ξεπερά¬ 
σει, με τους Ρόπίίυπι 4, προ πολλού το φράγμα 
των 2ΘΗζ, η ΑΜΟ κατορθώνει, με την έξυπνη 
και "ώριμη" αρχιτεκτονική των προϊόντων της 
(ΑτΗίοπΧΡ) να βρίσκεται σε απόσταση Βολής 
και αε πολλές περιπτώσεις να ξεπερνά τη με¬ 
γάλη αντίπαλό της. 

* Αντίθετα, στην κατηγορία των υπολογι¬ 
στών χαμηλού προϋπολογισμού η ΑΜΟ κυ¬ 
ριαρχεί, μια και ο Ουτοπ παίζει χωρίς αντίπαλο. 

* Τα προϊόντα της ΙπίβΙ είναι πιο αξιόπιστα 
οπό τα αντίστοιχα της ΑΜΟ. Τόσο οι ΑίΗΙοπ 
όσο και οι Οογοπ υπέρθερμαίνονται, γεγονός 
που συνεπάγεται τη μάλλον μικρή σχετικά 
διάρκεια ζωής των επεξεργαστών, ενώ επιΒάλ¬ 
λει την πλαισίωση αυτών με ισχυρά συστήματα 

ψύξης- 

* Τα προϊόντα της ΑΜΟ είναι σαφώς φθη¬ 
νότερα από εκείνα της ΙπίβΙ. 

Με βάση τα ανωτέρω, κάθε χρήστης μπορεί 
να σταθμίσει τις ανάγκες του και να προχωρή¬ 
σει στην αγορά του μοντέλου που του ταιριά¬ 
ζει. Τονίζουμε, πάντως, άτι η αγορά ενός πανά¬ 
κριβου επεξεργαστή δεν έχει νόημα, γιατί οι τι¬ 
μές μειώνονται σημαντικά μέσα σε σύντομο 
χρονικό διάστημα. 

Θα συνεχίσου με, όμως, στο επόμενο τεύχος. 


Οι τιμές που αναφέρονται στο άρθρο απο¬ 
τελούν ενδεικτικές καταστημάτων και περιλαμ¬ 
βάνουν ΦΠΑ 18%. 
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Τα ηλεκτρονικά βιβλία μας 

τώρα και σε ΡΟΑε 
για τη δική σας ευκολία! 

νννννν. Β-ϋαοΚδίΊαρ. 0Γ 


Το θ-όοοί<$Ιιορ έχει ήδη ξεκινήσει τη μετατροπή των 
ηλεκτρονικών βιβλίων σε ίοιπιαί κατάλληλο για όλους όσοι 
χρησιμοποιούν: 

* ΡοοΚβΐ ΡΟ 

* Ρ3ΙΙΤ1 Οδ 

< Μηάοννδ ΟΕ 

* Ρδΐοη 

Σύντομα το σύνολο των τίτλων μας 
θα είναι διαθέσιμο για ΡΟΑε. 


I ΟΙΟΪΟΟΝ ®-ΙΚΗ>Ι(8ΐΐθρ - Κλάδος της ϋίηίΐαΐ Οοπίοπΐ Α.Ε. 6-ΙΠ81Ι: β-ΙιοοΙίδ@άΐΒΪοοη.3Γ 

οιβιτΑί. ΟΟΝΤΕΝΤ 3 .Α. Λ. Συγγρού 44,117 42 Αθήνα, τηλ.: 9238672-5, ίαχ; 9216847 





ΤίοιιΙιΙθβΙιοοΙθτ 


Επεμβάσεις 

σιο Σύστημα 

ΟνβΓοΙοοΚΐηΒ· νβλε και προβλήματα εκτυπωτών 



Δεν θα μπορούσα να ξεκινήσω παρά μόνο 
με ευχές για ιη νέα χρονιά και ιπν 
πραγματοποίηση όλων των στόχων που 
όλοι Βάζουμε αυτές τις μέρες (συνειδητά 
ή ασυνείδητα) για το νέο έτος. 

Αλήθεια, έχετε καθόλου αγωνία για τις 
εξελίξεις; Λέτε το Χδοχ να αποβειχθεί 
τόσο δυνατός αντίπαλος που να 
υποσκελίσει τα ΡΟβ; 

του Γιώργου Παλαιού 
ροΙαϊθ5@γαΙυ€*0Γ 


Ε λπίζω η εξέλιξη της τεχνολο¬ 
γίας τη χρονιά που μας πέρα¬ 
σε να μη σας άφησε παραπο¬ 
νεμένους. Απ' όλα είχε ο 
μπαξές και ακόμα περισσότερα περιμέ¬ 
νουμε για φέτος, με τον ανταγωνισμό 
στα συστήματα της οικιακής ψυχαγω¬ 
γίας να κορυφώνεται και στην Ευρώπη. 
Ο χρόνος 8α δείξει! Το σίγουρο, πάντως, 
είναι πως ήδη τα ΡΟ* μας διαθέτουν 
άφθονη ισχύ, που σε πολλές περιπτώ¬ 
σεις δεν έχουμε τι να την κάνουμε! Ο 
ανταγωνισμός να 'ναι καλά, αφού οι 
επεξεργαστές έχουν φθηνύνει πολύ (το 
ίδιο ισχύει με τη ΡΑΜ και ως ένα σημείο 
και με τους σκληρούς δίσκους, αλλά 
δεν μπορούμε να πούμε το ίδιο και για 
τις κάρτες γραφικών). Ετσι, ένα σύστημα 
με επεξεργαστή ΑΐΗΙοπ ΧΡ, αρκετή 
μνήμη και μεγάλο σκληρό δεν είναι πολύ 
ακριβό και μας παρέχει ισχύ υπερ-αρκε- 
τή, την οποία σχεδόν κανένα παιχνίδι 
δεν χρειάζεται ακόμη. Ας μην ανησυχώ, 
βέβαια, γιατί είμαι σίγουρος πως ο ΒίΙΙ 
κοι η παρέα του δεν θα μας αφήσουν 
και για πολύ έτσι. Κάτι θα σκεφτούν για 
νσ μας κάνουν να αισθανθούμε ότι ο 
υπολογιστής μας δεν επαρκεϊ! Ας περά¬ 
σουμε, όμως, στην πρώτη απορία, η 
οποία μας ήρθε με ίαχ και θα κάνει κοι 
ποδαρικό στη στήλη μας για φέτος. 


ΟΓΓΙΕΕ ΚΑΙ ΕΛΛΗΝΙΚΑ 

Αγοπητό "Ρ€ Μαζίβτ* 

Κατ αρχήν, οφείλω να ζητήσω 
συγγνώμη που επικοινωνώ με αυτόν 
τον τρόπο με την στήλη (ίαχ), αλλά 
βλέπετε δεν έχω στη διάθεσή 
μου κάποια θ-τπαίΙ αά- 
άτθ$$ και η επιστολή 9ο 
καθυστερούσε υπερ¬ 
βολικά, ενώ το πρό¬ 
βλημά μου χρεία - 

Αύρπς-Οί 


Ρ€ ΜαίίθΓ 


ζετοι άμεση λύση. Διαθέτω έναν Ρβπίίυτπ 
133ΜΗζ ί 32ΜΒ ΚΑΜ, \Υίηάο*5 95, Μ5 
ΟΗΐεβ 97 και τον εκτυπωτή Ερ 5 οη 5ΐγΙυ$ 
200 . 

Το πρόβλημά μου είναι με το ν/οτά 97. 
Συγκεκριμένα , δεν μπορώ να εκτυπώσω 
ελληνικούς χαρακτήρες. Δηλαδή εκτυπώ¬ 
νονται κανονικά οι αγγλικοί χαρακτήρες, 
αλλά όταν δοκιμάσω να εκτυπώσω ελλη¬ 
νικούς, εκτυπώνονται μόνο κάτι τετραγω- 
νόκια αντί για χαρακτήρες. Εχω ξαναπε- 
ράσει τους άΐν&κ του εκτυπωτή αρκετές 
φορές χωρίς όμως αποτέλεσμα. Εχω επί¬ 
σης ελέγξει όλα τα σχετικό καλώδια και 
φαίνονται μια χαράι Μπορώ να εκτυπώσω 
ελληνικούς χαρακτήρες από άλλα προ¬ 
γράμματα , όπως το I Μοτά Ραά (κάνοντας 
κάθε φορά το κείμενό μου εο ργ-ρα5ίο 
από το ν/οτά στο ν/οτάΡαά και εκτυπώνο¬ 
ντας από εκεί\ και αυτό με οδηγεί στο 
συμπέρασμα ότι το πρόβλημα εντοπίζεται 
στο ν/οτά 

Σας ικετεύω να με βοηθήσετε, αφού 
ουσιαστικά έχει αχρηστευθεί το ν/οτά και 
δεν ξέρω τι να κάνω. 

Υου έβ τηγ οπίγ ΗορβΙ 
Φιλικό, 
Μβηϊοτ 


Αγαπητέ ΜσπίοΓ, 

Το πρόβλημά σου ήταν αρκετά συνηθι¬ 
σμένο πριν από μερικά χρόνια και εμφανι¬ 
ζόταν σε ορισμένους παλιούς εκτυπωτές, 
όταν οι χρήστες προσπαθούσαν να εκτυ¬ 
πώσουν ελληνικά από το \νοτε) 97. Βλέ¬ 
πεις το ΟΕίίεε 97 ήταν το πρώτο Οίίίεο 
που χρησιμοποίησε γραμματοσειρές ΙΜί- 
εοάο, με αποτέλεσμα, ορισμένοι, κάπως 
παλιοί εκτυπωτές, να μην μπορούν να τις 
χειριστούν και να μην εκτυπώνουν τους 
βχίβπάθά εΗαΓαεί€Γ5, όπως οι ελληνικοί. 
Αντίθετα το ΜότάΡαά και τα υπόλοιπα 
προγράμματα των Μίπάονί (όπως το 


©όν ΟΓβε^ΓΟΤΙ.ΟΓ 














ΤιουΙιΙββΙιοοΙβΓ 


ηοϊθραά] χρησιμοποιούν ϊτυβ ίγρβ γραμ¬ 
ματοσειρές, οι οποίες υποστηρίζονται 
από τον εκτυπωτή σου. Μοναδική λύση 
[και συνάμα αρκετά απλή) είναι να εγκα- 
ταστήσεις νεότερους άπνοια για τον εκτυ¬ 
πωτή σου. Αν, όπως υποστηρίζεις, δεν 
έχεις ΙηίοΓΠθΙ, μπορείς να απευθυνθείς 
στο κατάστημα απ' όπου προμηθεύτηκες 
τον εκτυπωτή, αν και τυπικά δεν έχει την 
υποχρέωση να σου τους παράσχει. Αλή¬ 
θεια, όσοι χρήστες δεν έχουν Ιπίοτησί τι 
πρέπει να κάνουν για να εξασφαλίζουν 
νέους άπνβΓί; 

Τέλος, λογικά το πρόβλημα θα εμφανί¬ 
ζεται και με το Οίίϊεθ 2000 (χρησιμοποιεί 
και αυτό υπίεοάο), ενώ αντίθετα με το 
Οίίϊεο 95, που χρησιμοποιεί Τπισ Τγρο 
ίοπίδ, δεν θα αντιμετωπίζεις κανένα πρό¬ 
βλημα. 

ΠΕΡΙΕΡΓΑ ΜΗΝΥΜΑΤΑ 

Οταν προσπαθώ να ανοίξω κάποια 
προγράμματα , όπως το I Α/ϊηΜΧ και το 
$€αη\νϊ50 (πρόγραμμα ταυ ζεσπηοή, 
παίρνω το ακόλουθο μήνυμα λάθους: Ίο 
αρχείο Μ5νϋί?Τ.0ίί είναι συνδεδεμένο 
με την εξαγώγψη συνάρτηση Βιβλιοθήκης 
(βχροΠ)Μ5ναΤ:?? ΙΙ@ΥΑΡΑΧΙ§Ζ". 

Εχετε την παραμικρή ιδέα για το τι πρέ¬ 
πει να κάνω; Προβλήματα γενικότερα εμ¬ 
φανίστηκαν όταν εγκατέστησα τους τε¬ 
λευταίους 0βίοηαίθΓ5 (έχω μία Υίρβί 
550\. Ο υπολογιστής τρέχει σε ελληνικό 
ν/ίπ98Β και έχει εγκατεστημένο το ΰίτοε- 
1X8.1 

Οικονόμου Κώστας 
θ€οποπιουΙ<θ5ΐα5@Ηΰ^π)αΐί€οητ 

Φίλε Κώστα, 

Οπως φαίνεται και από το μήνυμα που 
αναφέρεις, δύο από τα ΘΙΙ των \νίηάο\ν 5 , 
τα Μ^νάιΙ.άΙί και Μ&ναίχΙΙΙ, έχουν κάποιο 
πρόβλημα: είτε έχουν αντικατασταθεί 
από κάποιο πρόγραμμα είτε έχουν δια¬ 
γράφει. Αυτό που πρέπει να κάνεις είναι 
να επαναφέρεις τα αρχικά αρχεία από το 
00 των \Μίπάον5. Η διαδικασία είναι αρ¬ 
κετά απλή, χάρη σε ένα μικρό υΐίΐιϊγ που 
ενσωματώνουν τα Υίιπάοψ%. Πρόκειται 
για το δγδίοπι ΡίΙσ το οποίο εξε¬ 

τάζει την έκδοση των αρχείων των ^Μίπ- 
άονν5 και μας επιτρέπει την επαναφορά 
όσων βρεθούν αλλοιωμένα. Για να το 
τρέξεις, ακολούθησε τη διαδρομή 
δίαΓί/Κυπ και γράψε δίε. Επίλεξε "ΕχΙταεί 
οηο ίίΐσ ίΐΌΓη ίηδίαΙΙαΙίοη αΐί&ΐκ" και γράψε 
το όνομα του αρχείου (θα χρειαστεί να 
επαναλάβεις την ίδια διαδικασία και για 


το δεύτερο αρχείο). Στο παράθυρο που 
θα εμφανιστεί, επίλεξε το 00-ΡόΜ των 
\νίπάο^5 (π,χ. ϋ:) και πάτα ΟΚ. Μετά το 
απαραίτητο Κθ®Ιαι1, το πρόβλημα δεν θα 
ξαναεμφανιστεί. 

Εναλλακτικά, για να αποφύγεις την 
ανωτέρω διαδικασία, μπορείς νσ πάρεις 
από ένα άλλο μηχάνημα τα συγκεκριμένα 
αρχεία (βρίσκονται στο Μ/ίηάονδ/ 
δγ^θΐη) και να τα αντικαταστήσεις. 

Ως γενική συμβουλή, πάντως, θα λέγα¬ 
με ότι καλό είναι, πριν από οποιαδήποτε 
επέμβασή μας σε αρχεία του συστήμα¬ 
τος, να κρατάμε ΙχκΙ<υρ. Αρα καλό θα 
ήταν, πριν να ξεκινήσεις την αντικατάστα¬ 
ση των δύο άΙΙ, να τα αντιγράψεις και σε 
κάποιον άλλο φάκελο. 



Τα 5γ$Ιοπι ΡίΙβ ΟΝοεΙεοτ όνοι ένα μικρό υϊίΐΐϊγ που 
ενσωματώνουν τα νΰτ«Ιό*α (οι περισσότεροι δεν γναρίζουμί 
την ύπαρξή του), το οποίο ίξετάζει ον το αρχεία του 
συστήματος έχουν αλλοιωθεί και πρέπει να αντί κατασταθούν. 


ΠΑΛΙΑ ΚΑΡΤΑ; 

Πρώτα απ' όλα να σας δώσω τα συγ¬ 
χαρητήριά μου για την καταπληκτική θε¬ 
ματολογία σας κι έπειτα να περάσω στα 
θέματα που με απασχολούν Εχω την κάρ¬ 
τα γραφικών ΑΤΙ Ραρβ 2ε ΑΘΡ 8ΜΒ και 
&εν μπορώ να παίξω την πλειονάτητα των 
παιχνιδιών ; αφού ή δεν εμφανίζεται σχε¬ 
δόν τίποτα στην οθόνη ή αυτά που εμφα¬ 
νίζονται σέρνονται (δεν υπερβάλλω), 
αφού τα ίτατπΒΒ είναι σε χαμηλά επίπε¬ 
δα ... Τια παράδειγμα , το άβππο του θΡαεετ 
δεν μπορούσα να το παίξω με τίποτα , 
αφού τα πάντα κινούνταν σε ταχύτητες ... 
ΓβρΙσγ. Πιστεύετε ότι η κάρτα είναι παλιά 
και χρειάζεται αλλαγή ή υπάρχει κάποιο 
όλλσ πρόβλημα; ϊέρω, για παράδειγμα, 
ότι μπορεί να φταίει η μη ενεργοποίηση 
του 0ΜΑ, σλλό 6εν μπόρεσα να βρω πώς 
να ενεργοποιήσω αυτή την επιλογή. Στη 
διαχείριση συσκευών πίστευα ότι θα 
έβρισκα αυτό που ζητούσα , αλλά η μόνη 
επιλογή που είχα ήταν να γυρίσω στις 
προεπιλογές του εργοστασίου (ίαείοτγ 
άθ(αυΙί$). θέλω να μου πείτε τη γνώμη 
σας για τον ον χρειάζομαι καινούρια κάρ¬ 
τα! Επίσης , θα ήθελα να μου πείτε κάποια 
από τα καλύτερο αάνβηϊυτεΒ που έχουν 
βγει ποτέ , αφού μέχρι πριν από μερικές 
μέρες που έπαιξα το ΟτσευΙα 2 δεν είχα 
ιδέα.... Δεν σκοπεύω σε δημοσίευση , 
απλώς θέλω και τη γνώμη των ειδικών..,! 

Συνεχίστε την καλή δουλειά.,. 

Κιουπσκης Αλέξανδρος 
αίζίουΦίΒΒψ 


Αγαπητέ Αλέξανδρε, 

Η ενεργοποίηση του 0ΜΑ γίνεται πολύ 
απλά από το δγ^ίοππ ΡγορθγΤιθϊ, αρκεί να 
υποστηρίζεται από το σύστημά σου. Από 


τις διαθέσιμες καρτέλες άνοιξε το 'Όβ- 
νίεο Μαπσ^" και από το Οπνβδ" 
επίλεξε το σκληρό δίσκο σου [λογικά θα 
αναγράφεται ως "Θβηβπε Ιάε 01&1κ Τγρσ 
47"). Στα *$©Ηιη9$* τσέκαρε το 0ΜΑ, 
πάτα ΟΚ και κάνε το απαιτούμενο 
Ιΐθ 5 ϊαι 1 . 

Η ενεργοποίηση του 0ΜΑ θα βοηθή¬ 
σει στην ταχύτητα και τη σταθερότητα 
του συστήματος. Ωστόσο, μπορούμε με 
απόλυτη βεβαιότητα να πούμε ότι για 
όλα τα δεινό σου σχετικά με τα παιχνίδια 
υπεύθυνη είναι η κάρτα γραφικών, αφού 
δεν επαρκεί γισ τα σύγχρονα παιχνίδια 
και καλό θα ήταν να την αλλάξεις. Από 
εκεί και πέρα, ανάλογα με τα χρήματα 
που θέλεις να διαθέσεις, θο σου προτεί- 
ναμε κάποια κάρτα βασισμένη στο 
ΩβΡθΓεο2 ΜΧ400 ως φθηνή λύση ή μία 
ΟοΡοκο 2 Ργο ως λίγο ακριβότερη. Φυσι- 



ΕΡ50Ν ϊόΡΡΟΕΤ 


Ιτο δίκτυα κο τόπο της Ερ»π (ννννν.ορΜΠΧΟΠΐ) μπορούμε να 
βρούμε τους τελευταίους όπνβΓ* γιο όλους τους εκτυπωτές της. 


©όν ΟΓββλΓΟΜΙ.ΟΓ 


Ρ€ Μο$ϊθγ 



































ΤΓουΙιΙβδΙιοοΙβΓ 





Το ΟΜΑ ενεργοποιείται πολύ εύκολα οπό τα δγίίβιη Ρτορ^ΓΤίβί* 

κά, αν είσαι αποφασισμένος να δώσεις 
αρκετά χρήματα για κορυφαία απόδοση, 
μπορείς να στραφείς και στις νέες 
θ0ΡθΓεθ311500! Τέλος, όσον αφορά στα 
αάν6ηΙυΐΌ5, μερικά σχετικά εύκολα είναι 
τα ακόλουθα: ΜοπΚεγ ΙδΙαπά 1 & 2, 
ΤοοηδίτυεΙς ΟταευΙα 1, Ηογο' 5 Ου8$ϊ 1-5. 
Τα περισσότερα από αυτά είναι παλιά και 
θα μπορέσεις να τα βρεις και σε κάποιο 
αδαηόοηναΓθ δίϊσ. Φυσικά, ακόμα καλύ¬ 
τερα θα ήταν να απευθυνθείς σε κάποιον 
πιο σχετικό από εμένα (εντάξει, τι να κά¬ 
νουμε, παίζω κυρίως 5 ^ 0109 όπως 0 
Ανδρέας Τσουρινάκης* Επίσης, μπορείς 
να παρακολουθείς τα σχετικά Γβνίβνδ, 
που δα αποτελούν πολύτιμη βοήθεια για 
τις αγορές σου. 


υπόλοιπων μελών της κινέζικης τριάδας 
του *Ρ€ Μα5ϊ&τ" (με ιεραρχική σειρά 
ΕΚΑΟΤΗΣ-ΑΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΣΥΝΤΑΞΗΣ- 
ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ}!}! Εδώ και καιρό έχω 
ένα μικροπροβληματάκι με το Ρ€ μου [ε, 
με τι άλλο...;)]. Οσο και να προσπαθώ, 
όσο και να παιδεύομαι , δεν μπορώ να 
“ανεβάσω" τον επεξεργαστή μου πάνω 
από δόΟΜΗζ. Ακόμα και με 7x112ΜΗζ 
στο θ/05, 560ΜΗζ μου γράψει στο όοοί 
και στα όθηεδτπαάδ! Κάπου εδώ να ανα¬ 
φέρω ότι ο επεξεργαστής είναι ΡΙΙΙ 
500ΜΗζ με πισΐπόοαίά Ρ6ΒΑΤ-Α+ και , 
δυστυχώς, έχω χάσει το εγχειρίδιο χρή¬ 
σης της τελευταίας. Αν έχετε καμιά ιδέα 
για το τι μπορεί να φταίει , παρακαλώ να 
μου την πείτε , έστω και σε Θ-τπαίί Κοορ 
υρ ΐδε ροοό *οά (τώρα που το θυμήθη¬ 
κα, ρε παιδιά, τι 9α γίνει με εσάς και το 
περιοδικό σας; Σας διαβάζω περισσότε¬ 
ρο σπό δέκα έτη και συνεχώς βελτιώνε¬ 
στε! Μα που 9α πάει αυτή η κατάσταση; 
Αμάν πισ~.). 

Ϋ.Γ. I: Ενα μπράβο στον Βίι}[ζ£Κ„. 

ΥΙ. 2: Μία ψήφος ακόμα για ΟΥΟ αντί 
για€0;) 

ΥΙ. 3: Δεν έχει ΥΙ. 4! 

ΥΙ 4 : Είπα ψέμα τα! 


Μιχάλης (Ε1_) 
5ί(αίαυ5ΘΓθίπ}αί@γαΗοο.εοτη 



Αγαπητέ Μιχάλη, 

Το “πρόβλημά" σου είναι πολύ λογικό 
να εμφανίζεται και έχει την πηγή του στο 
ότι όλοι πλέον οι επεξεργαστές που διατί¬ 
θενται στην αγορά (από την Ιπΐ'βΐ και από 
την ΑΜΟ) έχουν κλειδωμένο πολλαπλα¬ 
σιαστή* Ετσι, μοναδική λύση για σνοΓ- 
εΙοεΙαπε) (εκτός από κάτι κόλπα με μολύ¬ 
βια που επιτρέπουν αλλαγή του πολλα¬ 
πλασιαστή στους παλιότερους ΑϊΗΙοπ] εί¬ 
ναι η αλλαγή της συχνότητας λειτουργίας 
του Θυ5* Ηδη έχεις αλλάξει τη συχνότητα 
του Θυ5 από 100 σε 112ΜΗζ και γι' αυ¬ 
τό, αντί ο επεξεργαστής να λειτουργεί 
στα 500ΜΗζ (5x100), λειτουρ¬ 
γεί στα 560 (5x112). Από εκεί 
και πέρα, όσο κι αν αλλάξεις 
τον πολλαπλασιαστή από τη 
πιοίΗβΓδοαΓό, η συχνότητά του δεν 
πρόκειται να μετσβληθεί, αφού έρχεται 
κλειδωμένος στο "5". 

Ετσι, το μόνο που σου απομένει είναι ο 
πειραματισμός με το Βυ$, κάτι όμως που 
πρέπει να γίνει με προσοχή, αφού μαζί με 


ΕΙΐΚ) Ρ6ΒΑΤ-Α+ 
δεν είναι η καλύτερη 
ΓηοϊΗθΓΒοαΗ για 
ανβΓΐΙοεΙάίΐ^*» 


ΠΡΟΒΛΗΜΑ ΣΤΟ 

ονεπειοοκίΝΕ 

Αγαπητό *Ρ€ Μοξ^θγ ", 

Επειτα από μεγάλο διάστημα σκεπτικι¬ 
σμού, αυτοσυγκέντρωσης και διαλογι¬ 
σμού, αποφάσισα να σου γράψω [ελπίζω 
να μην ξεσπάσουν σε μένα οι συντάκτες 
λόγω των Βασανιστηρίων του γνωστού Κι¬ 
νέζου νίντζα ΒΑΟΕ-ίΕΕ ΚΚΑΤ5-Α και των 


5 


ΜαϋβΓ 


©όν ΟΓβε^ΓΟΤΙ.ΟΓ 


τη ΟΡϋ αλλάζει και η ταχύτητα λειτουρ¬ 
γίας της ΡΑΜ και των διαύλων Ρϋ και 
ΑΘΡ, γεγονός που μπορεί να οδηγήσει σε 
κολλήματα οφειλόμενα σε αυτά (και όχι 
στον επεξεργαστή) ή ακόμα και στην κα¬ 
ταστροφή ορισμένων καρτών. Ευτυχώς, 
πολλές πιοΐΉστόοαΓ05 δίνουν την επιλογή 
για ασύγχρονη λειτουργία τους. 

Οσον αφορά στο σύστημά σου, θα λέ¬ 
γαμε ότι είναι δύσκολο νο ανεβάσεις το 
δίαυλο πάνω από τα 112ΜΗζ, αφού το 
εΗιρ^εΙ ΙπίβΙ 440ΒΧ λειτουργεί οτα 
1 ΟΟΜΗζ, Οπως μας ενημέρωσε, μάλιστα, 
ο ειδικός ερευνητής πιοϊΚοΓβοσΓάί του 
περιοδικού, η συγκεκριμένη πποίΗοΓΒοσΓεΙ 
φέρει μία τροποποιημένη έκδοση του 
440ΒΧ από την ίδιο την ΕΐϊΙθ, με το διό¬ 
λου πρωτότυπο όνομα “ΕΙίΙθ ΒΧ", το 
οποίο δεν είνοι ιδιαίτερα σταθερό* 

Αυτά προς το παρόν, και μην ξεχνάτε 
πως συτή η στήλη βασίζεται στο δικό 
σας ίβοάδαείί, οπότε περιμένουμε τις 
απορίες, τα σχόλιά σας και τις προσωπι¬ 
κές εντυπώσεις σας από προϊόντα πλη¬ 
ροφορικής στο θ-ΓπαίΙ ^ουΒΙο@εοΓπρυ- 
ΡΓ 055 . 9 Γ ή με επιστολή προς το περιοδικό 
[Ρ€ ΜσίίβΓ, Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθή¬ 
να) με την ένδειξη Τια τη στήλη Ττσυ- 
ΒΙοίΗοοϊβιΛ Κλείνοντας, να ευχηθώ ξα¬ 
νά σε όλους καλή χρονιά, με όσο το δυ¬ 
νατόν λιγότερα προβλήματα με τους 
υπολογιστές! 

ΕΞ 


ΧΡΗΣΙΜΗ ΣΥΜΒΟΥΛΗ 

Α κουμε και διαβάζουμε πολλές 
φορές ότι πρέιτει να κροταμε 
συχνά άαοΚυρ των κυριάτερων αρ¬ 
χείων του συστήματος μας. Ενα από 
τα πιο σημαντικό, αν όχι το πιο ση¬ 
μαντικό, είναι η ΓοηίεΐΓγ, που περιέ¬ 
χει πληροφορίες και ρυθμίσεις κυ¬ 
ριολεκτικά για το πάντα (από τους 
άπνετκ και τα προγράμματα που 
έχουμε εγκατεστημένα μέχρι το 
ό3εΙΐ0Γουηύ του ύεεΜορ). Για να 
κρατήσουμε ένα αντίγραφο ασφα¬ 
λείας, λοιπόν, δεν έχουμε παρά να 
ανοίξουμε το ΓβηίεΐΓγ βάίΙατ (οπο το 
δΐ3Γΐ/βυπ γράψτε Γθςούϋ) και από 
το μενού ,, Πβ9ί5ΐΓγ , ’ να επιλέξουμε 
'ΈχροιΙ ΒβηίδΐΓγ ΡίΙε”. Επιλέγουμε 
ΑΙΓ στο Έχροτί Β3Π9θ*\ διαλέ¬ 
γουμε φάκελο και όνομα και αυτό 
ήταν! Για δυσκολότερες καταστά¬ 
σεις. πρέπει να εχουρε κατά νου ότι 
η Γ 69 ί£ΐΓγ φυλάσσεται στα αρχεία 
$γ5ΐβπτύ3ΐ και ϋεθΓ.031, οπότε 
μπορούμε να κρατάμε κατευθείαν 
αντίγραφο αυτών. 



















Γ* τ ί Πί-ί 


^Μ&ΜΜ ► Ο κόσμος του ΡΟ μοιτιβΓ 


Δεν , , 

παίζεται! 


ΩΙΟΙΟΟΝ 


Λ. Συγγρού 44,117 42 Αθήνα, Τΐ)Α.: 9245910, 9238672-5, Ε-τηβΐΙ: ΐη(ο@ιΙϊ8ίοοη.αΓ 


ΩΐαΐΤΑί. ΟΟΝΤΕΝΤ3.Α 


©όν αΓββΙΚΓαη.αΓ 


Τμήμα ΜδίΚβΙίης & Επικοινωνίας, Τηλ.: 9238672, Ρ3χ: 9216847, Ε-πίδΐΙ: όο-πιΙ<ΐ 9 @ΰΪ 5 ίοοη.θΓ 


\ν\ν\ν. §3 πί ε νν εΐ). §γ 


ΜΟΤΟΡΑϋΕΡ 3 - 
Αποκλειστικό 

ρΤόΥ/ό Ψίί 


οοΓητη&η&ος 2; 
πι&η οίαοϋΓΒ§Β 


α&α: γυη'ε 

ΓθνΘΐ}$Θ 


θθήου$ Βζη τ Φθ 
Γΐί$ί όποουηΐβί 


Ηϊθ 5(Π)5 &ΟΙΙΒ& 
ρήήγ 


&ου5θ οίί/ΐθ φ3ά 
2 


Θέματα 

ΜΑΚΡΥ ΡΟΤΤΕΡ & 
ΤΗΕ 

ΡΗ/ΙΟΒΟΡΗΕΡΒ 
5Τ0ΝΕ: Η ΤΑ/ΝίΑ 


ΡθΠθβΒόθ: 
Οοτητη^ηό & 
Οοηηυοτ 
(νΥθ&ίΜΟοεί/ΕΑ): 
Τωρο και σε 
Βοϋοαί 


5 ϊπ§ΐ€ Ρΐ 3 γετ ΰ 3 ττΐ €5 


άλα αφιερώματα 


Διαγωνισμοί 


Ολα τα νέα για §3τπεδ! 


10(2 Ρίυδ: Το Ι€<2 μεταμορφώνεται! 


ΗΑΚΚΥ ΡΟΤΤΕΚ - Διαγωνισμός 


-4 ΐυνΐϊ£ΐα... 


1500.000 όρχ 


Τελευταία Ρθυϊθ\υ& 


10Ο ΡΙυ 5 3 Λ + Πολλά πολλά 5Κϊπ$ για το αγαπημένο 
οας 100! 

^ Τι; ώεν ξέρατε ότι το Ι€(^ μπορ 4 

Φτάνει μόνο ένα μικρό υΐΐίίίγ, ϊ" 
αλλάξετε την φφάνιση του αγαπη^νσυ ους ιπτυιι 
ίπθεϊθη^βτ! Κατφοστε το πρόγραμμα, 
εγκαταοτήατε το στον υπολογιστή οας και επιλέξτε 
1 το αγαπημένο σας ^ίπ από το \ 


Οι νικητές του διαγωνισμού! 

ΤΐΊίΓνβν, *α'λκ μαφώ, αί 


είστε κι εσείς ενός ϊΐϊϋ ΐυυς Λ) 
[I* τυχερούς που θα Γκραι^ολουθήσουν 
57 την πρεμιέρα της ταινίας Ό Χήρρυ 
ΓΙότερ και η φιλοσοφική λίθος.! 


0* 


□□□□□□ΒΒ 
□□□□□□ΒΒ 


βπό ιιιιη 


ΑονΕΝΤϋ ΙϊΕ 


5 ΐΜυυΑΠΟΝ 


το παικυίδι 

άΡ» 
































I ΙΙββΓ ροννβΓ 

Εχβτβ ανάγκη από ένα 
πανεπιστημιακά δίπλωμα αλλά 
Βεν διαθέτετε ία απαραίτητα 
προσόντα για να το αποκτήσετε; 

Ε Ιπν ανησυχείτε διότι, όπως θα 
είτε στην επιστολή παυ μας 
έστειλε αυτόν το μήνα ο φίλος 
μας όείιπεπείτοβ, όλα γίνονται,., 


Επιμέλεια: Βαγγέλης Κράτσας 
ναηίθΓ@εοπΊρυρΓβ5$.ρΓ 


Κ άποια... κοροιδα συνεχίζουν, ακόμα και 
σήμερα, στην εποχή των ευκαίρων, να 
πασχίζουν στο θρανία για να πάρουν 
κάποια στιγμή, επιτελούς, το πολυπό¬ 
θητο "χαρτί", κατά προτίμηση από μία ανώτατη 
σχολή. Από την άλλη, οι "έξυπνοι", απλώς πλη¬ 
ρώνουν και, χωρίς να μπουν στον κόπο να ανοί¬ 
ξουν ούτε ένα βιβλίο, αποκτούν ένα δίπλωμα 
4x4 οπό τη σχολή της απολύτου αρεακείας 
τους. Πώς γίνεται αυτό; θα σναρωτηθείτε εύλο¬ 
γα. Πρόκειται μήπως για μία νέα μέθοδο εμφύ¬ 
τευσης γνώσεων στον ανθρώπινο εγκέφαλο; 
Λέτε να κυκλοφορούμε αύριο στους δρόμους 
με ένο τσιπάκι στο μυαλό μας για κάθε τομέα 
γνώσης που μας ενδιαφέρει να κατακτήσουμε; 

Οχι, αγαπητοί αναγνώστες. Ευτυχώς ή δυ¬ 
στυχώς, δεν φτάσαμε ακόμα εκεί. Τα πράγμα¬ 
τα είναι πιο απλά. Δείτε τι ωραία που τα κανο¬ 
νίζουν όλα ορισμένοι επιτήδειοι, με το αζημίω¬ 
το φυσικά, στο γράμμα που δημοσιεύουμε στη 
συνέχεια: 



5 


Μα^ίθΓ 


©όγ ΩΓββΙ<Γαη.αΓ 



“Αγαπητό μου περιοδικό, 

Είναι η δεύτερη φορά που σου στέλνω θ-τηαί! 
και πραγματικό κοντεύω να τρελαθώ με αυτά 
που Βλέπουν πια τα μάτια μου. Το ίδιο θ-τπαΐΙ έχω 
στείλει και στο πτα$ίβί@€οπ}ρυρΓ€$ 5 ,ρτ, αφού δεν 
είμαι σίγουρος σε ποια στήλη αρμόζει καλύτερο. 
Ισως αυτό να συμβαίνει εδώ και καιρό , όμως εγώ 
το συναντώ πρώτη φορά και επειδή το βρίσκω 
σχετικό συνταρακτικό, σ' το στέλνω. Αν δεν 
κάνω Κάδος με τα ταπεινά αγγλικά μου, 
το παρακάτω ο-τηαίΙ δωρίζει πτυχία!!! Είναι 
δυνατόν; Κάνουν πλάκα; Αν είναι κάποιο είδος 
αστείου αυτό το βνηαίΙ, τότε ΟΧΙ Μην ασχολη¬ 
θείς καν με αυτό! Αν, όμτΰς, υπάρχουν πράγματι 
άνθρωποι οι οποίοι κάνουν τη δουλειά που φα¬ 
ντάζομαι και με κάποιο χρηματικά ποσό ίσως 
σου στέλνουν το πτυχίο της επιστήμης που σου 
αρέσει στο σπίτι και σε κάνουν,ντόκτορα με δί¬ 
πλωμα, τότε αξίζει να δημοσιευτεί αυτή η απάτη . 
Αν όλα αυτά που σου γράφω είναι καθημερινό¬ 
τητα, μην τα δημοσιεύσεις ... παρ' όλο που το βρί¬ 
σκω εξαιρετική απάτη.» Ανήκουστη! 

Ειλικρινό δικός σας (~από το τεύχος 30 νομίζω) 

ΒαΤΜαΝ 

Ε>αΐπ)αηαΙζο$@ΗοΙπκ3ί!εοτη * 



Ιδού και το ο-ηταίΙ που έκανε το φίλο μας 
να... αφρίσει από το κακό του, σε μετάφραση 
δική μας: 

>Εγοτπ: ρ6ΐαΗ&αό@άε$ΓΘθ ρτορτατηί <ρβΙα- 
Ηθαό@όθρΓΘθ_ρπορΓαηΐ5> 

>Το: ΒσΙσϊαηαΗΓεάΘΗοΙτηαίΙχοπ}, όαΗ 
ΓηαηαΙοΦΗοϊηπαίΙ.αοπ}, 

>ό α ΐπιαηαΐϊοζΦΗοίσια ίί εοιπ, δαίτηαηαΐζ § 
ΗοΙτησίίεοπι, όαϊτηαηαραίηΘΕοΙπιαίΙ,εοτη 
>5υδ/άεί; Οβί αδθαβ κίίΕ ώβ Οηινεπιίγ 0&- 
0 Γ 6 Θ Ρτορτοτη 

>Οαίβ: ΤΗυ, 06 ϋοε 2001 01:53:40 0400 
ΙΕΟΤ) 

> 

ΠΑΝΕΠΙΣΤΗΜΙΑΚΑ ΔΙΠΛΩΜΑΤΑ 
Κατακτήστε ένα υποσχόμενο μέλλον, κερδί¬ 
ζοντας πολλά χρήματα και το θαυμασμό όλων . 

Διπλώματα από πανεπίζπήμια με κύρος με 
βάση τις τρέχουσες γνώσεις και εμπειρίες σας. 

Δεν προαπαιτούνται τεστ, παρακολούθηση 
τάξεων, ανάγνωση Βιβλίων ή προσωπικές συνε¬ 
ντεύξεις, 

ΒσεδοΙοΓΒ, τηα$ΐθΓ$, ΜΒΑ και άοείοταίβ 
(ΡΗΟ) διπλώματα διατίθενται στο πεδίο της επι¬ 
λογής σας. 

Δεν λέμε όχι σε κανέναν. 

Εγγυούμαστε πλήρη εχεμύθεια 
ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΤΩΡΑ για να λάβετε το δί¬ 
πλωμά σας μέσα σε μερικές μόνο ημέρες/ 

- Εδώ αναγράφονται το τηλέφωνα της,., αγα¬ 
θοεργού εταιρείας- 

Τηλεφωνήστε 24 ώρες το 24ωρο, 7 ημέρες 
την εβδομάδα, συμπεριλαμβανομένων Κυρια¬ 
κών και εορτών: 

Οπός καταλαβαίνετε, πρόκειται για 
μία καλοστημένη καμπίνα, που Βρίσκει 
πρόσφορο έδαφος μέσω του ΙηΙβΓΠθϊ, αφού τα 
ο-πταίΐ5 αποστέλλονται ανώνυμα, χωρίς να πα¬ 
ρέχεται διεύθυνση ή κάποιο άλλο διακριτικό 
στοιχείο, ενώ οι διευθύνσεις των παραληπτών 
βρίσκονται εύκολα από τα εοοίαΘ* που στέλ¬ 
νουν στους υπολογιστές μας διάφορα 5 Ϊίο 5 και 
τα οποία στη συνέχεια εκμεταλλεύονται εται* 
ρείες πουλώντας τα σε ιδιώτες, κομπιναδόρους 
κ.ο.κ, οι οποίοι. Βέβαια, τα χρυσοπληρώνουν! 

































ϋδβΓ ρΟΗβΓ 



Η ιστορία αυτή με τα πανεπιστημιακά διπλώ¬ 
ματα δεν είναι καινούρια. Το πρώτο τέτοιο β-ΓπαιΙ 
πρέπει να το λάβαμε ε&ώ και κάποια χρόνια. 
Ομως, το φαινόμενο έχει πλέον πάρει διαστά¬ 
σεις, έχει διογκωθεί σε βαθμό που θα ανησυχή¬ 
σουμε αν περάσει εβδομάδα χωρίς να λάβουμε 
κι εμείς, εδώ στο "Ρ€ Μαδίοτ", τουλάχιστον δύο- 
τρια τέτοια οτηαΐΐδ [δύο άλλες διευθύνσεις από 
τις οποίες μας έχουν έρθει τέτοια ο-πκιίΙ* είναι η 
πϊθθπο 2 Ο@αβθΓΒ 6 Γ 9 ^οηΙΐη 0 .άθ (ΟβιτίεΙί) και 
$ΐθ74@{€ρ65ΐτιί9.βΓ (δαπεΜ], συνήθως μάλιστα 
με τον ΚβαάβΓ ΧοπίίεΙβηίίαΓ (Εμηιστευιικό). Τα 
τηλέφωνα, φυσικά, είναι στο εξωτερικό, ευτυχώς 
δεν έχει έρθει μέχρι στιγμής κάτι παρόμοιο από 
διεύθυνση στην Ελλάδα. Τι να πούμε; Προσέχετε 
όσους σας δείχνουν διπλώματα από το εξωτερι¬ 
κό; θα αδικήσουμε περισσότερους απ' όσους 
θα καταγγείλουμε δίκαια. 

Αγνοήστε τους; Δεν γίνεται - εκτός αν κατα¬ 
φέρουμε να φτιάξουμε μία κοινωνία όπου τα δι¬ 
πλώματα δεν θα μετράνε πια καθόλου, αλλά 
μάνον οι γνώσεις και οι ικανότητες, οπότε και 
αυτοί οι απατεώνες δεν θα έχουν λόγο ύπαρ¬ 
ξης, Αυτό που μπορούμε και πρέπει να κάνουμε 
είναι να επισημάνουμε το πρόβλημα, μπας και 
ορισμένοι που μπορούν νο κάνουν κάτι γι' αυ¬ 
τό, ευαισθητοποιηθούν με την αναφορά μας». 

Ας περάσουμε όμως σε ένα ακόμα θ-τηαίΙ 
προς τη στήλη μας: 


"Χαίρετε. Θα ήθελα πρώτα πρώτο νο ανα¬ 
φέρω ότι ο ΟΤί τε λ/κά, αποφάσισε να μην κα¬ 
ταργήσει το Ί μονάδα/2 λεπτά ' και έτσι μάλ¬ 
λον σωθήκαμε. Επίσης, ο ΟΤΕ 8α μας φέρει 
03ί από αρχές του χρόνου. Και εγώ πιστεύω 
ότι με τον ελεύθερο ανταγωνισμό θα ελαφρύ¬ 
νει κάπως η κατάσταση. Ιδωμεν, 

Τα θέματα στα οποία θα ήθελα να αναφερ- 
8ώ είναι δύο (και κάτι): 

Να ξεκινήσω από την κατάσταση στο χώρο 
των καρτών γραφικώνΔυστυχώς, η άλλοτε 
κραταιό (και αγαπημένη μου} εταιρεία, 3ά(χ, 
έκλεισε όχι μόνο άδοξα αλλά και τελειωτικά , 
αφού και το 3άίχ.εοπι από 19 Φεβρουάριου 
θα αποτελεί παρελθόν (μάλλον θα μας πηγαί¬ 
νει στη μισητή π νίΟΙΑ... 'ΒθϊΙθγ ίο Οίβ ίΗαπ ίο 
ΟβΕοτεβΧ* Η ερώτηση είναι τι κάνουμε στο 
μέλλον.., Η καταραμένη πνίΟΙΑ τρώει τον κό¬ 
σμο , και είναι πλέον η μόνη λύση, εκτός από τις 
ΑΤί και ΒΤΜίεΓοβΙβείΓοηίε* (αλ,α, ΚΥΚΟΙΙ-ΙΙΙ σε 
λίγο}, οι οποίες δεν θεωρούνται ιδιαίτερα κα¬ 


λές στο θέμα άπβη. Αρα κάθε χρήστης θα 
πρέπει να προτιμήσει τα, μονοπωλιακής λογι¬ 
κής , πνίΟΙΑ προϊόντα, στην οικονομική τιμή των 
160,000 δρχ. (το ΘΕ3).„ Τι μέλλει γενεαθαι, 
όμως , όταν η μιοή και βάλε πρώην 3άίχ παρα¬ 
δέχτηκε τη μοίρα της αντί να ξαναπροσπαθήσει 
και μπήκε στην 3άροΨστ (*νΜ.3φύΨ6ί.εοπ)}, 
μία παραπληγική εταιρεία με πνίΟΙΑ κάρτες; 

Μετά, έχουμε και το μείζον θέμα του 'παιχνΕ 
δια., ή κυνήγι θυμάτων/ δηλαδή τα παιχνίδια 
χωρίς πιαηυαΙ και με ΟνΟ εα$σ„. Μα ΑΝ ΕΙΝΑΙ 
ΠΟΤΕ ΔΥΝΑΤΟΝ... Επεσε τις προάλλες στα χέ¬ 
ρια μου η ΟΒΑ έκδοση του Υυβ$ Κουθπ£Θ, με 
το κουτί της, και ήταν ΑΠΑΙΧΤΗ... Υπερπλήρες 


κουτί (χαρτονένιο πάντα}, ΕΝΤΥΠΟ πιαηυαΙ, 
πλαστική θήκη Ωλ. Και σκέφτομαι στην Ευρώ¬ 
πη Π ΑΤΙ να μας περνάνε για ηλίθιους; Μας 
σέρβιραν καλά καλά το ΟνΟ (μα ποιο ΟνΟ;) 
€ 050 , τώρα πάνε να κάνουν μόδα και το πο 
Γπαηυοί ράί {οττηαί πιαηυαΙ, τράβσ-τύπωο' το- 
πταηυαί. Ενας Αμερικανός γιατί δίνει πιο λίγα 
δολάρια για ένα παιχνίδι με κλααεις ανώτερο 
ραελαρβ, ενώ εγώ θα σκάσω για ένα ΟνΟ Ήο 
ΜαηυαΙ' εα 50 τα ίδια; Δεν θα με πείραζε στην 
τελική ΟΣΑ οπρίπαΙ παίρνω (ΥΖβΒΝηοοό κυ- 
ρίωςΐ να έκαναν 16.000 αντί για 14,000 δρχ., 
αλλά με αξιοπρεπή παρουσία (το ελληνικό 
Υυτ'ά Κονβης}6 ου&εμία σχέση με το αμερικανι¬ 
κό έχει»), όχι να μας πιάνουν κορόιδα .» Αλλω¬ 
στε εμένα προσωπικά πιο πολύ μού στοιχίζει να 
εκτυπώσω ένα πταπυσΙ παρά να έδινα 500 δρχ: 
(1,5 βυω) παραπάνω και να το είχε μέσα ... 
Αρα, Ελλάς το μεγαλείο σου 
Αφήστε, δε, το θέμα της ΟβαΗνε με το 'Ραγ- 
(ο-ίίνβ^αΓ&' κατόρθωμα... Νο εοωτηθπΐ, ούτε η 


ΜίσοεοΗ να ήταν! Χμ„. μονοπώλιο είναι , λέτε 
να το Βει και η πνίΟΙΑ και να χουμε παρατρά¬ 
γουδα; 

Τέλος , θα ήθελα να επισημάνω ότι χάρηκα 
που κάποιες στήλες (Μο$ϊ νΥαπίθά) αποφασί* 
στηκε να μπουν στο €0, γιατί τώρα έχουμε πιο 
πολύ χώρο, ενώ ο κ. Κόντης καλά θα κάνει να 
ασχοληθεί και λίγο με το Τα&καΙ ΟρθταϋοπΒ 
(ί/Τ π)οό, ο αντικαταστάτης του €3), αφού ορ¬ 
γάνωσε και τέτοια στήλη . 

Ελπίζω σε δημοσίευση και όχι σε τθο/άβ δ/π. 
Αν μπορείτε και ολόκληρο, ακόμα καλύτερα. 

5ον(οδπ 

δIIρ:// νννν ψ.ρΙοπβΙεπε. ε οπτ/τσ^/ηοά (ΚΑ2 
Μθ05} 

ΗΐΙρ://εΙαη5.τηυΙΐίρΙαγΘΓ.ρΓ/ρί5/ίηάβχ.ρΗρ (ΤΟ 
ϋηίοηΟΤΒ}* 

Φίλε μας, όσο πάμε και», χειρότερα! Σε λίγο 
μας βλέπω να μας κατατάσσουν και στον Τρίτο 
Κόσμο,., Ηδη ένα από τα γνωστότερα πολυκα¬ 
ταστήματα του κόσμου στο χώρο των €0$ και 
Ρνθ 5 , με μια εξαιρετική οπ-Ιϊπβ παρουσία, η πε¬ 
ρίφημη ΤοννβΓ ΚβεοΓ05 (Ηίίρ://ννπνΤο>ν0τ.εοηι], 
μας κατέταξε κάπου εκεί! Ενώ μέχρι στιγμής οι 
άνθρωποι έστελναν κανονικότατα στην Ελλάδα 
τα προϊόντα τους με Ρβάθχ (σε τρεις εργάσιμες 
η παραγγελία ερχόταν σπίτι σου], τώρα μας 
έβαλαν στη μαύρη λίστα, λόγω "συνεχών προ¬ 
βλημάτων παράδοσης", όπως μπορεί κανείς να 
διαπιστώσει στη σελίδα ΙιΙΙρ://*νη#.ΙονθΓ 
Γ0εοτά5,εοΓη/ΗθΙρ/ίπίυιοΙρ.α5ρ. Ετσι, ενώ η 
Ταννοτ βθίοτάδ στέλνει ακόμα και στο**, 
Αφγανιστάν, τη Ζουαζηλάνδη και το 
Κονγκό, δεν επιθυμεί πλέον πελάτες στο 
Πακιστάν, την ΠΓΔΜ, το Ιράκ, το Ιράν, 
την Ινδονησία, το Μαρόκο, τη Ρουμανία 
και Βέβαια*** την Ελλάδα! Σε λίγο καιρό να 
δείτε που θα είμαστε ευχαριστημένοι έστω με 
τις Ονβ εο505 - ον και προβλέπω πως ούτε καν 
σε φακελάκι δεν θα μας δίνουν το €0, αλλά 
χύμα και στην τσέπη! 03 


“Μας σέρβιραν καλά καλά το ΟΙ/Ο (μα ποιο ΒΜΒ;) εαεβ, 
ι ώρα πάνε να κάνουν μόδα και τα ηο πιαηυαΙ, ράί ίοηηαΙ 
ηιβηυαΙ, τράβα-τύπωα’ το-πταηοα!...” 


®ί>γ ΩΓββΙ<Γαη.αΓ 


ΡΟ Μθ 5 ΪΘΓ 














Μεταξύ μας 


ΠΟΙΟΙ ΚΥΝΗΓΑΕΙ ΤΟ 
ΙΝΤΕΚΝΕΤ; _ 

Εγώ, πάντως, όχι. Αλλοι είναι αυτοί που 
άλλα εξαγγέλλουν και άλλα πράττουν... 



άγια, άλλα λόγια ν' αγαπιόμαστε άλλα μου λέν' 
σου και άλλα η καρδιά σου, άλλα τα μάτια του 
||άλλσ της κουκουβάγιας, εμείς γΓ αλλού 
γι' αλλού κι αλλού η ζωή μάς πάει-, 
άλλ' αντ' άλλων" μαζεύτηκαν εδώ και οφείλω 

ΠρινατΓό μερικούς μήνες που λέτε, η ελληνική 
κυβέρνηση ανακοίνωσε περιχαρής το πρόγραμμα της 
"Κοινωνίας της Πληροφορίας", σύμφωνα με το οποίο 
τα αμέσως επόμενα χρόνια 8α δαπανηθούν 
περισσότερο από 1 τρισεκατομμύριο δραχμές για την 
ανάπτυξη της πληροφορικής και -όρο- του Διαδικτύου 
στη χώρα μας. 

Ως πρώτο, όπως φαίνεται, βήμα προς την πρόοδο και 
την ευημερία του ΙηϊβΓΠβί, στις 2 Νοεμβρίου του 2001 η 
ίδια κυβέρνηση ψήφιζε τον εξής νόμο (Φύλλο 
Εφημερίδας Κυβερνήσεως 255/2001, άρθρο 8): 

"Στην έννοια του παιγνιομηχανήματος της 
παραγράφου 5, του άρθρου 8, του Ν. 2515/1997, 
όπως ισχύει, περιλαμβάνονται όλοι οι ηλεκτρονικοί 
υπολογιστές που εγκαθίστανται ή λειτουργούν με σκοπό 
την εκμετάλλευση σε δημόσιο γενικά κέντρα 
(ξενοδοχεία, καφενεία, αίθουσες αναγνωρισμένων 
σωματείων κάθε φύσης και σε κάθε χώρο προσιτό στο 
κοινό). Η ισχύς της παραγράφου αυτής αρχίζει από 
11.20027 



Τα ΓΒΙ παραδέ¬ 
χτηκε όιι ετοιμά¬ 
ζει έναν *Ίή”, ο 
οποίος Θα τρυπώ¬ 
νει οε υπολογι¬ 
στές υπόπτων και 
Θα ιούς επιστρέ¬ 
φει πολύτιμα στοι¬ 
χείο σχετικά με 
τις επικοινωνίες 
τους. Εμάς ποιος 
Οα μας “φυλάπει 
απο τους φύλα- 
κς"; Ε; 


Με λίγα λόγια και στοράτα, ο νέος αυτός νόμος 
βάζει στο ίδιο "καζάνι" τα γνωστά σε όλους μας 
ΊηίβπιβΙ εαίέί" με τις χαρτοπαικτικές λέσχες, τις 
αίθουσες των καζίνο με τα φρουτάκιο και τα... 
"μπιμπλικάθικα". Ως αποτέλεσμα, τα μαγαζιά αυτά, αν 
δεν αλλάξει ο νόμος, οπό 1 /I /2002 8α πρέπει να 
πληρώνουν ένα ειδικό τέλος "διενέργειας ψυχαγωγικών 
τεχνικών πσιγνίων" το οποίο, στην περίπτωση των 
μεγάλων δήμων (άνω των 50.000 κατοίκων], ανέρχεται 
στις 300.000 δρχ. ΑΝΑ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ. Δέκα 
υπολογιστές έχεις; Τρία εκατομμύρια 8α πλερώξεις (για 
την ακρίβεια, 9.000 ευρώ). Είκοσι έχεις; 18.000 ευρώ, 
μεγάλε! 

Για να δω, τώρα, πόσο έξυπνοι είστε. ΠΟΙΟΣ νομίζετε 
ότι, τελικά, θα πληρώσει αυτά το χαράτσι; Μμμμ, αυτά 
ήταν εύκολο, ε; Μπράβο, το βρήκατε! ΕΣΕΙΣ 8α το 
πληρώσετε, καθώς ο ιδιοκτήτης του εαίέ 8α χρεώνει 
τόσο την ώρα όσο χρειάζεται για να βγάζει κέρδος. 
Διότι, όπως πολύ καλά γνωρίζετε, τα Ιηϊβιηβί εαίάδ δεν 
είναι φιλανθρωπικά ιδρύματα. Δουλειά κάνουν οι 
άνθρωποι και, όπως όλοι θέλουμε να πληρωνόμαστε για 
τη δουλειά μας, έτσι κι αυτοί θέλουν να πληρώνονται για 
τη δική τους. 

Βέβαια, ο σύλλογος των ιδιοκτητών ίηίβιπθί εαίβ 5 , 
κλάδος τον οποίο πλήττει κατά κύριο λόγο η νέα 
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νομοθετική ρύθμιση, δεν έμειναν με σταυρωμένο τα 
χέρια. Αντέδρασαν έντονα, εκθέτοντας μάλιστα λόγους 
για τους οποίους η ρύθμιση αυτή δα μπορούσε να 
θεωρηθεί και αντισυνταγματική. Δεν 8α παραθέσω εδώ 
το -πολύ ενδιαφέρον, είναι αλήθεια- σκεπτικό και την 
ανάλυση του νόμου, καθώς το κείμενο εμπεριέχει πολλά 
"δικηγορίστικο", τα οποία είναι σίγουρο ότι θα σας 
φέρουν μια ψιλοανακατωσούρσ. Θα παραθέσω, όμως, 
αυτά που πιστεύω ότι και εύληπτα είναι, αλλά και 
απόλυτα κατανοητά και λογικά. Σύμφωνα με το σύλλογο 
των ιδιοκτητών ΙπΙθγπθϊ εαίθ$, λοιπόν: 

Ή παραπάνω πολιτική απόφαση: 

α) Θα οδηγήσει σε οριστικό κλείσιμο εκατοντάδες 
νέες επιχειρήσεις , οι οποίες βρίσκονται σήμερα στο 
στάδιο της ανάπτυξης και επένδυσης κεφαλαίων, καθώς 
στη συντριπτική πλειοψηφία τους λειτουργούν από / 
μήνα έως 3 έτη. 

β) Σίγουρο θα επιφέρει σημαντικότατη αύξηση του 
κόστους πρόσβασης στο Διαδίκτυο για τον τελικό 
καταναλωτή. 

γ) θα έχει ως αποτέλεσμα να μείνουν άνεργοι 
εκατοντάδες νέοι -κυρίως- άνθρωποι, οι οποίοι σήμερα 
απασχολούνται στις παραπάνω επιχειρήσεις 
I υπολογίζεται πως κάθε ΙπΤθτπθΙ εαίέ κατά μέσο όρο 
απασχολεί 3 εργαζομένους). 

δ) Θα καταντήσει τη χώρα μας περίγελο διεθνώς, 
καθώς 8α είμαστε η μόνη χώρα που αντί να συμβάλλει 
στη διάδοση του ΙπΙθτηβί, ουσιαστικό θα το υπονομεύει . 
Αραγε, οι εκατομμύρια επισκέπτες που 8α δεχθεί η 
χώρα μας το 2004, πού θα βρίσκουν σημείο 
πρόσβασης για το Διαδίκτυο; 

Αραγε, με τέτοιες πολιτικές θα προσεγγίσουμε τα 
ανεπτυγμένα κράτη του κόσμου (όπου το 60-70% του 
ενεργού πληθυσμού έχουν άμεση πρόσβαση στο 
Διαδίκτυο, τη στιγμή που στη χώρα μας έχει μόλις το 
10 %); 

ε) Ουσιαστικά απαγορεύει την πρόσβαση στο Ιπίβτπβί 
από δημόσιο χώρο για τους νέους κάτω των 17 ετών, 
καθώς εξομοιώνει τα Ιηϊβτηθί εα(έ$ με τα καφενεία και 
τους ηλεκτρονικούς υπολογιστές με την πράσινη 
χαρτοπαικτική τσόχα (!!!!!) Η Ελλάδα 'καλπάζει προς το 
μέλλονΊ Τη στιγμή που παγκόσμια η πρόσβαση στην 
κοινωνία της πληροφορίας και της γνώσης (έννοιες 
συνώνυμες, πλέον, με το ΙπϊβτπθΙ) αρχίζει από πς ηλικίες 
των 11 και 12 ετών στην Ελλάδα, οι νέοι θεωρούνται 
ώριμοι' να συμμετάσχουν στην παγκοομιοποιημένη 
κοινωνία της πληροφορίας μετά τσ 17χρόνια τουςϋΓ 

Σε ποια από τα ανωτέρω διαφωνείτε, να μου πείτε... 

Σε κάποια στιγμή, λοιπόν, γύρω στις αρχές του 
Δεκεμβρίου, η κυβέρνηση φάνηκε να κοντοστέκεται και 
νσ ξανασκέφτεται την ορθότητα των αναφερομένων στο 
νόμο που μόλις είχε ψηφίσει. Ετσι, ο υφυπουργός 
Οικονομικών κ. Απόστολος Φωτιάδης προανήγγειλε την 
εξαίρεση των ΙπίεΓπεί εαίέ5 από το φορολογικό 
καθεστώς που διέπει τα τεχνικά πσίγνια. Ο κ. Φωτιάδης 
διευκρίνισε ότι τσ καταστήματα που διαθέτουν 
υπολογιστές με πρόσβαση στο ΙπίθΓπβί εξαιρούνται από 
την εγκύκλιο για την είσπραξη ειδικού τέλους 





λειτουργίας, εφόσον, βέβαια, δεν έχουν μετατρέψει 
τους υπολογιστές αυτούς σε ηαιγνιομηχανήματο. 
Σύμφωνα με τον υφυπουργό Οικονομικών, οι ίδιοι οι 
ιδιοκτήτες των ΙπΙθιτιθϊ εαίόί θα πρέπει να ελέγχουν αν 
οι πελάτες τους παίζουν ή όχι τυχερά παιχνίδια μέσω 
ΙπίθΓΠβ!, ενώ ειδικό κλιμάκια του υπουργείου θα 
διενεργούν εντατικούς ελέγχους και 9α επιβάλλουν 
υψηλότατα πρόστιμα σε περίπτωση που διαπιστωθεί ότι 
καταστηματάρχες χρησιμοποιούν τους ηλεκτρονικούς 
υπολογιστές που διαθέτουν για το κοινό ως 
παιγνιομηχανήματα 

Αυτή ήταν αναμφισβήτητα μία θετική εξέλιξη, αλλά 
μάλλον δεν λύνει το θέμα. Κι αυτό διότι η δήλωση 
εμπεριέχει πολλά "εφόσον" και "αν". 

Ετσι έχει η κατάσταση μέχρι τώρα. Στο μεταξύ, οι 
ιδιοκτήτες ΙπΙθιπθΙ εαίό* έστειλαν (ανοικτή) επιστολή 
στον υπουργό για τη διαλεύκανση της κατάστασης. 

Οταν υπάρξει κάποια εξέλιξη [θα υπάρξει, με τον ένα ή 
τον άλλο τρόπο), θα το μάθετε... 

ΚΕΓΚΕ3Η ΒΑΤΕ ΚΑΝΟΥΝ ΚΑΙ 
ΤΑ ΦΙΛΤΡΑ; 

Κοίτα να δεις τι μαθαίνει κανείς... 
Τζάμπα τα λεφτά που δώσατε για την 
κάρτα γραφικών. Δεν παίρνατε ένα καλό 
φίλτρο... 


0 γνωστός και μη εξαιρετέος φίλος της στήλης 
ίαππρυδ ΙΙΙυπτιίηαΙίευί (πώς μεταφράζεται αυτό, 
μπρε; Φωτοβολούσα Λυχνία; Χε, χε, χε...) μας 
έστειλε άλλο ένσ παράδειγμα του επαγγελματισμού και 
της υψηλής τεχνικής κατάρτισης των στελεχών 
πωλήσεων ορισμένων κομπιουτεροκαταοτημάτων. Εσείς, 


εΛΜΔΑΡΑ ΑΘΑΝΑΤΗ! 



Σιγά μην ανακάλυψαν οι Αμερικανοί τον ηλεκτρονικό 
υπολογιστή. Οι αρχαίοι Ελληνες ήταν ήδη εξοικειωμένοι 
με το ΡΟί (Και με το φραπεδάκι, αλλά αυτά το ξέραμε,.,] 


©ί)ν ΟΓββλΓΟΠΙ.ΟΓ 



Μεταξύ μας 



αυτό που πρέπει να πάρετε ως κεντρική ιδέα από το όλο 
κείμενο είναι: "Μην Προχωράς Ανυποψίαστος, Μεγάλε"! 
(Γεια σου Φερεντίνο, ανυπέρβλητε!) 

"Επανέρχομαι δριμύτερος, αγαπητέ ιναβίβί, με νέα 
απίστευτα γεγονότα , αυτήν τη φορά από το χώρο των 
υπολογιστών, Συγκεκριμένα, ένας φίλος μου αγόρασε 
έναν υπολογιστή, και επειδή αν και δεν ήξερε , δεν 
ρώτησε , αγόρασε ο,τι του έδωοαν από το κατάστημα. Το 
μηχάνημα δεν ήταν κακό, ένας Ρ&ηίΐυτπ 4 , ωστόσο το 
ενδιαφέρον επικεντρώνεται στην κάρτα γραφικών και 
την οθόνη. Διότι, ο εν λόγω γνωστός μου ήθελε κυρίως 
να παίζει παιχνίδια (τουλάχιστον είχε κάποια ειλικρίνεια, 
όχι σαν μερικούς που δικαιολογούνται λέγοντας ότι 
θέλουν έναν υπολογιστή αποκλειστικά και μόνο για τις 
"εργασίες" τους...). Οπως έμαθα αργότερα , του έδωσαν 
μία ΤΝΤ2 με 32ΜΒ ΚΑΜ (πάλι καλά που δεν του έδωσαν 
καμιά με 8ΜΒ}. Η οθόνη με τη σειρά της ήταν μία 
17άρα, Αο€ αν δεν κάνω λάθος. 

Ο φ/λος μου , λοιπόν, άρχισε νσ διαμαρτύρεται κατά 
τις τηλεφωνικές επικοινωνίες μας ότι η οθόνη τού 
κούραζε τα μάτια . Αν και προσπάθησα να του εξηγήσω 
πώς νσ αλλάξει το ΓβίτβΒΗ, τελικά, του υποσχέθηκα να 
περάσω οπό το σπίτι του για να κάνω εγώ τις ρυθμίσεις 
(μια και αποδείχτηκε ότι χρειαζόταν επανεγκατόστσοη 
των ώΐνβΓ5, καθώς ήταν αδύνατη η αλλαγή του τθΪγοβΗ), 
Δυστυχώς, όμως, για τον ίδιο, ο κύριος είναι λίγο ... 
χαοτικός (ΟΝ. συγκεκριμένα!) στη συμπεριφορά του, και 
επειδή δεν κοτάφερα, τελικά, να περάσω από το σπίτι 
του, πήγε στο κατάστημα απ ' όπου αγόρασε τον 
υπολογιστή για να τον Βοηθήσουν 

Οταν, τελικά, κάποια άλλη μέρα κοτάφερα να τον 
επισκεφτώ, είδα έκπληκτος ότι επάνω στην οθόνη 
υπήρχε ένα πολύ περίεργο πράγμα, το οποίο το 
χρησιμοποιούσαμε στα πολύ παλιά χρόνια των ΡΟβ, και 
τώρα σχεδόν έχει εκλείψει. Ενα φίλτρο! Ακριβώς, ένα 
φίλτρο οθόνης! Αρχισαν να με ζώνουν τα φίδια και 
ζήτησα εξηγήσεις για την ύπαρξη του φίλτρου αυτού 
(γιατί θεώρησα απίθανο να το είχαν συμπεριλάΒει στην 
αρχική προσφορά}, και μου είπε ότι του το πρότειναν 
από το κατάστημα ώστε να μειωθεί η ακτινοβολία και να 
γίνει η οθόνη του ξεκούραστη! Ακόυσαν, άκουσον! 
Φυσικό, ότον δουλεύεις με γθΙγθβΗ 60Ηζ, και δέκα 
εκατοστό τζάμι να έχεις οι παρενέργειες είναι οι ίδιες. 
Δεν έχω να πω τίποτε άλλο, απλώς, αφού έκανα τις 
απαραίτητες ρυθμίσεις, για άλα το επόμενο διάστημα 
που ήμουνα σπίτι του έψαχνε νσ Βρει τρόπο για να 
δικαιολογήσει την αγορά του φίλτρου,,. 

Εν κατακλείδι; Δεν νομίζω ότι φταίει ο γνωστός μου. 
Δεν είναι κακό νσ είσαι αρχάριος και μπορεί να μην 
έχεις πάντα γνωστούς που να ξέρουν νσ σε Βοηθήσουν. 
Ισως θα έπρεπε να συνταχθεί κάποιος κώδικας 
δεοντολογίας, όπως στους προγραμματιστές και σε 
τόσους άλλους τομείς, αλλά εδώ, είναι Ελλάντα, ποιος 
θα δώσει σημασία; 


ίατηρυΒ ΙΙΙυτπίηαίίευζ (και σύντομα Νοη-ΙΙΙυτπίηαίιευΒ 
με αυτά που Βλέπω.-.)" 




Αν δελήσετε νο 
επικοινωνήσετε μαζ μας, 
μη διστάσετε να μας 
γράψε τε στη διεύθυνση 
του περιοδικού 
ή να στείλετε ε-πιαί! 
(Μα5ΐθΓ§εοπ)ρυρτ€5$,9ή, 
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Πριν από ένα δι¬ 
σεκατομμύριο 
ώρες εμφανίστη¬ 
κε στη Γη ο άν¬ 
θρωπος. Πριν 
σηό ένα θισεκα- 
τομμύριο λεπτά 
εμφανίστηκε η 
χριστιανοσύνη. 
Πριν από ένα Βι· 
σεχατομμύρια 
κσκα-κύλες, ήταν 
χθες τα πρωί... 

Από ιπν ετήσια 


έκθεση της θαεπ- 
0οΐ3 Οοηιραηγ 

ισυ Ι93Β 
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Ολες οι μητέρες 
θέλουν οι γιοι 
τους, όταν μεγα¬ 
λώσουν, να γί¬ 
νουν προεβροι 
των ΗΠΑ. Καμία, 
όμως, από αατές 
8εν θέλει ο γιος 
τπς να γίνει πολι¬ 
τικός. 

/σΑπ ΠίζρβτβΙά 
Κβπηαάγ 


ΡΟ ΜαδΙβτ 












Η Βιβλιοθήκη τηε 



Ρίοη(Ρβ 96 

4 ' 2002 


ννϊΠ(ΙθΜ 8 ΧΡ 
Ηοηιε ΕΰϊΙίοη 

Ενας πλήρης οδηγοί 
για το πλέον αλοκλη 
ρωμενο λ,κ;τουρ\ι»ό 
ουοτημα προσωπικών 
υπολογιστών για τον 
οικιακο χρηοτη Με * 
εκτενή αναφορά κψ ■ 
στα χαρακτηαράΙ^ 


ΟΙΙϊοθ ΧΡ 

ΡΓΟίΒδδϊοηδ! 

Το βιβλίο καλύπτει τις 
εφαρμογές Μοπΐ 
2002, ΕχεεΙ 2002. 
ΡοννοτΡοίηΐ 2002, 
Οιιϋοοίί 2002. Αεεε&$ 
2002. ΡταηΤΡαςβ 2002 
ίου Οίίΐοθ ΧΡ. της 
απόλυτης ουλλογτίς 
εφαρμογών 
γραφείου 


Εύκολο 
ξεκίνημα με 
το ΙΑίοπΙ 2002 

Μάθετε τα πάντα 
για τα ννοτά 2002, 
που ενσωματώνει 
νεα χαρακτηριστικά 
προηγμένης τεχνο¬ 
λογίας. Αξιοποιήοΐε 
οτο μέγιστο δυνατό 
όλες τις δυνατοτή- 
τες που προσφέ¬ 
ρουν σήμερα το 
Ιπΐοπιεΐ καπό νναϊτ 


Εύκολο 

ξεκίνημα με το 
ΕχεβΙ 2002 

Γνωρίστε ολα ία νέα 
στοιχεία που εμπλου¬ 
τίζουν το ΕχεεΙ 2002 
και κάνουν τη χρηοη 
της εφαρμογής ευκο¬ 
λότερη από ποτέ Με 
μια φράση, Τΰ ΕχεοΙ 
2002 είναι η πιο ολο¬ 
κληρωμένη εφαρμογή 
λογιστικών φύλλων 
που είχατε ποτέ. 


Εύκολο 

ξεκίνημα με το 
ΡοννετΡοίηΙ 2002 

Με την εφαρμογή δημι¬ 
ουργίας παρουσιάσεων 
ΡοννετΡοίτιΐ μπορείτε 
να εμφανίσετε γραπτό 
υλικό, πίνακες, γραφή¬ 
ματα. σχέδια και οποίο 
άλλο είδος πληροφο¬ 
ρίας επιθυμείτε για να 
ενημερώσετε να πεί¬ 
θετε ή απλα να επηρε¬ 
άσετε το κοινά σας. 


Εύκολο 
ξεκίνημα με 
το ΡτοπΙΡοηβ 
2002 

Με ίο ΕτοηΐΡαηβ 
μπορείτε να κατα¬ 
σκευάσετε μια σελί¬ 
δα στο Ιηΐοπιαί. ενα 
ννοδ &ίΐ6 τι ακόμα να 
προβάλετε την ειαι- 
ρεια πας οιο 
Διαδίκτυα χωρίς 
καμία γνώση προ 
γραμματισμου 



ϋπυχ για 
χρήστες των 
ΙΛ/ϊηΟονίίδ 

Μια βήμα τιρος βήμα 
προσέγγιση οιο λει¬ 
τουργικό σύστημα που 
θα σας απαλλάξει από 
ιην ανάγκη χρήσής 
των ννίπΛηινε. Τα 
βιβλίο τιερι λαμβάνει 
δυο 00-ΗΰΜ με τη 
δημοφιλέστερη έκδο¬ 
ση ι ου λειτουργικού 
αυσιημαιος ϋπυχ 



IVοό (Ιονοώμίΐ 
Εύκολα καί γ|ϊΐ 


Α$Ρ 3 

Ξεκινήστε οημερα ια 
ινοό ϊώναίοριτιαπί με τα 
Α$Ρ 3 κανονιάς ιη 
μικρότερη προσπάθεια 
και πετυχαίνοντας τα 
καλύτερα αποτ ελεομα¬ 
τ ο! Περιλαμβάνεται 00- 
ΒΟΜ με ολπ ία παρα¬ 
δείγματα του βιβλίου, 
μια \ήάϊ νατΞίοο του 
Μίετοεοΐΐ νίειιυΙ 
ΙπΙατΟεν 6.0 και το 
ΜίετοεοΠ νΥοό 
ΑρρΙοΐιοπ ί>1π!55 ΤοοΙ! 



νϊδυοΙ Βϋδίε 

ν 6.0 

Ενα βιβλίο που θα 
σας εισαγάγει με 
επιτυχία σε ΰ.π 
αφορά τον πρσγραμ- 
μοτιομο με τη νίκυοΙ 
ΒίΐΓπϊΓ και θα αας 
γνωριοει ολα ία νεο 
χαρακτηριστικά της 
έκδοσης 6. 


ΟΓββ/ΟΧΠΊ.ΟΓ 


Γραφείο: Λεωφ ϊυγγρου 44 117 42 Αθήνα, ιηλ (110-9238672 Ιπχ 01Ο-92Ϊ6847 
Κεντρική ΰιαΟεοη: Σσυλιπνη 17. 106 82 Αθήνα, τηλ 010-3801487. ίαχ: 010-3841095 
ν/εΐ) 5ΐ1β: ^Μνν.3ηυ&ί$.ρ. ϊμπ3ϊΙ: <ιηυύί5(«ι<;οΓτιρΐφΓΕ55.ςί 
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4η)Μ( 


Γνωρίστε 

:,..€ϋΓί*ΐΒΑνΕ 


ΡΙιοΙοείιορ 6 & 
Ιηΐ356Ρΐ63[)ν 
3... σε απλά 
μαθήματα 

Το βιβλίο αυτό θο 
οας μυτίσει στα 
μυστικό του ψηφια¬ 
κού σκοτεινού 
θαλαμου αε απλό 
μαθήματα. 


Ι80Ν 

Με αυτό το βιβλία 
θα γνωρίσετε ο.π 
πψορα ια χαρακτη- 
Γ'ίπτιχά και την 
ΓγκπτΛβρση μιας 
γραμμήςτΒΟΝ. ενω 
θα μάθετε γπτ τις 
συσκευές 13 ΟΝ και 
ύλες τις διαθέσιμες 
υπηρεσίες 


Τα πάντα για 

το Β-ΐΓ3νθΙ 

Κάντε τον υπολογι- 


Ελεγχος 

Συστημάτων 

Πληροφορικής 

Πως βοηθά ο έλεγχος 
συστημάτων πληροφο¬ 
ρικής στις εταιρείες 
και τους οργανισμούς 
και πως συμβάλλει το 
ΕΟΡ/1Τ ΐΗΐϋϋίπη αιην 
επίτευξη των επιχειρη¬ 
σιακών και πληροφορι¬ 
κών στόχων μιας επι¬ 
χείρησης. 


ΑΗΜΟΙΙΡΑΙΙίΙ ΗΟ ΛΙΑΑΙΚίΥΟ 

6 -Α 1 Ι 0 Ϊ 1 ΙΠ 15 

ΙίΙηύ&αψτιι. Ηϊφίΐσ τι μβι ιπη Ιρτιτ 
<πγι ίλΜς α/η σι» ίίΐΊΐρψψώ 


Πληροώορτκήδ 


ίι ιόντα τΐ! ιις... 


ΟΓββΙ<ΓαΤ].ΟΓ 


Ε-3υεΙίοηκ: Τα 
παντο για τις 
ηλεκτρονικές 
δημοπρασίες 

Πλειοδοτείστε, αγορά¬ 
στε και πουλήστε με 
τα μέγιστο κέρδος 
στις ηλεκτρονικές 
δημοπρασίες! 


Ε-πιυχϊε: Το 


πάντα για τη 
μουσική στο 
Διαδίκτυο 

Μάθετε πως να αναζη¬ 
τήσετε αρχεία ΜΡ3 
στο Ιπίβτπβί και με 
ποια προγράμματα 
μπορείτε να αποκτή¬ 
σετε, να ακούσετε και 
να οργανωθείε τη 
μουσική που οας 
ενόιαψερει, 


τι ιοττβ ι» τι^, 


ΜΒΥίΙΚΝ ΗΟ ΙΙΑΑ1ΚΤΥ0 

Β-Μ1Ι8ΪΕ 


Δημιουργήστε 
την πρώτη σας 
Μ6ά ρ306 σε ένα 
Σαββατοκύριακο 

Μάθετε το εργαλεία 
και πηγές που 
χρε&εοτε για να 
φικ&ετη δική οας 

Λΐ^σελιδα και να 
εδρι^^λτην 
ποροΙΗ σειστόν 

η λεκ ΦΟΝίκό Κόσμο 

μέαα π μόλις ένα 
} πΡβατ'ΐκύρΟΗ 


Γι ιητι 


γιο ΙΟ. 


ΤΓ3ΪΒ1 


Β 




ίιΐβΛί^ *ΰ«ξΛι5«< ίΛ·ίη ^#ΙβΓ|Μ 
ΜίίπΠ Η*Φ«0. ίρφορά ΙΛ 




«ΕΕΙ 


& ΙπΤΐΐ^ΕΐΉον Ιΐ 


Προγραμματίστε 

με τη 

1/180310++ 

ν 6.0 


νΐ 51 Ι 3 ΐ 0 + + 

ν 6.0 

Σήμερα η νίεοοΙ 0-+ + 
αποτελεί την καλύτερη 
μέθοδο για να χτίσει 
κάνεις πλήθος εφαρ¬ 
μογών. Με αυτό το 
βιβλίο θα μάθετε άλα 
αοα χρειάζεστε για να 
εργαστείτε με ιην 
έκδοση 6. 


ί ΚΒρίΒζ&τΐ™ Η.5(. ΙΑ. 


Έλεγχος 

Συστημάτων 

Πληροφορικής 


ΕΟΡ/ΙΤΑϋΰΠΝβ 


ΟογθΙΒΒΑ» 10 

Με αυτόν τον αναλυπ 
κό οδηγό θα γνωρίσε¬ 
τε το μαγικό κόσμο 
του ΟοτεΙΟΡΑνν, 
του ΟατεΙΠΑνΕ και 
του €οτε! ΡήοΙο-ΡοΐπΙ! 


ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΣΤΕ 


νΐίΒΟ Ρ 3 ΠΒ 




































Νβνν ΜίΙΙβηηίυπι 


Ιρώιο “Νβνν ΜίΙΙβηηίυιη” ιης καινούριας χρονιάς, φίλοι μου, λ 
και οι ειβπσεις που έχουμε γιο εσάς είναι ιβιαίτερη 
ιυναρποσιικές, με προεξέχαυσα αυτήν της κλωνοποίησπς 
ινΟρώπινου εμβρύου. Επίσης, βα μάθετε για ίο νέο βιασιπμικο 
ιυρίσια, το θάνατο του πρώτου ασθενή στον οποίο είχε 
ιεταμοσχευθεί τεχνητή καρδιά, τον ΟΝΑ εοιηρυΙοι και για 
πολλά ακόμη ενδιαφέροντα γεγονότα. 

Επιμέλεια: Βαγγέλης Κρότσας 
ναηϊοί@€θίηρυρΓθ55.£Γ 




Η 25η Νοεμβρίου 2001 έμελλε να 
αποτελέσει μία ημερομηνία που 
8 α θυμόμαστε για πολλά χρόνια 
- παρ' όλο που μόνο το μέλλον 8α δείξει 
αν η ανάμνηση δα είναι καλή ή κακή. 
Εκείνη ακριβώς την ημέρα, βλέπετε, έλα¬ 
βε χώρα η πρώτη κλωνοποίηση ανθρώ¬ 
πινου εμβρύου! Υπεύδυνη για το νέο αυ¬ 
τό επίτευγμα είναι η αμερικανική εται¬ 
ρεία Βιοτεχνολογίας Αάναπεβά ΟβΙΙ 
ΤθεΗπο!ο 9 γ ί σύμφωνα, πάντως, με την 
οποία η κλωνοποίηση που έγινε, είχε ως 
αποκλειστικό στόχο τη χρήση κυττάρων 
για τη θεραπεία ασθενειών, όπως ο καρ¬ 
κίνος, το ΑΙ&$, ο διαβήτης, η ΡατλιηΒοπ 
και η ΑΙζΗθιγπθγ. 

Η διαβεβαίωση αυτή της Αθναπεβό 
€βΙΙ ΤβεΚποΙο9Υ δεν ήταν, ωστόσο, αρ¬ 
κετή για να κατευνάσει το κύμα διαμορ- 

Σ άμφωνα με ιπν εταιρεία 
Αάναπυβά ΟοΙΙ ΤβοήπαΙαβγ 
η κλωνοποίηση που έγινε είχε 
ως αποκλειστικό στόχο τα 
χρήση κυττάρων για τη 
θεραπεία ασθενειών. 


τυριών που ακολούθηοε την πρώτη αυτή 
κλωνοπο ίηοη ανθρώπου, Ο πρόεδρος 
των ΗΠΑ Οθογ9θ Βυ$Η δήλωσε ότι "η 
χρήση εμβρύων ψα κλωνοποίηση είναι 
λανθασμένη. Δεν θσ πρέπει ως κοινωνία 
να αναπτύσσουμε ζωή με σκοπό να την 
καταστρέφουμε. Και αυτό είναι ακριβώς 
που συνέβη. Νομίζω ότι ξεκαθάρισα 
πλήρως τη θέση μου", ενώ ο Πάπας Ιω¬ 
άννης Παύλος Β' τόνισε πως "ο αληθι¬ 
νός ανθρωπισμός δεν μπορεί ποτέ να 
επιτρέψει μεθόδους και πειράματα που 
συνιστούν απειλές ενάντια στη ζωή και 
προγραμματίζονται με έναν επιστημονι¬ 
κό και συστηματικό τρόπο". 

Το Βέβαιο είναι πως τους επόμενους 
μήνες θα 8 «εξαχθούν πολλές συζητή¬ 
σεις για το συγκεκριμένο θέμα και έχου¬ 
με ακόμη ουκ ολίγα να δούμε και να 
ακούσουμε, καθώς από τη μία η κλώνο- 
ποίηση ανθρώπου αποτελεί αναμφισβή¬ 
τητα ένα εξαιρετικό σημαντικό επιστη¬ 
μονικό κατόρθωμα, από την άλλη, όμως, 
οι ηθικές διαστάσεις δεν είναι δυνατόν 
να αγνοηθούν. Ανομείνατε, λοιπόν, τα 
σπουδαία.» 



Η ΤΕΧΝΗΤΗ ΚΑΡΔΙΑ 
ΣΤΑΜΑΤΗΣΕ ΝΑ ΧΤΥΠΑ 


Π ριν από μερικούς μήνες είχαμε γράψει από τη στήλη 
μας για την πρώτη μεταμόσχευση τεχνητής καρδιάς 
αυτόνομης λειτουργίας δέκτης της οποίας ήταν ο 
59χρονος διαβητικός βοόβτ ΤοσΙι Οπως είχαμε τότε επί¬ 
σημόνει, οι προβλέψεις των γιατρών μιλούσαν για μηνιαία 
παράταση της ζωής του ΤοοΙ$, χάρη στην τεχνητή καρδιά, 

Ο ι επιστήμονες, τώρα; αισιοδοξαϋν πως η 
κατασκευασμένη από πλαστικό και 
τιτάνιο τεχνητή καρδιά, με την επωνυμία 
ΑΒίσθοΓ, θα μπορέσει μέσο στσ επόμενα 
χρόνια να Βελτιωθεί ακόμη περισσότερο, 
παρατείνοντας τπ ζωή αρκετών ασθενών 
που πάσχουν από καρδιακή ανεπάρκεια. 


ωστόσο το αποτέλεσμα υπήρξε, τελικά, ανώτερο των 
προσδοκιών τους. Συγκεκριμένα, ο ΡοΒθιΙ ΤοοΙ$ κατάφερε 
να ζήσει αρκετά περισσότερο, αφήνοντας την τελευταία 
πνοή του στις 30 Νοεμβρίου, σχεδόν πέντε μήνες μετά τη 
μεταμόσχευση που έλαβε χώρα στις 2 Ιουλίου φέτος. 

Οι επιστήμονες, τώρα, αισιοδοξούν πως η κατασκευα¬ 
σμένη από πλαστικό και τιτάνιο τεχνητή καρδιά, με την 
επωνυμία ΑΘϊοΟογ, θσ μπορέσει μέσα στσ επόμενα χρό¬ 
νια να βελτιωθεί ακόμη περισσότερο, παρατείνοντος τη 
ζωή αρκετών ασθενών ανά την υφήλισ, που πάσχουν από 
καρδιακή ανεπάρκεια, χωρίς να διαθέτουν κανόναν άλλο 
τρόπο αντιμετώπισής της. Αλλωστε, η μεταμόσχευση της 
τεχνητής καρδιάς γίνεται αποκλειστικά και μόνο σε ασθε¬ 
νείς που έχουν ελάχιστες ελπίδες επιβίωσης για διάστημα 
μεγαλύτερο των 30 ημερών, ως μία τελευταία "σανίδα 
σωτηρίας". Λέτε, μετά την κλωνοποίηση νέας ζωής, να ήρ¬ 
θε, επιτέλους, η ώρα να νικήσουμε και το θάνατο; Για νσ 
δούμε τι άλλο μάς επιφυλάσσει ο 21 ος αιώνας... 


©όγ αΓββΙΚΓαη.αΓ 
























Νενν ΜίΙΙβηηίυιη 


ΕΡΧΟΝΤΑΙ ΟΙ ΥΠΟΛΟΓΙΕΤΕΕ 
ΜΕ ΟΝΑ 


Μ ία εντυπωσιακή είδηση, για τη συ¬ 
νέχεια, μας έρχεται από τον κόσμο 
της πληροφορικής: Πώς 8α σας 
φοΓνόταν, αλήθεια, να χρησιμοποιείτε έναν 
υπολογιστή που τα τσιπάκια του περιέ¬ 
χουν... ΘΝΑ; Ε, να, λοιπόν, που 9α το δούμε 
κι αυτό, μια κοι Ισραηλινοί επιστήμονες 
από το Ινστιτούτο Μθίιπιαηη κατασκεύα¬ 
σαν ήδη τον πρώτο υπολογιστή με ΟΝΑ! 
Τέρμα στους περιορισμούς της σιλικόνης, 
που κοντεύει πια να φτάσει στα όριά της 
σε ό,τι αφορά το μέγεθος των εΚίρ$ και τις 
υπολογιστικές δυνατότητες, αφού ο ΟΝΑ 
επεξεργαστής μπορεί να εκτελεί ένα δισε¬ 
κατομμύριο λειτουργίες ανά δευτερόλε¬ 
πτο, ενώ το μέγεθος του είναι μόλις το ένα 
τρισεκατομμυριοστό μίας σταγόνας νερού! 

Οι Βασισμένοι στο ΟΝΑ υπολογιστές 9α 
μπορούν να λύνουν πολύ εύκολα προβλή¬ 
ματα ίυζζγ Ιοεμε, τα οποία έχουν περισσό¬ 
τερες από μία λύσεις, ενώ στο μέλλον θα 
μπορούν να λειτουργούν, όπως οραματίζο- 

0 ι Βασισμένοι στα ΟΝΑ 

υπολογιστές θα μπορούν νο 
λύνουν πολύ εύκολο 
προβλήματα ϊιιζζγ Ιομίε, ία 
οποία έχουν πεμισαύτεμες από 
μία λύσεις, ενώ στο μέλλον θα 
μπορούν να λειτουργούν, όπως 
οραματίζονται οι Βπμιουμγοί 
τους, ακόμα κον μέσα στα 
ανθρώπινο κύτταρα* 



νται οι δημιουργοί τους, ακόμα και μέσα 
στα ανθρώπινα κύττσρα, παρακολουθώ¬ 
ντας τυχόν αλλαγές που σχετίζονται με την 
εμφάνιση κάποιος ασθένειας και βρίσκο¬ 
ντας τρόπους για την αντιμετώπισή της ή 
προτείνοντας άμεσα την κατάλληλη φαρ¬ 
μακευτική αγωγή. 

Να, λοιπόν, που έγινε ακόμα ένα σημα¬ 
ντικό βήμα προς αυτό που συνηθίζουμε να 
ονομάζουμε "Τεχνητή Νοημοσύνη". Με 
συγχωράτε, όμως, τώρα, καθώς το ΟΝΑ 
εΗίρ μου μόλις μου υπενθύμισε πως ήρθε η 
ώρα για το διάλειμμα του καφέ, αλλιώς ο 
οργανισμός μου θα διαμαρτυρηθεί έντονα, 
με άγνωστες συνέπειες,„ 




ΨΑΧΝΟΝΤΑΣ ΓΙΑ ΤΗ 
“ΣΚΟΤΕΙΝΗ ΥΛΗ” 


Ε να από τα μεγαλύτερα μυστήρια του Ιύμπα- 
ντος παραμένει για τους αστρονόμους ο 
προσδιορισμός της περίφημης "Σκοτεινής 
Υλης”, που πιστεύεται ότι αποτελεί περίπου το 
90% της μάζας του και η σύνθεση της οποίας πα¬ 
ραμένει άγνωστη, αφού δεν εκπέμπει φως ώστε να 
καταστεί δυνατή η φωτογράφηση και η περαιτέρω 
ανάλυσή της. 

Για πρώτη φορά, οι αστρονόμοι πιστεύουν ότι 
εντόπισαν ένα άστρο, εξαιρετικά χαμηλής φωτεινό- 
τητας, που αποτελεί τμήμα αυτής ακριβώς της "Σκο¬ 
τεινής Υλης”. Το συγκεκριμένο άστρο ανακαλύφθη¬ 
κε από μία διεθνή ομάδα ερευνητών, που χρησιμο- 

ια πρώτη φορά, οι αστρονόμοι 
πιστεύουν ότι εντόπισαν ένα άστρο, 
εξαιρετικό χαμηλής φωτεινστπτας, που 
αποτελεί τμήμα αυτής ακριβώς τπς 
“Σκοτεινής Υλης”* 

ποίησε το Διαστημικό Τηλεσκόπιο ΗυάΒΙβ, ανήκει 
στην κατηγορία των "καφέ νάνων", απέχει όΟΟ έτη 
φωτός από τον πλανήτη μας και η φωτεινότητά του 
κυμαίνεται ανάμεσα στο 5% και το 10% αυτής του 
δικού μας ήλιου. 

Οι τελικές αναλύσεις του άστρου έγιναν με τη 
χρήση του μεγαλύτερου τηλεσκόπιου στον κόσμο, 
του νίΤ [νοΓγ ΙαΓ9£ Τοίοδοορβ), που βρίσκεται στη 
Χιλή. Αν όντως επιβεβαιωθεί τα ότι το άστρο ανήκει 
στη λεγάμενη "Σκοτεινή Υλη", τότε αναμένεται να 
κσταρριφθεί και η θεωρία που υποστηρίζει ότι η Υλη 
αυτή δεν εκπέμπει καθόλου φως. Αυτό θα πει να 
"ρίχνεις φως" σε μία σκοτεινή υπόθεση, έτσι; 


©όν ΩΓββΙ<Γαη.αΓ 


Ρ^ Μα5Ϊ6Γ^ 
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Νβνν ΜΙΙΙθηηίυιη 


ΝΕΟ ΠΛΗΡΩΜΑ ΣΤΟΝ ήίΡΗΑ 



Ε φτασε η ώρα για "αλλαγή φρου¬ 
ράς" στον Διεθνή Διαστημικό 
Σταθμό ΑΙρΗα κι έτσι το Εηάβαν- 
ουτ, στο ηλαίσιο της αποστολής 5Τ5- 
108, μετέφερε εκεί το νέο πλήρωμα, 
που αποτελείται από τους αστροναύτες 
ΟαΗ νναΐι, ΟαπϊβΙ Βυί5εΗ και Υυπ 
ΟηυίπβπΙ<ο + Ταυτόχρονα, ήρθε. Βέβαια, 
η ώρα της επιστροφής για το προηγού¬ 
μενο πλήρωμα των ΡίαπΙί Ο/ΙΙοβιΙΐοη, 
ΜίΙίΗαϊΙ Τγυππ και νΐαάιιτιίΓ ΟβζΚυΓον, 
που θα κάνουν Χριστούγεννα*.* σπίτι 
τους, μια και το ΕπάβανουΓ ήταν προ¬ 
γραμματισμένο να επιστρέφει στη Γη 
στις 17 Δεκεμβρίου (η στήλη μας 
γράφεται νωρίτερα κι έτσι δεν είναι 
δυνατόν να γνωρίζουμε εάν υπήρ¬ 
ξε κάποια καθυστέρηση από τον 
αρχικό σχεδίασμά). 

Αντίθετα, οι "νέοι" θα πρέπει να 
αισθάνονται ευχαριστημένοι εφόσον 
προλάβουν το ερχόμενο... Πάσχα -λέτε, 
αλήθεια, η ΝΑ5Α να τα υπολογίζει έτσι 
ώστε κάθε επιστροφή αστροναυτών 
από το Σταθμό να συμπίπτει και με μια 
γιορτή; 

Το "Εχρβάίϊίοπ Ρουτ &βκν # , όπως ονο¬ 
μάζεται επίσημα το νέο πλήρωμα του ΑΙ- 

Ε φτάσε π ώρα γιο “αλλαγή 
φρουράς” στον Διεθνή 
Διαστημικά Σταθμά ΑΙρΗα κι 
έτσι το Εηήιινοιιτ, στο πλαίσιο 
της αποστολής 3Τ3-108, 
μετεφερε εκεί το νεο 
πλήρωμα. 


ρΙια, θα παραμεινει για ένα εξάμηνο στο 
Διαστημικό Σταθμό. Οπως δήλωσε ο δι¬ 
οικητής του αποχωρούντος ΕχροάϊΜοπ 
ΙΊίγθθ Οβν ΡΓαπΙί Οιλ)βΗ5θη, αυτό που 
θα θυμάται περισσότερο κατά τη διάρ¬ 
κεια της θητείας του στον ΑίρΗα είναι η 
στιγμή της τρομοκρατικής επίθεσης της 


1 1ης Σεπτεμβρίου, όταν ήταν ο μοναδι¬ 
κός Αμερικανός εκείνη τη στιγμή στο 
Διάστημα και έβλεπε από τον ΑίρΚα 
τους καπνούς των φλέγόμενων Δίδυμων 
Πύργων. 

Για περισσότερες πληροφορίες σχετι¬ 
κά με τον Διεθνή Διαστημικό Σταθμό 
σας αυνιστούμε, εάν φυσικά διαθέτετε 
πρόσβαση στο ΙπΙβίΉΘί, να επισκεφθείτε 
το εξαιρετικό 5 ΪΙθ της ΝΑ5Α, που είναι 
αφιερωμένο αε αυτόν και βρίσκεται στη 
δ ιεύθυνση ΚιΓΓρ:/ΛραεβίΙ 19 Ηί.ηαδα^ον/ 
ϊΙαίίοη/ 




ΣΧΕΔΙΟ ΣΩΤΗΡΙΑΣ ΓΙΑ 
ΤΗ ΒΕΝΕΤΙΑ 


Η περίφημη πλωτή πόλη της Βενετίας αντιμετώπιζε τα τε¬ 
λευταία χρόνια ιδιαίτερα αυξημένα προβλήματα, εξοι- 
τίας της σταδιακής αύξησης του ύψους του νερού, 
κόπ που 8σ μπορούσε εύκολα να αφήσει την ιστορική πόλη 
απροστάτευτη στο έλεος μίας πλημμύρας, ενώ, βέβαια, θα 
οδηγούσε με μαθηματική ακρίβεια στη βύθισή της μετά την 
πάροδο κάποιων αιώνων κάτω από τους υδατίνους όγκους. 
Ετσι, η κυβέρνηση του ΣίλΒιο Μπερλουσκόνι αποφάσισε να 
εγκρίνει ένα σχέδιο ύψους 2,3 δισεκατομμυρίων δολαρίων, 
με την κωδική ονομασία "Μωυσής", σύμφωνα με το οποίο θα 
κατασκευαστούν φράγματα οπς τρεις εισόδους της πόλης. 

Τα φράγματα αυτά θα ορθώνονται σε περιπτώσεις ανάγκης, 
ώστε η πόλη να προστατεύεται από την εισροή υδάτων, 

Η κυβέρνηση του Σίλβιο Μπερλουσκανι 
αποφάσισε να εγκρίνει ένα σχέδια 
ύφους 2,3 Διοεκατομμυρίων Δολαρίων, με 
την κωδική ονομασία 'Μωυσής”, σύμφωνα 
με ίο οποίο θα κατασκευαστούν φράγματα 
στις τρεις εισόδους της πόλης. 

Ορισμένες επιφυλάξεις των περιβαλλοντολόγων σχετι¬ 
κά με τα φράγματα αυτά, τελικά, ξεπεράστηκαν κι έτσι το 
σχέδιο "Μωυσής" [ονομάστηκε έτσι λόγω του περάσμα¬ 
τος το οποίο, σύμφωνα με την Παλαιό Διαθήκη, άνοιξε ο 
Μωυσής στη θάλασσα για να μεταφέρει τους Ισραηλίτες 
από την Αίγυπτο) θα περάσει σύντομα στο στάδιο της 
υλοποίησης. Βρε παιδιά, μήπως μας χρειάζεται κανένας... 
Μωυσής και στην Ελλάδα, όπου οι πόλεις μας πλημμυρί¬ 
ζουν με τις πρώτες βροχοπτώσεις; 



Μα$ίθΓ 

©όγ αΓββΙ<Γατ\.αΓ 


































Η ΧΑΜΕΝΗ ΠΟΛΗ ΤΗΣ ΚΑΡΑΪΒΙΚΗΣ I 



Μ ία σημαντική ανακάλυψη 
έλαβ€ χώρα λίγο έξω 
από τις ακτές της Κού¬ 
βας στις ό Δεκεμβρίου, όταν 
ερευνητές ανακάλυψαν μία μυ¬ 
στηριώδη, άγνωστη μέχρι πρότι¬ 
νος πόλη, κρυμμένη στα Βάθη 
της ΚαράιΒικής. Η πόλη αυτή, 
που οι επιστήμονες πιστεύουν ότι 
χτίστηκε από έναν άγνωστο πολι¬ 
τισμό πριν από ό.ΟΟΟ χρόνια, 
βρίσκεται στη χερσόνησο 
ΟυαπαΙταεαΒίΒθ^ σε Βάθος με¬ 
γαλύτερο από 700 μέτρα, και πε¬ 
ραιτέρω αναλύσεις γι' αυτήν 
αναμένεται να διεξσχθούν κατά 
τη διάρκεια του Ιανουάριου 
2002 , οπότε η ερευνητική ομάδα 9α εηι- 
στρέψει, καλύτερα εξοπλισμένη, στην περιο¬ 
χή. Προς το παρόν δεν υπάρχει φωτογραφι¬ 
κό υλικό οπό τις έρευνες της ομάδας, ούτε 
έχουν γίνει γνωστές περισσότερες λεπτομέ¬ 
ρειες. Ωστόσο, επειδή σαφώς πρόκειται για 
μία σπουδαία και ιστορικής σημασίας απο¬ 
στολή 8ο δημοσιεύσουμε αμέσως οτιδήπο¬ 
τε νεώτερο έρθει στα χέρια μας. 

Μ ία σημαντική ανακάλυψη 
ελαβε χώρα λίγο έξω απα 
τις ηκτές ιης Κούβας στις 6 
Δεκεμβρίου, όταν ερευνητές 
ανακάλυψην μίη μυστηριώδη, 
□γνωστή μέχρι πρότινος πάλη, 
κρυμμένη ατα Βάθη ιης 
Καρηϊβικής. 


Σύμφωνα με την ωκεανογράφο ΡαυΙίπα 
ΖοΙί^γ, φαίνεται από την πρώτη ματιά 
πως πρόκειται για ένα μεγάλο αστικό κέ¬ 
ντρο, που Βυθίστηκε σε τέτοιο Βάθος κά¬ 
τω από τη θάλασσα εξσιτίας της τοπικής 
ηφαιστεισκής δραστηριότητας. Τα 5οηαΓ5 
που έφεραν στην επιφάνεια τις πρώτες 
πληροφορίες για τη χαμένη πόλη παρου¬ 
σιάζουν ενδείξεις πυραμίδων, δρόμων και 
μεγαλόπρεπων κτηρίων. Να πρόκειται, 
άραγε, για τα απομεινάρια ενός πολιτι¬ 
σμού, την ύπαρξη του οποίου μέχρι τώρα 
δεν γνωρίζαμε καν; Αν και είναι ακόμα πο¬ 
λύ νωρίς να μιλάμε για μία νέα "Ατλα ντί¬ 
βα", το ενδιαφέρον είναι οπωσδήποτε με¬ 
γάλο και η στήλη μας, φυσικά, 8α σας 
κρατήσει ενήμερους για όλες τις νεότερες 
εξελίξεις... 



ΝΕΟΣ ΔΙΑΣΤΗΜΙΚΟΣ 
ΤΟΥΡΙΣΤΑΣ 


Μ ετά τον Οσηπβ ΤϊΙσ, ακόμα ένας διαστημικός 
τουρίστας ετοιμάζει τα... μπαγκάζ^α του για 
μία πτήση προς το "Μεγάλο Αγνωστο". Αυτή 
τη φορά πρόκειται για τα Νοτιοαφρικσνό πολυεκα- 
τομμυριούχο ΜατΙκ δΗυηΙσνοιίΗ, 28 μόλις ετών, α 
οποίος, αν όλα πάνε καλά, θα ταξιδέψει τον ερχόμε¬ 
νο Απρίλιο στο Διεθνή Διαστημικό Σταθμό μαζί με 
έναν Ρώσο κι έναν Ιταλό αστροναύτη, τους Υυπ 
ΟιάζοπΙίο και ΚοίθΗο νίίΐοπ. 

Κ|£ΐό τον Οιππίι Τϋο, ακόμα ένας 
Βκαιπαμιαύς τουρίστας ετοιμάζει τα... 
μπαγκαζια ίου για μία πτήση πμος το 
“Μεγάλο Αγνωστο”. Αυτή τη φορά 
πρόκειται για τα Νοιιοαφμικανό 
παλυεκαισμμυρισύχο ΜογΚ 5ΙιυηΐθκθΓΐΝ. 



Ο δΗυίίΙβνοιίΗ (λέτε αυτά το "$ΗυηΙο" στο επίθε¬ 
τό του να ήταν.., το σημάδι της μοίρας;) εκπαιδεύεται 
ήδη πυρετωδώς στο Ρωσικό Κέντρο Εκπαίδευσης 
Κοσμοναυτών. Απέφυγε να δηλώσει το ποσόν που 
πλήρωσε για το ταξίδι, ωστόσο, από πληροφορίες 
που έχουν διαρρεύσει, φαίνεται ότι αυτό είναι παρα¬ 
πλήσιο των 20 εκατομμυρίων δολαρίων που έδωσε 
ο 0&ηπί5Τίίο. 

Η ΝΑ5Α αυτή τη φορά δεν προεΒαλε αντιρρήσεις 
για το νέο τουρίστα, όπως είχε συμβεί με την περί¬ 
πτωση του ΤιΙο, ενώ ήδη έχουν τεθεί οι προδιαγρα¬ 
φές που θα απαιτούνται από μελλοντικούς διαστημι¬ 
κούς ταξιδιώτες στους τομείς της φυσικής και ψυχο¬ 
λογικής κατάστασης, της γλωσσικής και επκοινωνι¬ 
κής επάρκειας, καθώς και της εκπαίδευσής τους. 
Αντε, παιδιά, λίγο ακόμα και προβλέπω να Βγάζετε 
τα έξοδα κατασκευής του Διαστημικού Σταθμού από 
τους... τουρίστες! 


©όγ ΟΓβε^ΓΟΤΙ.ΟΓ 


Ρ€ Μα$ϊ0Γζ 














εοριαστική αγορά ιπς χώρας 
ας έχει εμπλουτισθεί με νέες 
ρές κοριών με επεξεργαστές 
Γογοθ ΤΙ ιπς πνίΒΙΑ. 

Το συγκριτικά μας αξιολογεί 
επιλεγμένα μοντέλα, Βάαει των 
επιδόσεων και του εξοπλισμού 
ιούς. Φαντάζομαι άτι θα σας 
ενΒιέφερε ένα αξιόλογο υρρΓοιΙβ 
που βα επέφερε τη Βελτίωση των 
επιδόσεων ταυ συστήματος σας 
χωρίς να αδειάσει εντελώς το 
πορτοφόλι σας. 

του Χάρη Κλάδη 

Γθχ@€θΐηρυρΓ€$5,$ί 
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Η ελληνική αγορά βρίσκεται στον παλ¬ 
μό τον γιορτών. Οι Βιτρίνες τον κα¬ 
ταστημάτων, ακολουθώντας τους 
"κανόνες" της περιόδου, έχουν στο¬ 
λιστεί με πολύχρωμα στολίδια, κορδέλες, 
σπρέι χιονιού..* Ωστόσο όλο αυτά περνούν 
απαρατήρητα, όπου υπάρχουν οι νέες εντυπω¬ 
σιακές προτάσεις της ΟαϊηναιχΙ, της ΗβταιΙοί, 
της ΙθαάίθΙς και όλων των άλλων κατασκευα- 
στριών καρτών γραφικών. Εντυπωσιακές συ- 
σκευασίες κρύβουν μέσα τους ακόμα πιο εντυ¬ 
πωσιακές κάρτες γραφικών* Βλέπετε, το ηηαΓ- 
1 ίθϋη 0 έχει οδηγήσει τις εταιρείες να χρησιμο¬ 
ποιούν κάθε θεμιτό μέσο που θο μπορούσε να 
εντυπωσιάσει και να τραβήξει την προσοχή του 
αγοραστή. Οι λιτές κάρτες είναι πλέον παρελ¬ 
θόν και τη θέση τους έχουν πάρει πολύχρωμες 
πλακέτες, φιγσυρατζίδικα ανεμιστηράκια, τερά¬ 
στιες ψύκτρες, χωρίς νσ μπορεί κανείς να πα- 
ραβλέψει τον πρόσθετο εξοπλισμό που στολί¬ 
ζει τα λσμάκια των καρτών με πληθώρα βυ¬ 
σμάτων. Αρκεί νσ πιάσετε μια σύγχρονη κάρτα 
στα χέρια σας, για να νιώσετε, κυριολεκτικά, το 
βάρος όλων αυτών* 

Οι ΘοΡοτεο Τί δημιουργήθηκαν από την 
πνίΟΙΑ για να εξασφαλιστεί η θέση της στην 
κορυφή των επιδόσεων, προλαμβάνο¬ 






ντας έτσι τις κινήσεις βελτίωσης της ΑΤΙ για τις 
νέες ΚαάΘοη. Η πΫΙΟΙΑ, χωρίς να δημιουργήσει 
κάτι νέο, απλώς "έσπρωξε" το ρολόι της ήδη 
παντοδύναμης ΟοΡοτεβ 3 και ταυτόχρονα άλ¬ 
λαξε τις γραμμές παραγωγής και πολιτικής της, 
ώστε να... ανακατέψει την τράπουλα της αγο¬ 
ράς προς όφελος της* Και τα κατάφερε, δίνο¬ 
ντας λύσεις που καλύπτουν όλο τσ φάσμα του 
αγοραστικού κοινού, με προτάσεις που ξεκι¬ 
νούν από μόλις 47*000 δραχμές και φτάνουν 
μέχρι και τις 170.000, 

Οι δύο ΟσΡοιεβ 3 Τι υλοποιούνται γύρω από 
τον 256μπιτο πυρήνα ΟβΡοτεε 3, με κοπή στα 
0,15 μικρά και με 57 εκατ. ενσωματωμένα 
τρανζίστορ* Οι κάρτες που υλοποιούνται δια¬ 
θέτουν τον 1 28μπΐτο οοπΙγοΙΙθγ μνήμης €γο55- 
αόθΓ για τη διαχείριση των 64ΜΒ 00ϋ μνήμης. 
Οι κάρτες χρησιμοποιούν τη μηχανή ηΡίπίίε ΡΧ 
και την αρχιτεκτονική μνήμης Ιί^ρεθά, που 
αποδίδει σημαντική αύξηση στο ωφέλιμο εύ¬ 
ρος δεδομένων μνήμης. Οι Ηπνεκ Οείοπαίοτ 
ΧΡ ενεργοποιούν και τις λειτουργίες 30 
ΤοχίΌΓΟδ και 5Ηαάονν Βυίίεπ που έχουν οι 
ΟοΡοΓεο 3 ΤΙ* 

ΚΑΙ 01 ΤΡΕΙΣ ΗΤΑΝ ΥΠΕΡΟΧΕΣ 

ΟβΓοίΐθ 3 Τί 500 

Η μεγαλύτερη κάρτα της σειράς έκανε 
για την ηΥίΟΙΑ αυτό ακριβώς που έκανε η 
ΟβΡοΓεβ 2 ΙΙΙΠα όταν εμφανίστηκε, πριν 
από περίπου ένσν χρόνο: Ανέβασε την 
εταιρεία ακόμα ψηλότερα, χωρίς να διαθέ¬ 
τει ιδιαίτερες αλλαγές στην υλοποίηση του 
πυρήνα της. Αν έβγαζε κάποιος την ετικέτα 
από τη νέα γραμμή προϊόντων της πVI01Α, 
η Τί 500 θα μπορούσε κάλλια να ονομά¬ 
ζεται ΤΡΟ" ή "ΙΛΤΚΑ"* Βεβαίως, οι επιδό¬ 
σεις της είναι οι υψηλότερες, καθώς φτά¬ 
νουν τον απίστευτο αριθμό των 110 και 
πλέον καρέ τσ δευτερόλεπτο στο ΩυαΙίβ III: 
Ατεπα και σε ανάλυση 1.600x1.200 με χρω¬ 
ματισμούς 32Βϊϊ. Η βελτίωση σε σχέση με 
την "αυθεντική" ΟεΡοτεε 3 δεν είναι τερά¬ 
στια, αλλά οι τιμές των καρτών με την Τί 500 
ΘΡϋ βρίσκονται στα ίδια επίπεδα (από 
135.000 δραχμές) με αυτές των ΘθΡοτεβ 3, 
οπότε δεν χωρεί αμφιβολία για το ποια κάρτα 
θα προτιμούσε κάποιος. Ο πυρήνας είναι χρο- 











Νέο ηροΐόιιπ που καίνε 


νιομένος στο 24ϋΜΗζ, ενώ τα 04ΜΒ μνήμης 
ΟΟΡ, που τον συνοδεύουν στις περισσότερες 
κάρτες, στο 500ΜΗζ. 

ΟβΓογοθ 3 ΤΙ 200 

Η "περιορισμένη" υλοποίηση της ΘβΡοτεβ 3 
Τι έρχεται με χαμηλότερο χρονισμό στον πυρή¬ 
να της κάρτας και στη μνήμη. Αυτό έχει ως 
αποτέλεσμα τις μειωμένες, σε σχέση με την πα¬ 
λιά ΟθΡοτε© 3, επιδόσεις, οι οποίες όμως δεν 
παύουν να κυμαίνονται σε υψηλό επίπεδα, ακό¬ 
μα και στις μεγαλύτερες αναλύσεις (άλλωστε 
κανείς δεν μπορεί να ισχυριστεί ότι δεν είναι 
αρκετά τα περίπου 85 καρέ το δευτερόλεπτο, 
που αποδίδουν οι κάρτες με την Τι 200 στο 
ΟυαΙίσ III; Ατοπα, με ανάλυση 1 >600χ 1,200 και 
χρωματισμούς 32θίΙ), Η κίνηση της πΥΙΡΙΑ νσ 
κυκλοφορήσει μία "μικρότερη" ΟεΡοτεε 3 Τί 
μπορεί να παραξένεψε κάποιους, καθώς το ευ¬ 
ρύ αγοραστικό κοινό περίμενε περισσότερο 
την εμφάνιση μιας ΟβΡοιτβ 3 ΜΧ* Αυτό δεν 
έγινε μάλλον λόγω της αλλαγής της πολιτικής 
τηαι^Θίίηει της εταιρείας. Αλλά και από αγορα¬ 
στικής άποψης, η Τί 200 δεν είναι η αντίστοιχη 
έκδοση ΜΧ της ΟβΡοτεβ 3. Απλώς είναι μία πα¬ 
νέξυπνη εμπορική κίνηση, κατά την οποία υλο¬ 
ποιήθηκε μία κάρτα προοριζόμενη για τη μέση 
αγορά, η οποία υπερκαλύπτει κάθε φυσιολογι¬ 
κή ανάγκη στις επιδόσεις των 9αΓΤΐβ5 και σε 
εξοπλισμό ηηυΙίιιηΘεΙΐα και υπερκερά τον αντα¬ 
γωνισμό, ηροσφέροντας τα ηροαναφερόμενο 
σε πιο προσιτές τιμές, που αρχίζουν από περί¬ 
που 80.000 δραχμές. Ο πυρήνας είναι χρονι¬ 
σμένος στα 175ΜΗζ, ενώ τα 04ΜΒ μνήμης 
ΟΟΡ, που τον συνοδεύουν στις περισσότερες 
κάρτες, είναι χρονισμένα στα 4ϋΟΜΗζ. 

ΟθΡογοθ 2 ΤΙ 

Η μικρότερη κάρτα της ηVI01Α "φορά" τον 
ίδιο πυρήνα με την ΟθΡοτεβ 2 Ρτο και έχει, φυσι¬ 
κά, ανάλογες επιδόσεις. Ο λόγος για τον οποίο 
υπάρχει ακόμα μία Οβίοτεε 2 στη γραμμή πα¬ 
ραγωγής της εταιρείας είναι ίσως ότι η πVI01Α 
βλέπει την ΟεΡοτεε 2 Τί ως αντικαταστότρια 
της ΜΧ. Μέχρι τώρα οι πυρήνες ΜΧ είχαν την 
ίδια αρχιτεκτονική με τις υψηλότερες υλοποιή¬ 
σεις, με απλώς μικρότερο ρολόι και κάποιες αλ¬ 
λαγές στο δίαυλο επικοινωνίας με τη μνήμη, με 
αποτέλεσμα οι υλοποιήσεις τους σε κάρτες να 
στοιχίζουν πολύ λιγότερο και να έχουν επιδό¬ 
σεις αντίστοιχες με αυτές των καρτών προηγού¬ 
μενης γενιάς της πVI01 Α, όπως στην περίπτωση 
της ΘοΡοιχθ 2 ΜΧ, η οποία είχε επιδόσεις ανά¬ 
λογες μίας ΟαΡοτεβ 00Ρ. Βεβαίως, σήμερα τα 
πράγματα είναι πολύ διαφορετικά, καθώς αρχι¬ 
τεκτονικά οι ΘοΡοτεε 3 και ΟεΡοτεε 2 έχουν 
μηδαμινές αλλαγές. Υποθετικά, την πνΐ[)ΙΑ τη 
συμφέρει περισσότερο να χρησιμοποιήσει έναν 
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ΠΛΟΥΣΙΟΙ ΕΞΟΠΛΙΣΜΟΙ - ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


ΟΑΙΝννήΗΟ ΡΟΜΕΗΡΑΟΚ!!! Τΐ/550 


Σ την κορυφή των επιδόσεων βρίσκεται -όπως μας έχει συνηθίσει τελευταία- η 
μεγαλύτερη πρόταση της Οαιη^αΓό, που υλοποιείται γύρω από το ισχυρότερο 
εΗίρ γραφικών, το ΟβΡοτεβ 3 Τι 500. Η εντυπωσιακή, στο χρώ¬ 
μα του ρουμπινιού, πλακέτα και το ακόμα εντυπωσιακότερο 
ρουμπινί ογΒ που Βρίσκεται πάνω ατον επεξεργαστή, συνθέ¬ 
τουν όχι απλώς ένα μοναδικό απτικό θέαμα, αλλά και μία υψη- “ 
λότατων επιδόσεων κάρτα. Η ΒανγβΓΒαεΙε!!! Τί 550 έχει τις υψηλό¬ 
τερες επιδόσεις από κάθε άλλη κάρτα της κατηγορίας της, τόσο 
στην ταχύτητα όσο και στην ποιότητα κατασκευής. Αυτό, φυσικά, 
έχει και τον ανάλογο αντίκτυπο, την τσουχτερή τιμή της... 

ι Είσοδοι/έξοδοι: 0-$υά, Τν-ϋυί, ονί * Διάθεση: Ζβθβίτοπ Α£., 
τηλ.. 6856000 « Τιμή: €513,5 (175.000 6ρχ.) + ΦΠΑ 


ΗΕΒΟυΐΕδ 30 ΡΚ0ΡΗΕΤIII Τι 500 


Υ ψηλή ποιότητα κατασκευής και ανώτερες επιδόσεις προσφέρει και η "μεγάλη" 
πρόταση της ΗθτευΙει Μια βαριά, εντυπωσιακή μπλε πλακέτα, 
με ένα μεγάλο οώ, αναλαμβάνουν νσ "τραβήξουν" τα παιχνί¬ 
δια σας σε αναλύσεις άνω των 1,600x1.200 ρίχεΙί. Η υλοποίηση 
είναι, φυσικά, γύρω από το ΟεΡοιτε 311 500 και διαθέτει όλες 
τις βασικές εξόδους μιας σύγχρονης κάρτας γραφικών. Η τιμή της είναι 
κατά πολύ χαμηλότερη αυτής της Βο^ετΡαεΙί!!! Τί 550, ενώ έχει ελάχι¬ 
στα χαμηλότερες επιδόσεις στα 9 ^™^. Σε σχέση απόδοσης/τιμή 
και ποιότητα είναι η επικρατέστερη ΟεΡοΓεε 3 Τί 500 της αγοράς. 

* Είαοδσι/έξοδοι: 0-$υδ, Τν-Ουΐ, Ονί * Διάθεση: Μακεδονικά Περιφερειακά 
τηλ ■ 031-330440 * Τιμή: €396 (135 000 δρχ.) + ΦΠΑ 
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Α$υ$ Υ8200 Τ2 ϋΕΐυΧΕ 


Η Α$υ$ έχει παράδοση και στις κάρτες γραφικών. Η σειρά 
"Οβίυχε" υλοποιήθηκε και γύρω από τα νέα θΗϊρ$βί$ της 
ηνίΟΙΑ. Η πρόταση, όμως, που καταφέρνει νσ σναρριχηθεί χά¬ 
ρη και στην τιμή της είναι αυτή με την ΟβΡοτεβ 3 Τί 200. Ετσι, χω¬ 
ρίς να έχει τις υψηλότατες επιδόσεις της έκδοσης με την Τί 500, 
καταφέρνει να αποδώσει αξιοπρεπέστατα σε όλα τσ παιχνίδια 
και να προσφέρει πληθώρα βυσμάτων σε λογική τιμή. Αν θέλετε πε¬ 
ρισσότερα από μία κάρτα, η Υ8200 Τ2 ΟβΙυχβ είναι για εσάς. 

« Είσοδοι/έξοδοι: 0-$υβ, 5-νίάθθ Ιπ/ΟυΙ Οοπιροείΐε Οαΐ, νπ Ουί 
* Διάθεση: Πλαίσιο ΟοΓπρυΙβίΒ ΑΒΕΕ, 0800-12345 
* Τιμή: €337,5 (115.000 δρχ.) + ΦΠΑ 


ΕΑΙΝΚίΑΗΟ ΡΟΗΕΒΡΑϋΚ !!! Τϊ/450 


α κόμα μία κάρτα της Οαίπ^ατά στην κορυφή των επιδό- 
ίΐ οεων. Η Ρό^βτΡαεΙς!!! Τί/450 υλοποιείται γύρω από το 
εΚίρ γραφικών ΟβΡοτεβ 3 Τί 200, ηροσφέροντας πολύ καλές 
επιδόσεις στα παιχνίδια και καταφέρνοντας να κρατήσει την 
τιμή σε αξιοπρεπή επίπεδα. Σημαντικό ατού όλων των καρτών 
της ΟαίπναΓό είναι η άριστη ποιότητα των υλικών κατασκευής, 
τα οποία τις καθιστούν ιδανικές για βχίτβππβ ίννβαΐάηε}, Η ΡοννσΓ- 
Ρού !!! Τί/450 μπορεί να υπερχρονιστεί άνετα και να αυξήσει τις 
επιδόσεις της. Αν ψάχνετε για την καλύτερη υλοποίηση σε Τί 200, 
8 α τη βρείτε στην "κόκκινη" κάρτα της Οαίπν^ατά. 

* Είσοδοι/έξοδοι: 0-$υύ, Τν-Ουί, Ονί * Διάθεση: Ζ&οβ&ΌΠ Α.Ε., 
τηλ.: 6Β56000 4 Τιμή: €308 (105.000 δρχ.) + ΦΠΑ 




ΡΟ Μθ5ΪβΓ 

©όγ ΟΓββΙΚΓαΏ.ΟΓ 



















Ηοΐ δΐιιίί 


ΠΡΟΣΙΤΗ ΤΙΜΗ ΚΑΙ ΑΞΙΟΛΟΓΗ ΒΠΟΟΟΙΗ 



Μ ία καθ' όλα εντυπωσιακή κάρτα είναι η ΜαφΗβυί Τι 200 της 30 Ρονβη 
Την κάρτα χαρακτηρίζουν το κάπως αυξημένο βάρος της, η λίγο μακριά 
τερη πλακάτα και η τριχρωμία της! Η πλακάτα είναι χρώματος 
μαύρου ματ, το οώ της ΟΡΟ είναι μπλε και οι ψΰκτρες των 
μνημών πορτοκαλί. Εντύπωση προκαλούν οι επιδόσεις της 
κάρτας, οι οποίες είναι από τις υψηλότερες που μετρή¬ 
θηκαν στα επίπεδα των ΘθΡογοθ 3 Τί 200. Σε συνδυα¬ 
σμό με τη χαμηλή τιμή της, αποτελεί άριστη αγορά, Η 
"μεγάλη" έκδοση, με την Τί 500, μας ήρθε και σε συλλεκτική 
ξύλινη συσκευασίαί 


I * Είσοδοι/έξοδοι:0-$υί), Τν-Ουΐ * Διάθεση: ΕΙπεΐ, τηλ.: 9961669 
« Τιμή: €259,5 (88.500 δρχ.) + ΦΠΑ 


ΙΕΑΩΤΕΟΗ ΜΝΡΑδΤ ΤΙΤΑΝίυΜ 200 ΤϋΗ 



Α πό τις καλύτερες κάρτες με το ΟβΡσιτΒ 3 Τί200, σε σχέση απόδοσης/πμή 
που έφτασαν στα εργαστήρια του περιοδικού, είναι η ΜίπΙα 5 ΐ ΤϊΙαηϊυππ 200 
ΤΗΟ της ΐΒαάίβεΗ. Ισως η λιγότερο εντυπωσιακή απ' όλες τις 
κάρτες της δοκιμής μας, καθώς υλοποιείται στην κλασική 
πράσινη πλακάτα και διαθέτει μία τεράστια ασημένια ψύ- 
κτρα, που καλύπτει την ΟΡϋ και τα 0ΙΜΜ$ της μνήμης. 
Αν και δεν είναι για "κορνιζάρισμσ", η κάρτα της ίβαό- 
ίβεΗ, μέσα στην απλότητά της αποδίδει αξιοπρεπέστατα, 
ενώ έχει ουξημέν£ς ικανότητες ί^σαίζίηςί- 


% Είσοδο*,· έξοδοι: Ο-δυδ, ΐν-ΟυΙ, ονί * Διάθεση: ΜθΙθοϊι ΑΒΕΕ, 
τηλ.: 4835210 * Τιμή: €279 (95.000 δρχ.) + ΦΠΑ 


ΗΕΚΟυΐΕδ 3ϋ ΡΒ0ΡΗΕΤII Τί 



30 ΡΓορΗοί II Τί είναι ίσως η πιο ενδιαφέρουσα μπλε κάρτα της συλλο¬ 
γής μας. Είναι πανέμορφη, όπως η "μεγάλη αδελφή" της, ΡτορΗβΙ III. Το 
χρώμα της είναι περισσότερο "θαλασσινό", και όπως καταλή¬ 
ξαμε με το συνάδελφο από το "ΟοππρυϊθΓ Για Ολους" Γιώργο 
Ιωσηφίδη, αυτή καθώς και κάποιες άλλες κάρτες είναι για 
κορνιζάρισμσ και όχι για να χάνονται μέσο στο άχαρο κσυ- 
τί ενός υπολογιστή. Οπως και να 'χει, η 30 ΡτορΗθί II Τί 
υλοποιείται γύρω από την ΟεΡοΓεβ 2 Τί και ενώ αποδί¬ 
δει σαφώς χαμηλότερο από ό,τι σι ΟεΡοΓεε 3 Τί, έρχε¬ 
ται σε δελεαστική τιμή, Ο,τι πρέπει για τους περισσότερους. 

* Είσοδοι/έξοδοι: 0-5υβ, τν-ϋυΐ ι Διάθεση: Μακεδονικά Περιφερειακά, 
τηλ.: 031-330440 * Τιμή: €176 (60.000 δρχ.) + ΦΠΑ 


Η 



ΡΒ01ΙΝΚ ΡΙΧΕίνίΕνΥ ΒΕΡΟΠΟΕ 2 Τί 


πρόταση της ΡτοΙίπΙί υλοποιείται και αυτή γύρω από τη "μικρή" 
ΟβΡοτεβ 2 Τί, η οποία, όπως αναφέραμε, αποδίδει ανάλογα με 
^ ^ μία ΟθΡογοθ 2 Ργο. Αν και η κάρτα δεν θεωρείται "τέρας" 

επιδόσεων, καταφέρνει νσ σ ξι ο ποιήσει στο έπακρο ένα 
μοναδικό ατού της: κοστίζει μόλις 47.000 δραχμές χω¬ 
ρίς το ΦΠΑ. Σε σχεδόν τέτοιες τιμές κυκλοφορούν 
κάρτες με την ΜΧ 400, οπότε η πρόταση της ΡγοΙιπΙκ 
είναι "Βάλσαμο" τόσο για τα παιχνίδια όσο και για 
τις τσέπες σας. Αν θέλετε κάποιο φθηνό υρε^αάθ, τότε 
βρήκατε σύμμαχο. 

* Είσοδοι/έξοδοι: 0-5υΙχ Τ\/-0υΙ * Διάθεση: Ιηίο-Ου&ΒίΑΕΒΕ, 
τηλ.: 9299400 * Τιμή: €138 (47.000 δρχ.) + ΦΠΑ 


ήδη υπάρχοντα πυρήνα, που της στοιχίζει λιγό¬ 
τερο για να παραχθεί, παρά να σχεδιάσει από 
την αρχή μία "τσεκουρεμένη" ΟθΡοΓεο 3 ΜΧ 
(ειδικά αν αναλογιστεί κάποιος ότι η εταιρεία 
έχει μπει δυναμικά και έχει δώσει τεράστιο Βά¬ 
ρος στην υλοποίηση επεξεργαστών γραφικών 
και για φορητούς υπολογιστές). Αρα, ο πυρήνας 
ΟθΡοΓεσ 2 Ργο ήταν ο κατάλληλος για να γεμί¬ 
σει το κενό ανάμεσα στις ΟβΡοτεα 3 Τι και τις 
ΜΧ200 και ΜΧ400, που συνεχίζουν νσ παρά¬ 
γοντα! για τη φθηνότερη όλων αγορά. Οι επιδό¬ 
σεις της ΟεΡοΓεβ 2 Τί είναι αξιοπρεπέστατες, με 
τα καρέ στο ΟυαΙίβ III: Ατοπα να φτάνουν τα 
80, σε αναλύσεις μέχρι 1.024x768 (στην υψη¬ 
λότερη 1 ,όΟΟχ 1.200 τα καταφέρνει με 55 κα¬ 
ρέ), και τις τιμές των καρτών που υλοποιούνται 
γύρω από αυτόν να ξεκινούν από μόλις 45.000 
δραχμές, Ο πυρήνας είναι χρονισμένος στα 
250ΜΗζ, ενώ τα 64ΜΒ μνήμης 00Ρ, που τον 
συνοδεύουν στις περισσότερες κάρτες, χρονί¬ 
ζονται στα 400ΜΗζ. Πλέον οι προτάσεις της 
πνίΟΙΑ καλύπτουν όλο το αγοραστικό φάσμα, 
ενώ δεν αποκλείεται στο άμεσο μέλλον να δού¬ 
με μία ΟβΡοκβ 2 Τι, η οποία θα αντικαταστήσει 
τη σειρά των ΜΧ, καθώς ίσως και τις ΘβΡοίεθ 3 
Τί 300 και 600, οι οποίες θα μπουν αγοραστικά 
κάτω και πάνω από την Τί 500 αντίστοιχα. 

ΒΕΤ0ΝΑΤ0Β ΧΡ 2311 

Είχαμε την τύχη να δοκιμάσουμε όλες τις 
κάρτες με τους νέους άπνσΓ 5 της πνίΟΙΑ, η 
οποία πλέον μας έχει συνηθίσει -ή μας έχει κα- 
κομάθει- στον όρο "ρθΓίοπτιαπεθ ίοτ Ργθθ", κάτι 
που οφείλεται εξ ολοκλήρου στις συνεχείς Βελ¬ 
τιώσεις των εν λόγω άπνβτλ Η σΡΡίααΙ νΘΓ5Ϊοη 
των ΟοίοπαίοΓ ΧΡ έφτασε αισίως στην 23.11, 
περιλαμβάνοντας υποστήριξη για το νέο πρότυ¬ 
πο ΟροπΘΙ 1.3 100, καθώς και πολλές διορ¬ 
θώσεις στον τομέα της συμβατότητας. Ειδικό 
στις κάρτες με το ΟθΡοΓεβ 3, η αύξηση της από¬ 
δοσης είναι σεβαστή, με ποσοστό 5-10%. 

ΜΙΑ ΚΑΡΤΑ, ΜΑ ΠΟΙΑ ΚΑΡΤΑ 

Τελικά, τα πράγματα έχουν ως εξής: Η 
πνίΟΙΑ κατόρθωσε να δημιουργήσει λύσεις για 
όλες τις αγορές, τις οποίες ήξερε ότι θα χρησι¬ 
μοποιήσουν εταιρείες που απευθύνονται σε 
ένα ευρύ αγοραστικό κοινό, προσφέροντας 
ποικίλες προτάσεις καρτών, οι οποίες μπορούν 
να ξεχωρίσουν με γνώμονα τις χαμηλές τιμές 
τους, τον εξοπλισμό ή την απόδοσή τους. Κάθε 
χρήστης που ξέρει πλέον τις ανάγκες του, μπο¬ 
ρεί να επιλέξει την κατάλληλη κάρτα, εφόσον η 
αγορά κάθε άλλο παρά περιορισμούς θέτει. 
Ρίξτε μία ματιά στις 8 "καυτές" προτάσεις μας 
και θυμηθείτε ότι πέρασαν πια οι εποχές που 
μετά τη νοοάοο 2 υπήρχε το χάος... 


23 Ρ€ Μο$Ιθγ 















Πάρτε μέρος στο διαγωνισμό και ΚΕΡΔΙΣΤΕ μοναδικά δώρα! 





ΔΙΟΡΓΑΝΩΣΗ ΔΙΑΓΩΝΙΣΙ 


Μια προσφορά της 


ΟΡΟΙ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 

1. 0 τίτλος του διαγωνισμού εινοι ' Κυρβτ Διαγωνισμός Αηιοποχ: υηύόπνοΐβτ ΙΑίοτΙιΓ και ΰημοσιειιεται στο τεύχος 
Ιανουάριου 2002 του περιοδικού ΡΟ Μαείοι \ 2. Ολα τα συμπληρωμένα δελτίο (δέκτη θο γίνεται μονο η πορούοα αρω- 
τοτυιιη σελίδα} Βα Λαβοον μέρος στην κλήρωσή που Βα γίνει στο γραφεία ταυ περιοδικού ΡΟ ΜαείοΓ στις 18 
Φεβρουάριου 2002. οπο την οπαία θα οναδειχθοσν 9 νικητές. 3. Οι σωστές απαντηθείς έχουν κατατεθεί στο συμβολαι¬ 
ογράφο Αθηνών κ. Μαυοογιαννη 4. Δεκτοί 8α γίνονται οι φάκελοι με ημερομηνία αποστολής και την 31η Ιανουάριου 
2002 (σφραγίδα ταχυδρομείου) και εψοσον σναγροψοντηι σε αυτούς τα πληρη στοιχεία των διαγωνιζαμενων. 5. Το Ονό¬ 
ματα των νικητών θα δημοσιευτούν στο περιοδικό Ρ€ ΜάΜΓ στο τεύχος Μαρτίου 2002. και στο εϊΐε του περιοδικού, 
στη διεύθυνση ωνην.ρεπΊαεΙεΓίμ 6. Η παραλαβή του δώρου μπορεί νο γίνει εως τις 15 Μοιου 2002,7. Το περιοδικά δια¬ 
τηρεί ισ δικαίωμα μεταβολής των ημερομηνιών ή ακομσ και ακύρωσης ταυ διαγωνισμού σε περίπτωση που αυτό κριθεί 
αναγκαίο γιο Λαγούς αντικειμενικής δυσκολίας. Β. ϊτο διαγωνισμό δεν έχουν δικαίωμα συμμέτοχης οι εργαζόμενοι των 
εταιρειών Οορπρυρτοεε ΑI. και βοσεοπ ΜυΙϋπιεσία λ Ε„ κοθως και οι ο και β 1 βαθμού συγγενείς τους. 9, Η συμμέτοχη 
στο δισγωνιομο ουτο σημαίνει ανεπιφύλακτη αποδοχή των ορών συμμέτοχης. 










3ίΙθ8.(|ί 



Εχω πει επανειλημμένα ότι ίο ελληνικά ΙηΙβΓηβΙ όσο πάει και Βελτιώνεται! Εκτός από τις 
ολοένα αυξανόμενες υπηρεσίες, κάνουν την εμφάνισή ιούς όλο και πιο αξιόλογα 
ΙϋββΙγΙο εΐίβε, προσφέρονιας διασκέδαση και περιεχόμενο. Ενα από τα ποιοτικότερα 
8ΐΙβ8 είναι και το β·Ι>8Γ.ΒΓ_ 

του Χάρη Κλόδη 
Γβχφαοπιρ υρί€55.^Γ 





Ε πιτέλους η νύχτα... Εκτός του ότι αυτό 
συνήθως σημαίνει το τέλος μίας κου¬ 
ραστικής μέρας, η νύχτα έχει και τη 
μαγική ιδιότητα να ξυπνά τις αισθή- 
σεις. Η όραση, η ακοή, όλες οι αισθήσεις χά¬ 
νουν το λειτουργικό καθημερινό ρόλο τους και 
παίρνουν έναν άλλο, δυσκολότερο αλλά και 
πιο συναρπαστικό - είναι αυτό που λέμε "ξυπνά 
μέσα μας το ζώο"... Καλά, μην αρχίσετε τώρα 
όλοι να κοιτάτε τον καθρέπτη για να διαπιστώ¬ 
σετε αν οι κυνόδοντες σας έχουν μακρύνει και 
έχετε αποκτήσει τρίχωμα και μακριά νύχια... 
Δεν είναι ανάγκη να υπερβάλουμε τόσο (ον και 
η υπερβολή είναι το αγαπημένο συνήθειο των 
συντακτών και συνάμα το μεγαλύτερο βασανι¬ 
στήριο των διορθωτριών μας). Συν τοις άλλοις, 
η νύχτα για τους κομπιουτεράδες μπορεί να 
σημαίνει τελείως διαφορετικά πράγματα. Τη νύ¬ 
χτα, για παράδειγμα, το σερφάρισμα στο Δια¬ 
δίκτυο είναι κατά 50% φθηνότερο! Ετσι, πολ¬ 


λές φορές, αναγκαζόμαστε να περνάμε τις νύ- 
χτες [και τις νύστες) μας μπροστά από την οθό¬ 
νη του υπολογιστή, κατεβάζοντας τα προγράμ¬ 
ματα που μας ενδιαφέρουν κσι διαβάζοντας 
τις σελίδες που μας αφορούν. Αλλά ακόμα και 
το Διαδίκτυο θέλει τη διασκέδασή του! 

Με το πρώτο κιόλας κλικ, το β-δατ προδίνει 
το ψυχαγωγικό ύφος του. Εμφανίζεται μία ΕΙαδΚ 
οθόνη, πάνω στην οποία είναι "χτισμένο" το 
γραφικό περιβάλλον του θ-δαί. 

Αμέσως μετά, θα οας ζητηθεί να επιλέξετε 
δοΓπιαη ή δαΓ^οηηαη [λογικά τα αγοράκια θα 
επιλέξουν δαηνοηηαη και τα κοριτσάκια δ αί¬ 
σια η (εκτός και αν είναι πολύ "προχωρημένα" - 
αχεμ] και, τσουπ, θσ βρεθείτε σε ένα καλο- 
σχεδιασμένο γραφικό περιβάλλον, που απει¬ 
κονίζει ένα ζεστό κοι χαριτωμένο μ παρά κι με 
τα ποτά του, τα τραπεζάκια του, τα παιχνιδά- 
κια του και τα ζευγαράκια του. Εγώ, λοιπόν, 
επειδή είμαι αγορά κι, επέλεξα δαηνοπαπ. 



Λίγο πριν από την άσοδο στο β-δοΓ, Οχι, δΐν είναι απαραίτητο να συνοδέύΐσιε... 


Ζ*1Ρ€ Μο$ΙβΓ 


©όν ΟΓββ^ΓΟΤΙ.ΟΓ 


Πρόκειται για μία αρκετά συμπαθητική φιγού¬ 
ρα, στο πρότυπα της εμφάνισης της σύγχρο¬ 
νης Ελληνίδας, με τα μαλλιά βαμμένα κόκκινα, 
κάτι που επιβεβαιώνει την προτίμηση των γυ¬ 
ναικών στο συγκεκριμένο χρώμα (ειδικά στο 
ίΙιτΙ 9απιε που περιγράφεται στη συνέχεια, η 
γυναίκα έχει ακόμα πιο έντονα κόκκινα μαλ¬ 
λιά). Οχι ότι έχω κάτι εναντίον του κόκκινου 
-το αντίθετο μάλιστα, το βρίσκω πολύ ελκυστι¬ 
κό- απλώς κάνω μία διαπίστωση. 

Φυσικά, όπως κάθε "αναλογικό" μπαρ, έτσι 
και το 6-δαί διαθέτει μία πλούσια κάβα πο¬ 
τών, το οποία απεικονίζονται με μικρές φιγού¬ 
ρες μπουκαλιών στον πάγκο, στα τραπεζάκια 
και στα ράφια του καταστήματος. Κάθε κλικ 
πάνω σε κάποιο μπουκάλι, συνοδεύεται από 
μία νέα ΡΙαίΗ οθόνη, στην οποία εμφανίζονται 
πληροφορίες για κάθε ποτό (προέλευση, δια¬ 
δικασία παραγωγής, ιστορία κ,λπ,). Εξυπνη 
ιδέα, αν σκεφτεί κανείς ότι σε ένα κανονικό 
μπαρ ο μόνος τρόπος να μάθετε για όλα τα 
ποτά θα ήταν να τα δοκιμάσετε, κάτι που ση¬ 
μαίνει ότι θα γινόσαστε τουλάχιστον "γκολ". 
Τι διαθέτει το μαγαζί; Καταρχήν, όλα τα "μο- 
δάτα" ποτά που Βλέπουμε στην τηλεόραση 
και που φυσικά συναντάμε σε κάθε αξιοπρε¬ 
πές μπαρ: Αδ^οΙυί ΥοάΚα, ΟΙθπίίθθίεΗ (ξέρε¬ 
τε, αυτό που λέει ότι όποιος δεν ξέρει και κά¬ 
νει ότι ξέρει, είναι καραγκιόζης), δαιπδυεα, 
)\νη Βεαππ (ρε παιδιά, τι να έγινε, άραγε, εκεί* 
νος ο Μυλωνάς;], σαμπάνια Οοππ Ρθΐϊε^οη και 
άλλα, καθώς και μπίρες, όπως η Βυά Α, να 
μην το ξεχάαω, υπάρχει και ελληνική συμμετο¬ 
χή, με ΟΥΖΟ 12 (χωρίς την απαραίτητη ποικι¬ 
λία, όμως...), ενώ λείπουν ποτό όπως το Μαιΐί- 
πϊ [εκτός αν θα το φέρει και πάλι ο Οθογ9 © 

* κακομοίρα παπάκι), η ΜαεΡαι-ΙαπεΙ (γιατί, ρε 
παιδιά;) κσι άλλες τρομερές μπίρες. Κάτι τέ¬ 
τοια βλέπω και σκέφτομαι ότι όταν θα γίνει 
πραγματικότητα η εικονική πραγματικότητα 
(ξέρω, ξέρω, πλεονάζω), θα μπορούμε να με- 






























Πώς σας φαίνεται; Αρκετά συμπαθητικό θα έλιγα,. Και με πλούσια κάθαΐ 


Σκι ύοννηΙοούΒ 0(1 Βρείτε 

νν3ΐΙρ3ρθΓ5 ΚΠΙ $ΕΓΒΒη$3νθΓ$ 
με Οεμπ -τι άΛΛο- ιπ ποια, 
καθώς κπι τπ Ουνπτότπτπ να 
οιείλετε θ- 03 Γίΐ 5 με ιπν ίΒιπ 
Οομπιολο νί π - 


Οχι, δεν μιλάω για τις γυναίκες, αλλά για τη Ρογ- 
ΓΠυΙα 1! Μία εικονική "οθόνη" στον κόαμο της 
ταχύτητας αναλαμβάνει να σας ενημερώσει για 
τις τελικές βαθμολογίες των οδηγών και των 
κατασκευαστών. Βλέπετε, το πρωτάθλημα τελεί- 
ωσε για φέτος. Ισως του χρόνου το β-Βα γ να 
διαθέτει και Ιίνθ αγώνες ΡοππυΙα 1 - αν φυσικά 
το ελληνικό ΙπΤθΓΠβί μέχρι του χρόνου μπορεί 
να υποστηρίξει μεγάλες ταχύτητες για ϊΐΓβαιη- 
ΐπ 9 νίά&ο, γιατί, φανταστείτε τώρα να χάνονται 


καρέ, με αποτέλεσμα να μη δείτε το προσπέρα¬ 
σμα του Μοπϊογα στον δυππί,., Δράμα! 

Ωστόσο, υπάρχει ένας τρόπος να βγάλετε 
τη φριχτή αυτή εικόνα από το μυαλό σας. Στα 
όσ#ηΙοαώ θα βρείτε ναΙΙραρθΓδ και δσαβη- 
5 ανβΓ£ με θέμα -τι άλλο- τα ποτά, καθώς και τη 
δυνατότητα να στείλετε ε-εατό^ με την ίδια θε¬ 
ματολογία. Βεβαίως, η εικόνα ενός μπουκαλιού 
ποτού δεν είναι κακή σε καμία περίπτωση, ειδι¬ 
κά αν συνοδεύεται από τις κατάλληλες κουβέ¬ 
ντες, μπορεί να εντυπωσιάσει. Αλλωστε, αυτός 
που ξέρει, και ξέρει ότι ξέρει, είναι σοφός! 

Φυσικά, αν δεν σας ενδιαφέρει η κατανάλω¬ 
ση, έστω και μίας εικόνας, ποτού αν είστε μό¬ 
νος, τότε ευκαιρία να βρείτε παρέα. Το πιο εν¬ 
διαφέρον στοιχείο του ©-Βατ είναι το (ΙΐΓί 9 αίΤ| Θ, 
κατά το οποίο θα πρέπει να καταφέρετε να "ρί¬ 
ξετε" τη γυναίκα ή τον άντρα των ονείρων σας! 
Είναι σίγουρα διασκέδασηκό, εδικά αν δείτε τις 
κουφές ατάκες που χρησιμοποιούνται, και σε 
κάποιες στιγμές, αρκετά ρεαλιστικό! Ωστόσο 
ένα πράγμα δεν μου άρεσε. Στο ίΐίιΐ 9 αίΤ, & ο 
άντρας, για να πετύχει, πρέπει να χρησιμοποιή¬ 
σει τα πλέον βαρετά, μυξο-ρομαντικά κόλπο, με 
ξεπερασμένες ατάκες, Η δε γυνή, μπορεί να 
χρησιμοποιήσει ακόμα και "αθέμιτα" μέσα [για 
παράδειγμα, χύνει το ποτό πάνω στον άντρα). 
Ψάχνοντας, όμως, για τα σοάί^ της σελίδας, 
ανακάλυψα την εξήγηση των παραπάνω! Τη σε¬ 
λίδα σχέδιασαν γυναίκες! Εντάξει, ρε κορίτσια, 
νομίζω ότι το παρα κάνατε λίγο. Δηλαδή τι; Οι 
άντρες είναι όλοι τόσο εύκολοι πια και πρέπει 
να ανέχονται τα πάντα (σε πολλές περιπτώσεις, 
μάλιστα, ο άντρας χαρακτηρίζεται μαμμόθρε¬ 
φτο ή όλα του θυμίζουν την πρώην του...), ενώ οι 
γυναίκες οφείλουν να είναι ψηλομύτες, ύπερό- 
νω και ψυχρές; Νομίζω ότι πρέπει να κάνετε 
ένα υράαίο στο ίΐιιί 9 αί ™ η 9 00 'ζ* Τέλος, υπάρ¬ 
χουν, φυσικά, τα ΙιπΙκ5 επικοινωνίας και "ψήφου 
εμπιστοσύνης" στη σελίδα. 


Θα το κερ&ίαω το μπλούζα κι, πού θα μου πάει! 


θάμε οπ-Ιίπο (άντε, με μια μικρή συνδρομή)! 
Τρομερό! 

Οπως οε κάθε μπαρ, έτσι και στο θ-Βογ δια¬ 
τίθενται όλα το τελευταία κουτσομπολιά. Για να 
δούμε,.. Μυδίέ: Εδώ θα δείτε το αμερικανικό 
και το ευρωπαϊκό ΤΟΠ 10, με το οποίο, φυσικά, 
και ΔΕΝ θα συμφωνήσετε, αλλά αυτό δεν έχει 
ιδιαίτερη σημασία. Αριστερά, στον πάγκο του 
μπαρ, υπάρχει ένα κουτί με καρτέλες. Δεν είναι 
παρά % 0 Γ 5 με όλα το επερχόμενα βνΘΠϊ$, ταξι¬ 
νομημένα χρονολογικά. Βλέπετε, το ©-Βατ είναι 
αρκετά ενημερωμένο για όλο τα Καρρθηίπ95 
που σχετίζονται με συναυλίες, κινηματογράφο, 
ραιϋ ©5 κ.λπ. 

Λίγο δεξιότερα, στη "ζεβρέ" καρέκλα, υπάρ¬ 
χει μία στήλη Ιίίαδ^Ιο, στην οποία εμφανίζονται 
πρόσωπα της τρέχουσας δημοσιότητας, καθώς 
και κάποια σύντομα κειμενάκια. Τη στιγμή που 
γράφεται το κείμενο, υπάρχει ένα μίνι βιογρα¬ 
φικό από την εμπειρία της Αντζελίνα Τζολί στο 
ρόλο της Ιογο ΟοΡί. 

Λίγο πιο πάνω διακρίνονται μερικές μπλε πα¬ 
τημασιές. Αυτές αφορούν στα ...νυχτοπερπατή¬ 
ματα, τα οποία αξιώνουν να οας ξεναγήσουν 
στη (κατά γενική ομολογία) μεγάλη λίστα μπαρ, 
πί9^Ιυ05, αιθουσών χορού και 6 ,τι άλλο θα 
μπορούσατε να ζητήσετε για τη νυχτερινή δια¬ 
σκέδασή σας. 

Φυσικά, όπως κάθε καλό μπαρ/ρυΒ, το ο- 
Βατ διαθέτει τα δικά του παιχνίδια. Τελικά, δεν 
είναι ί!α$Η 9^0 με δελάκια, όπως πίστευα (και 
φαντάζομαι και εσείς) στην αρχή, αλλά ένα 
ρυζιΙ© 9 αηΓ1Θ 0X0 οποίο 8 ° πρέπει να βάλετε 
στη σωστή σειρά τα κομμάτια που συνθέτουν 
μία εικόνα ενός μπουκαλιού ΩΙβηίίάάίεή στην 
παραλία, κερδίζοντας έτσι ένα μπλουζάκι με το 
αντίστοιχο λογότυπο του δημοφιλούς ποτού. 

Στο επάνω μέρος της οθόνης Βρίσκεται το 
αγαπημένο χόμπι των ανδρών όλου του κόσμου. 


©όγ ΩΓββΙ<Γαη.αΓ 


ΡΟ Μθ5ίθΓ 
















Ηο( $ίΐ6δ.εοηι 



Εε αυτό ίο τεύχος θα νυρίοουμε αρκετά χρόνια πίσω και θα ταξιδέψουμε οιις μάνικες, 
πρώιμες εποχές ενός κορυφαίου βμπιτου υπολογιοτή. Πολλοί θα οηεύοετε να 
υποστηρίξετε ότι αυτή π αελίβα θα ταίριαζε περισσότερο στο “ΕιηυΙεΙΟΓβ ϋοίπβΓ, οας 
διαβεβαιώνω, όμως, ότι ο 064 διαθέτει μία από τις πια ζωντανές εναλλακτικές βεοπαα, 
την ιστορία και την κληρονομιά τπς οποίος Βεν πρέπει να αγνοεί κανένας Γβη υεβτ. 

του Χάρη Κλόδη 
ΓθΧ@€ΟΓηρυρΓΘ55^ 


ε 64 . 0 Γ 9 



Ε οηηπο^ΟΓβ 64. δεκαετία του Έϋ> Οι 
μνήμες είναι ακόμα νωπές. Τέτοιος 
ανταγωνισμός 6εν πρόκειται να παρα¬ 
τηρηθεί ξανά ανάμεσα οε υπολογιστι¬ 
κά συστήματα. Ακόμα και στους 1 όμπιτους 
υπολογιστές (μεταξύ Απύςρ και ΑΙαπ δηλαδή) 
οι αντιπαραθέσεις ήταν κατά πολύ ηπιότερες, 
Ο λόγος, φυσικά, για την αντιπαράθεση μεταξύ 
των δύο δημοφιλέστερων (και λαοφιλέστερων] 
8 μπιτών υπολογιστών. Κάθε λίγο και λιγάκι οι 
ΟοΓΠΓΤίοεΙοΓάδες έκαναν κάτι που δεν άρεσε 
στους ΑηΊ5ίΓαάάδες και το αντίθετο. Μέσα από 
αυτόν τον ανταγωνισμό ξεκίνησαν και ολοκλη¬ 
ρώθηκαν δεκάδες άβΓπο ρΐΌ|θθί5, τα οποία 
έβλεπαν οι κάτοχοι των Ιόμπιτων υπολογιστών 
και έτριβαν τα μάτια τους. 

Σήμερα, η άβηπο ΐεεηα έχει εξελιχθεί, όπως 
είναι φυσιολογικό, βασιζόμενη αποκλειστικά 
στα τα οπαία καθορίζουν την πορεία και 
τη δημιουργικότητα των ίαπί. Οι εναλλακτικές 
5εοπβ5, όμως, δίνουν ακόμα ένα τρανταχτό πα¬ 
ρόν, Βλέπετε, το Διαδίκτυο έχει δώσει νέα 


"φτερά" σε ΐαπ 5 , οι οποίοι στο πρώτα χρόνια 
της δημιουργικότητας τους δεν είχαν παρά το 
ταχυδρομείο για να επικοινωνούν μεταξύ τους. 
Φυσικά, τα βμπιτα μηχανήματα δεν θα μπορού¬ 
σαν να απουσιάζουν από τις λίστες των εναλ¬ 
λακτικών (ο όρος "εναλλακτικών" χρησιμοποι¬ 
είται για να περί γράψει μία κατάσταση που ξε¬ 
φεύγει απά τη σύγχρονη βασική άσπιο ιεθπθ 
των ΡΟ) 5 εοπο 5 , Μάλιστα, ο 064 διαθέτει μια 
πολύ μεγάλη 5εεηβ [κοκκινίζω από τη ζήλια 
μου που ο δικός μου, αγαπημένος δμπιτος, ο 
ΟΡΟ, δεν έχει καταφέρει να διατηρήσει ένα τό¬ 
σο ζωντανό πνεύμα). 

Οι περισσότεροι νέοι ία π χρήστες έχουν, δυ¬ 
στυχώς, χάσει αυτές τις μεγαλειώδεις εποχές 
με τους τόσους περιορισμούς στην υπολογιστι¬ 
κή ισχύ (εντάξει, άλλο 2Ο0ΜΗζ, άλλο 4ΜΗζ!), 
την οποία οι δημιουργοί "ξεζούμιζαν" μέχρι και 
το τελευταίο Ε>γίβ οε κάθε παραγωγή τους. 
Πολλές από αυτές τις δημιουργίες, εκτός από 
τη "μνημειώδη" υπόστασή τους, αποτελούν και 
χρήσιμα μαθήματα προγραμματισμού και τεχνι¬ 



Η αρχική σελίδα του € 04 ,ογ<| «ναι περισσότερο λιτή απ' όσο θα έπρεπε. 


Ρ€ Μα5ίβΓ 


©όγ ΟΓββλΓΟΠΙ.σΓ 


κής για όλους τους ^αηπαόο οοάθτ* της σύγ¬ 
χρονης εποχής. Είναι πρόκληση για οποιονδή- 
ποτε ία π να δει και να κατανοήσει πώς "χτίζο¬ 
νταν" τα παιχνίδια εκείνης της εποχής και πώς 
μερικά από αυτά κατάφερναν να λαμψουν μέ¬ 
σο απο τους περιορισμούς τους. Είναι καθήκον 
κάθε νέου ία π να γνωρίσει τις Βάσεις πάνω 
στις οποίες χτίστηκε η ιδέα "5 €θπθ" και να κα¬ 
τανοήσει πώς εξελίχθηκε. 

Το εό4,0Γ9 είναι ένα από τα $ίΙβ5 που ξυ¬ 
πνούν νοσταλγικές μνήμες για τους παλιούς και 
γαργαλιστικές προκλήσεις από το παρελθόν 
για τους νέους. Θα μπορούσα να χαρακτηρίσω 
το εν λόγω ώίσ ως "μητρικό" της €64 ϊεοπο, 
καθώς εδώ και χρόνια αποτελεί όχι απλώς τον 
προορισμό των απανταχού €64 ία π υ$βΓ 5 , αλ¬ 
λά και τον κορμό πάνω στον οποίο έχει απλώ¬ 
σει τα κλαδιά του ολόκληρη η εναλλακτική 
κβπθ για το δημοφιλή 8μπιτο. 

Ανοίγοντας τη σελίδα, είναι σίγουρο ότι δεν 
θα εντυπωσιαστείτε. Είναι μάλλον λιτή, με κυ¬ 
ρίαρχο χρώμα το μαύρο. Τα γραμματα του κει¬ 
μένου, και ακόμα περισσότερο αυτά των προο¬ 
ρισμών (ΙϊπΙς$), είναι μικρά, με αποτέλεσμα η πε¬ 
ριήγηση να είναι κουραστική, ιδιαίτερα κυτα τις 
νυχτερινές ώρες που αρέσκονται να σερφά¬ 
ρου ν οι Ελληνες χρήστες (η μιοή ταριφα φταίει 
για άλα). Η σελίδα δεν έχει ιδιαίτερο περιεχό¬ 
μενο. Σε αυτήν εντοπίζονται κάποια νέα που 
έχουν να κάνουν με υράαίο* του ε64.0Γ9 ή άλ¬ 
λων σημαντικών σελίδων αλλά και με τη σημα¬ 
ντική ενότητα της €64 ειδησεογραφίας. Ωστό¬ 
σο, δεν πρέπει να σας αποθαρρύνει η πρώτη 
εντύπωση. Αλλωστε, και ιδεολογικά να το δεί¬ 
τε, η σελίδα συμβαδίζει με τη λιτότητα των 
δμπιτων μηχανημάτων. 

Αριστερά υπάρχει μία στήλη με μικρά γράμ¬ 
ματα, στην οποία αναγράφονται ολοι οι προο¬ 
ρισμοί που διαθέτει η σελίδα. Αρχικά υπάρχει η 
στήλη Νον^, όπου φυσικά "διοτυμπανίζονται" 










ΕΜ.ΙΓΙ 


τα τελευταία νέα της €64 5 εΘΠβ, Μάλιστα, εί¬ 
ναι αρκετά ευχάριστη η ποικιλία σε θεματολο¬ 
γία. Τι εννοώ με αυτό; Τα νεα ταυ 064 δεν πε¬ 
ριορίζονται σε καινούρια 06 γϊιο$ ή 5ίϊ85, αλλά 
και σε όλα τα νεα όλων των ειδών εξομοίωσης 
και σε άλλα μηχανήματα. Για παράδειγμα, τη 
στιγμή που γράφονταν αυτές οι γραμμές, πρώ¬ 
τη είδηση αποτελούσε ένας ππονίβ ρΙαγβΓ για 
ννΐηάον/5 και μάλιστα εοΓηπεΓείαΙ, ο οποίος 
έχει τη δυνατότητα να παίξει μουσικά αρχεία 
5 !Ρ (το 510 είναι το ίοππαΙ της μουσικής του 
064], Εδώ θα πρέπει να σημειώσω ότι ο 064 
είχε γίνει διάσημος περισσότερο για το φαντα¬ 
στικό -για την εποχή του- δουπά εΚίρ, το οποίο 
άφηνε πίσω όλα τα δμπιτα μηχανήματα και θε¬ 
ωρούνταν ο πρόγονος του καταπληκτικού 
ΡαυΙα της Απι^α (έπρεπε να περάσουν πολλά 
χρόνια για να μπορέσουν τα Ρ€$ να ξε περά¬ 
σουν σε ήχο το 4κάναλο 5 ουηά εΚίρ της Αιτιί- 
9 α). Ετσι, είναι αναπόφευκτο η στήλη των νέων 
να περιλαμβάνει αρκετά συχνά αναφορές σε 
Γ8ΠΊΙΧ05 κλασικών, αγαπημένων μουσικών θε¬ 
μάτων από τα παιχνίδια και τα άοπποχ του 064 
(αρκεί να ακούσετε τη μουσική του ΜγίΚ και 
θα πάθετε). Φυσικά, στην εν λόγω σελίδα περι¬ 
λαμβάνονται και όλα τα Υ/βΒ πενν* που αφο¬ 
ρούν στην 064 $εθΠΘ, με παρουσιάσεις και τα 
απαραίτητα ΙΐπΙ^δ σελίδων με γραφικά, μουσική, 
αρχεία για κατέβασμα, ανακοινώσεις, ακόμα 
και προκηρύξεις διαγωνισμών, δημοσκοπήσεων 
και ανακοινώσεις άεπτο ραιΐϊθί (ναι, το 5 εεπ& 
5 .ρ ί γϊϊ είναι έντονο στον 064). 

Ο δεύτερος προορισμός είναι κάτι σσν μη¬ 
χανή αναζήτησης μουσικών αρχείων 510. Το 
ε64.οΓ9 αναλαμβάνει να ψάξει σε όλα, τα συν¬ 
δεόμενα με αυτό, $ΪΙ85 για να Βρει τα δημοφι¬ 
λέστερα μουσικά κομμάτια. Σαφώς χρήσιμη λει¬ 
τουργία για όλους τους ίαπδ της εοηρυΐεηζοά 
μουσικής (επαναλαμβάνω για πολλοστή φορά 
ότι θα ξετρελαθείτε με τον ήχο του €64), Πιο 
κάτω υπάρχουν τα απαραίτητα ΙίηΙς$ επικοινω¬ 
νίας, στο οποία περιλαμβάνεται 9 υ& 5 ίθοοΙς και 
εοπίαεϊ. 

Ακολουθεί, αμέσως παρακάτω, η... χαρά του 
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Προτίΐνόμινο παιχνίδι στο (64.εοΓη είναι το θρυλικό ΚΑΝϊ! 


θπ μποραύαα υη 
χπρπκιπρίοω ιο ευ λόγω 
βιΊβ ως “μπιρικό" ιης 064 
ηοθπε . κπΟώς εϋώ κπι 
χρόνια πποιελεί όχι ππλώς 
ιου προοριομό ιωυ 
πππυιπχαό 064 ( 3 η ιΐδειε, 
πλλό κιιι ίου κορμό πάνω 
οιαυ οποίο έχει οπλώοει ιο 
κληΰιό ιαυ ολόκληρη η 
ενηλληκιικπ $οεπ 6 γιπ ιου 
δημοφιλή δμπιιο. 


ΗΫ90 


* ίΐιΐο ΓΜ 5ΤΙ1 Ι#ν« ^ίίΓΐΐι Ρΐ*ϊ*Γί (. ί»!ί ΠίΓΓβΓδ Ε.ιίΐλ.5 


'€ίβ|**^ 


,ΐίΐίί 


παιδιού, μία πλήρης λίστα με ΙϊηΙκ5 για όλες τις 
σημαντικές σελίδες για τον 064, Υπάρχουν σελί¬ 
δες γενικής φύσεως, με πληροφορίες, νέα, αρ¬ 
χεία και ίαη ίβσΐϊπ^ σελίδες ίαηζίπο, που διατη¬ 
ρούν αη-Ιϊπβ περιοδικά για τον δμηιτο υπολογι¬ 
στή, ή και ολόκληρα τεύχη παλιών εμπορικών πε¬ 
ριοδικών σε μορφή ΡΟΡ (αλήθεια, θυμάστε το 
ΟογπγποΘογθ ΡοΓΓηαί;). 

Η επιλογή 0Γουρ5 
αφορά στην ύπαρξη των 
σελίδων πολλών υ$ΘΓ 
9 Γουρ$, ενώ αμέσως πα¬ 
ρακάτω διατίθενται 





ί Νφ ΗΙφι1/ιι(Τ·4 " ΊΙΠ Γβ 41 -γ 1 *π- 


ννβΙοοίΠ© ΐο Ιιΐίρ /^ννΛν Πνδα ο64 ογ^/ 

Ιί γου 3ΓΘ ΙΙπΙίΐηα ΐο υκ ίί\€ 3Ρον$ υΗΙ, 


ϋηΙ<5 για όλους τους 
Ιαη 5 της ΐοηιρυϊ6Ν»ΐΙ 
μουσικής, για σΐλίδες 
όπος η 

Ηίΐρϊ//ΚθΓπβ.ΐΓβ*υΙκ*η βί/ 
ν/αιιανιΓ/κν50/. 


προορισμοί για προσωπικές σελίδες χρηστών. 
Ακόμα, υπάρχει μία γενική μηχανή αναζήτησης 
στο δίκτυο της €64 $εεηβ Γ καθώς και μία πλή¬ 
ρης λίστα των σελίδων που φιλοξενούν μουσι¬ 
κά αρχεία $10 στις βάσεις τους (είδατε πόσο 
πωρωμένοι είναι με τη μουσική τους;). 

Βεβαίως, το ε64.0Γ9 έχει το δικό του ίαη 
εΙυΒ με Γ09Ϊ5ί8Γβά υ5θΓ5. Ετσι, υπάρχουν οι 
απαραίτητοι προορισμοί εγγραφής και Ι 09 - 
9 ΪΠ 9 , που θα σας επιτρέψουν να γίνετε μέλη 
της κοινότητας, με αποτέλεσμα να έχετε άμε¬ 
ση πληροφόρηση για οποιοδήποτε οναπί και 
νέο, καθώς και την ικανότητα άμεσης επικοι¬ 
νωνίας με άλλα μέλη της 5 εεπβ. 

Το εό4.0Γ9, ως οργανισμός, διοθ^ει και άλ¬ 
λα θυγατρικά 5 Ϊ^ 5 , τα οποία είναι προσβάσιμα 
επίσης από την κεντρική σελίδα. Ισως το σημα¬ 
ντικότερο από αυτά, το εό 4 .εοππ (τι πρωτοτυ¬ 
πία, ε;), αποτελεί τη βάση παιχνιδιών του 
ε64.0Γ9* μ£ περισσότερους από 2.000 αρχειο¬ 
θετημένους τίτλους στη βάση του! Μάλιστα, το 
εό 4 .εοππ διαθέτει και "νοσταλγικό" ΤΟΡ 10, 
στο οποίο φιλοξενούνται τα πιο δημοφιλή παι¬ 
χνίδια για €οπππιοάθΓ8 Βάσει ψηφοφορίας των 
ίαπ 5 . Δεδομένου άτι μπορεί να είστε "νέος" 
στον €64, η σελίδα αυτή είναι μια καλή αρχή 
για να γνωρίσετε κάποια προτεινόμενα "διαμά¬ 
ντια", χωρίς να χαθείτε στις απέραντες λίστες 
των άον/πίοαά ρα9β5. Για όσους έχουν καλή 
μνήμη, θα αναφέρω ενδεικτικά τα €οΓΠΓπαπάο, 
Τβ 5 ϊ Οτίνθ III, ΡοοΙ Οί Καάιαηεβ, ΖαΙί ΜεΚιαεΙί- 
βη και ΤΗθ 1α$ί Νίη(α (ελάτε, μην κλαίτε). 

Τέλος, υπάρχει ακόμα ένας προορισμός δή¬ 
μιου ρ γη μένος από το ο64.ογ 9 στη διεύθυνση 
Ηηρ://ϊπΐΓ.εό4.0Γ9/ίππΓ/ζίππΓ.ήΐτη (προσοχή, 
όμως, γιατί, οη ό,τι μαθαίνω, σύντομα θα αλ¬ 
λάξει), ο οποίος θα αποτελέσει μία ανανεωμέ¬ 
νη σύγχρονη πύλη για τον €64. 


Μ 


©όν ΩΓββΙ<Γαη.αΓ 









































#\νΑΒΝΕΚ ^ΙΪΟΑ 05 Ηθνν 


ΚΕΔΡΟΣ 


©όγ οΓβεΙ<Γατ].αΓ 


Απαντήστε σωστά στις ερωτήσεις και ΚΕΡΔΙΣΤΕ απίθανα δώρα! 


Προοφορο των 
εκδόσεων 

ΑΙΟΛΟΣ 


3 σειρές των 5 βιβλίων 
του ΤΖ. Ρ.Ρ. ΤΟΛΚΙΝ και 
100 οφισες 


Ι° Χ *' Ν & 


3 επιτραπέζια παιχνίδια 


Προσφορά της 


ΧΟΜΠΙ! 


[»ν/ν 

1 Α|| * ψΜΜ 



























ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ 

^ΟΙΝ ΤΗΕ ΑΟνΕΝΤϋΚΕ” 

Λπαντιϊοτε οωοτά και οτις 3 ερωτήσεις του διαγωνισμού, οιιμιιΧηρώΐϊτε ία στοιχεία οας και ταχύ- 
δρομήοτε τιι οελίδα αυτή στη διεύθυνοιι: Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, με την ένδειξη: *Τια το 
περιοδικό *Ρ1] Μα^Ι^τ*, Μεγάλος Διαγωνιιιμός ΤΗΕ ΙΟΚΘ ΟΡ ΤΙ1Ε ΚΙ1Μ05: 301Ν ΤΗΕ ΑΙίνΕΝΤϋΚΕ* ♦ 


ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ 


1, Ποιο ήταν το πρώτο βιβλίο φανταοίας του ΤσΠαεη; 

□ Ατέλειωτες Ιστορίες 
Ο Ο Χόμπιτ 

□ Το Σιλμαρίλλιον 


2* Τι προσπαθούν να καταστρέφουν οι ήρωες της ταινίας “Τή© ΕογϊΙ ο£ Ιήβ Κίιΐβ»”; 

□ Τον Σόρον 
3 Τη Μέση Γη 

□ Το Ααχτυλίδι 


3, Πόσα είναι τα μέλη της Συντροφιάς του Δαχτυλιδιού; 

□ 9 

□ 4 

0 7 ΔΕΛΤΙΟ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 


Ονομα....Επώνυμο ...................Ηλικία 

Διεύθυνση...........Τ,Κ.....Πόλη ... 



Τηλέφωνο....,,.Ε-πιηίΙ......... μ.. 

ΟΡΟΙ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 

10 τίτλος του διαγωνισμού είναι “Μεγάλος Διαγωνισμός,ΤΗΕ ΙΟΒΟ ΟΡ ΤΗΕ ΒΙΝ03: ϋΟΙΝ ΤΗΕ ΑΟνΕΝΤυΒΕ” και δημοσιεύεται στο τεύχος Ιανουάριου 2002 του 
περιοδικού Μββϊθγ". 2. Ολο τα συμπληρωμένα δελτία (δεκτή θα γίνεται μόνο η παρούσα πρωτότυπη σελίδα) με τις σωστές απαντήσεις θα λάβουν μέρος στην 
κλήρωση που θα γίνει στα γραφεία του περιοδικού “ΡΟ Μαεί&Γ στις 18 Φεβρουάριου 2002, από την οποίο θα σναδειχΒούν 123 νικητές. 3, Οι σωστές απαντήσεις 
έχουν κατατεθεί στο συμβολαιογράφο Αθηνών κ, Μουσογιαννη. 4. Δεκτοί θα γίνονται οι φάκελοι με ημερομηνία αποστολής και την 31η Ιανουάριου 2002 (σφραγί¬ 
δα ταχυδρομείου) και εφόσον αναγράφονται σε αυτούς ία πλήρη στοιχεία των διαγωνιζομένων, 5. Τα ονόματα των νικητών θα δημοσιευτούν στο περιοδικό ΤΟ 
ΜΕείεΓ’ 1 , στο τεύχος Μαρτίου 2002 ή στο $ίΐ·β του περιοδικού, στη διεύθυνση νηήηιν.ροΓπαείβΓ.οΓ 6, Η παραλαβή του δώρου μπορεί να γίνει έως τις 15 Μαΐου 
■ 2002.7. Το περιοδικό διατηρεί το δικαίωμα μεταβολής των ημερομηνιών ή ακόμα και ακύρωσης του διαγωνισμού, σε περίπτωση που αυτό κριθεί αναγκαίο για 

^ λόγους αντικειμενικής δυσκολίας, 0. Στο διαγωνισμό δεν έχουν δικαίωμα συμμετοχής οι εργαζόμενοι των εταιρειών 00ΜΡυΡΒΕ55 Α.Ε., ΡΑΝΤΑ5Υ 3Η0Ρ 
ΝΙΚΟΛΟΥΔΑΚΗΣ, ΚΑΪΣΙΑ ΛΙΒΕΡ10Σ Ο.Ε., ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΑΙΟΛΟΣ, ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΚΕΔΡΟΙ, ΜΑΒΝΕΒ ΜΙβίΟ 6ΒΕΕ0Ε 3.Α. και ΜΑΒΝΕΒ ΒΟΛΟΒΗΟΥΥ 0Ι3ΤΒ[ΒϋΤ0Η3 
1 6ΡΕΕ0Ε 5 Α, καθώς και οι α και β βαθμού συγγενείς τους. 9. Η συμμετοχή στο διαγωνισμό αυτόν σημαίνει ανεπιφύλακτη αποδοχή των όρων συμμετοχής. 
















Ηταν κάτι το ανεπανάληπτο! 


Με οπόλυιπ επιτυχία ολοκληρώθηκε αργά το Βρά&υ της 9ης 
Δεκεμβρίου ίο Οταηά Ρμχ 2001, το οποίο, κοτά γενική 
ομολογία, υπήρξε το καλύτερο απ' όσα έχουν μέχρι στιγμής 
βιοργανωθεί. Εκατοντάδες παίκτες διεκδίκησαν με πάθος το 
έπαθλο των 500.000 δρχ. οε μετρητά για καθένα από ία τρία 
παιχνίδια (ΓΙΓΑ 2002, ΟυαΙτο III: Ατοπα και ΜβεΙι 
ΟοπιπιαηάΒτ 2) της κορυφαίας ελληνικής ετήσιας γιορτής 
του 03πι·π{|. 


Επιμέλεια; Βαγγέλης Κρατοας 
νοη!θΓ@€οηΊρυρίθ55ρί 


Η ταν τρεις υπέροχες ημέρες, 
που όσοι τις έζησαν από 
κοντά δύσκολο θα τις ξεχά- 
σουν. Από τις 4:00 το μεση¬ 
μέρι της Παρασκευής 7 
Δεκεμβρίου μέχρι τις 22:30 το βράδυ της 
Κυριακής, τα πληκτρολόγια, τα ιτιου5ο 
και τα 9 βπιβρα< 1 $ "πήραν φωτιά", ενώ η 
ένταση έφτασε στο αποκορύφωμά της 
κατά τη διάρκεια των συναρπαστικών 
τελικών. Οι συντάκτες μας θα σας μετα¬ 
δώσουν, στις σελίδες που ακολουθούν, 
την εκπληκτική ατμόσφαιρα της πρώτης 
μεγάλης εκδήλωσης της 3ης μΧ χιλιε¬ 
τίας για τους Ελληνες 9 οητοτ $1 


©όγ ΟΓββΙ<ΓαΤ\.ΟΓ 







I να ομολογήσω ότι το πράγματα ήταν πολύ πιο 
[ δύσκολο από πέρυσι, αφ' ενός γιατί δεν είχα 
ΐ την πολύτιμη βοήθεια του συντρόφου ΚαόαΙ, 
τον οποίο μου άρπαξε μέσα από τα χέρια η 
ί μητέρα πατρίδα για τη θητεία του, και αφ' ετέ- 
ι ρου γιατί οι παίκτες ήταν πολύ πιο απαιτητικοί 
ί από πέρυσι. Το 2000 η διεξαγωγή των παιχνι* 
; διών ήταν σαφέστατα πιο εύκολη, διότι οι παί- 
γ κτες δεν ήταν τόσο " ψείρες η όσο φέτος, όπου 
Ι οι περισσότεροι έφερναν μαζί τους τα 
γ ΙςογόοαΓ 05 τους, τα ηπου$θ τους, τα ηπουδο- 
Γ ραόδ τους και, φυσικά, τα εοηίΐ9* τους (τα γνω- 
ι στα 0Ρ6)Ι Ετσι, εγώ σναγκάστηκο να πιέζω τους 
ϊ- πάντες, γιατί ο χρόνος ήταν περιορισμένος, αι 
ι- παίκτες από την πλευρό τους ήθελαν περισσό- 
ι τερο χρόνο για να αποδώσουν καλύτερα.,, και ο 
Κράτσας είχε βγάλει το μαστίγιο με τις εννιά 
ΐ ουρές και ήταν έτοιμος να μου αρμήσα, 
^ γιατί καθυστερούσαμε! Καταλαβαίνετε 
το άγχος και την πίεση. Από την 
άλλη, όμως, εάν δεν ήταν τόσο 
"ψείρες" οι παίκτες, δεν θα 
βλέπαμε τόσο καλούς αγώνες, οπότε 
Γ έκανα τις απαιτούμενες υποχωρήσεις για να 
^ περάσουμε όλοι καλά. 

Υπολογίζω ότι κατά τη διάρκεια των τριών 
£ ημερών έγιναν πάνω από 200 όυοίδ. Οι πίστες 

όπου 


ΟυαΙεβ III: Ατοπα, ο βασιλιάς των 
30 αείίοη, ήταν παρών και στο φετινό 
Οταηά Ρπχ, σπαν θριάμβευσε! Και τις 
τρεις μέρες της διεξαγωγής του 
Οταηά Ρπχ απολαύσαμε ποιοτικά 
άυθΙ$, με αποκορύφωμα την Κυριακή 
το απόγευμα στην τελική φάση των 
αγώνων. Σαφέστατα το επίπεδο των 
παικτών ηκιν ανώτερο από το πέρυσι- 
να, με αποτέλεσμα να γίνουν πολύ 
σκληρές μάχες και να υπάρχουν μπό¬ 
λικο άγχος, ατέλειωτη ένταση κςπ 
υπερπροσπάθεια. 


του Νίκου ΟυΜτπΜίαΜ Κόντη 


Από την Παρασκευή στις Ίό:30 μέχρι την 
Κυριακή τα μεσάνυχτα βρισκόμουν στο χώρο 
διεξαγωγής του Ωυαίφ 191: Αίθπα, προκειμενού 
να βάλω μια τάξη στην όλη κατάσταση. Οφείλω 


διεξήχθησαν σι μονομαχίες ήταν τέσσερις, η 
ΤουπΊόγΖ, η ΡΓθΤουΓηθγ4, η ΖΤΝ και η ΗϋΒ. 
Οταν φτάσαμε στη δεύτερη φάση υπήρχαν 40 
παίκτες με 4 νίκες, οπότε επιλέξαμε με κλήρω¬ 
ση 16 από αυτούς, οι οποίοι έπαιξαν αγώνες 
μπαράζ με σύστημα ΙσιοεΙί ουϊ, για να φτάσου¬ 
με στους πολυπόθητους 32 και να αρχίσουμε 
να κατηφορίζουμε προς τον τελικό. Από εκεί και 
πέρα άρχισε η αντίστροφη μέτρηση! Να σημει¬ 
ώσω ότι το ΊΊππαΙίηιίΙ των αγώνων από εκεί και 
πέρα ήταν 15 λεπτά. Ιδού τα αποτελέσματα των 
προημιτελικών: 


► Α. Γιακουπιάν - Τ, Αποστόλου |4-9] 

► Τ. Γιαννακόπουλος - Δ, Κουτσούλιας [26-4] 

► ναΙθΓίο ΜαΙοΙα * Γ. Τσώρης (2-4] 

► Γ, Μεταξάς - Β. Ασλόγλου (8-9) σε ένα φοβε¬ 
ρό ματς στην ΤουΓηογ2, το οποίο πήγε ονβιΐίηπθ 
και έληξε στα 16 λεπτό. 


Και να σου η φάση των ημιτελικών. Τα ζευγά¬ 
ρια των δύο ημιτελικών κληρώθηκαν από το 


χέρι του Γιώργου ΖβΚΧοοΙ Μετσξά, τιμής ένε- 
κεν:). Στο πρώτο ζευγάρι είχαμε τους: Τάσο 5 θγ- 
ροπ! Αποστόλου ν* Βασίλη 5ροοΙ<σΓ Ασλόγλου, 
όπου νίκησε ο δοτρεηΙ με 32-4 σε έναν σχετικά 
εύκολο αγώνα στην ΤουΓη€γ2. Το δεύτερο ζευ¬ 
γάρι, Τάσος Ρυπί$ Παννακόπουλος ν5 Γιώργου 
ΒαΓΓγ Τσώρη, διαγωνίστηκε στη ΖΤΝ, απ' όπου 
νικητής αναδείχθηκε ο Ρυπίδ με 8-2 τελικό 
σκορ. Να δώσω τα εύσημά μου στο "μικρό" 
ΒαΓΓγ, ο οποίος είναι ταλέντο, αλλά στερείται 
πείρας (να δείτε πώς έτρεμαν το χέρια του όταν 
έπαιζε). 

Μικρός και μεγάλος τελικός έγιναν στο Γπορ 
ΖΤΝ, Στο μικρό τελικό αναδείχθηκε νικητής ο 
ΒαΓΓγ, κερδίζοντας το 5ροαΙ<θΓ με 12-3, σε 
έναν χαλαρό αγώνα, ο οποίος υποσκιάστηκε 
(όπως ήταν αναμενόμενο] από το μεγάλο τελικό 
(Ρυπίί ν 5 δοτρεπί)! Ο δθΓρβπ! για ακόμα μία 
φορά κατάφερε να παίξει στον τελικό ενός 
ΟΓαπό Ρπχ, αλλά δυστυχώς δεν έφτασε για 
δεύτερη συνεχόμενη χρονιά στην κορυφή, 
αφού έχασε από τον ψύχραιμο και φοβερά 
προπονημένο Ρυηί$. Το Καιΐ του Ρυπίδ ήταν κάτι 
απίστευτο, πεταγόταν οπό τους διαδρόμους της 
κλειστής ΖΤΝ και από κάτι τρελές γωνίες πετύ¬ 
χαινε το δθΓροπί. Επίσης, το Ιι^ηίης) Ουη χάρι¬ 
σε πολλά ίταεβ στον Ρυηί$, το οποίο δεν ξεκολ¬ 
λούσε από τον αντίπαλό του όταν εηιτίθονταν 
με αυτό, Ο αγώνας τελείωσε 8-5, υπέρ του 
Τάσου ΡυηΒ Γιαννακόπουλου, ο οποίος πήρε το 
μισό εκατομμύριο και, καθώς λένε οι φήμες, 
ήδη έχει κλείσει εισιτήρια για Μπαχάμες. Ανα¬ 
ρωτιέστε πού οφείλεται η ήττα του δβΓροηϊ; Ιε 
τρεις παράγοντες, που ακούνε στο όνομα Οίο- 
ΒΙα II, Τ40 και ΒαΙάυΓδ Οαίβ II, οι οποίοι είχαν 
αποσπάσει πολύτιμες ώρες προπόνησης από 
τον πέρυσινό πρωταθλητή του ΟυαΙ<θ III: Αγοπο. 
Κλείνοντας, να ευχαριστήσω ιδιαίτερα το 
δπαΙίβΜϋΚ για την πολύτιμη βοήθειά του στη 
διαιτησία των αγώνων, όλους όσοι συμμετείχαν 
(συγγνώμη αν σας έσπαγα τα νεύρα] και, τέλος, 
τον ΘοοΓγ, το σκυλάκι μου και μασκότ του 
ΟγοηΘ Ρπχ, που ήταν "κύριος" και δεν ενόχλη¬ 
σε καθόλου και κανένσν... 

Υ.Γ.: Εύχομαι αυτή να μην ήταν η τελευταία 
αναλαμπή του ΟΙΙΙ στην Ελλάδα... 

ΓΙΓΑ 2002 

ΗΡΑ 2002, ο βασιλιάς του βασιλιά 
των σπορί Ενας χαρακτηρισμός διό¬ 
λου άδικος, όπως άφηνα να φανεί 
μέσα από την παρουσίαση που είχα 
κάνει στον τίτλο, αλλά και ένας χαρα· 
κτηρισμός που πλέον έχει έμπρακτα 
αποδείξει την ισχύ του, μέσα από τα 
τεκταινόμενα του Οταηά Ρπχ 2001 
που οργάνωσε το "Ρ€ ΜαΒίθτ" για 
τους αναγνώστες του. Οι ομηρικές 
μάχες που δίνονταν καθ' όλη τη διόρ* 


©όν ΟΓββ^ΓΟΤΙ.ΟΓ 


Ρ€ Μα&ΐθΓ 




ΟΚΑΝϋ ΡΚΙΧ 2001 



κεια του διαγωνισμού από τους απα¬ 
νταχού ποδοσφαφόψιλους αποτελε· 
σαν τα ΗφΗΙίζ/Ηΐ* του τριήμερου 
(αυτός και το Ιινο $Ηον/ μαστιγώματος 
συντάκτη που επεβείχθη με πρωταγω¬ 
νιστές του αρχισυντάκτη και τον 
Χάρη "Τρεχάτε ποδαράκια μου" 
Κλάδη). 

τον Βασίλη "Ριοπθθγ" Τούλια 

Η προσέλευσή ήταν τόσο μεγάλη, που οι 
ΩυαΙίβ-άδες συχνά πυκνά παραπονιόνταν ότι 
"κάνουν πολλή φασαρία αυτοί του ΡΙΡΑ..Λ 
Μάλιστα, στη φασαρία του υψίφωνου Μαυρομ- 
μάτη έρχονταν να προστεθούν οι πανηγυρισμοί 
των παρευρισκομένων σε κάθε εντυπωσιακό 
γκολ,.. Χμ, τελικά, μπορεί να είχαν δίκιο οι 


νονταν πια στο γήπεδο. Ανάμεσα σε αυτούς που 
αποχώρησαν ήταν και ο πρώην πρωταθλητής 
του Οταπό Ρτϊχ στο ΡΙΓΑ Δημήτρης Καραναστσ- 
σης. Ισως η κακή στιγμή, ίσως η ελλιπής προπό¬ 
νηση... δεν ξέρω. Πάντως, έδωσε γερή μάχη και 
- μεταξύ μας - οι διαιτητές στενοχωρηθήκαμε 
που έπρεπε να αποχωρήσει τόσο νωρίς. Κι ο 
Ρσύσσσς, επίσης, ήταν άξιος αντίπαλος. 

Τελική τετράδα: Τραχανάς Γιώργος, Τσαντή- 
λας Δημήτρης, Μπρας Νίκος, Βουγάς Δημή¬ 
τρης. Γίνεται η κλήρωση,,, Τσαντήλας με Μπρα 
και Τραχανάς με Βουγά. Στο πρώτο παιχνίδι ο 
Τσαντήλας με τη ΒοαΙ ξεκινάει ονειρικά, 3 γκολ 
μέσα σε 1 ό λεπτά! Κι ενώ όλοι πίστευαν ότι το 
παιχνίδι προδιαγράφηκε, ο Μπρος με τη Γαλλία 
αρχίζει την αντεπίθεση και στο όΟ' το σκορ 
έγραφε 5*4 υπέρ του 
Μπρα! Ακολουθεί η 


Στον άλλο ημιτελικό, τα καρδιοχτύπια ήταν 
εξίσου έντονα: 10 ο Βουγάς (ΒθαΙ) στο 8', Δύο 
χαμένες ευκαιρίες του ίδιου στο 23' και το 26', 
Και επειδή, όταν δεν βάζεις γκολ, τα τρως,,, Μ 
στο 44' και 2-1 στο 45' στις καθυστερήσεις, Κσι 
ενώ όλοι χαλαρώσαμε, περιμένοντας το σφύριγ¬ 
μα γιο το τέλος του ημιχρόνου, ο διαιτητής δίνει 
ακόμα μία παράταση στο ημίχρονο και ο Βουγάς 
βρίσκει την ευκαιρία να ισοφαρίσει 2-2. Στο δεύ¬ 
τερο ημίχρονο, μία από τα ίδια: 2-3 (όδ'(, 3*3 
[7)% 3-4 (8Γ), 4-4 (851, Και έχουμε το χρυσό 
γκολ Οι ευκαιρίες έδιναν και έπαιρναν. Κι οι 
δύο, όμως, αδυνατούσαν να σκοράρουν. Ωσπου 
στη σέντρα του δεύτερου ημιχρόνου της παρά¬ 
τασης ο Τραχανάς παίρνει το Ρΐ90, διασχίζει όλη 
την άμυνα και τελειώνει το παιχνίδι. 


Ιδού ο πρωταθλητής του ΟυαΙΐβ, Τάσος 


ία κύπελλα και ορισμένο απα τα 6ωρα των νικητών. 


"ΟΜ*Ρυηΐ$" Γιαννακάπσυλος. 



Ο Δημήτρης Τσαντίλας, δεύτερος νικητής 
στο ΡΙΡΑ 2002. 


ΟυαΙ(β-άδες! Οταν, όμως, το κέφι είναι απογει¬ 
ωμένο στα ύψη, ποιος νοιάζεται;:) 

ΚΑΙ 01 40 ΗΤΑΝ ΥΠΕΡΟΧΟΙ 

Μετρώντας την Κυριακή το μεσημέρι τα κου¬ 
πόνια συμμετοχής των παικτών που είχαν επιτύ¬ 
χει 4 συνεχόμενες νίκες, φτάσαμε στον αριθμό 
40. Μακάρι να μπορούσαμε να τους προκρί¬ 
νουμε όλους. Αλλά ο κανονισμός όριζε να μεί¬ 
νουν 32. Ετσι, ύστερα από κλήρωση, 16 άτομα 
επιλέχθηκαν να παίξουν αγώνες μπαράζ, γιο να 
φτάσουμε στο μαγικό αριθμό. Οκτώ άτομα που 
είχαν φτάσει πολύ κοντά στον πρώτο στόχο 
τους, έπρεπε να τον αποχωριστούν. Ολα θα κρι- 


ισοφάριση στο 72 από τη Ββαί, που δεν κράτη¬ 
σε παρά μόνο 6 λεπτό, αφού στο 78' ο Μπρας 
"ξαναπαίρνει κεφάλι Ί Στο 8Γ ο ίδιος χάνει 
μεγάλη ευκαιρία να τελειώσει το παιχνίδι, κάτι 
που του στοίχισε εν τελεί, αφού στο 86' ο Τσα¬ 
ντήλας ισοφάρισε και στις καθυστερήσεις πετύ¬ 
χε με τον Ζίάαπθ το νικητήριο γκολ! Εν τω μετα¬ 
ξύ οι θεατές από την αγωνία τους είχαν αλλάξει 
καμιά 15αριά χρώματα,.. 


ΑΝΟ ΤΗΕ ΗΙΝΝΕΒ 18..* 

Μεγάλος τελικός: Τσαντήλας - Τραχανάς! 
Και οι δύο ήδη οσμίζονταν τη μυρωδιά των 
πεντακοσίων χιλιάδων να πλανάται στον αέρα. 
Κάποιος, όμως, θα τα άρπαζε από τα χέρια του 
άλλου. Ποιος θα ήταν αυτός,,,; Ο τελικός απο¬ 
δείχθηκε συγκλονιστικός, τόσο για τους δύο 
παίκτες όσο και για τους δεκάδες θεατές που 
τον παρακολουθούσαν από τη γιγαντοοθόνη. 
Το σκορ ανοίγει με τον ΜοποπΙθί χειριζομε- 
νο από τον Τααντήλα (ΒβαΙ) στο 5', 1 Ό. Ο Τρα¬ 
χανάς (Ββα! και αυτός] δεν άργησε να απαντή¬ 
σει, 0 Ζίάαπβ στο 8' με διπλή προσπάθεια 


Ο πρωταθλητής του ΡΙΡΑ 2002 Γιώργος Τραχανάς με τ 
γενικό διευθυντή της €οιπρυρΓ 0 $$ Μενέλαο Δαακαλά 


ΙΡ€ Μα 5 ΪΘΓ 
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Ο τρίτος του ΜοϊΗ ΟοιηιηοικΙβΓ 2, Θόδαρος ΠαοαΒόπουλος. 


στικούς αγώνες, δικαιώνοντας τους 
οργανωτές για την απόφασή τους να 
το εντάξουν στο μεγαλύτερο ^ατπΐηρ 
βν&ηί της χώρας μας, όπως και το... 
διαιτητή του παιχνιδιού (την αφεντιά 
μου δηλαδή). Θα μπορούσα να το 
χαρακτηρίσω, όχι άδικα , "το κερασά¬ 
κι της τούρτας” που συνέβαλε με τον 
καλύτερο δυνατό τρόπο στην άψογη 
εικόνα του Οταηά Ρπχ 2001. 

του Νίκου Κοραδήμο 


ζει τον αμυντικό, κατευθύνεται προς το τέρμα 
και τελειώνει εηιτυχώς τη φάση. 3*3 στο ημί¬ 
χρονο και οι θεατές να τρώνε τα νύχια τους». 

Ιεκινάει το δεύτερο ημίχρονο, παίρνει ο Τσα- 
ντήλας στο 48" την μπάλα με το ΚαυΙ, περνάει 
τρεις, αλλά ανακόπτεται. Αντεπίθεση ο Τραχα¬ 
νάς με το Ρ 190 , περνάει τους πάντες, σουτάρει 
έξω από τη μεγάλη περιοχή και σκοράρει! Σαν 
να μην έφτανε αυτό, ύστερα από 8 λεπτά ρίχνει 
άλλο ένα στα δίχτυα με το Ζίόαπβ! Οι οπαδοί 
του Τσαντήλα είχαν αρχίσει να απελπίζονται. 
Αυτός, όμως, δεν είχε πει την τελευταία λέξη! 

Στο 03' ξεκινάει από τη μέση του γηπέδου με 
τον ΜεΜαπαπΊαπ, διασχίζει το μισό γήπεδο, 
κάνει την κρίσιμη ντρίμπλα την κρίσιμη στιγμή 
και φτάνει σε απόσταση αναπνοής από τον 


νικάει τον τερματοφύλακα, Μ, Λίγο αργότερα 
το 1 -2 με τον Ρ 190 έξω από τη μεγάλη περιοχή. 
Ο Τσαντήλας δείχνει να ανασυγκροτείται: σουτ 
με το Ρ 190 στο 20 ', αποκρούει ο τερματοφύλα¬ 
κας, σουτ ο Μοπθηίθ* στο 28", σουτ ο Ζίάαηο 
στο 29', ισοφάριση! Τραβάει όλη την άμυνα ο 
Μοπθπϊβ*, δίνει στο ΒαυΙ^ αποτυγχάνει. Οχι, 
όμως, και στο 36' όπου έπειτα από μία σειρά 
ντρίμπλες ο ίδιος παίκτης καταφέρνει να σκο¬ 
ράρει. Ετσι, το σκορ διαμορφώνεται στο 3*2. 
Λίγο πριν από το τέλος του ημιχρόνου ο Τραχα¬ 
νάς κερδίζει φάουλ έξω από τη μεγάλη περιοχή. 
Πασάρει με τη μία στο Ζίάαπβ, ο οποίος άδειά - 


Τραχανά στα τέρματα: 4-5. Ακολουθούν αλλε¬ 
πάλληλες χαμένες ευκαιρίες και από τις δυο 
πλευρές, Η νευρικότητα και το άγχος έκδηλα. 
Οποιος από τους δύο σκοράρει μάλλον θα 
είναι ο νικητής. Τελικά, το γκολ (και η ισοφάρι- 
οη] έρχεται από τον Τσαντήλα στο 89", έπειτα 
από μία ωραία ενέργεια (και ένα Βυ 9 του παι¬ 
χνιδιού που ίσως να απέτρεψε τον Τραχανά νο 
ανα κόψει τον αντίπαλο επιθετικό). Πανικός! Οι 
οπαδοί του Δημήτρη μόνο που δεν τον σήκω¬ 
σαν όρθιο μαζί με την καρέκλα! Το σκορ "5 
όλα". Δευτερόλεπτα για τη λήξη. Θα θάλει, 
άραγε, κανείς το κρίσιμο γκολ; Οχι.» 

Το τέλος 8 α έρθει στο 98" 
με αυτόγκολ του Ηίειτο (οουτ 
από τον επιθετικό, πάει να 
κόψει ο αμυντικός, η μπάλα 
αναπηδάει μετά το κόψιμο και 
καταλήγει στα δίκτυα), δίνο¬ 
ντας τη νίκη στον Τραχανά, Δεν 


ήταν τόσο ωραίο, αλλά δεν μπορούσε να αμφι¬ 
σβητηθεί από κανέναν. Ο Γιώργος Τραχανάς 
ήταν ο τελικός νικητής! Ο ηττημένος συνέχαρη 
το νικητή και όλοι μαζ πήγαν να ποραλάθουν 
τα δώρα τους στην τελετή λήξης. 

Το Οταπό Ρπχ είχε φτάσει στο τέλος του και 
όλοι αποχωρούσαν με ένα χαμόγελο αγαλλίασης 
από το χώρο, αφού αισθάνονταν ότι είχαν συμμε- 
τάσχει αε κάτι σπουδαίο. Ολοι εκτός οπό το Γιώρ¬ 
γο τον Κάβουρα, που ήξερε ότι η ώρα ήταν 1100 
το βράδυ κι είχε 24 μηχανήματα να πακετάρει... 

Α, και πού είστε... Μη φοβάστε, δεν χανόμα¬ 
στε! Σύντομα θα τα ξαναπούμε. Αρχίστε, λοι¬ 
πόν, την προπόνηση από τώρα! Μπορεί να είατε 
εσείς ο επόμενος ένδοξος νικητής. 

ΜΕΟΗ 00ΜΜΑΝ0ΕΒ 2 

Το τρίτο παιχνίδι του φετινού Οταπά 
Ρπχ, το ΜβεΗ ΟοπιτηαηάοΓ 2 της 
ΜίσοίοΗ, μας προσέφερε σννσρπα- 


Δεν δα ήταν υπερβολικό να υποστηρίξω ότι 
στο ΜβεΚ ΟοηιηιαηάβΓ 2 δημιουργήθηκε το 
πιο φιλικό και ζεστό κλίμα ανάμεσα στους παί¬ 
κτες που έλαβαν μέρος, οι οποίοι σχημάτιζαν 
συνέχεια μεταξύ τους φιλικά "πηγαδάκια" 
όπου συζητήθηκαν πολλά και ενδιαφέροντα 
ζητήματα γύρω από την 9 αππϊπ 9 κουλτούρα. Σε 
αυτό, Βέβαια, αυνέβολε και το όμορφο κλίμα 
του Οϊαηά Ρπχ, αλλά και το συγκεκριμένο παι¬ 
χνίδι που κέντρισε το ενδιαφέρον των διαγωνι- 
ζομένων με το βάθος του και το υψηλό ρίαγα- 
άίΐίίγ που διέθετε. Ευτυχώς, δεν υπήρχε πίεση 
από πλευράς χρόνου (τουλάχιστον στις πρώτες 
φάσεις του παιχνιδιού], δίνοντας μου τη δυνα¬ 
τότητα να διοργανώσω, παράλληλα με τους 
κανονικούς αγώνες του πρωταθλήματος, 
πολλά φιλικά για τους αρχάριους έτσι ώστε να 
μπουν ομαλά στην ατμόσφαιρα και στο ίΘβΙίη 9 
του ΜβεΗ σύμπαντός και νσ γνωριστούν μετα¬ 
ξύ τους. Αυτά λειτούργησε θετικότατα, μια και 
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ΕκΑίκτσ μέλη της συντακτικής ομάδας του 
"Κ Μαίίβί" πο^υρτδηκαν και 
διαιτήτΐυοαν ψΐτος στο Οταπά Ρπχ. Από 
αριστερά προς τα δεξιά διακρίνονται οι 
Νίκος Καραάήμας, Ζήσης "5η«Ιϊβ" 
Παπαοπύρου, Νίκος "ΟυΜηΜίΑπι" Κόντης 
με τον ΟοοΡγ του, Βαοΐλης "Ρίοποοτ" 
Τσολιάς, ΥαπΙοτ και Γιώργος Παλαιός, 


Οι τρεις ΒριαμΒευτές του φετινού Οταπά Ργιχ σε 
αναμνηστική φυτογραφία. Από αριστερά 
Βιοκρίνονται οι Τάσος "ϋΜ-Ρυηί$" Γιαννακόπουλος 
(ΟυαΚεε III: Ατοπα), Γιώργος Τραχανάς (ΓίΓΑ 2002) 
και Γιάννης "ΑοιπαΙεοζοΙ" Παναγιωτόπουλος (Μβΐδ 
ΟοπίΓησηάοΓ 2), 


01 ΝΙΚΗΤΕΣ 


ΜΕΟΗ ΟΟΜΜΑΝΟΕΚ 2 


Για να 8ούμ€ / λοιπόν ; ποιοι ήταν οι θριαμβευ¬ 
τές του ΟγοπΘ Ργιχ 2001 , καθώς και τα δώρα 
που κέρδισαν. 


1 ος νικητής; Γιάννης ",ΙοππαΙίαζοΙ" Παναγιωτόπουλος. Κέρδισε 500.000 θρχ* σε μετρητό, ένα 
Μίσο$οίϊ 9αιη€ραεΙ ί ένα αντίτυπο του ΜοεΗ ΟοιτιηιαηάβΓ 2 και ένα κουτί σοκολάτες ΒτθαΙε 

2ος νικητής: Παντελής Μπογιατζής. Κέρδισε ένα Μϊσο5θίΐ 9 αηιβ Ρ 0 ^ άνα αντίτυπο του ΜβεΚ 
ΟοΓπηπαηόοΓ 2 και ένα κουτί σοκολάτες ΒΓβα 1 <. 

3ος νικητής: Θόδωρος Παπαδόπουλος, Κέρδισε ένα ΜίσοεοΑ ^ητιβραά, ένα αντίτυπο του 
ΜεεΗ ΟοππηπαηάθΓ 2 και ένα κουτί σοκολάτες Βγοο^ 


ΡΙΓΑ 2002 

1ος νικητής: Γιώργος Τραχανάς. Κέρδισε 500.000 6ρχ. αε μετρητά, ένα ννίπ^αη ργ5ΐίεΙ<, 
ένα αντίτυπο του ΡΙΓΑ 2002 και ένα κουτί σοκολάτες ΒΓοαΙί. 

2ος νικητής: Δημήτρης Τσαντίλας, Κέρδισε ένα ννΐη^οπ |ογ5ΐίεΚ, ένα αντίτυπο του ΡΙΡΑ 
2002 και ένα κουτί σοκολάτες ΒγοοΙο 

3ος νικητής: Δημήτρης Βουγάς. Κέρδισε ένα νν< τρίτι α η 9απΊβραά, ένα αντίτυπο του ΡΙΡΑ 
2002 και ένα κουτί σοκολάτες ΒγοοΙ^ 


0Ι1ΑΚΕ (II: ΑΗΕΝΑ 

1 ος νικητής: Τάσος "ΟΜ-Ρυηίί" Γιαννακόπουλος, Κέρδισε 500,000 δρχ. σε μετρητό, ένα 
Μίη9Γηαπ 9απποραά, μία συλλογή με τα Θυαίίθ 1 -2-3 και ένα κουτί σοκολάτες ΒΓβαλ. 

2ος νικητής: Τάσος "ΘΩΟδβιροπΓ Αποστόλου (1ος νικητής στο προηγούμενο Θγοπ^ Ρπχ). 
Κέρδισε ένα Μ/ίπ9ππαη (ογίΐϊείς μία συλλογή με τα Ωυαλβ 1 -2-3 και ένα κουτί σοκολάτες ΒγθοΚ 

3ος νικητής: Πώργος 'ΉΡΟΒαπΪ5(·θΓ" ϊσώρης. Κέρδισε ένα Μ/ϊπ9ηιαη 9αππ0ραεΙ, μία συλλογή 
με τα Ουαλβ 1-2-3 και ένα κουτί σοκολάτες Βτθαίε. 


Τα δώρα προσέφεραν η Μιαοίσβ ^αηττεραόδ, ΜοεΗ ^οίηπ^οπ^^βΓ 9 αίΤ1β5 )^ Π ΜβαΙ (ννϊΓ^πιαη 
9αηπθραά5 & ϊογδΚεΙίί), η ΙΟΝ (σοκολάτες Βίοαλ), η 00 Μβάία (ΡΙΡΑ 2002 900105) και η ΟΙοπίε 
(συλλογές ΩυαΙεβ]. 


Χορηγοί του Οταπά Ργιχ 2001, εκτός από τους προαναφερδέντες, ήταν τα Μακεδονικά Περιφε* 
ρειακά (χορηγός εξοπλισμού με τα Ρβρρβτ ΡΟ], ο Κϊ$5 ΡΜ (χορηγός επικοινωνίας), οι 
εκδέτες/υποστηρικτές Κάισσα, Ραπία5γ 5Ριορ και Εκδόσεις ΑπυΒϊδ, καδώς και η ΕΒΓΑ, που προ- 
σέφερε χυμούς και κρουασάν στους παίκτες. 

Ραντεβού και πάλι του χρόνου! 


αρκετοί παίκτες που έπαιζαν το παιχνίδι για 
πρώτη φορά κατάφεραν να πετύχουν αρκετές 
νίκες, σκαρφαλώνοντας σε αρκετά υψηλές 
δέσεις και διεκδικώντας τα πλούσια δώρα της 
διοργάνωσης. 

Οι αγώνες του ΜθεΚ ΟοΓΠΓπαηάοΓ 2 διεξή- 
χδησαν ομαλά κα8' όλη τη διάρκεια των τριών 
ημερών, χωρίς σοβαρά προβλήματα και απρό¬ 
οπτα, τόσο από πλευράς τοπικού δικτύου όσο 
και οργανωτικών δεμάτων. Οι νικητές δίκαια 
έφτασαν στα έπαδλα, ενώ και οι ηττημένοι έμει¬ 
ναν ικανοποιημένοι από τα αποτελέσματα τους. 
Γενικά, όλοι οι αγώνες έγιναν μέσα σε ένα κλίμα 
ζωντάνιας, η οποία πήγαζε μέσα από την ωρι¬ 
μότητα των άψογων παικτών. 

Ξεκινήσαμε τους αγώνες με τους άβίαυίί 
κανόνες που συμφωνήδηκαν: βΙΐΓπίηοΐϊοη 
πίστες, ηταχϊηυππ στα 0Γορ Ιίο^Ηϊ, ε-ΒιΙΙδ και 
Γ65θυτεθ ροιηίί και Ιδλεπτοι αγώνες. Επίσης, 
οι σημαντικότερες μονάδες υποστήριξης ήταν 
διαθέσιμες από την αρχή των αγώνων. Οπως 
φάνηκε, όμως, μέσα σπς δύο πρώτες μέρες 
του Οταηά Ρπχ, οι προαναφερδείσες παράμε¬ 
τροι ήταν αρκετά άδικες για τους ειδήμονες 
του παιχνιδιού, αφού, για παράδειγμα, αν 
κάποιος διέδετε μία 11 άδα από βαριά ΜεεΗί 
ήταν σχεδόν αδύνατο να χάσει, εκτός αν ο 
αντίπαλός του είχε την ίδια ακριβώς ομάδα. 
Ετσι, αλλάξαμε άρδην τους κανόνες στον επό¬ 
μενο γύρο, κάτι που δυσαρέστησε κάποιους 
λιγότερο έμπειρους παίκτες αλλά έκανε το 
παιχνίδι πιο δίκαιο. Για φανταστείτε να κέρδιζε 
το μεγάλο έπαδλο κάποιος που έπαιζε για 
πρώτη φορά ΜβεΗ ζοππηταπόβΓ 2, νικώντας 
κάποιον που έχει ασχοληδεί με το παιχνίδι 
μήνες, Μ' αυτά και μ 1 αυτά φτάσαμε αισίως 
στην τρίτη μέρα. 

Αν και μετά δυσκολίας μαζέψαμε 16 υπο¬ 
ψήφιους για την επόμενη φάση (14 με 4 νίκες, 

1 με 3 νίκες και 1 με δύο νίκες), ήμασταν, τελι¬ 
κά, πανέτοιμοι. Οι αλλαγές φρόντισα να 
μαδευτούν σε όλους τους παίκτες και έπειτα 
από κάποια φιλικό κατά τη διάρκεια του δια¬ 
λείμματος (1ό:00 - 17:00) εμπεδώδηκαν από 
τους περισσότερους: θΐίίηίηαίΐοη ηησρ5, Γηαχϊ- 
ηηυηη ε-όιΙΙχ, 30.000 Γθ5θυΓεβ ροίηί*, διάρκεια 
αγώνα 15 λεπτά, με το 0Γθρ στο 400 
και κρατώντας μόνο τα δεουί ΟορΙοτ, υηΐϊην 
'ύβά Αγϊιγπο, ΡεραΪΓ ΤτυεΙς και ΚθδουΓεο ΒΙ09 ως 
μονάδες υποστήριξης. Ετσι, ον κάποιος ήδελε 
νσ παίξει με ΑίΙα5 πάνω από τέσσερα τέτοια 
ΜθεΗ$ δεν 8α μπορούσε να Βάλει στην ομάδα 
του. Τελικά, όλοι οι αγώνες των 16 ήταν συναρ¬ 
παστικότεροι από τους προηγούμενους, με 
αποκορύφωμα τη διπλή ισοπαλία που σημειώ- 
δηκε σε ένα από τα ζευγάρια. Στο τέλος το παι¬ 
χνίδι κατέληξε σε αγώνα Ιαδί Μαπ 5ΐαηάίη9, 
άπου ο νικητής κρίδηκε από τα 1<ί1ΐ5 του. Μπρά- 
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βο στα δύο παιδιά (Δανιήλ Παπαργύρης και 
Μπέμπος Πιέτρο) που μας χάρισαν τον πιο 
επεισοδιακό αγώνα του τουρνουά* 

Από κει και έπειτα δεν είχαμε κάποιο απρόο¬ 
πτο άξιο αναφοράς, οπότε ερχόμαστε στους 
τελικούς* Εδώ οι αγώνες κρίδηκαν σε λανδα- 
σμένους εξοπλισμούς των ΜοεΙι* και σε επίσης 
λανθασμένες τακτικές πάνω στις μάχες, κι έτσι 
ο νικητής (Παναγιωτόπουλος) κέρδισε επάξια 
τον τίτλο του Μγ ΜβεΙι ΡίΙοί 2001, αφού έπαιξε 
πιο στρατηγικά. Εύγε, παιδί μου, κοι τα λέμε στο 
επόμενο ΟΓαπά Ρπχ. 

Στη συνέχεια είχαμε τους Μπογιοντζή στη 2η 
θέση, τον Παπαδόπουλο στην 3η δέση και τον 
Γεωργόκη στην 4η δέση* Συγχαρητήρια, παιδιά. 


και σας εύχομαι καλύτερα αποτελέσματα στο 
επόμενο Οταηά Ρπχ. 

Από τη μεριά μου να δώσω ένα μεγάλο 
μπράβο στον κ, Κάβουρα για την άψογη δου¬ 
λειά που έκανε στο στήσιμο του δικτύου, σε 
όλους τους καταπληκτικούς διαιτητές, στον 
αξιότιμο κ, Κράτσα, ο οποίος υπήρξε και πάλι η 
"καρδιά" της διοργάνωσης, δίνοντας τον καλύ¬ 
τερο εαυτό του, και, φυσικό, στους Μελετάκο, 
Δη μα, Γρυπάρη, Γεωργό κη, Αλεξάντερ, Πανα- 
γιωτόπουλο, Παπαδόπουλο, Χατζηστεφανίδη, 
Παπαργύρη, Πιέτρο, Αληγιζάκη, Μανδραβίλη, 
Μπογιατζή, Ελπιδοφόρο, Αλατζά και όλους τους 
παίκτες του ΜοεΚ ΟοπτπταΓκίΘΓ 2, οι οποίοι ήταν 
τα καλύτερα άτομα που δα μπορούσε να έχει 


ένας ευτυχής διαιτητής. Νο είστε όλοι καλά, 
90ΠΓΊΙΠ9 μέχρι τελικής πτώσεως και Ιςβορ υρ Λθ 
900ά 

ΕΠΙΛΟΓΟΙ 

Τα προηγούμενα Θταπά Ρπχ έγιναν σε άλλον 
αιώνα και*., τους φάνηκε! Ετούτο εδώ, που μόλις 
έχει τελειώσει τη στιγμή που γράφονται αυτές οι 
γραμμές, ήταν κάτι διαφορετικό. Η ένταση, το 
πάδος, το πλήθος των συμμετοχών απέδειξαν 
πως αυτή η μαγική συνεύρεση είναι κάτι που 
όλοι αγαπάτε. Συγχαρητήρια στους νικητές, 
αλλά και όσοι χάσατε, μη στενοχωριέστε, υπάρ¬ 
χει πάντοτε η επόμενη φορά. Αλλωστε, 
ενωμένοι, ποτέ νικημένοι! ΕΞ 


ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΕΙΣ 


Π άει, τελείωσε το μεγάλο γλέντι. Τρεις 
μέρες μάς βγάλατε την πίστη, απαίσιοι 
αναγνώστες, αλλά χαλάλι σας γιατί το 
αξίζετε. Είχα να δω τόσους αναγνώστες συγκε¬ 
ντρωμένους από την εποχή του δϊτοθ! ϊ\φ\& 2 
στο γνωστό ηλεκτρονικά δικό της οδού Τζωρτζ 
(τι εποχές και αυτές)! 

Για μένα ήταν το πρώτο Οταπά Ργϊχ, καδώς 
δεν είχα παρευρεδεί οε κανένα από τα προη¬ 
γούμενα, τόσο του "ΡΟ Μα$Γοτ" όσο και παλαι- 
ότερα του "ΡιχθΓ', αλλά ελπίζω πως δεν δο 
είναι το τελευταίο, αφού δα προσπαθήσω να 
βρεθώ και στο επόμενο, ακόμα και ως απλός 
επισκέπτης. 

Ας περάσουμε, όμως, στα επιμέρους καθή¬ 
κοντα μου ως ανταποκριτή, τα οποία περιορί¬ 
στηκαν στις σύντομες, πλην όμως ενδιαφέρου¬ 
σες, συνεντεύξεις με τους μεγάλους νικητές. 
Παρατίθενται σύμφωνα με τη χρονική σειρά 
ολοκλήρωσης των τελικών.*, 

Γ1ΑΝΝΗΙ ΠΑΝΑΓΙΩΤΟΠΟΥΛΟΙ 

"Πιώμα=Εηιτυχια" 

ψ Πρωταθλητής ΜΕ€Η ζΟΜΜΑΝΟΕΚ 2 
ΝκΙαιαιηβ: ΛοπηαΙίαζοΙ 
Ηλικία: 19 
Ομάδα: Βάζελος 

Επάγγελμα: Φοιτητής Πληροφορικής 
στα ΤΕΙ Αθηνών 

Κ Μα$ίσπ Γιάννη , δύο λόγια για τον τελικό. 

Γιάννης ΙΊαναγιωτόποι/λος: Αν ο αντίπαλος 
είχε χρησιμοποιήσει γρηγορότερα ΜοοΗβ, ο τελι¬ 
κός θα ήταν, κατά τη γνώμη μου, δυσκολότερος. 


Επιμέλεια; Χάρης Κλάδης 

Ρ€Μ: Είχες καθόλου άγχος κατά τη διάρκεια 
του τουρνουά; 

Γ.Π.; Ναι, στους πρώτους γύρους όταν δεν 
ήξερα τι θα αντιμετωπίσω, αλλά όχι στην τελι¬ 
κή φάση, όπου κατάλαβα πως όλοι οι αντίπα¬ 
λοι έπαιζαν βάσει μιας συγκεκριμένης στρατη¬ 
γικής και δεν άργησα να βρω το κατάλληλο 
"αντίδοτο", 

Ρ€Μ: Τι 9α ήθελες να δεις οε επόμενες διορ¬ 
γανώσεις; 

Γ.Π.: Θα ήταν πολύ καλή ιδέα να διοργανώνεται 
ένα γενικότερο 90^9 ονοπί, με μεγαλύτερη 
συμμετοχή από εταιρείες-χορηγσύς, καθώς και 
με τουρνουό παιχνιδιών κοι οε κονσόλες, 

Ρ€Μ: Ποιο ήταν το μυστικό της επιτυχίας σου; 
Γ.Π*: Πολλά Ροά Βυϋί για ενέργεια και ύοΚππίθ 
νΫαΙΙίβΓ για διάθεση, 

ΓΙΩΡΓΟΣ ΤΡΑΧΑΝΑΣ 

"Πίσω από κάθε επιτυχημένο ανδρα 
βρίσκεται μια γυναίκα" 
ν Πρωταθλητής ΕΙΕΑ 2002 
Ηλικία: 20 
Ομάδα: ΑΕΚ 

Επάγγελμα: Φοιτητής Οικονομικών στο Πανε¬ 
πιστήμιο του ΘΙαππο^αη 

Ρ€ Μα5ίβπ Γιώργο , δυο λογάκια για τον τελικό , 
Γιώργος Τραχανάς: Δύσκολος αγώνας. Οταν 
έφαγα εκείνο το γκολ της ισοφάρισης, θόλωσα 
και πήγα να φωνάξω τα Βυ§5 του παι¬ 

χνιδιού". Στο τέλος, όμως, τα καταφερα* 


Ρ€Μ: Πού αφιερώνεις τη νίκη σου; 

Γ.Τ.: Φυσικά, στην κοπέλα μου, την Ιουλία, και 
στους φίλους μου Γιώργο και Γιάννη που μου 
συμπαραστάθηκαν, 

Ρ€Μ: Τι θα ήθελες να δεις σε επόμενες διορ¬ 
γανώσεις; 

Γ.Τ.: Καλύτερη οργάνωση και διαγωνισμός με 
τους ίδιους όρους για όλους, χωρίς να δίνεται η 
επιλογή χρησιμοποίησης {ογραώ, αφού αυτά 
δίνουν σαφές πλεονέκτημα στο χειρισμό, έναντι 
του πληκτρολόγιου. 

ΤΑΙΡΙ ΓΙΑΝΝΑΚΟΠΟΥΛΟΙ 

"Οι συμβουλές ταυ ΚαθαΙ 

ήταν πολύτιμες " 

ψ Πρωταθλητής ΟΟΑΚΕII»: ΑΚΕΝΑ 
ΝίεΙκπαπΊβ: Ρυπί$ 

Ηλικία: 18 

Ομάδα: Βάζελος 

Επάγγελμα: Φοιτητής Ναυπηγικής στα ΤΕΙ Αθηνών 

Ρ€ Μα5ίβΓ: Τάσο , πώς σου φάνηκε ο τελικός ; 

Τάσος Γιαννακόπουλος: Ηταν ένο ωραίο παι¬ 
χνίδι, με αρκετή ένταση και άγχος και για τους δυο. 

Ρ€Μ: Δύο λόγια για τη διοργάνωση; 

Τ.Γ·: Εντυπωσιακή διοργάνωση* Ο χώρος του 
ΘυαΙίθ ήταν πολύ άνετος και πιστεύω ότι πολλοί 
παίκτες θα ήθελαν το Θταπά Ρπχ να διεξάγεται 
συχνότερα. 

ΡΟΗ: Ποιο ήταν το μυστικό της επιτυχίας σου; 
Τ.Γ.: Προπόνηση με τους ΟοΙϊρυοηί Μιηά$, συνε¬ 
χής εμψύχωση από συναδέλφους και, φυσικό, η 
συμβουλή του ΚαάαΙ στο "Ρον/θτ ΟαιπβΓ": Δεν 
έπινα καθόλου πορτοκαλάδα! 
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Μάθετε πρώτοι αυτά που δεν θα γίνουν ποτέ 
















Ο ψειινός χειμώνας ήταν 
Βαρύς (όπως πάντα 
άλλωστε) στην κοιλόβα των 
Παραθύρων: Το κρύο 
τσουχτερά, ο αέρας 
λυοσομανούσε, κανείς 6εν 
τολμούσε να ξεμυτίσει από 
το σπίτι του, ωστόσο... μα 
ναι, το Βρήκατε! Δύο 
φιγούρες, αψηφώντας τις 
Δυσμενείς καιρικές 
συνθήκες, κατευθύνονταν 
για ακόμη μία φορά προς το 
ΟυΐΙιΙ του κορυφαίου 
νεκρομάντη ΗοΙΙΗτο. 
Αλίμονο, όμως, Δεν Βα τον 
έβρισκαν εκεί... 

του ναηΐόΐ 

Ταπεινού είθηε της Μγ5ίτα και μερικών 
ακόμα , πιο σκοτεινών δυνάμεων 

Α μάν, Χάρη, την πατήσαμε. Ο 
ΗθΙΙίΐίθ δεν βρίσκεται στο 
9 υίίά του, φώναξα αναστα¬ 
τωμένος αντικρίζοντας το 
μήνυμα στην πόρτα που 
έγραφε "Απουσιάζω στην 
ετήσια συνάντηση των 
Νεκρομαντών με προβλήματα μυωπίας - παρα¬ 
καλώ ρίψατε σημείωμα". 

- Μη μου λες τέτοια, κι εγώ που περί μένα να 
γνωρίσω από κοντά τον κάτοχο της Υπέρτατης 
Δύναμης, τον Αρχοντα της Γνώσης, το Μάστορα 
της Τελειότητας... 

- Μα, Χάρη, νομίζω πως με γνωρίζεις ήδη, 
απάντησα στο 6 οη 8 ό μου σε ακόμα μία κρίση 
ταπεινοφροσύνης από αυτές που με ταλανίζουν 
τον τελευταίο καιρό... 

- Δεν πιστεύω να εννοείς, αφέντη νσπΙοΓ... 

- Ακριβώς, καλό μου παιδί: Ο ΗσΙΙίϊΓΟ μπο¬ 
ρεί να λείπει, όμως, αυτό δεν σημαίνει ότι 
φέτος οι αναγνώστες του "ΡΟ ΜαίΙοτ" Θα στε¬ 
ρηθούν τον Καζαμία τους! Εχω μάθει πια τα 
κόλπο αυτού του αγύρτη Νεκρομάντη και 
νομίζω πως μπορώ να προβλέψω τα μελλού¬ 
μενα μια χαρά. Αρχισε, λοιπόν, να γράφεις, 
δύσπιστε Χαρούλη,,. 

ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 

Αναστάτωση επικρατεί στα γραφεία του "Ρ€ 
ΜοξΙβγ", καθώς ο εκδότης, παρερμηνεύοντας 



τις διατάξεις για την ομαλή μετάβαση στο ευρώ, 
συνεχίζει να πληρώνει τους συντάκτες σε δραχ¬ 
μές, αφού όμως πρώτα διαιρέσει τον 
προηγούμενο μισθό τους με το 
340,75! Ετσι, οι νέοι 
μισθοί ανέρχονται 
στα ιλιγγιώδη ποσά 
των 700-1 .(XX) δρχ., 
ενώ σε ερώτηση γιατί 
γίνεται αυτή η μείωση αφού 
α πληρωμές συνεχίζουν να 
είναι αε δραχμές, ο εκδότης 
απαντά απτόητος: "Δεν φταίω εγώ, βρε 
παιδιά, που τα ευρώ δεν έχουν κυκλοφορήσει 
ακόμα στηγ αγορά". 

Ιτο μεταξύ, η ΒϋζιαΓά ανακοινώνει νέα καθυ¬ 
στέρηση για το νΥαΓεΓαβ 3, το οποίο, τελικά, θα 
κυκλοφορήσει την άνοιξη του 2004 σε ειδική 
προσφορά μαζί με το νίαΐσαΗ 4: ΤΗβ ΟτεϊδΚ 
ΟΙγτηρο. Σε ερώτηση δημοσιογράφων προς τα 
στελέχη της ΒΙίζζαΓά "μα γιατί καθυστερείτε 
τόσο πολύ τους τίτλους σας;", α πρόεδρος της 
γνωστής εταιρείας εξηγεί πως "Εμείς 5εν 
αργούμε. Εσείς μας παρερμηνεύετε. Οταν λέμε 
πως ετοιμάζουμε έναν τίτλο, εννοούμε ακριβώς 
αυτά - ότι, δηλαδή, ψάχνουμε να βρούμε τον 
τίτλο του παιχνιδιού". 



Στο "ΡΟ Μο 5 Ιβγ" όλοι είναι κατενθουσια- 
σμένοι από την τεράστια επιτυχία του τεύχους 
Δεκεμβρίου με δώρο τα ποντίκι και το Ανώτα¬ 
το Συμβούλιο των Σοφών αποφασίζει να επα- 
νολάβει για ακόμα μία φορά το εγχείρημα, 
στέλνοντας το περιοδικό στα περίπτερα μαζί 
με ένα ΜιεΓΟ&οίΐ Γπου$θ! Ολοι περιμένουν το 
τεύχος να ξεπουλήσει, το αποτέλεσμα όμως 
είναι τραγικό: Το ΠΊθυ$£ της ΜίοκκοΒ, εξαιτιάς 
ενός φοβερού Βυ^ αρχίζει ξαφνικά να τρώει 
τις σελίδες του περιοδικού, μαζί και το εξώ¬ 
φυλλο, με συνέπεια τα "Ρ0 ΜαάθΤ* να εξαφα¬ 
νίζεται στην... κυριολεξία χωρίς να πουλήσει 
ούτε ένα τεύχος! Ο εκδότης τραβάει τα μαλ¬ 
λιά του ενώ οι συντάκτες πανηγυρίζουν, αφού 
πουλάνε τα δικό τους τεύχη, που για λόγους 
οικονομίας τούς παραδόθηκαν χωρίς το ποντί¬ 
κι, στη μαύρη αγορά για 10,000 ευρώ το 
καθένα! 

Χαμός στο νέο "Β 19 Θγο^Βογ" που ξεκινά στην 
τηλεόραση, αφού όλοι βλέπουν έντρομοι τον 
Ανδρέα Μικρούτσικο να καλωσορίζει ανάμεσα 
στους υπόλοιπους διαγωνιζόμενους τον... Γιον* 
νη Πατρικοί Ναι, είναι αλήθεια, ο διευθυντής 
Σύνταξης του "Ρ€ Μοϊϊθγ" αποφάσισε να συμ- 
μετάσχει και αυτός στο γνωστό $Ηο\¥, ενώ οι 
συντάκτες και αναγνώστες του περιοδικού, που 
παρακολουθούν σύσσωμοι τα δρώμενο με κομ¬ 
μένη την ανάσα, τον ακούνε να δηλώνει ξεδιά¬ 
ντροπα: "Τα πρότυπά μου είναι ο Πρόδρομος 
και οϊσάκας". 


ΜΑΡΤΙΟΙ 

Φτάνει η ώρα της πανευρωπαϊκής κυκλοφο¬ 
ρίας του ΧΒοχ, το οποίο έρχεται κανονικά και 
στην Ελλάδα, κατακλύζοντας τα ράφια των 
καταστημάτων. Εντύπωση προκαλεί το έξυπνο 
διαφημιστικό σποτ της Μίςτοδοΐΐ στην τηλεόρα¬ 
ση, που προφανώς στοχεύει στο να "πιάσεΓ 
τους κατόχους Ρ€$, παρουσιάζοντας τη νέα 
κονσόλα κολλημένη οε μία από τις γνωστές 
"μπλε οθόνες", ενώ ο εκφωνητής ακούγεται να 
λέει "...ακριβώς όπως το Ρ€ σας.- και ακόμα 
καλύτεροί". Η διαφημιστική καμπάνια αποδει- 
κνύεται πετυχημένη, μια και οι περισσότεροι 
κάτοχοι Ρ0 πείθονται και αγοράζουν ΧΒοχ, 
σίγουροι πως αποκτούν κάτι που κινείται στα 
γνώριμα για αυτούς πλαίσια. 

Ο Πατρικός γνωρίζει την αποθέωση στο σπίτι 
του "Βί 0 ΒγοιΗ^γ", αφού η δημοτικότητα του 
βρίσκεται στο 100%. Την πέφτει και στις έξι 
γυναίκες μέσα στο σπίτι, ταΐζει καθημερινά τις 
κότες και μαζεύει τα αυγό, ξεσκονίζει, πλένει τα 
ρούχα και στον ελεύθερο χρόνο του... διδάσκει 
πληροφορική στους υπόλοιπους συγκάτοικους! 
Σύντομα όλοι γίνονται εξπέρ και ζητούν από τον 
Μεγάλο Αδελφό, αντί για τσιγάρα, ποτά και 
φαγητά... έναν Ροηϋυππ. Η επιθυμία τους γίνεται 
πραγματικότητα, το λάθος όμως των παραγω¬ 
γών του 5 δο>ν γίνεται γρήγορα αντιληπτό απ' 
όλους, αφού οι άντρες σταματούν να ενδιαφέ¬ 
ροντα ι γα τις γυναίκες ουγκατοίκους και ξημε¬ 
ροβραδιάζονται μπροστά στο Ρ€, δίνοντας 
ομηρικές μάχες στο... ΡΙΓΑ 2002! 

ΑΠΡΙΛΙΟΣ 

Οι Αμερικανοί πανηγυρίζουν αφού καταφέρ¬ 
νουν, επιτέλους, να συλλάβουν τον Οοάμα 
Μπιν Λαντεν έπειτα από καταδίωξη πολλών 
μηνών. Οπως αποκαλύπτεται, ο Μπιν Λαντεν 
προδόθηκε από τον ειδικό ταχυδρόμο που του 
πήγαινε στο κρησφύγετό του κάθε μήνα το και¬ 
νούριο τεύχος του "Ρ0 Μο^θγ". Σε δηλώσεις 
του ο μεγαλύτερος καταζητούμενος του αιώνα 
επισημαίνει: "Η αμερικανική πολιτική δεν θα 
περάσει. Καλώ όλους τους μουσουλμάνους 
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0ΡΟ Μα5ίβΓ 


ΜΑΙΟΣ 

Σάλος ξεσηά καθώς ο Μάκης Τριανταφυλλό- 
πουλος παρουσιάζει στη "Ζούγκλα" το 
αυθαίρετο του Νίκου Κοντή στη Βουλιαγμέ¬ 
νη. Πρόκειται για μια υπερπολυτελή Βίλα 
10.000 τετραγωνικών που όχι απλώς παρα¬ 
βιάζει τον αιγιαλό, αλλά βρίσκεται στην 
κυριολεξία... μέσα στη θάλασσα! Οι εξηγήσεις 
του Κόντη "μα, βρε παιδιά, πρόκειται για το και¬ 
νούριο νησί του Τ40" κρίνονται ως ανεπαρκείς. 


κι έτσι ο γνωστός συντάκτης συλλαμβάνεται για 
τα περαιτέρω... 

Παταγώδη αποτυχία σημειώνει το νέο παιχνί¬ 
δι της ίά Λ ΌυαΙ<θ 4: Τϊππβ ίοτ Ρβαεε", όπου στη 
δέση του ταί^υπ, του πχΐίσΐ (αυπεΚοτ και των 
υπόλοιπων όπλων υπάρχουν κλάδοι ελιάς, περι¬ 
στέρια και άλλα σύμβολο της ειρήνης, το οποία 
ο παίκτης πρέπει να προλάβει νσ παραδώσει 
στους αντιπάλους του προτού αυτοί κάνουν το 
ίδιο. Τα άοαΐΙιππσίεΗο5 ονομάζονται πλέον 
"Ηαπά$ΙιαΙαη 9 $", αφού οι αντίπαλοι εμφανίζο¬ 
νται στην οθόνη νσ δίνουν τα χέρια και να υπο¬ 
κλίνονται ο ένας στον άλλο πριν να ξεκινήσει το 
παιχνίδι! "Ηθελα νσ φτιάξω κάτι διαφορετικό", 
δηλώνει ο δημιουργός του παιχνιδιού ^Ηπ 
ΚοππβΓο, "όπως τότε με το 0αίΙ<αίαηα. Αρκετά 
πια με τη βία - οι Ουα^θΓί πρέπει να πάψουν πια 
να αισθάνονται πως είναι οι Ταλιμπάν της ραπι- 
ίπ 9 ϊηάυ 5 ίΓγ". Δυστυχώς, οι ομαδικές αυτοκτο¬ 
νίες των Ουαϊ(6Γ5 που ακολουθούν την κυκλο¬ 
φορία του νέου ερπιβ αναγκάζουν την ΐά να 
αποσύρει το ΩυαΙέβ 4 από το καταστήματα με 
συνοπτικές διαδικασίες... 


ΙΟΥΝΙΟΣ 


ανά την υφήλιο να αγοράζουν κάθε μήνα το 
'Ρ€ Μα^ε τ' σε ένδειξη διαμαρτυρίας". 

Ο Πατρικός εκδιώκεται, τελικά, κσκήν-κακώς 
από το σπίτι ταυ Β19 ΒγοϊΗογ μαζί με τον Ροπίϊ- 
υιτι. Η Ελβίρα δηλώνει απογοητευμένη; "Κρίμα.,, 
κι ήταν τόσο γλυκούλης και σέξι, και μόνο που 
τον αντίκριζα κάθε μέρα αναρριγούσα", ανα- 
φερόμενη φυσικά στον ί^πΝυπτ. 

Μιλώντας στον Μικρουτσικο στο στούντιο, ο 
Πατρικός αποκαλύπτει πως "σκοτεινά συμφέ- 
ροντα δεν ήθελαν την παραμονή μου στο σπίτι 
του 819 ΒγοϊΗθγ, Είναι οι πολυεθνικές που πόλε* 
μούν το 'Ρ€ ΜαϊίβΓ', έχοντας τρομοκρατηθεί 
από την τεράστια επιτυχία του". Επιστρέφοντας 
στα γραφεία του περιοδικού, ο Γιάννης γίνεται 
δεκτός με τιμές ήρωα, ενώ το Συμβούλιο των 
Σοφών αποφασίζει να του σπονείμει το Χρυσό 
Μαστίγιο του περιοδικού, χρεώνοντας φυσικό 
τα έξοδα για την κατασκευή του στον ίδιο. 


Ο Μανώλης Φουρνιστάκης επιστρέφει από 
τη θητεία του και προσέρχεται στα γραφεία του 
περιοδικού για να αναλάβει καινούρια Γονϊεν^. 
Ενας πάκος με ίΙίε^ί 5 ίιπυΙαίίοη$ τον περιμένει, 
με έκπληξη όμως όλοι βλέπουν τον Μανώλη να 
τον σπρώχνει μακριά του με μια έκφραση απο¬ 
στροφής στο πρόσωπό του! "Εγώ είμαι ένας 
πεζ^κάριος", δηλώνει, αφήνοντας εμβρόντη¬ 
τους τους πάντες "δεν έχω καμιά σχέση με τα 
μιάσματα της αεροπορίας. Αφού μάλιστα είναι 
5 ΪΓπυΙαϊίοη 5 , ρίξτε το έξω από το παράθυ¬ 
ρο για να δούμε αν ξέρουν στ' αλήθεια να 
πετάνε". 

Ανάρπαστο γίνεται το καινούριο Βιβλίο του 
Ανδρεα Ταουρινάκη με τίτλο "Οι 
θρυλικοί πάπυροι της μυθικής 
Αράδα ρνας - Μέρος Τέταρ¬ 
το: Το μέλλον των σόνοπ- 
ίυτθ 90 Η* 624 
σελίδες, όλες... λευκές! 

Κριτικοί και κοινό επαι¬ 
νούν "την τόλμη και τη 
σαφήνεια με την οποία ο 
Α ν 6 ρ έ α ς 


θέλει να καταδείξει την απαισιόδοξη άποψή του 
για τη δυσοίωνη προοπτική του ^πγθ σε μία 
περίοδο παγκόσμιας κρίσης για τα εοΓπρυίετ 
9αηΐ65". Ο Ανδρεας εμφανίζεται στα γραφεία 
του "Ρ0 ΜαΐίβΓ" εν μέσω χειροκροτημάτων, 
όλοι όμως απογοητεύονται όταν ακούνε από το 
στόμα του μετρ πως "επρόκειτο απλώς για ένα 
τυπογραφικό λάθος στα πρώτα αντίτυπα του 
βιβλίου". 


ΙΟΥΛΙΟΣ - ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 


Εκτός από τα "μπάνια του λαού", υπάρχουν 
και κάποια άλλα μπάνια, αυτών δηλαδή που... 
κολυμπούν στο χρήμα! Σύμφωνα με έρευνα του 
"ΕεοποππϊδΓ, ο ΒΐΙί 0αί8$ κατασκεύασε στην 
έπαυλή του, ζηλεύοντας προφανώς τη δόξα του 
Ικρουτζ Μακ Ντακ, μία πισίνα γεμάτη... δολά¬ 
ρια, στην οποία μάλιστα κολυμπά για αρκετές 
ώρες σε καθημερινή βάση, δηλώνοντας πως 
"έπειτα από κάθε βουτιά αισθάνεται ανανεω¬ 
μένος και γεμάτος από νέες ιδέες". Ο Πατρι¬ 
κός, αποφασίζοντας να τον μιμηθεί, φτιάχνει κι 
αυτός μια πισίνα την οποία γεμίζει με... τεύχη 
του "Ρ€ ΜαίϊβτΊ "Ποιος Οαΐ85 τώρα;" γράφει 
ο Γιάννης στο βάίΙοπαΙ του τεύχους Αυγούστου. 
"Αυτός ξέρει να κολυμπά μονάχα στο ρηχά..." 

Ο Ανδρεας Τσουρινάκης μου ανακοινώνει ότι 
έχει έτοιμο το τβνϊθν του νέου ϋ^ίπια και σε 
λίγα λεπτό θα μου στείλει το σχετικό β-ηιαιΙ. 
Γεμάτος χαρά από την απρόσμενη αποκλειστι¬ 
κότητα μιας παρουσίασης του ϋΐΗπτιο 10 , που 
κανείς δεν ήξερε καν ότι πρόκειται να κυκλο¬ 
φορήσει, ανοίγω το τησιΙΒοχ και Βρίσκω ένα 
Γβνίθνν 80.000 λέξεων του~ ϋΐϊιπτο 41 "Μα, 
αφού τώρα το τελείωσα", απαντά ο Ανδρεας 
όταν τον παίρνω για να διαμαρτυρηθώ. "Εξάλ¬ 
λου πρόκειται για διαχρονικό παιχνίδι". 


ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 


Κυκλοφορούν ευρέως στην αγορά τα πρώτα 
παιχνίδια που υποστηρίζουν το σύστημα 
"πτιοηίϊοΓ 5υιτουπά", οπού ο χρήστης 
συνδέει στο του πέντε 


©0ν ΟΓββ^ΓΟΤΙ.ΟΓ 



















μόνιτορ, τα τοποθετεί γύρω-γύρω και 
βλέπει την εικόνα να μετακινείται διαδοχικά 
από τη μία οθόνη στην άλλη. Ολοι πλέον αγο¬ 
ράζουν περιστρεφόμενες καρέκλες για να 
μπορούν να απολαμβάνουν εύκολα το πλεονε¬ 
κτήματα της νέας τεχνολογίας. Η μόδα όμως 
δεν κρατά για πολύ, αφού με τις συνεχείς περι¬ 
στροφές οι ίρπισΓ$ κυκλοφορούν στο δρόμο 
σαν ζαλισμένα κοτόπουλα και ορισμένοι άσχε¬ 
τοι δημοσιογράφοι, που δεν έχουν καταλάβει 
τι συμβαίνει, καταγγέλλουν στις εφημερίδες 
τους την "έξαρση του αλκοολισμού στις νεα¬ 
ρές ηλικίες". 

Σε μια προσπάθεια να προσελκύσει περισσό¬ 
τερες γυναίκες αναγνώστριες, το "ΡΟ Μα^Ιστ" 
κυκλοφορεί έχοντας ως εξώφυλλο τον Βασίλη 
Τούλια με φανέλά κι και σορτσάκι. Το πείραμα 
αποδεικνύεται επιτυχημένο, αλλά κατά το 
ήμισυ, αφού ναι μεν οι γυναίκες αγοράζουν το 
"Ρ€ Μα5ίετ\ οι άντρες όμως αποφασίζουν να 
το μποϋκοτάρουν μια και οι κοπέλες τους 
μιλούν αυνεχώς για τον Τούλια, αγνοώντας τους 
ίδιους. Αποτέλεσμα είναι η κυκλοφορία του 
περιοδικού να παραμείνει στα ίδια επίπεδα, ενώ 
η "Αλληλογραφία" να κατακλύζεται οπό επι¬ 
στολές του τύπου "τι κραγιόν μου προτείνετε να 
φοράω όταν κάθομαι μπροστά στο ΡΟ μου:", 
"πού μπορώ να βρω ένα εα56 σε ελαφρό ροζ;", 
"αυτό το ΊπίθΙ ίπδίείθ' που γράφει μπροστά ο 
υπολογιστής μου είναι δώρα κι που υπάρχει 
μέσα άμα τον ανοίξω;" και "έχει κυκλοφορήσει 
θχρσπ 5 Ϊοη γιο την πασιέντζα των \Ν\ πόαν*;", 

ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 

Ο Παναγιώτης Λυρης κυκλοφορεί το νέο 
κόμιξ - παρωδία του βεζίρη Ιζνογκούντ με τίτλο 
"Ια ρκ Ιατ: θέλω να γίνω διευθυντής Σύνταξης 
στη Θέση του διευθυντή Σύνταξης", παρουσιά¬ 
ζοντας με να προσπαθώ να εξοντώσω τον 


Πατρικό με χίλιους διαφορετικούς τρό¬ 
πους, χωρίς όμως να φτάνω ποτέ στο 
πολυπόθητο αποτέλεσμα, Ο Πατρι¬ 
κός, πιστεύοντας πως το σενάριο του 
Παναγιώτη έχει γίνε» σε 
συνεργασία μαζί μου και υπο¬ 
κρύπτει κάποιες μύχιες προσ¬ 
δοκίες μου, αρχίζει να με 
σαμποτάρει προσθέτοντας 
σκόπιμα λάθη στο άρθρο 
των συντακτών, με συνέπεια 
το καινούριο τεύχος του "ΡΟ 
Μα^ίθτ" να κυκλοφορεί με 
τίτλους όπως: "Παθήματα 
στη νί&υαΙ 0", "Π$6 γ 

Ρ!ο>*&γ", "Πριν Αγοράσετε... 
Τυρογαριδακια", "ΡίσδΗ στο 
Σπορ" και "Ρ0 Η 

υπερβολική ματαιοδοξΐα του, 
ωστόοο, τον πρόδωαε, αφού ξεχάστηκε και 
μετονόμασε και τη στήλη "ΡΟ ΜαΙπχ" σε "ΡΟ 
ΒαΙτίχ"** 

Κυκλοφορεί το ΡίΡΑ 2003, σαρώνοντας σε 
πωλήσεις παντού, εκτός από την Ελλάδα όπου 
πήγε "άπατο". Επειτα από έρευνα της ΕΙεεΙτοηκ 
Ατΐ$, αποδεικνύεται πως η ατυχής έμπνευση των 
υπευθύνων να συμπεριλάβουν οπό τις ελληνι¬ 
κές ομάδες μόνο τον Ακράτητο και την Καλλι¬ 
θέα, καθώς επίσης ταυτόχρονα να αναθέσουν 
την περιγραφή της ελληνικής έκδοσης στο Νίκο 
Ευαγγελάτο έπαιξε μάλλον καθοριστικό ρόλο. 

ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 

Επηρεασμένος από την πρωτοφανή αποδοχή 
που είχε από το κοινό η συμμετοχή του Πατρι¬ 
κού στον "Βϊ9 ΒγοΙΗθγ", ο εκδότης αποφασίζει 
να ξεκινήσει ένα δικό του τηλεοπτικό 
- παραλλαγή, το "Β 19 
Μα5ΐθτ"! Ολοι οι συντά¬ 
κτες κλείνονται μέσα σε 
ένα δωμάτιο 4x4, όπου 
καλούνται να επιβιώσουν 
για 140 ημέρες, χωρίς 
τροφή και νερό και με τον 
Σαρκ Ιατ να τους μαστιγώνει 
αλύπητα νυχθημερόν. Αν και 
οι Θεαματικότητες είναι όντως 
υψηλότατες, οι ανθρωπιστικές 
οργανώσεις κινητοποιούνται 
αμέσως απαιτώντας τη διακο¬ 
πή του Βάρβαρου τηλεοπτι¬ 
κού &Κονν, το οποίο χαρακτηρί¬ 
ζεται μάλιστα ως "το χειρότε¬ 
ρο πισωγύρισμα στην ιστορία 
της ανθρωπότητας". Τελικά, το 
"Βϊ 9 Μα^ίστ" διακόπτεται, παρ' 
όλο που αι συντάκτες τονίζουν 
ότι είχαν αρχίσει να το συνηθίζουν και 


θα είναι πλέον πολύ δύσκολο νο προσαρμο¬ 
στούν ξανά στις συνήθεις μόνο δόσεις μαατι- 
γώματος... 

Ο Σαρκ Σατ, μη μπορώντας να πιστέψει πως 
θα αναγκαστεί να επανελθεί στη ρουτίνα των 
παλιών ρυθμών, αφήνει το "Ρ0 Μα5ίβΓ" για να 
πρωταγωνιστήσει στη θέση του ΜυΙάβτ στο 
δέκατο κύκλο των "Χ-ΕίΙσ*" που αρχίζει να προ¬ 
βάλλεται στην Αμερική. "Εσείς με τον Ποτρίκο 
κι εγώ με τη δευΙΙγ, 5υεΙ<θΓ5", δηλώνει στους 
εμβρόντητους αναγνώστες του περιοδικού λίγο 
πριν να φύγει με το αεροπλάνο για να ξεκινήσει 
την καινούρια καριέρα του, 

ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 

Ο ΗσϋίΪΓΟ κοιτάζει απορημένος το ρολόι του. 
"Μπα, περίεργο. Ο ΥοπΙογ άργησε φέτος να με 
επισκεφθεί. Λες να πιστεύει πως έχω πάλι υπο¬ 
χρεώσεις σε κανένα συνέδριο; Για να κοιτάξω 
λίγο τη γυάλινη σφαίρα μπας και δω πού στο 
καλό βρίσκεται"..* 

Τα μάτια του έμπειρου Νεκρομάντη γούρλω¬ 
σαν: "Δεν είναι δυνατόν! Απίστευτο! Κι όμως... κι 
όμως... η σφαίρα αυτή δεν με έχει προ&ώσει 
ποτέ".,* 

Τι είδε ο ΗθΙΙίιτθ; Πού οφείλεται η έκπληξη 
που ένιωσε; Θα εκδώσει, τελικά, το Μ Κ Μα$- 
Ϊθγ" σε βιβλίο τις συνταγές μαγειρικής της 
ΒβζαΜ; ΜοΙΙ, φίλοι μου, για τις απαντήσεις σε 
όλα αυτά τα αγωνιώδη ερωτήματα Θα χρειαστεί 
να περιμένετε μέχρι τον επόμενο Καζομία μας. 
Χαρούλη, τελειώσαμε για φέτος... 

Μ 
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ΡϋΡ αρχεία στο ϋϋ του “ΡΟ ΜδδίθΓ 



£)Ρ€ Μα^ίθτ 


πως 8α διαπιστώσατε 
από το προηγούμενο 
τεύχος, η στήλη "Μο$Ι 
ν/απΙεεΓ έχει πλέον 
"μεταφραστεί* σε 
αρχείο .ράί και περιέχε- 
ται στην ύλη του 
μας, ελευθερώνοντας 
έτσι τον πολύτιμο χώρο των 
10 και πλέον σελίδων που 
καταλάμβανε στο περιοδικό. 
Θέλουμε να πιστεύουμε ότι 
αυτή η απόφαση, η οποία ελή- 
φθη έπειτα από πολλή μελέτη 
και προεργασία, είναι η σωστή. 
Κατανοούμε, βέβαια, πως 
κάποιους χρήστες διευκόλυνε 
η δημοσίευση στο περιοδικό, 
καθώς μπορούσαν να ανα¬ 
τρέξουν σε αυτήν ανά πάσα στιγ¬ 
μή, παίζοντας ταυτόχρονα το αντί¬ 
στοιχο παιχνίδι. Ωστόσο, αυτή η δυνατό¬ 
τητα δεν είναι απαραίτητα απαγορευτική στη 
νέα μορφή, καθώς όσοι έχετε πρόσβαση σε 
κάποιον εκτυπωτή, μπορείτε άνετο να τυπώ¬ 
σετε το ,ράί, το οποίο είναι διαμορφωμένο 
ακριβώς όπως θο το διαβάζατε και στην 
παλιά, έντυπη μορφή του* Σίγουρα, όσοι 
δεν έχουν αυτή την πολυτέλεια, θσ 
δυσαρεστηθούν, όμως, η συγκεκριμένη 
στήλη αντιμετώπιζε κάποια "προβλή¬ 
ματα** Κατσρχήν, τα πλήρη ναΙΙς- 
ϊΗγοι^Ιϊ παιχνιδιών απευθύνονται στο 
συγκεκριμένο αναγνωστικό κοινά που παί¬ 
ζει το παιχνίδι* Για παράδειγμα, στο του 
προηγούμενου τεύχους υπήρχε πλήρης οδη¬ 
γός του ΟΝΙ. Τώρα, πείτε μου με το χέρι στην 
καρδιά (συγγνώμη, δεν νιώθετε ότι το περιοδικό 
έχει αποκτήσει στόμα και λαλιά και σας μιλάει; 
Είδατε με πόση αμεσότητα εκφράζονται οι 
συντάκτες του Μα5ίθτ";], πόσοι από εσάς 
παίζετε το συγκεκριμένο παιχνίδι; Πολλοί, δεν 


©όγ ΩΓββΙ<Γαη.αΓ 













διαφωνούμε, αλλά τι γίνεται με τους υπόλοι¬ 
πους; Γιατί να στερούμε από μερίδα των ανα¬ 
γνωστών μας ένα σημαντικό μέρος πολύτιμης 
ύλης, στο οποίο μπορούν να φιλοξενηθούν στή¬ 
λες που ενδιαφέρουν τους περισσότερους; 

Ετσι, λοιπόν, η λύση του .ρθί υπήρξε μονό¬ 
δρομος. Δεν σταματάμε τη δημοσίευση των 
οδηγών και δεν τους περιορίζουμε σε τμηματική 
δημοσίευση ανά τεύχος. Δεν υπάρχει πια "λύση 
του τάδε παιχνιδιού, μέρος Α', η συνέχεια στο 
επόμενο". Στο προηγούμενο 00 του "Ρ€ Μα$- 
ίοτ" υπήρχε ολόκληρη η λύση του ΟΝΙ, ενώ στο 
περιοδικό την είχαμε μοιράσει σε 3 συνέχειες. 

Σε αυτό το τεύχος θα βρείτε ολόκληρο τον 
οδηγό του ΚοδίθοπΙ ΕνίΙ 3, γραμμένο από τον 
συνεργάτη μας Γιάννη Πσναγάκη, Μπορείτε να 
ανοίξετε το αρχείο, να διαβάσετε τα σημεία 
που σας ενδιαφέρουν και να κρατήσετε κάποι¬ 
ες σημειώσεις ή να εκτυπώσετε μέρος του. 

ΠΟΙΟΣ ΕΙΝΑΙ 0 ΑΔΥΝΑΜΟΙ 
ΚΡΙΚΟΙ; 

Ελπίζουμε η κίνηση αυτή του περιοδικού να 
εξυπηρετεί τους περισσότερους από εσάς. 
Ωστόσο, με την ευκαιρία αυτή, τι 8α λέγατε για 
ένα μικρό γκάλοπ; Το θέμα είναι πως, συχνά 
πυκνό, περνάνε κάποιες σκέψεις από το δαιμόνιο 
μυαλό του Μτ δαΗς με αποτέλεσμα να θέλει να 
τις υλοποιήσει! Μάταια προσπαθούμε να τον 
συνετίσουμε, 200 τόσοι συντάκτες του περιοδι¬ 


κού, Αυτός, το χαβά του! "Και τι ξέρετε εοείς, 
νέοι, ακόμα δεν βγήκατε από το ΙοΓνα 099 σας 
και μιλάτε κιόλας;" και άλλα τέτοια! Αφού, λοι¬ 
πόν, εμείς δεν μπορούμε να του αλλάξουμε 
μυαλό, ελπίζουμε ότι η δική σας γνώμη μπορεί να 
τον συνετίσει. Θέλουμε, λοιπόν, να συμπληρώσε¬ 
τε όλοι το κουπονάκι που Βλέπετε και να μας 
πείτε ποιες από τις στήλες του περιοδικού θα 
θέλατε να δείτε σε μορφή .ράί στο €0 μας. Οι 
αποφάσεις σας πρέπει να βασίζονται στη λογική 
και όχι στο γεγονός ότι μπορεί απλώς να μη δια¬ 
βάζετε κάποιες στήλες (αν και ξέρουμε ότι όλες 
σάς αρέσουν). Για παράδειγμα, κάποιες από 
αυτές σε μορφή .ράί μπορεί να συνοδεύονται 
από δεκάδες φωτογραφίες, κάτι που, φυσικά, 
δεν μπορεί να γίνει μέσα στις σελίδες του περιο¬ 
δικού. Ακόμα, μπορεί και να μεγαλώσουν -όπως 
έγινε και με το Μ Μο$ί ^πίβά"- καθώς δεν θα 
υπάρχει πρόβλημα χώρου! Βλέπετε πως η μετά¬ 
βαση από την έντυπη μορφή σε .ράί δεν είναι 
απαραίτητα επιζήμιο, καθώς πολλές στήλες μπο¬ 
ρεί να γνωρίσουν βελτιώσεις. Σκεφτείτε τα όλα 
αυτά, συμπληρώστε το κουπόνι με πς προτάσεις 
σας και στείλτε το όσο πιο γρήγορα μπορείτε. 
Και επειδή το περιοδικό γράφεται για εσάς και 
μπορείτε να το βοηθήσετε να γίνει ακόμα καλύ¬ 
τερο, μηγ παραλείψετε να στείλετε τα γράμματα 
με τις δικές σας προτάσεις. Τη διεύθυνση την 
ξέρετε. 

ΕΞ 


ΓΥΑίΙΙΙΙΙ 


ΔΙΑΒΑΣΤΕ ΜΑΣ ΣΤΗΝ 
ΟΘΟΝΗ ΣΑΣ 

ΡΟΡ ΑΡΧΕΙΑ ΣΤΟ 00 ΤΟΥ Κ ΜΑ5ΤΕΒ 


τα κουπονάκι που ακολουθεί, μπο¬ 
ρείτε να συμπληρώσετε μέχρι 3 
στήλες που Θα προτιμούσατε, αντί 
να υπάρχουν στην έντυπη ύλη του περιυ 
δικού νυ βρισκυνιαι ατο ΟίλίϊΟΜ μυς -*■ 
σελιδοποιημένη μορφή, αναγνώσιμη απο 
την οθόνη του υπολογιστή και εκτυπωοιμη 
για όσους έχετε εκτυπωτή. Γράψτε τους 
τίτλους τους με καθαρά, κεφαλαία γράμ¬ 
ματα, συμπληρώστε τα στοιχεία σας και 
στείλτε τα στη διεύθυνση του περιοδικού, 
μη ξεχνώντας να αναγράψετε στο φάκελο 
την ένδειξη Τια το γκάλοπ Διαβάστε μας 
σιην οθόνη σος'", για να κάνετε ευκολό¬ 
τερη τη διαδικασία της επιλογής. 


ΚΟΥΠΟΝΙ 


Δηλώστε τις στήλες που προτείνετε να 
συμπεριλαμβόνονται στο 0Ώ του 
περιοδικού. 

2 

3_____ 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ: ____ 


ΤΗΛ:_ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: 


Ε-ΜΑΙΙΑ00ΚΕ55; 




Στείλτε τις απαντήσεις σας στη διεύθυνση 
"Ρ€ Μα$ίβΓ" Λ. Συγγρού 44, 117 42 
Αθήνα, με την ένδειξη γιο το γκάλοπ: 
"Διαβάστε μας στην οθονη σας 1 

















































βθιηβ ΟΙυΙ) 
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® 6 ν ΟΓββ/<ΓΟι 


Μείνετε μακριά 
απο αυτά το παι* 
χνίδι, ακόμα κι 
αν σας πληρώ- 
σουν για να το 
πάρετε! 


Λυπούμαστε, αλ 
λά δεν Βα μπο¬ 
ρέσουμε».· Εξάλ¬ 
λου, ο ανταγωνι 
σμός δεν επιτρέ¬ 
πει επιείκεια! 


Χμ... το "Παν 
Μέτρον Αρι- 
στον" μάλλον 
δεν ισχύει στην 
περίπτωση αυ- 


Οχι κάτι το 
συναρπαστικό, 
σίγουρα όμως 
αξιοπρεπές. 


Αυτό μάλιστα! 
Ενα παιχνίδι που 
Βα σας καθηλώ¬ 
σει ώρες μπροστά 
στην οθόνη του 
υπολογιστή σας. 


Ενας τίτλος που 
σίγουρα Βα φι- 
γουράρει στις 
λίστες με τα 
9 αιπβ£ της χρο¬ 
νιάς. 


Η κλίμακα αυτή αντιστοιχεί 
στις βαθμολογίες των 
παιχνιδιών, όπως αυτές 
απεικονίζονται στους πίνακες 
των Οαπτο Κθνίβννδ, κάτω από 
το γενικό τίτλο "Επιδόσεις 11 * 


Τα παιχνί&ια που· σας παρουσιάζουμε ουτσν το 
μήνα μός εδοσον τα ακόλουθο 
κο το στ ή μΰτα /ι τ α ιρΐΐες: 

Α 00-ΜβεΙκι, Γεωργόν τα ΙΑ, 

ϊΓ|λ.: 623390ό 

Α ΜυΙΐίπτβώα, Μάκρυγιύννη 20, 

τϊ|λ.; 9480000 
^ Οιοηκ, Αριατοτίλους 95, 
τηλ.: 2445310 

Α Βοαεοπ, Αετώεον 13 & Βουτσίνά, Χαλαργός, 
τι^λ: 6595630 


96-ΊΟΟ 

ΑίίΤΙΗΕ £1Α88ΐε 


Ενα κλασικό παι¬ 
χνίδι που διεκδι- 
κβ επάξια τη Βέσι 
του στις σελίδες 
του ΗαΙΙ οί Εαπιο, 
Αποκτήστε το χω- 
ρίς ουζητηση! 




































ΟΛΑ ΤΑ ΚΕνίΕΜ ΤΩΝ ΤΕΛΕΥΤΑΙΩΝ 3 ΤΕΥΧΩΝ Ϊ3Ζ32™ 

α , ν „ . 1 | 7υ -ρ»··Ρ· (ΐη|ΐη, ΤΟΤΕ μην ιη χπππί: με 

Στη συνεχεία παραθέτουμε, με αλφαβητική σειρά, ολα τα ΝΗ ! •ν-ί ΙΠΤΟΙΠ ι 

παιχνίδια που παρουσιάστηκαν στο περιοδικό στα " Οι συντοκιτς ιηυ τε μ,ινιπ 

τελευταία τρίο τεύχη, μαζί με τη βαθμολογία τους. ενβο»σιό<πηκαν μπ(ι ιηιι 
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> ΑΡΑΒΙΑΝ ΝΙ6ΗΤ5 


► ΑΤΕΑΝΤΙ3 III 

> 0ΟΜΗΑΝΟ03 2 


> ΟΗΑΜΡΙΟΝδΗΙΡ ΜΑΝΑΒΕΗ 


V ΟΟΜΜΑΝϋΟδ 2 


> ΕϋΒΟΡΙβΗΤΕΒ ΤΥΡΟΟΝ 


> ΕνίΙ Ι51ΑΝΡ3 

> ΡΙΡΑ 2002 


> ΡϋΟΗΤ 5ΙΜΙΙ1-ΑΤ0Β 2002_ 

> Η0113Ε ΟΡ ΤΗΕ ΡΕΑΟ 2 (ΤΗΕ) 

> Ι ΕΕΜΙΝΡ ΡΑίΕ: ΗΕΑΠΤ ΟΡ ΥΠΗΤΐΗ 

> ΚΙΝ6 δθυΕ5ΤΙ: 


ϋΕ3Τ ΡΟΒ ΤΗΕ ΟΒΟνί/Ν 


θευυπα 

Γυναίκες υπάρχουν πολλές. Οπιυηο, όμος, μόνο μία. 


> ΜΕΟΗ ΟΟΜΜΑΝϋΕΗ 2 


|> Μ Υ5ΤΕΒΥ ΟΡ ΤΗΕ ΡΒϋΙΡδ (ΤΗΕ) 145 


> ΜΟΤΟ ΠΑΟΕΒ 3 


> ΡΑ33Α6Ε:ΡΑΤΗ ΟΡ ΒΕΤΒΑΥΑΙ 

> ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ ΡΕΑ3ΗΡΟΙΝΤ 


ΡΟΗ ΕΕΟΒΥ 4 


> 5ΤΑΗ ΤΟΡΙΑ _ 

> δυΡΕΗ Β03Τ Α ΜΟΥΕ 


> ΤΗΕδΙΜδ: Ηθυ$Ε ΡΑΗΤΥ 


> ΥϋΗΙ'3 ΒΕΥΕΝ6Ε 

> Ζ00 ΤΥΟΟΟΝ 


Λόγω ταυ οτι ολοένα ουζπνονται το ποιχνι&ιο που δεν ανήκουν υε μια και 
μονά κατηγορία, κρίναμε σκόπιμο να προσαρμόσουμε αντίστοιχα τον 
τροττο παρουσίασης τους. Ετσι πάνω οπο κόβε τίτλο αναγράφονται οι 
κατηγορίες τιοιχνιδιων (Αοίίοπ, ΜνβπΙυΐΐ. θΡΰ ίϋιτιιιίοΐιοπ και 3ίτ3ΐαμγϊ Απα αυτές θα 
τονίζονται εκείνες (αν είναι περισσότερες της μιας) στις οποίες ανήκει τα παιχνίδι. 


01 ΚΑΤΗΓΟΡΙΕΣ 
ΤΩΝ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΩΝ 


Μα ποιας Σοιψαχΐρ; Ποιος Μοντόγια* Εγώ θα το παρο το τροποιοϊ 
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1 Η αυοκευποια που κοσμεί 
Κ ίο εξώφυλλο του 

τεύχους που κρατάτε 
Κ είναι Οίκο μας 
V σύνθεση και έγινε 
V για να τιμήσουμε το 
Μ σημαντικότερο εοοεβΓ 
γ ραιηο όλων των εποχών. 


Ηταν παραμονές Χριστουγέννων ίου 1989. Το σχολεία μόλις είχαν κλείοει και ίο παιδιά, ελεύθερα ηλέαν 
από τις σχολικές υποχρεώσεις, στόλιζαν ανέμελα το χριστουγεννιάτικο δένδρο. Οχι, όμως, όλα! Κάποια από 
αυτά ούτε 6έν6ρα στόλιζαν, ούτε καρυδάκια, ούτε έκαναν προπόνηση για τα κάλαντα. Δεν είχαν χρόνο για 
τέτοια, αιρού είχαν ή6π παραδοθεί στο καλύτερο παιχνίδι ποδοσφαίρου όλων των εποχών! 


του Χάρη Κλάδη 
ίθχ@€θηψυρΓθ55.§Γ 


|« Ε 3 ΠΕ!> 


€σσερα σπα¬ 
σμένα 

|σγ5ΜςΙ<5, Μά¬ 
λιστα, τέσσε¬ 
ρα! Τόσα χρει¬ 
άστηκαν μέχρι να βρε¬ 
θεί το κατάλληλο. Δεν 
είχε βρεθεί μέχρι τότε παιχνίδι που να με έχει 
βάλει σε τόσα έξοδα. Ομως, από την άλλη, 
δεν υπάρχει παιχνίδι το οποίο να παίζω επί 
12 συναπτά έτη και ακόμα να μου προσφέρει 
τους ίδιους έντονους ρυθμούς διασκέδασης. 
Ηταν μία από εκείνες τις παγερές [μην εκ¬ 
πλήσσεστε, πριν από 12 χρόνια έκανε ακόμα 
κρύο το χειμώνα) νύχτες που, στα 14 χρόνια 
μου, αντί να διασκεδάζω με τους φίλους μου 
ή να κάνω επανάληψη στα μαθήματά μου 


(πάντα το σιχαινόμουν αυτό), καθόμουν 
μπροστά από την Αγπ^ο και έπαιζα. Επαιζα 
ώρες ατέλειωτες, πολλές φορές με αποτέλε¬ 
σμα να ακούω "καντήλια" από τον πατέρα 
μου, για την "αφύσικη" προσήλωσή μου στα 
παιχνίδια. Μα δεν ήταν πολλά παιχνίδια. Ενα 
παιχνίδι ήταν, Η τουλάχιστον ήταν ένα από τα 
λίγα που μπορούσον να με περιορίσουν τόσο. 

Το ΚϊεΙεΌίί 2 ήταν το παιχνίδι που συντρό- 
φευσε μεγάλο μέρος της εφηβείας μου (λοι¬ 
πόν, έτσι εξηγούνται όλα) αλλά και πολλών 
άλλων συνομήλικων μου. Στο ΚΐελΌίί 2 έλα¬ 
βα γιο πρώτη φορά οτη ζωή μου μέρος σε 
ένα τουρνουά εοπτιρυϊοΓ 90^1109. Δεν τα πήγα 
και πολύ καλά, αλλά έβαλα τα δυνατά μου 
να βελτιωθώ. Τις χρυσές μέρες της ενασχόλη¬ 
σής μου με το ΚίεΙ<Όίΐ, έγινα αυτό που θα 



ΡβηΙϊυπι 500,128ΜΒ &ΑΜ, 16ΜΒ 30 
κάρτα γραφικών, ]ογ$1ίοΐ£ 


λέγαμε "πιαδίθΓ", με αναρίθμητες νίκες και 
ελάχιστες ήττες. Χάρη στο ΚίεΙε-ΟΗ 2 ανακά¬ 
λυψα ότι μπορώ να χρησιμοποιώ την εφευρε- 
τικότητά μου στα παιχνίδια που παίζω. Ετσι, 
δεν άργησα να σκαρφιστώ ένα σωρό τρό¬ 
πους, θεμιτούς και αθέμιτους, για να στέλνω 
την μπάλα πέρα από το μικρό 5ρπί6 του "Σω¬ 
τήρη" (όπως αποκαλούσα, χαριτολογώντας, 



Μαΐη Μβηυ 


€ηάΕΙ?πςβ 






ννοΓίά Ουρ 


υυ9ΐιτΪ€Γ* 






ΕκΟϊΡίΤΐοπ 


1>3ΓΤ1 ΕάΐΐΟΓ 


Ολες ΰΐ δασικές επιλογές σε μία οθόνη. Γρήγορα ναι, πρόχειρα όχι! 


Οατηβ Ορίίοηε 


ΚυΙόί ΟρΙΐοπϋ 


ΡΗεΗ, Τγρ© 
Τΐιπβ Οι 03γ 


Β*ΙΙ5ΐγΙ© 



_ ^ουπάΐτ^εΚ 
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φο, επιλογές τακτικής, 9αΓττορΙαγ και πολλές άλλες γίνονται όπος και 
1 στο ΚκΙε-Οίί της Απιίφσ. 































Μπορείτε να καθορίζετε και επιλογές ηια^Η (διαιτησία, κανόνες, χρονική (^) Ιδού το τρομερό γκρουπ που διατίθεται στην όοΙοί 
• διάρκεια κ.λπ,}. 


τον τερματοφύλακα) και στα δίχτυα. Εκμεταλ¬ 
λευόμουν κάθε στιγμή, ακόμα και κάθε Βυ0 
του παιχνιδιού για να πετυχαίνω γκολ, με 
αποτέλεσμα από μια στιγμή και μετά οι συνα¬ 
γωνισμοί μου με τους άλλους να μην έχουν 
να κάνουν με τη νίκη ή την ήττα, αλλά με το 
πόσα γκολ θα σημείωνα! Ναι, ήμουν ο καλύ¬ 
τερος και δεν ντρέπομαι να πω πως το Κΐε(<- 
ΟΗ ήταν η αδυναμία μου. 

ΤΟ ΤΕΑΟΕ ΜΙΑΣ ΕΠΟΧΗΕ 

Η μαγική εταιρεία των 1 όμπιτων Ηογπο είχε 
προσπαθήσει, στο πρόσφατο σχετικό παρελ¬ 
θόν, να δημιουργήσει παιχνίδια ποδοσφαί¬ 
ρου σε ΡΟ, αλλάζοντας εντελώς τη φόρμα 
και την οπτική της, Η πανοραμική απεικόνιση 
των δύο διαστάσεων και το "επιτραπέζιο" τε* 
ρέν έδωσαν τη θέση τους στη "μοδάτη" απει¬ 
κόνιση τριών διαστάσεων, με τα 30 μοντέλα 
των παικτών να αντικαθιστούν τα μικροσκοπι- 


κά όίίπιαρ5 που έτρεχαν με τρελούς ρυθμούς 
πάνω κάτω στην οθόνη της Απτικά. Τα 30 
ΚίεΙίΌίί (με υβριδικές ονομασίες 97 και 98, 
αλά ΗΡΑ] υπήρξαν αποτυχίες για την εται¬ 
ρεία. Η ΑΝ€0 απέτυχε να φανεί αντάξια της 
κληρονομιάς της. Την εποχή που τα παιχνίδια 
ποδοσφαίρου σε Ρ€ άλλαξαν πλήρως τα 
σκηνικό με τα γραφικά 30 και εξαφάνισαν 
τον αγαπημένο όρο "σΓεαάθ" για χάρη αυτού 
του "ίΪΓπυΙαΗοη", μόνο το ΤσΙαΙ δοεεατ προ¬ 
σπάθησε να υπενθυμίσει στους χρήστες την 
αξία του ακαάβ. Πολύ αργά, όμως. Οι χρή¬ 
στες ΡίΙ Γ θαμπωμένοι από τα επιβλητικά 30 
γραφικά, τα ρεαλιστικά φωτιστικά εφέ και τα 
"πραγματικό" πρόσωπα τον παικτών των πανά¬ 
κριβων παραγωγών της ΕΙβεΙτοπίε Αιΐ5, παρα- 
δόθηκαν σε ένα παραλήρημα έλλειψης πραγ¬ 
ματικής δράσης και αποθέωσης της παράλο¬ 
γης φιγούρας με το πάτημα ενός κουμπιού. 
Μόνο κάποιοι παλιοί, πιστοί στις παραδόσεις. 


συνέχιζαν να παίζουν το αγαπημένο τους πο¬ 
δόσφαιρά κι στα ξεχασμένα απ' το χρόνο 
Ηοιτίθ συστήματα τους.» 

ΚΙΟΚ-ΟΓΓ 2: Η ΑΝΑΓΕΝΝΗΣΗ 

Εντεκα χρόνια μετά την κυκλοφορία του κο¬ 
ρυφαίου (θα το φωνάζω και θα το λέω} παιχνι¬ 
διού ποδοσφαίρου, η ΑΝΟΟ επιστρέφει δρι- 
μύτερη. Αυτή τη φορά φαί νέτοι πως το πάθημα 
έγινε μάθημα και η εταιρεία δεν προσπάθησε 
νσ "αντιγράψει" την ΕΙθεΙτοτιίε Αι1$. Το ζητού¬ 
μενο δεν ήταν αυτά, άλλωστε. Η ΑΝΟΟ έκανε 
αυτό που έπρεπε νο είχε κάνει εδώ και χρόνια, 
ώστε να είναι αυτή η κυρίαρχη του "εικονικού" 
ποδοσφαίρου: Να πάρει την πρωτοποριακή 
σχεδίαση του Ρίπο Ρίπί (εμπνευοτή και δημι¬ 
ουργού των ΚίεΙεΌίΐ) και να την εφαρμόσει 
απλώς στη σύγχρονη εποχή, χωρίς νσ θυσιάσει 
την πλούσια αίσθηση της αΓεαάε δράσης για 
χάρη του "φωτορεαλισμού". 



Το μόνο που μπορώ να πα για όσους δεν έχουν παίξει Κΐεκ-Οπ 2 στην Ατη^α και στον 
Αίαπ 5Τ είναι ότι λυπάμαι. 
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IIIΕ II 

βγάλω και κάτι) και 8α σας ρωτήσω αν ξέρα- [δυστυχώς, μόνο εναντίον του Ρ€, αν και 
Τ€ άτι υπάρχει ία η οργανισμός του ΚίεΙζ'ΟΕί, υπάρχει η δυνατότητα για παιχνίδι εναντίον 

τον οποίο αποτελούν, φυσικά, παλιοί Απικρ ενός άλλου παίκτη] και μόνο για ένα ημίχρο- 


Α&ιασανε οι δρόμοι, αρχίζει το ματς! 


ΑΠΟ ΜΗΧΑΝΗΣ ΘΕΟΙ 

Ο Αλκής Πολυράκης επισκέφτηκε τα γρα¬ 
φεία μας και μας άφησε... ξεροψημένους. Ενα 
^μαγικό δισκάκι" με μία αποκλειστική ρτο- 
νϊθ\ν θοία του ΚιελΌίί 2002 έμοιαζε σαν 
ένα πρώιμο χριστουγεννιάτικο δώρο. ΚϊεΙίΌίί 
2002 είπα; Μα ναι, είμαι σίγουρος ότι είχατε 
όλοι ψυλλιαστεί για ποιον λόγο έγραψα όλα 
τα παραπάνω. Αλλά ας πάρουμε καλύτερα τα 
πράγματα από την αρχή... 

ΚΙϋΚ-ΟΓΓ Α5500ΙΑΤ10Ν 

Πάω στοίχημα άτι άλοι έχετε ακούσει για 
τους λεγάμενους ίση οργανισμούς, μέσω των 
οποίων, χρήστες με κοινά ενδιαφέροντα, δη¬ 
μιουργούν (και πολλές φορές μεγαλουργούν) 
άμορφα άθιηαδ και ελκυστικά 0αππο5. Ως πα¬ 
ράδειγμα αναφέρω τα ίαπ §αΓη&$, τα οποία 
έχουν κάνει την εμφάνισή τους στην αάνοπ- 
Ιόγθ κόπα και συχνά παρουσιάζονται από τις 
σελίδες του περιοδικού, όπως, επίσης, τις 
διάφορες άβππο χεοποί - αυτές και αν είναι 
τρανταχτά παραδείγματα ίαπ οργανισμών. 
Ομως,, εγώ 8α ανεβάσω το στοίχημα [ε, να 


υ5βΓ5, φανατικοί παίκτες των ΚίεΙσΟίί. Ενας 
οπο αυτούς είναι και ο Αλκής. Κάποια στιγμή, 
λοιπον, αυτοί οι ία η 5 ήρθαν σε επαφή με τον 
προγραμματιστή του ΚίεΙ^ΟΘ 2, 5ϊβνσ 
δασσεΚ, με αποτέλεσμα να γεννηθεί η ιδέα 
μιας ανανεωμένης έκδοσης του ΚίελΌΘ, που 
8 σ κυκλοφορήσει για Ρ0 Ρίαγδίοίίοπ και 
Ρίαγδΐαίίοπ 2. 

Κσι σαν να μην έφταναν αυτά, ο ΚΟΑ 
[ΚίεΙξ-Οΐί Αϊ&οααϊίοη] διοργάνωσε, σε συνερ¬ 
γασία με την ΑΝ€0, το πρώτο παγκόσμιο 
πρωτάθλημα ΚισΙ<-Οίί 2, σε Απιί^α παρακα¬ 
λώ! Ο Αλκής γύρισε από εκεί παγκόσμιος 
πρωταθλητής (βλέπετε την ανάλογη φωτο¬ 
γραφία που σηκώνει το τρόπαιο) και με όλα 
τα σημαντικά νέα και τη δοκιμαστική Βθία. 
Αλλα είναι καιρός να πάψω να φλυαρώ με 
ιστορικά και θεσμικό γεγονότα και να περά¬ 
σω στο "ξεκοκκάλισμο" της Ι$€ία του παιχνι¬ 
διού (την παρουσιάζουμε σε παγκόσμια απο¬ 
κλειστικότητα, παρακαλώ, καθώς ετοιμάστη¬ 
κε, όπως μας είπε και ο Αλκής, στην κυριολε¬ 
ξία μέσα σε λίγες ώρες, ενώ δεν υπήρχε πρό¬ 
βλεψη να δοθεί σε κάποιο περιοδικό για 
ρΓθνίθ\ν!), 

Οι οδηγίες που συνόδευαν το ήταν γραμ¬ 
μένες συνοπτικό από τον Αλκή, αλλά περιλάμ¬ 
βαναν κάποιες από τις βασικές διαφορές της 
με τη ίίπαΙ έκδοση του παιχνιδιού. Αλλω¬ 
στε, το παιχνίδι είναι η συνέχεια του ΚίεΙίΌίί 
2 της Απφα οπότε και τα στοιχεία των επι¬ 
λογών του είναι παρόμοια με αυτά του προ¬ 
γόνου του. Συγκεκριμένα, στην έκδοση ΒβΓα 
που είχα στα χεριό μου, μπόρεσα να παίξω 
μόνο με την Ελλάδα ως γηπεδούχο ομάδα 


νο. Από τα ήδη υπάρχοντα ορΚοπ$, κάποια 
δεν ενεργοποιούνται ακόμα (διαφορετικά γή¬ 
πεδα, διαφορετικό τέρματα, δίχτυα κ.ά.), δεν 
υπάρχουν ΓορΙαγ*, δεν γίνεται να αποθηκευ¬ 
τούν οι επιλογές νέας ομάδας στον Ιθογπ βά- 
ίίοτ, ενώ δεν υπάρχουν ακόμα τα προκριματι¬ 
κό Παγκοσμίου Κυπέλλου. Τεχνικά, το παιχνί- 
δι επίσης δεν πρέπει να θεωρείται ολοκληρω¬ 
μένο, καθώς δεν υπάρχουν κάποιοι ήχοι (σύμ¬ 
φωνα πόντο με τον Αλκή) και επιλογές γραφι¬ 
κών επιδόσεων. 

ΠΑΙΞΤΕ ΜΠΑΛΑ, ΡΕ! 

Είστε από αυτούς που άρχισαν να παίζουν 
παιχνίδια ποδοσφαίρου σε Ρ0; Λοιπόν, ό,τι 
ξέρατε, ξεχάστε το! Το παιχνίδι είναι δύσκολο. 
Δεν μαθαίνετοι σε μία ώρα και η πρώτη γνω¬ 
ριμία σσς με αυτό θα ακολουθηθεί από πολ¬ 
λές χαμένες μπαλιές. Με το |ογραά το παιχνί¬ 
δι δεν παίζεται, ενώ και με τα "κλασικά" 
|σγ5ΐϊεΙ<£ για Ρ0 (συνήθως προτείνονται για 
εξομοιώτες) θα έχετε πρόβλημα. Δεν μπόρε¬ 
σα νο απολαύσω το παιχνίδι πλήρως, γιατί 
ενώ πήγα στα μαγαζια να αγοράσω ένα 
(σγ^ίεΙ* "κιβώτιο" (ξέρετε, τα μαύρα τετρά¬ 
γωνα κουτιά με το μοχλό στυλ ηλεκτρονικών), 
είχαν όλα τελειώσει! Ετσι, αναγκαστικά, έπαι¬ 
ξα με ένα (ογ5ίίεΙς της Μίσο^οθ. Βεβαίως, 
όλα αυτά συνέβαιναν και στο ΚϊεΙίΌΘ της 
Αιτφα, δηλαδή ο παίκτης αργούσε να το μά¬ 
θει καλα, αλλά όταν το μάθαινε, μπορούσε 
να κάνει τα πάντα, σχεδόν όσα γίνονται και 
στο αληθινό ποδόσφαιρο. 

Οσον αφορά στα πλήκτρα που έχετε συνη¬ 
θίσει, ας πούμε από το ΗΕΑ. ξεχάστε τα και 



ι * *· ■ ·1 « ·ι I »Τ·ν ^ Τ«Τ 1 Τν3ΤΓ 

Ιί 1.1 I ' I ^Ι 1 · I I ^1-· ΙιΙΜΙΙ I 1 ■ ι I 1 


Δεν 8α μπορούσαμε παρό να εξυμνήσουμε τον Αλκή με ένα φωτογραφικό αφιέρωμα. Οι ει¬ 
κόνες είναι από το παγκόσμιο πρωτάθλημα ΚίεΙε-ΟΚ 2 το οποίο κατέκτησεί 
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αυτοί Στο Κ02 δεν υπάρχει κουμπί για σέ¬ 
ντρα, για πάσα ή για τράβηγμα φανέλας. Τί¬ 
ποτα &€ν γίνεται αυτόματα, αλλά όλα εξαρτώ- 
νται οπό την επιδεξιότητά σας. Οπως προανε- 
φερα, υπάρχουν διαφορετικά επίπεδα χειρι¬ 
σμού και καλό είναι, αν παίξετε για πρώτη φο¬ 
ρά, να επιλέξετε το ευκολότερο, στο οποίο η 
μπάλα δεν φεύγει τόσο εύκολα από τα πόδια. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ 

Το Α και το Ω του ΚίελΌΗ! Τα πάντα γίνο¬ 
νται με ένα κουμπί. Οταν ένας παίκτης έχει 
στην κατοχή του την μπάλα, αυτή δεν κολλά 
στα πόδια του. Την προωθεί σπρώχνοντας την 
προς την κατεύθυνση που επιθυμεί. Πατώ¬ 
ντας το κουμπί στιγμιαία, ο παίκτης σουτάρει 
ή κάνει μακρινή πάσα. Αν μετακινήσετε το 
μοχλό αριστερά ή δεξιό, αμέσως μετά το πά¬ 
τημα η μπάλα Θα πάρει το αντίστοιχο φάλτσο 
(το περίφημο αίϊοΓ ΙουεΗ). Αν τον μετακινήσε¬ 
τε αντίθετα με τη φορά του παίκτη, η μπάλα 
Θα πάρει ύψος ανάλογο με τη "γλυκύτητα" 
της μετακίνησης. 

Αν κροτήσετε το κουμπί πατημένο, ο παί¬ 
κτης Θα "πατήσει" την μπάλα. Αν το ελευθε¬ 
ρώσετε έχοντας τον μοχλό στο νεκρά, ο παί¬ 
κτης θα συνεχίσει την πορεία του. Αν το ελευ¬ 
θερώσετε έχοντας το μοχλό στραμμένο προς 
μία κατεύθυνση, ο παίκτης 8α κάνει κοντινή 
πάσα προς τα εκεί. 

Αν κάνετε μία απότομη κίνηση του μοχλού, 
αντίθετη της φοράς του παίκτη, χωρίς να πα¬ 
τήσετε το κουμπί, τότε ο παίκτης Θα "σκάψει" 
την μπαλα |εΗίρ δΗοί), Αν μάλιστα το σκάψιμο 
αυτό γίνει ενώ ο παίκτης βρίσκεται μες στην 
περιοχή, κοιτάζοντας προς το τέρμα, το σκά¬ 
ψιμο Θα γίνει με μικρότερη καμπύλη (θα προ¬ 
σπαθήσει δηλαδή να "κρεμάσει" τον τερμα¬ 
τοφύλακα). 


Οταν η μπάλα είναι στον σέρα, ένας παί¬ 
κτης μπορεί να τη διεκδικήσει είτε με κεφα¬ 
λιά (με ταυτόχρονη κίνηση μοχλού & πάτημα 
κουμπιού) είτε με ανάποδο ψαλίδι (με αντίθε¬ 
τη κίνηση του μοχλού). Αν ο παίκτης βρίσκε¬ 
ται μες στην περιοχή, η κεφαλιά Θα είναι πιο 
επιθετική ή και ψαράκι, 

Η άμυνα γίνεται είτε με πάτημα του κουμπιού 
(τάκλιν) είτε με επαφή των δύο παικτών, η 
οποία οδηγεί σε "τζαρτζάρισμα" και τράβηγ¬ 
μα φανέλας. Τα τάκλιν μπορούν να χρησιμο¬ 
ποιηθούν και με επιθετικό σκοπό, αν ο παί¬ 
κτης προσπαθεί να σκοράρει. 

Τα πλάγια γίνονται ως εξής; Κρατάτε το 
κουμπί πατημένο τόση ώρα όση δύναμη θέλε¬ 
τε να βάλει ο παίκτης, και μόλις ξεκινήσει το 
αηΐΓπαΗοπ του, κουνώντας το μοχλό πάνω-κά¬ 
τω επιλέγετε την κατεύθυνση που θέλετε να 
στείλετε την μπάλα. 

Τα φάουλ και τα κόρνερ είναι πολύπλοκα, 
εκτός και αν Θέλετε να στείλετε την μπάλα σε 
κάποια από τις προκαθορισμένες πορείες που 
προσφέρει το παιχνίδι. Αν θέλετε κάτι παραπά¬ 
νω (φάλτσα, απευθείας γκολ κλπ.), θα πρέπει 
να εκτελέσετε ως εξής: Κρατήστε το κουμπί πα¬ 
τημένο τόσο χρόνο όση δύναμη θέλετε να βά¬ 
λει ο παίκτης που εκτελεέ Χωρίς να το άφησε- 
τε, κινήστε το μοχλό αντίθετα για να δώσετε 
ύψος, αριστερά-δεξιά για φάλτσο και, τέλος, 
αφήστε το κουμπί. Ολα είναι Θέμα προπόνη¬ 
σης, Υπενθυμίζω άτι υπάρχει η δυνατότητα να 
εξασκηθείτε στις στημένες φάσεις στο Ρταεΐίεθ, 

Παίζοντας σε μία στημένη φάση στην άμυ¬ 
να, μπορείτε να προσθέσετε ή να αφαιρέσετε 
παίκτες από το τείχος (ή από την άμυνα στο 
κόρνερ), κρατώντας το μοχλό δεξιά ή αριστε¬ 
ρά και πατώντας διαδοχικά το κουμπί. Αντί¬ 
στοιχα, ως επιτιθέμενος, μπορείτε να προσθέ- 
οετε παίκτες ατο κόρνερ. 


Οταν ένας παίκτης βρίσκεται σε θέση οίί- 
5ϊάθ, ύστερο από πάσα συμπαίκτη του, το 
παιχνίδι δεν σταματά αν δεν ακουμπήσει ο 
τελευταίος την μπάλα και το χρώμα του ίπάι- 
εαίοτ του αλλάζει και γίνεται πιο σκούρο. 

Ετσι, σας δίνεται η δυνατότητα να επιχειρήσε¬ 
τε να κερδίσετε την μπάλα με κάποιον άλλο 
παίκτη και να μη βγείτε οίίδίάθ. 

Οταν κάποιος από τους παίκτες σας σκο¬ 
ράρει, αν κρατήσετε το κουμπί πατημένο, 
μπορείτε νο ελέγξετε τις κινήσεις του και να 
τον οδηγήσετε, για παράδειγμα, να κάνει το 
γύρο του γηπέδου με τους αυμπαίκτες να 
τρέχουν από πίσω του. 

Οταν ο τερματοφύλακας σας έχει την μπά¬ 
λα στα χέρια του, μπορείτε να τον κάνετε να 
τη στείλει με βολέ, να την πασάρει με το χέρι 
ή να την αφήσει στα πόδια του και να τη χειρι¬ 
στεί ως κανονικός παίκτης, πατώντας στιγμι¬ 
αία το κουμπί και έχοντας το μοχλό στο νε¬ 
κρό. Μπορεί επίσης να κάνει ένα πολύ γρήγο¬ 
ρο βολέ, κινώντας αντίθετα το μοχλό και πα¬ 
τώντας στιγμιαία το κουμπί, στην περίπτωση 
αυτή, όμως, δεν θα έχει τον έλεγχο της κατεύ¬ 
θυνσης της μπάλας. Τέλος, όταν ένας χρήστης 
αμύνεται και η άμυνά του έχει εξουδετερωθεί, 
μπορεί, κρατώντας πατημένο το κουμπί, να 
αναγκάσει τον τερματοφύλακά του σε έξοδο! 

ΠΙΕ9, ΚΑΦΟΥΡΕ, ΚΑΙ Γ ΕΦΑΓΑ! 

Λοιπόν, είστε και εσείς ενθουσιασμένοι με 
οσα ανέφερα; Πάντως, στο αγαπημένο σας πε¬ 
ριοδικό τα αίματο έχουν ήδη ανάψει, καθώς ο 
Καφούρος έχει Βάλει στο μάτι το τονίονν του 
παιχνιδιού, που δικαιωματικά μού ΑΝΗΚΕΙ! 

Δεν έχετε παρά να περιμένετε εναγωνίως κάνα 
δυο μήνες, για να μάθετε ποιος από τους δύο 
θα επιζησει της 


σκληρής αυτής μονομαχίας! 
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του Παναγιώτη Λιβιτσάνου 



ιχαμε αρκετό καιρό 
να δούμε έναν τίτ¬ 
λο από τη Ριγοχιϊ, 
την εταιρεία του 
$Εό ΜαϊθΓ, καί οί- 


στα, γίνεται αντιληπτό το μέγεθος της δουλειάς 
που επρεπε να γίνει προκειμένου να το ξεπε- 
ρόαει. Ιοως το πρώτο που νιώθει ο παίκτης με 
την πρώτη επαφή του με το Ον 3 είναι η αναμ¬ 
φισβήτητη φιλοδοξία του να γίνει βασιλιάς 



στη θέση τσυ Βασιλιά των παιχνιδιών στρατη¬ 
γικής. Μία φιλοδοξία που χαρακτηρίζει όλο 
τον τίτλο, από την αρχή κάθε παιχνιδιού μέχρι 
το τέλος του, και ξαναεμφσνίζεται κάθε φο- 
ρά που ξεκινάτε έναν νέο γύρο. Φυσικά, 
υπάρχουν αρκετές ομοιότητες με τα προη¬ 
γούμενα μέρη της σειράς και ιδίως με το δια¬ 
στημικό ΑΙράα ΟεηΙαυά, αλλά οι βελτιώσεις 
και το άρτιο "δέσιμο" των πολλών στοιχείων 
του παιχνιδιού συμβάλλουν στο να δημιουρ- 
γηθεί ένα ιδιότυπο παιχνίδι, που στέκεται μό¬ 
νο του και κοιτάζει στα μάτια τα κλασικότε¬ 
ρα δείγματα των \ότώ Βα$σά (βασισμένων 
σε γύρους) τίτλων στρατηγικής. 

Η ΙΣΤΟΡΙΑ ΞΑΝΑΓΡΑΦΕΤΑΙ 

Εχετε βαρεθεί να ακούτε συνεχώς για 
την αμερικανική "υπερδύναμη"; Νιώθετε 
ότι η Αγγλία παραήταν επεκτατική και η 
Γερμανία ολίγον τι αλαζονική; Θε 
λοε να κάνετε την Ελλάδα 
τον πι ° »σχυρό πόλο στο 
* 4 σύγχρονο κόσμο; Μια και τί¬ 

ποτα απ' ολα αυτα δεν φαί¬ 
νεται οτι θσ αλλαξει τις επόμε¬ 
νες δεκαετίες τουλάχιστον, αυτή 
είναι μάλλον η μοναδική ευκαιρία 
σος να φέρετε τον πλανητη στα δικά 
σας μέτρα. Ξεκινώντας από το 4000- 


γουρα η αναμονή για τον 
καινούριο εκπρόσωπο της αυθεντικότερης 
σειράς στρατηγικής ήταν μεγάλη. Αν, μάλι¬ 
στα, λάβουμε υπόψη ότι και το προηγούμενο 
μέρος της σειράς είναι πλέον ένα κλασικό 
παιχνίδι, που διαθέτει βάθος και λεπτομέρεια 
στο 9αηπθρΙαγ όσο ελάχι- 


πΧ και καταλήγαντας στο 2200+ μ.Χ.|ή και πο¬ 
λύ πιο σύντομα) και κατά τη διάρκεια τεσσά¬ 
ρων εποχών (αρχαία, μεσαιωνική, βιομηχανική, 
σύγχρονη), θα έχετε τη δυνατότητα να σχηματί¬ 
σετε τη δική σας ιστορία και να επηρεάσετε 
την εξέλιξη της ανθρωπότητας και των πολιτι¬ 
σμών της, μαθαίνοντας ταυτόχρονα πολλά γι' 
αυτήν (αφού -ως γνωστόν- η ιστορία επαναλαμ¬ 
βάνεται!). Αρχικά επιλέγετε τη δυσκολία του 
παιχνιδιού, η οποία σημειωτέον είναι αρκετά 
αυξημένη, ακόμα και στο εύκολο επίπεδο, τον 
αριθμό των εχθρών σας, το είδος του χάρτη, 
καθώς και τις γενικότερες παλαιοντολογικές 
και κλιματσλαγικές συνθήκες του πλανήτη που 
επιλέγετε. Ξεκινάτε με έναν έποικο (ϊθΗΙθγ) και 
έναν εργάτη (νγοτΙίΟΓ) και αρχίζετε να φτιάχνετε 
πόλεις και να αναπτύσσετε τη βασική δομή του 
πολιτισμού που επιλέξατε. Επειδή τα πάντα στο 
παιχνίδι είναι θέμα προτεραιοτήτων και επιλο¬ 
γών και δεν υπάρχουν πάντα "καλές" και "κα- 
κέξ" επιλογές, σε κάθε γύρο ο παίκτης πρέπει 
να "στύβει' το μυαλό του, προκειυένου να 
αποσώσει τα μέγιστα. Το θετικό είναι πως ο 
σχί.&Ακιμος του παιχνιδιού επιτρέπει σε κάθε 
παίΛτη «άθε φορά να λειτουργήσει με υποκει¬ 
μενικό τρόπο, χωρίς ιδιαίτερους περιορισμούς, 
και αυτό είναι το μεγάλο στοίχημα που φαίνε¬ 
ται να κερδίζει η Γίταχί*. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΙ 

Το παιχνίδι, στον τεχνικό τομέα, χωρίς να 
πρωτοπορεί, είναι σίγουρα το πια εντυπωσια¬ 
κό ανάμεσα στους τίτλους της ίδιας κατηγο¬ 
ρίας που έχουν εμφανιστεί πρόσφατα. Τα δισ* 


'Ρ€ ΜαδίΟΓ 
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Το ΗσΙΙ Οί Ραιηε περιστοιχίζεται οπό τις 
αστείες φάτσες ολον τον ηγετών, 

διάστατα γραφικά ίσως να θεωρούνται από 
κάποιους ξεπερασμένα, όμως δεν παύουν να 
είναι πολύ λειτουργικά και να ενσωματώνο¬ 
νται άριστα στο κλίμα του παιχνιδιού. Οι κι* 
νήσεις των μονάδων, οι εκρήξεις, οι αλλαγές 
στο κλίμα, οι πόλεις, τα βίντεο που παρεμ¬ 
βάλλονται και ο χάρτης του ΟνίΙϊζαΙίαπ 3 
αποδίδονται με εξαιρετική λεπτομέρεια και 
ποικιλία, χωρίς να μονοπωλούν το ενδιαφέ¬ 
ρον, επιτρέποντας έτσι στον παίκτη να επικε¬ 
ντρωθεί απρόσκοπτα στο στρατηγικό μέρος 
του τίτλου, 0 σχεδιαομός όλων των στοιχείων 
του κόσμου είναι κομψός, με μία πανδαισία 
χρωμάτων, και αποπνέει μια υψηλή αισθητική. 
Για του λόγου το αληθές, αυτή η αίσθηση του 


Η φρεγάτα μου περίπολό γύρω οπό τις 
ακτές της Κόρινθου. 


φροντισμένου παρατηρειται παντού στο παι* 
χνίδι, από τα μενού μέχρι τον ήχο. Οσον αφο¬ 
ρά στον τελευταίο, αν και όπως ουμβαίνει 
στα παιχνίδια αυτό δεν κάνει συνεχώς αισθη¬ 
τή την παρουσία του, λειτουργεί σε αγαστή 
συνεργασία με ϊο τμήμα των γραφικών, δημι¬ 
ουργώντας έναν ρευστό κόσμο, όπου η ειρή¬ 
νη και η ευημερία εναλλάσσονται με τη Βία 
και τον πόλεμο, Ιε αυτή την αίσθηση συμ¬ 
βάλλει τα μέγιστα η μουσική, η οποία είναι 
από τις καλύτερες που έχουμε ακούσει τα τε¬ 
λευταία χρόνια σε παιχνίδι του είδους. Ολες 
οι μονάδες παράγουν τους δικούς τους 
ήχους, ενώ οι μάχες ακούγονται δυναμικότα¬ 
τες. Ακόμα και οι ομιλίες κάποιων μονάδων, 
αν και περιστασιακές, δημιουργούν μία ευχά- 


Αποψη της οθόνης πόλεος και τον 
λειτουργιών της. Πολύς κόσμος μαζεύτηκε, 
Βρε παιόιόΐ 

ριατη αίσθηση, που εκτονώνει κάπως την 
ένταση του αμείλικτου ανταγωνισμού... 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ 

Λαμβάνοντας υπόψη την πολυπλοκότητα 
του τίτλου, ο χειρισμός του ϋνίΐίζαίίοη 3 εί* 
ναι αρκετά απλός και έχει Βελτιωθεί σε σχέση 
με τα προηγούμενα μέρη. Βέδαια, όσοι παί¬ 
ζουν κάποιο παιχνίδι της σειράς για πρώτη 
φορά ίσως μπερδευτούν αρχικά και δεν βοη- 
θηθούν όσο χρειάζεται από το ίυΓοπαΙ (οδη¬ 
γός εκ μάθησης | του παιχνιδιού. Ομως, με τη 
μέθοδο του "δοκιμάζω και μαθαίνω" και με 
τη σημαντική συμβολή του εγχειριδίου, ο αρ¬ 
χάριος παίκτης 9α εγκλιματιστεί σχετικά γρή¬ 
γορα. Από την άλλη, όσοι έχουν ασχοληθεί 
με τα προηγούμενα μέρη της τριλογίας και 
ιδίως με το ΑίρΗα Οεπϊαυπ, δεν θα δυσκο¬ 
λευτούν και μάλλον θα εκτιμήσουν τις απλο¬ 
ποιήσεις που έχουν γίνει από τη μείωση των 
περιττών μενού. Επίσης, με την προσθήκη της 
"Ονί Ιορθά ία" στο παιχνίδι, μιας τεράστιας 
βάσης δεδομένων που περιλαμβάνει οτιδήπο¬ 
τε μπορεί να σας απασχολήσει κατά τη διάρ- 
κειά του, άλοι έχουν στη διάθεσή τους τη 
γνώση που χρειάζεται. Οι κινήσεις των μο¬ 
νάδων γίνονται σε τετράγωνα και στην κύ¬ 
ριο οθόνη μπορείτε να διακρίνετε το 
χάρτη, τα κουμπιά με τις δυνατότητες 
καθεμιάς από αυτές και ένα παρά¬ 
θυρο με τα στοιχεία του πολιτι¬ 
σμού σας και της επιλεγμέ¬ 
νης μονάδας. Με την επι- 
λογή "Αάνί^ΟΓϊ' Γποπυ" 
έχετε πρόσβαση 

στους πέντε βοοι- «βι| 

κούς συμβού- . 

λούε σας, θα # 

μπορούσα- [■ | 
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με να πούμε, τους υπουργούς Εσωτερικών και 
Εξωτερικών, τον στρατιωτικό, οικονομικό, 
"κουλτουριάρη" και τον επιστημονικό σύμ¬ 
βουλό σας. Η τρίτη οθόνη που Θα σας απα¬ 
σχολήσει είναι αυτή της πόλης σας, από την 
οποία ρυθμίζετε την κατανομή του πληθυ¬ 
σμού, επιβλέπετε τις πηγές, τα έσοδά της και 
τα οίίγ ίιτιρΐΌνθτηθηΐ5 (αναβαθμίσεις πόλε¬ 
ων), Το μόνο πρόβλημα που παρατηρήσαμε 
στο συγκεκριμένο τομέα είναι ότι κάποιες φο¬ 
ρές οι κινήσεις στην αλλαγή του γύρου γίνο¬ 
νται τόσο γρήγορα, που δεν προλαβαίνεις νο 
δεις τι συνέβη, 

ΕΠΙΣΤΗΜΗ ΚΑΙ ΠΝΕΥΜΑΤΙΚΗ 
ΕΞΕΛΙΞΗ 

Ενα από τα πρώτα θέματα που θα πρέπει να 
καθορίσετε παίζοντας το παιχνίδι είναι η έντα¬ 
ση της επιστημονικής προσπάθειας που θα κα- 
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Γ Ι Α Ν Α ΚΕ Ρ Δ Ι ΣΕΤΕ ΕΤΟ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙ 


© α ανακηρυχθείτε νικητής στο Ον 3 
αν συμβο ένα από τα ακόλουθα: 

I) Καταφιρ€ΤΕ να φτιάξετε πρώτος το 
διαστημόπλοιο που 8α κατευθυνθό στον 
πλανήτη ΑΙρΗα Οοπίαυπ, κουβαλώντας 
α π οίκους (η συνέχεια στο ομώνυμο παι¬ 
χνίδι της ΡΐΓαχί$!}* 

2) Κυριαρχήσετε στον κόσμο μέχρι περί¬ 
που το 2200, σύμφονα με το σκορ του 
παιχνιδιού, το οποίο σχηματίζεται λαμ- 
θώνοντας υπόψη τον μέσο όρο της οικο¬ 
νομικής, πολεμικής, πνευματικής και 
εδαφικής ισχύος σας. 

3) Καταφύγετε στο... βόρβορο όσο και 
κλασικό τρόπο της εξουδετέροσης όλων 
τον αντιπάλων σας με πολεμικό μέσα. 

4) Πετύχετε διπλωματικό θρίαμβο, έχο¬ 
ντας εκλεγεί κατα π λειοψηφία ως γενι¬ 
κός γραμματέας των Ηνωμένων Εθνών. 

5) Κυριαρχήσετε τον κόσμο με τη δύναμη 
του πνευματικού πολιτισμού οος, έχοντας 
προωθηθεί πολύ μπροστά από όλους τους 
υπόλοιπους αντίπαλους πολιτισμούς. 

τα βάλλει ο πολιτισμός σας. Καθώς ξεκινάτε 
ουσιαστικά από το μηδέν, με μόνα στηρίγματα 
την κατασκευή δρόμων, το όργωμα της γης και 
την κατασκευή ορυχείων, η ανάγκη για ανακα¬ 
λύψεις που θα κάνουν τη ζωή των ανθρώπων 
σας πιο εύκολη είναι υπαρκτή. Το πόσο σημα¬ 
ντική είναι, καθώς και τις κατευθύνσεις που θα 
πάρει η ερευνά σας, θα τα ορίσετε εσείς,, δια¬ 
θέτοντας ένα μέρος του πληθυσμού των πόλε¬ 
ων σας στην επιστήμη και την πνευματική καλ¬ 
λιέργεια. 0 πολιτισμός που είναι επικεφαλής 
στον αγώνα της έρευνας ανταμείβεται με νέες 
τεχνολογίες, δυνατότητες αναβάθμισης των 
πόλεων, με σχέδια κατασκευής νέων μονάδων 
και κτηρίων. Επίσης, ύστερα από κάποιες ανα¬ 
καλύψεις-ορόσημα, θα μπορείτε να χτίζετε τα 
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περιβόητα ' μεγάλα Θαύματα" (Ιατ^β ννοπ- 
άθΓδ] του κόσμου, όπως ονομάζονται στο παι¬ 
χνίδι, τα οποία είναι μοναδικά και δεν μπορούν 
να κατασκευαστούν από άλλους πολιτισμούς. 
Αν, για παράδειγμα, χτίσετε εσείς το κέντρο 
του Οργανισμού Ηνωμένων Εθνών, τότε κανείς 
άλλος δεν θα μπορεί να το κάνει Σημειώνουμε 
επιπλέον ότι, μετά το πέρας της ανακάλυψης 
κάποιος απαραίτητης "αλυσίδας" επιστημονι¬ 
κών επιτευγμάτων, θα μπορείτε να μεταπηδήσε- 
τε σε κάποια νεα εποχή από τις τέσσερις που 
διαθέτει το Ον 3. Η πολύχρονη και επίπονη 
διαδικασία της εξέλιξης του ανθρώπου, έτσι 
όπως παρουσιάζεται στο παιχνίδι, είναι πολύ 
πειστική και φαίνεται ότι ο 5ίά Μοϊογ και η ομά¬ 
δα του έκαναν μία καθ' όλα αξιόλογη ιστορική 
αναδίφηση. Ισως να θεωρήσει κάποιος παρά¬ 
λειψη το γεγονός άτι παραβλέφθηκαν κάποια 
σημαντικά σημεία, όπως η ψυχολογία, το θέα¬ 
τρο, ο κινηματογράφος, πρόκειται, όμως, για 
ελλείψεις που δεν επηρεάζουν το 9απΊθρΙαγ 
ενώ οι δασικές ανακαλύψεις του ανθρώπου 
έχουν καταγραφεί. 

ΠΟΛΕΙΣ, ΑΝΘΡΩΠΟΙ, 

ΠΡΑΓΜΑΤΑ ΚΑΙ*,. ΘΑΜΑΤΑ 

Αμεσα σχετικές με την εξέλιξη της επιστή¬ 
μης είναι οι πόλεις, μια και είναι αυτές που 
συντηρούν όλες τις κατασκευές που προέρ¬ 
χονται από την ανακάλυψη νέων τεχνολογιών, 
ενώ απ' αυτές εξαρτάται και η πορεία της αυ- 
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τοκρατορίας σας. Κάθε πόλη που χτίζετε κα¬ 
ταλαμβάνει συγκεκριμένα τετράγωνα, το 
οποία στην πραγματικότητα είναι ο χώρος 
απ' όπου οι κάτοικοι μπορούν να προμηθεύο¬ 
νται φαγητό, πρώτες ύλες και χρυσάφι. Στο 
χώρο αυτόν ο παίκτης μπορεί να τοποθετήσει 
τους κατοίκους (αν δεν θέλει να γίνεται αυτό¬ 
ματα με τον κυβερνήτη), ώστε η ανάπτυξη της 
πόλης να γίνεται κατά το δοκού ν. Ετσι, με τη 
συγκομιδή αρκετού φαγητού, οι πόλεις μεγα¬ 
λώνουν σε μέγεθος, ενώ με τη μεγαλύτερη 
παραγωγικότητα, που προέρχεται από τις 
πρώτες ύλες (και μετριέται σε οσπίδες- 
δΚίθΙάδ), μπορεί να κατασκευάζει σε μικρότε¬ 
ρο χρονικό διάστημα κτήρια και μονάδες. Τα 
λεφτά επίσης, ουδείς μίσησε, οπότε αν τοπο¬ 
θετήσετε κατοίκους στα ορυχεία χρυσού, τό¬ 
τε θα αποκομίζετε περισσότερα έσοδα από 
αυτή την πόλη. Τα τετράγωνα των πόλεων 
επηρεάζονται αρνητικά οπό τη μόλυνση του 
περιβάλλοντος, τις κλιματολογικές αλλαγές 
και τη στρατιωτική επέμβαση. 

Παρά, όμως, τη δραστική συμβολή τους 
στην ανάπτυξη των πόλεων, πρέπει να τονί¬ 
σουμε ότι οι άνθρωποι σε αυτό το παιχνίδι 
δεν είναι μηχανές και έχουν συναισθήματα 
που επηρεάζονται από παράγοντες, όπως ο 
πόλεμος, το πολίτευμα και η παιδεία, Η γενι¬ 
κή ψυχολογία τους, η οποία στο Ον 3 έχει τις 
τρεις μορφές της χαρας, της ευχαρίστησης 
και της θλίψης, μεταβάλλεται τοσσ εύκολα 





Η Ρώμη λίγο προτού την πληξει ο πυρηνικός πύραυλός μου, 



...και υστέρα, με κάτι εκατομμύρια κόσμο λιγότερο και τεράστια 
οικολογική καταστροφή [και με μένα εμπόλεμο με τη μίση υφήλιο!). 


77\ ?€ ΜαϊίβΓ 


















Η Πίβχΐβ και ο διά Μεΐετ κατάφεραν να δημι¬ 
ουργήσουν έναν προσεγμένο και τεχνικά κορυ¬ 
φαίο τίτλο, με ένα φοΒερά εΟιστικό και επικό ~ 
ροηιορΙ&γ, τ ο οποίο βεν χάνοΜίαΟόλου την αζία 
| _ του αε ΒπΒοε χρόνου. ~~ 


οσο ο κόσμος γύρω τους. Αν, μάλιστα, ο 
αριθμός των ατόμων που είναι λυπημένα 
υπερβεί αυτόν των χαρούμενων, τότε πρέπει 
να ετοιμαστείτε για επανάσταση, κάτι το 
οποίο δεν είναι καθόλου σπάνιο φαινόμενο 
στο παιχνίδι. Για να αποφύγετε κάτι τέτοιο, 
μπορείτε να αναδιανείμετε τους κατοίκους 
της πόλης, έτσι ώστε κάποιοι από αυτούς να 
διασκεδάζουν τους υπολοίπους. 

Αλλος ένας απά τους τρόπους που έχετε 
στη διάθεσή σας, προκεψένου να αυξήσετε 
τα χαμόγελα και παράλληλα, ο πιο έντιμος 
δρόμος για να επεκταθείτε εδαφικά, είναι με 
την ανάπτυξη των πολιτιστικών στοιχείων. 

Πώς 8α γίνει αυτό; Με το χτίσιμο κτηρίων, 
υπηρεσιών και κυρίως μικρών και μεγάλων 
θαυμάτων που αυξάνουν το ποσοστό της 
κουλτούρας-παιδείας στις πόλεις (ναι, μετριέ¬ 
ται σε νούμερα!). Οταν τα ποσοστό αυτό ξε- 
περάσει κάποιο όριο, τότε τα σύνορα της 
επιρροής της πόλης αυτόματα επεκτείνονται 
και υπάρχει η πιθανότητα κάποια ξένη, με 
υποδεέστερο πολιτισμό να εντυπωσιαστεί τό¬ 
σο πολύ που να προσαρτηδεί στα εδάφη 

σας! Μετά την κατοχή κάποιας πόλης, ο αλ- γίνουν χαρούμενοι, και σε Γ65ουιΧ65 

λοδαπός πληθυσμός που βρίσκεται εκεί αρχί- (στρατηγικές πηγές], τα οποία είναι άκρως 

ζει και συνυπάρχει με τους δικούς σας αν- απαραίτητα, αν θέλετε να κατασκευάσετε με- 

θρώπους, δημιουργώντας μία εθνικό ετερό- ρικά από τα προηγμένα κτήρια και τις μονά* 

κλητη πολιτεία, που ίσως πάρει καιρό να ομο- δες του παιχνιδιού. Εφόσον κάποιο αγαθό 
γενοποιηθεί πλήρως. Η τελευταία ποροτήρη- δεν βρίσκεται στα εδάφη σας και δεν μπορεί* 
ση δείχνει ίσως με τη μεγαλύτερη σαφήνεια 
πόσο πολυσήμαντο και ρεαλιστικό είναι το 
9απΐ6ρΙαγ του Ον 3, Χρειάζεται, όμως, προ* 
σοχή διότι η αποκλειστική ενασχόληση με την 
κουλτούρα σάς απογυμνώνει ενάντια σε πιθα¬ 
νές εχθρικές επιδρομές και μειώνει δραματι¬ 
κά το εισόδημά σας, αφήνοντας σας διπλω¬ 
ματικά ακάλυπτους (δεν είναι όλοι σι λασί τό¬ 
σο ευγενείς όσο ο δικός σας*..). Η συνολική 
παιδεία του πολιτισμού σας προσμετρόται 
στο τελικό σκορ και είναι ένας μακροχρόνιος 
δρόμος προς την επιτυχία, που απευθύνεται 
σίγουρα στους πιο υπομονετικούς. 


0 πόλεμος πλέον έχει ξε φύγει από κάθε 
όριοί Και η Γαλλία μου επιτίθεται με το 
πίο^ογτι Ιαπίε της. 


Ο σύμβουλος εξωτερικόν πάλι κάτι 
μουρμουράει.» 


τε να το βρείτε, μπορείτε να επικοινωνήσετε 
με κάποιον άλλο πολιτισμό και να συνάψετε 
έναν εμπορικό δεσμό. Εκτός απο τα αγοθα 
αυτά, μπορείτε να ανταλλάξετε χρυσοφι, τε¬ 
χνολογίες, καθώς και πιο... στρατιωτικής φύ- 
σεως αντικείμενα, όπως χάρτες και επικοινω- 


Πλέον κάθε πολιτισμός έχει κάποια τά¬ 
ση [μιλιταριστική, εμπορική κ.ο.κ.) και το 
χτίσιμο κάποιου Θαύματος που έχει σχέση 
με αυτήν μπορεί να τον οδηγήσει σε έναν 
"Χρυοό Αιώνα". 

Τα μενού έχουν συρρικνωθεί και ο χειρι¬ 
σμός έχει απλουστευτεί, αλλά το παιχνίδι 
εσωτερικά έγινε πιο πολύπλοκο. 

Η βαθμολογία της κουλτούρας κάθε πο¬ 
λιτισμού και η αύξηση της επιρροής των 
πόλεων είναι νέα στοιχεία της σειράς της 
Ρίταχίϊ, 

Δεν υπάρχουν ασπίδες μάχης, όπως με 
τα προηγούμενα (ίν, αλλά ακολουθείται ο 
κανόνας ΑϊΐαεΙτ/Οοϊοηέο/ΜονβηπβηΤ και 
κάθε μονάδα έχει μία μπάρα ενέργειας. 

Δεν υπάρχει Μητρόπολη (Ηοπτο €ί!γ). 

Ολες οι μονάδες ύστερα απά κάποιο ση¬ 
μείο πληρώνονται από το θησαυροφυλά¬ 
κιο του πολιτισμού σας. 

Δεν υπάρχουν διπλωμάτες και κατάσκο¬ 
ποι ως μονάδες, αλλά άλα γίνονται μέσω 
της πρεσβείας (Μγ. ΜιΙΙθγ;), 

Οι άμαχες μονάδες μπορούν πλέον να 
αιχμαλωτιστούν. 

Εχει προστεθεί η δυνατότητα βομβαρδι¬ 
σμού τετραγώνων από σχετικά μακρινή 


απόσταση, κάτι που δεν υπήρχε πριν. 

Οι φυσικές πηγές τίθενται υπό διαχείριση 
τελείως διαφορετικά από ό,τι στα προηγού* 
μένα Οίν. 

Ο παίκτης μπορεί πλέον να χτίζει αποι¬ 
κίες (εοΐοπίοι), για να εκμεταλλεύεται 
προσωρινά πηγές ενέργειας. 

Μία πόλη μπορεί να αποκτήσει ασπίδες 
(παραγωγικότητα) από την αποψίλωση κά¬ 
ποιου δάσους ή ζούγκλας. 

Το ύψος επηρεάζει τώρα την ορατότητα 
των μονάδων. 

Οι ΟονβΓποΓϊ (κυβερνήτες πόλεων) 
μπορούν πλέον να σας βοηθήσουν να αυ¬ 
τοματοποιήσετε κάποιες διαδικασίες στο 
παιχνίδι. 

Ο φόβος του πολέμου επηρεάζει ψυχο¬ 
λογικά τους πολίτες και λειτουργεί όπως 
το δοπαίο από τα προηγούμενα Ον. 

Δεν χρειάζεται να τελειώσετε όλες τις επι¬ 
στημονικές έρευνες για να περάσετε εποχή. 

Το εμπόριο είναι σαφώς βελτιωμένο και 
πιο εκτενές απά ποτέ. 

Εχουν αφαιρεθά μονάδες, όπως εηςμπεοτ*, 
ία τα να π $ και Γτοί^Η, από το παιχνίδι. 

Ο φονταμενταλισμός ως πολιτικό σύστη¬ 
μα έχει οφαιρεθεί (για λόγους εποχικούς;). 


ΤΟ ΕΜΠΟΡΙΟ ΚΑΙ 01 
ΕΜΠΟΡΙΚΕΣ ΟΔΟΙ 

Πέρα από τα περιορισμένα υλικό αγαθό 
που περιγράψαμε ανωτέρω, τα οποία βρίσκο¬ 
νται στα περίχωρα κάθε πόλης, υπάρχουν κά¬ 
ποια στοιχεία, μεταλλεύματα, ορυκτό και πο¬ 
λύτιμοι λίθοι που μπορούν να χρησιμοποιη¬ 
θούν απ Γ όλες τις πόλεις που βρίσκονται στο 
ίδιο έδαφος και όχ* μόνο. Για να ου μ βει αυτό,, 
απαιτείται τα στοιχεία αυτά να "επικοινω¬ 
νούν" με τις πόλεις μέσω οδικών, σιδηροδρο¬ 
μικών, ναυτικών ή αεροπορικών γραμμών. Τα 
αγαθά χωρίζονται σε "Ιυχυποδ" (πολυτέλει¬ 
ες), τα οποία βοηθούν τους ανθρώπους να 


Ρ€ Μα5ίε?Γ 



























ΤΛ Ε Ρ ΓΑ 


ΕΝΟΣ ΘΡΥΛΟΥ 



1} Μ5 5ίτϊΙ(β Εα^Ιθ (1985) 

2) ΟυηίΗΐρ (1986) 

3) ΡίταΙβίί (1987) 

4) Ρ-19 $»βαΙιΗ Ρί 9 ΗίθΓ (1988) 

5) Ρεά 51 ογπι ΚΪ5Ϊη9 (9989) 

6) ΜΙ ΤαηΙΐ ΡΙαίοοη (1989) 

7) Μ5ΚΗΙ» Εα 9 1ε 2(1989) 
8} ΟονεΗ Αείίοη (1990) 

9) ΒοϊΙγοο^ Τγεοοη (1990) 

10) ΟνίΙιζαίιοη (1991) 

11) ΚβίυΓη οί ΤΗε ΡΗαηΐοητ (1993) 

12) Μ 5 5ΐπΙεε Εα 9 Ι<? 3 (1993) 

13) ΟοΙοηίζοΤίοη (1994 

14) νι1ΐίτ>95 (1996) 

15) Ονϋιζαίίοη 2 (1996) 

16) ΟβΗγζΒυ^ (1998) 

17) ΑίρΗο Οεηίαυη (1999) 

18) ΟΐγίΗζαίίοπ 3 (2001) 


νίες με τρίτους πολιτισμούς, ακόμα και πό¬ 
λεις (!). Παράλληλα, κάτι που έχει σχέση με 

το εμπόριο είναι ότι με την ίδρυση πρεσβειών 
σε πρωτεύουσες άλλων πολιτισμών θα μπο¬ 
ρείτε να συμφωνήσετε κάποιο εμπάργκο 
προϊόντων απέναντι σε άλλους. Η όλη στάση 
που διατηρείτε κατά τη διάρκεια των δια* 
πραγματεύσεων συμβάλλει στη διάθεση που 
Θα έχουν οι ξένοι πολιτισμοί απέναντι σας, η 
οποία κυμαίνεται από "9 Γ ^ί ^"(ευγνώμων) 
μέχρι "ίυπου5"(εξοργισμένος), με άμεσο αντί¬ 
κτυπο στην πορεία σας προς την επιτυχία* 
Προκαλεί, πάντως, θετική εντύπωση ότι οι 
διαθέσεις δεν είναι πάντα προβλέψιμες και 
όσο τα πράγματα περιπλέκονται στο παιχνίδι 
τόσο πιο δύσκολο είναι να τα έχετε καλά με 
όλους. Πόσο μάλλον όταν ο πόλεμος είναι 
προ των πυλών*.. 


ΠΟΛΕΜΟΙ ΚΑΙ ΔΙΠΛΟΜΑΤΙΑ 

Οσο μακριά και αν φαίνεται ότι βρίσκεται ο 
πόλεμος τόσο κοντά είναι, και η διπλωματία, 
αν και με μια πρώτη ματιά μπορεί να φαντάζει 
ως πανάκεια σε ένα τέτοιο ενδεχόμενο, μπορεί 
να είναι και η αιτία που το προκάλεαε. Αυτή η 
λογική του ανελέητου ανταγωνισμού μεταξύ 
πολεμοχαρών -και όχι μόνο- πολιτισμών, που 
συνυπάρχουν στο παιχνίδι είναι ίσως ένα από 
τα πιο ενδιαφέροντα και προκλητικά στοιχεία 
του νέου Ονίίίζαίίοα Ποτέ άλλοτε οι ισορρο¬ 
πίες δεν ήταν τόσο λεπτές και οι ανατροπές εί¬ 
ναι συνεχώς μέσα στο πρόγραμμα* Πάντως, 
πριν να πάρετε την απόφαση να ανάψετε πρώ¬ 
τος τη σπίθα του πολέμου, καλό είναι να γνω¬ 
ρίζετε ότι, όοο δυνατός και νο είστε, δεν είστε 
ο μόνος πάνω στον πλανήτη (ακόμα τουλάχι¬ 
στον)! Καταρχάς, κατά τη διάρκεια ενός πολέ¬ 
μου, το πολίτευμα που έχετε επιλέξει παίζει 
βασικό ρολο στην αντίδραση των πολιτών 
+οας* Αν έχετε, π.χ., εγκαθίδρύσει κομμουνι¬ 
σμό ή μοναρχία, ό* άνθρωποι, τουλάχιστον 
σύμφωνα με τη ίΐΓωό&, θα είναι πιο δεκτικοί 
στο ενδεχόμενο πολέμου σε αντίθεση με άλλα 
συστήματα όπως η Δημοκρατία* Επιπλέον, πό¬ 
λεμος δεν σημαίνει επίθεση μόνο σε πόλεις. Οι 
στρατιωτικές μονάδες μπορούν να καταστρέ¬ 
ψουν διάφορες αναβαθμίσεις που έχετε κάνει 
σε τετράγωνα, όπως σιδηροδρομικές γραμμές, 
δρόμους, ορυχεία, πλήττοντας την παραγωγι¬ 
κότητα των πόλεων σας, τα οικονομικά σας και 
τον πληθυσμό σας* 

Παράλληλα, αν οι λόγοι που οδήγησαν 
στον πόλεμο δεν εξηγούνται επαρκώς ή αν 
δεν έχετε καλές σχέσεις με τους υπόλοιπους 
λαούς, να περιμένετε εμπάργκο και συμμα- 
χίες εναντίον σας* Το ίδιο Θα συμβεί αν προ¬ 
σπαθήσετε να τοποθετήσετε ανεπιτυχώς κα¬ 
τασκόπους σε μία ξένη πόλη για να προ καλέ* 
σετε εξέγερση* Και, φυσικό, μόνο ένας τρε- 



κατευθυνθά στο ΑίρΚσ ΟοπΙαυΗ άναι 
σχεδόν έτοιμα... Νο δούμε ποιος 8α γελάσει 
τελευταίος ί 


λσς θα μπορούσε να χρησιμοποιήσει πυρηνι¬ 
κά όπλα αφού, εκτός από τον όλεθρο που 
θα σπείρει, θα στρέψει τους πάντες εναντίον 
του, Η διπλωματία, πάντως, όπως άλλωστε 
συμβαίνει και στην πραγματικότητα, παρά τα 
όσα της προσάψαμε, παραμένει ένα μέσο 
για την άμυνα (ή την επίθεση) του πολιτισμού 
σας, εφόσον, βέβαια, δεν γίνουν... ατυχείς 
χειρισμοί του στυλ "Δώσε μου 5 πόλεις, αλ¬ 
λιώς σου κηρύσσω πόλεμοί". Από τη στιγμή 
που έχετε πρεσβεία σε κάποιον λαό, μπορεί¬ 
τε να συνάψετε στρατιωτική συμμαχία ενά¬ 
ντια αε μία ξένη χώρα, σύμφωνο αμοιβαίας 
προστασίας και σύμφωνο ειρήνης (αν έχει 
προηγηθεί πόλεμος). Επίσης, μπορείτε να 
χρησιμοποιήσετε τον καημένο τον πρέσβη 
σας ως κατάσκοπο για την κλοπή τεχνολο¬ 
γίας ή την παρακολούθηση της παραγωγής 
σε κάποια πόλη* Αυτές οι δυνατότητες, σε 
συνδυασμό με την εξαιρετικά αληθοφανή τε¬ 
χνητή νοημοσύνη των αντιπάλων σας, κάνουν 
το ενδεχόμενο πολέμου και τις διπλωματικές 
επαφές ένα παιχνίδι για γερά νεύρα που ανε¬ 
βάζει στο ζενίθ την αδρεναλίνη. 



; ^ί Το δωμάτιο επικοινωνίας,,. Τους Βλέπω λίγο σαλιαρισμένους μαζί μου* 
Μα έκανα τίποτα ο άμοιρος; 


I 


Η φρεγάτα μου Βομβαρδίζει την παραΒαλόοσια πόλη του Απιιοπΐ.*. Ε, 
μα εκεί που την έχτισαν κι αυτοί! 


2ΐ>Ρ€ Μα$ίβε 
































5115 ΜΕΙΕΚι 




^ Να και μια φορά που κατάφΐρα να συμφωνήσω μαζί του! 


Αποψη της Αθήνας του 1950. Διακρΐνεται ο διαστημικός σταθμάς της 
και το μνημείο για τη θεραπεία κατά του καρκίνου! 


ΜΟΝΑΔΕΣ ΚΑΙ ΤΕΧΝΗΤΗ 
ΝΟΗΜΟΣΥΝΗ 

Οι μονάδάς του Ον 3 χωρίζονται στις μη 
στρατιωτικές και στις στρατιωτικές. Οι άμα¬ 
χες μονάδες είναι οι γνωστοί εργάτες (ννοτίΐ- 
θγ$) και 5θίίίθΓ$, Οι πρώτοι κάνουν όλες τις 
αναγκαίες αναβαθμίσεις στο έδαφος και οι 
δεύτεροι δημιουργούν πόλεις ή προσθέτουν 
πληθυσμό (μεγέθους 2 για τους ΟνίΙάφι¬ 
λους:)], Η συντριπτική πλειονότητα, όμως, των 
μονάδων που 8α κατασκευάσετε και θα συ¬ 
ναντήσετε στο παιχνίδι είναι στρατιωτικές και 
ποικίλλουν από τον απλά πολεμιστή (νναπΊΟΓ) 


Αποψη της κύριος οθόνης και ιου χάρτη* Η 
πολλή εργασία, πάντως, δεν κάνει καλά. Ναι, 
ΰί εσάς τους εργάτες με τα κόκκινα μιλάω;) 

μέχρι τους σύγχρονους πεζοναύτες (πιαππθΕ) 
και τα τανκς. Εκτός από τις μονάδες εδά¬ 
φους, υπάρχουν αρκετές θαλάσσιες μονά¬ 
δες, κα8ώς και ιπτάμενες, με αιχμή του δόρα- 
τος τα μαχητικά στελθ (δΙααΙίΗ ίί€|Ηϊ€Γ5). Κά¬ 
δε μονάδα έχει ορισμένους πόντους για την 
επ ίθεση/άμυνα/κ ίνηση (Αΐΐαείε/ΕΜβ π 5β/ 
Μονοπίθηί ραίηίί), που ορίζουν τη δύναμή 
της, ενώ το ταμ π θύρωμα κάποιας από αυτές 
σε μία πόλη ( με το πλήκτρο "ΡοιΙϊί/') αυξά¬ 
νει τις μονάδες άμυνάς της. Πλέον, είναι ση¬ 


μαντικός και ο αριθμός των μονάδων που 
μπορούν να βομβαρδίσουν από αρκετά τε¬ 
τράγωνα μακριά, με την επιλογή "Βομβαρδι¬ 
σμός", καταστρέφοντας αναβαθμίσεις και 
πόλεις. Ετσι, δημιουργείτσι ακόμα ένας παρά¬ 
γοντας στρατηγικής στις μάχες, ενώ στις δυ¬ 
νατότητες πολλών εξ αυτών έχουν προστεθεί 
η αναγνώριση και η αναχαίτιση. Επίσης, το 
υπϊΐ5 μπορούν να αποκομίζουν και εμπειρία 
και να βελτιώνονται κατά τη μάχη, φτάνοντας 
σε επίπεδο Ιβαθοτ (αρχηγού) με πολλά πλεο¬ 
νεκτήματα, Ας σημειωθεί, τέλος, ότι κάθε πο¬ 
λιτισμός έχει τη δική του ειδική μονάδα, που 
κάνει την εμφάνισή της σε διαφορετικές χρο¬ 
νικές στιγμές. 

Σε ό,τι αφορά τώρα την τεχνητή νοημοσύνη, 
να περιμένετε πολλές δύσκολες παρτίδες με τον 
υπολογιστή, ειδικά στα πιο μεγάλα επίπεδα δυ¬ 
σκολίας. Λίγες φορές έχουμε προβληματιστεί 
τόσο πολύ με την ευφυΐα ενός παιχνιδιού και 
ενός ψηφιακού αντιπάλου, που αν και υποδεέ¬ 
στερος σε δύναμη πυράς, έκανε συνεχώς εκπλή¬ 
ξεις. Κάθε πολιτισμός χρησιμοποιεί κάθε διαθέ¬ 
σιμο μέσο, διπλωματικό, πολεμικό, κατασκοπι¬ 
κό, τεχνολογικό και εμπορικό, προκειμένου να 
επικρατήσει. Αν και είναι ευγνώμων και συνερ- 
γάσιμος μαζί σας, στο παρασκήνιο κάνει ό,τι 
μπορεί για να επιβληθεί, και αυτή η αγαθή έκ¬ 
φραση της Κλεοπάτρας, π.χ., που μπορεί να σας 
ηρεμεί, λειτουργεί μάλλον αποπροσανατολιστι¬ 
κά!:) Πάντως, για να είμαστε δίκαιοι, δεν είναι 
όλοι οι λαοί φοβερά ανταγωνιστικοί ή επιθετι¬ 
κοί. Για την ακρίβεια, καθένας από αυτούς έχει 
κάποια έμφυτη κλίση, πολεμική, επεκτατική 
εμπορική επιστημονική κ,ά., και λειτουργεί σε 
συνάρτηση με αυτήν και το περιβάλλον του. Εί¬ 
ναι αναπόφευκτο γεγονός ότι στο τέλος μόνο 
ένας απ' αυτούς θα διακριθεί. Αυτό δεν συμ¬ 
βαίνει, άλλωστε, και στον δικό μας κόσμο; 


0 ΑΝΘΟΙ ΤΗΝ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 
ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗΣ 

Το ΟνίΙίζαΙίοπ 3 είναι πάνω από όλα πολιτι¬ 
κή με όλη τη σημασία της λέξης* Πρόκειται 
για έναν "εξομοιωτή" πολιτικής, που ακολου¬ 
θεί τα βήματα του ανθρώπου από την εποχή 
που άρχισε να οργανώνεται σε ομάδες και συ¬ 
στήματα και να ανακαλύπτει τη γραφή -εποχή 
ορόσημο για τον πολιτισμό κάθε λαού- μέχρι 
τη μεταμοντέρνα εποχή της κατάκτησης του 
Διαστήματος και της αποίκισης άλλων πλανη¬ 
τών, Ολη η αντιφατικότητα της ανθρωπότητας, 
τα ιατρικά θαύματα, η ανάπτυξη των επιστη¬ 
μών, των τεχνών, η προσέγγιση στο θεό σε 
αντιδιαστολή με τη βία, τον πόλεμο, τον όλε¬ 
θρο, την υποκρισία και την αδυναμία, είναι συ¬ 
γκεντρωμένα σε αυτόν εδώ τον τίτλο. Η Ρίταχί* 
και ο $ίά Μοίετ κατάφεραν να δημιουργήσουν 
έναν προσεγμένο και τεχνικά κορυφαίο τίτλο, 
με ένα φοβερά εθιστικό και επικό 9αιπθρΙαγ, 
το οποίο δεν χάνει καθόλου την αξία του σε 
βάθος χρόνου. Εύγε! (2 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 



Πολύπλευρο, αληθινό, 
συναρπαστικό. Απλώς εζαιρειο. 

















ίΤΑΙΡΜΑ 


ΙΙΙΟΑ3ΑΡΓ5 


Μηάονν$ 95,98,2000 Μϊΐίβηπϊυηη ή ΧΡ, συμ¬ 
βατότητα με ΟίΓβοΙΧ, Ρθηϋυπη II στα 
233ΜΗζ ή ταχύτερο, 32ΜΒ μνήμη [04ΜΒ 
σιινιστωμενπ), κάρτα γραφικών 2ΜΒ (4 ου- 
νιστώμενη), κάρτα ήχου, ΟΟΙΪΟΜ 4χ, ηλη- 
κτρολάγιο, Γπουϊθ και, τέλος, σφίσα του 
Υούα ή του ΟαιΤΠ ΜαυΙ στο δωμάτιά αας 


αΓββΙ<Γατ\.αΓ 


6ΑΙΑΕΤΙ0 


“Α Ιοπθ ΙΪΓΠβ 300 ίη 3 93ΐβχγ Ιβί, Ι3Γ, ϊβγ, Ϊ3Γ, (3Γ (κόλλησε π Βελόνα) 3*3γ"„. Κάπως έισι θα ξεκινούσε 
οιι&ήποτε σχειικό με ίο 5 ( 3 γ Ηβιϊ, είτε πρόκειται για παιχνί&ι είτε γιο ταινία. Το 5(3 γ Η 3 γ$ ΟοΙαεΙΐε 
Β3Ηΐε9Γουπό8, όμως, 6εν αρχίζει έτσι, γιατί πρόκειτοι για ένα παιχνί&ι εντελώς καινούριο από τη 
Ιυε3$Ατΐ3. Βλέπετε, μετά την όχι και τόσο καλή εντύπωση που όιρπσε το 5(3 γ Μίατο Γογοβ ΟοπιπιαηιΙβΓ, η 
ΙυεοδΑΓίε πήρε ένα κηλό μάθημα και προκειμένου να χτίσει μία μηχανή εκ του μη όντως για το νέο 
5(τ3ΐβ9Υ της, αποφάσισε να χρησιμοποιήσει κάτι έτοιμο, κάτι δοκιμασμένο. Ετσι, γεννήθηκε το ΒΙατ Ηαι$ 

ΒαΙαεΙίε ΒαηίερΓουπάδ, ίσως το πιο ολοκληρωμένο Βίταίβργ που έχουμε ^ _^_ 

&ει από τον κόσμο του 51αι ΗαΓ3. 


του Νίκου ΟυΜτηνΫίαΜ Κόντη 
ΟυΜηώΔόαΜ@ΟϊοηΘίρί 


χία αυτή κυρίως ευθυνόταν η πολύ Βαριά μη¬ 
χανή του, η πολύ μικρή ποικιλία επιλογής μο¬ 
νάδων και παρατάξεων και ένα σωρό άλλες 
μικρολεπτομέρειες που έκαναν το Ροτεθ 
ΟοΓηπΊαηάθΓ να περάσει σχεδόν απαρατήρη¬ 
το από τον κόσμο των ^ταΐβ9* β *- 
Ωστόσο, αυτή η αναφορά στην τελευταία 
αποτυχία θα είχε αξία, αν η ΙυεαδΑσϊ επανα¬ 
λάμβανε το ίδιο λάθος και στο επόμενο παι¬ 
χνίδι της. Ομως, η σοφή "μαμά" ΙυεαίΑιΐί 
έηαθε κι έμαθε και έτσι αποφάσισε στο δίατ 
■ * ; ννατδ ΘαΙαεΗε 


Τ ο Ροτεο Οογϊι- 
πηαηάβΓ, η 
προηγούμενη 
απόπειρα της 
Ιυεα5Αιί& για 
τη δημιουργία ενός 
ννατ 5ΪΓαΙθ9γ, δεν στέ- 
V φθηκε με την επιτυ- 
\ χία που δα άρμοζε 
Λ σε ένα παιχνίδι 
\\ που έφερε το 
Υ\ Βαρύγδουπο 
I \ άνομα δίατ 
Για 

την αποτυ¬ 


ΒαίίΙθ9Γουηά$ να χρησιμοποιήσει κάτι πιο σί¬ 
γουρο, κάτι πιο δοκιμασμένο, με τις απαραί¬ 
τητες ρυθμίσεις προκειμένου να πληροί τις 
προδιαγραφές του κόσμου των $ΐατ \Λ/ατ$. 
Πήρε, λοιπόν, τη μηχανή του Α96 Οί Επ>ρΪΓ65 
II: Α90 Οί Κίπτ^, της εταιρείας Εη$θητιΒΙο $ίυ- 
άίο$, και "έχτισε" επάνω της το νέο $ίταΓ69Υ· 
Τα πάντα και τίποτα, όμως, δεν είναι ίδιο με 
το Α0Θ Οί Κιπ95. Ναι μεν το γραφικά περι¬ 
βάλλον και ο χειρισμός είναι αντιγραφή από 


ΑϋνΕΝΤϋΡΕ 

Α0ΤΙ0Ν 

κρα 

5ΙΜυΐΑΤΙ0Ν 



















το Α9θ Οί Ε σιρίτι Μ, αλλά τα γραφικά των 
μονάδων και των κτηρίων, τα εφέ, τα "δέ- 
ντ^ία" τεχνολογίας και τα ηχητικά εφέ έχουν 
αλλάξει* Η κατάσταση, όπως καταλαβαίνετε, 
είναι κάπως μπερδεμένη, γιατί, ενώ έχετε την 
εντύπωση ότι το παιχνίδι είναι ίδιο με το Αρε 
Οί Κΐπ 95 , ανακαλύπτετε κάτι που σας κάνει 
να αλλάξετε γνώμη* 

Δεν ξέρω γιατί έχω "κολλήσει" στο θέμα 
των ομοιοτήτων και των διαφορών, αφού το 
ερώτημα που 8α έπρεπε να με απασχολεί εί¬ 
ναι κατά πόσο τα παιχνίδι είναι αξιόλογο. Με 
δεδομένο, όμως, το γεγονός ότι η κοινότητα 
των ραΓηθΓί δεν ανέχεται ξαναζεσταμένες τυ¬ 
ρόπιτες, είμαι υποχρεωμένος να ασχοληθώ 
και με τον ον το παιχνίδι μοιάζει ή όχι με το 
Α90 Οί Κίη9§- Μετά, λοιπόν, τον εξονυχιστι¬ 
κό έλεγχο που του έκανα, 8α το χαρακτήριζα 
ως ένα άψογο ΤοΤαΙ (ΙοπνεΓδίοπ του Α9Θ Οί 
Κ1Γ195 (κάτι σαν το \Λ/αιΟαθ III ΙοίαΙ εοπνθΓ- 
5ΐοη ίοτ δίατΟαΗ, που είχα παρουσιάσει στη 
στήλη "Μοάίίίβά θαπΊίη9" τον προηγούμενο 
μήνα]* 

Κλείνοντας αυτήν τη μακροσκελέστατη ει¬ 
σαγωγή, να αναφέρω ότι το δίατ ^αΓ5 
ΟαΙαεΗε ΒαΗΐβ9Γθϋπά5 κυκλοφόρησε τη 
χειρότερη δυνατή εποχή. Κατανοώ το άγχος 
της Ιυεα$ΑτΙ$ να προλάβει τη χριστουγεν¬ 
νιάτικη αγορά, αλλά τώρα το $Ιογ Υ/αη 
ΘαΙαεΗε Βα ί ϊ I ^9 του πσΙ ^ καλείται να κόντρα - 
ριστεί με άλλα δύο αξιόλογα 5 ίΓαίθ 9 ίβ$ που 
κυκλοφόρησαν την ίδια περίοδο, το πολλά 
υποσχόμενο ΕπιρίΓΟ ΕαιΤΗ της δίαιτα και το 






Πολύ καλός ήχος και ατμόσφαιρα 
Γρήγορο στο φόρτωμα 
Πολύ καλός χειρισμός 
6 διαφορετικές, βγολμένες μέσα από 
$Τογ ννθΓ5, παρατάξεις 
Πλούσιο σενάριο 


πρωτότυπο $ίΓθΠ9δοΙά* 

Εχοντας κατά νου άλα τα παραπάνω, 8α 
αποπειραθώ να σας παρουσιάσω μία όσο 
το δυνατόν πιο ολοκληρωμένη και αντικει¬ 
μενική εικόνα του παιχνιδιού. Καλή ανά¬ 
γνωση*** 

ΥΠΟΘΕΣΗ - 0ΑΜΡΑΙ0Ν5 - 
5ΙΝ61Ε ΡΙΑΥΕΚ 

Ο κόσμος του 3ΐαΓ Ματ* είναι μία 
.αστείρευτη πηγή έμπνευσης για τη δημι¬ 
ουργία παιχνιδιών, αφού η Βιομηχανία 
του δίαΓ ν\/αΓ5 δεν έμεινε μόνο στις ται¬ 
νίες, αλλά προχώρησε ένα βήμα παρα¬ 
πέρα, στις νουβέλες (γραφικές και μη). 
Χρονολογικά, το παιχνίδι τοποθετείται 
σε 4 περιόδους. Η πρώτη περίοδος Βασίζε¬ 
ται στο δΐατ ΜαΓ 5 Ερί^οάβ I: ΡΗαπϊοπτι Μθπ- 
αεσ, οι Τίιε Ρϊ5€ Οί ΤΚε ΕπτιρίΓβ και ΡεΘεΙ- 
Ιίοπ Εγο βασίζονται στα τρία κλασικά επει¬ 
σόδια του 5ίαε \Λ/ογ 5 με τους ΟατίΚ ναάθΓ, 
ΙυΙ<6 δΙεγνναΙΙ^Οί, € Κόνιδαεεα και τα ρέστα 
(εδώ να αναφέρω το εξής παράδοξο: Ο ορ- 
δογρόφος του Οίΐίεο όλα το παραπάνω 
ονόματα δεν τα υπογράμμισε ως λάθη, τα 
είχε στη μνήμη του*|, και η τέταρτη και τε¬ 
λευταία, αυτή που οι περισσότεροι προφα¬ 
νώς αγνοείτε, ονομάζεται ΤΗο Νσνν ϋαείί Οε 
άθΓ Εγο, όπου ο ΙυΙ^ο δλγνναΙΚθΓ ιδρύει την 
ακαδημία των ϋβάί, η οποία επαναφέρει αρ¬ 
γά αλλά σταθερά την τάξη στο γαλαξία με¬ 
τά τη διάλυση της*ΕππρΪΓθ. 

Στο ΟαΙσεΗε ΒαϊϊΙθ9 Γθυηε Ι* οι άνθρωποι 


ίΜΐ»· 


Το ΓοΗγ& 55 γονάτιζα μη ρόστα στην υπέροχη 
στρατηγική μου, την κατά μέτωπο ίηίθεση. 

της ίυεα^ΑιΙ^ εκμεταλλεύτηκαν τα μέγιστα το 
τεράστιο αυτό Βαε^τουπά και δημιούργη¬ 
σαν ένα άψογο εαπηρα^η, το οποίο περιέχει 
6 διαφορετικά σενάρια, από έξι μέχρι οκτώ 
αποστολές το καθένα. Το πρώτο εαΓήρα 19η 
λειτουργεί και ως ΙυίοπαΙ - όπως ακριβώς στο 
Αρε Οί Κίπ95 με τους Σκοτσέζους και τον 
\Λ/ίΙΙϊαιτι ΜαΙΙαεε, αν δεν κάνω λάθος [όχι 
δεν κάνε/ς ~Χ.Κ.)). Το δεύτερο αφορά στην 
Τταάε ΕοάθΓαΗοπ, κατά τη διάρκεια του 
Ερίδοάθ I, καθώς εξαπλώνει τις δυνάμεις της 
στον πλανήτη ΝαΒοο, και στο τρίτο παίζετε 
με τους Ουπραπ^, 3.000 χρόνια πριν από το 


Μέτρια γραφικά 

ΑγϊιΪιοοΙ ΙπίβΙϋςβικβ υπό το μηδέν 
Σχεδόν ίδιο μι το Α 96 Οί ΙπιρίΓό* II 


Ερίδοάε I, σε περίοδο εμφυ¬ 
λίου πολέμου* Στο τέταρτο εα Γή¬ 
ρα ΐρ π θα α να λάβετε το ρόλο της ΟσΙαεΗε 
ΕπρίΓβ, η οποία προσπαθεί να επιβληθεί στη 
ΚθάσΙ Αΐϋαπεε μετά την καταστροφή του 
πρώτου □θαϊίι 5Ιογ, ενώ στο πέμπτο είστε με 
το μέρος της βεΒεΙ ΑΐΙίαπεε και με τη βοή¬ 
θεια της Ρπηεβ$$ Ιεία πρέπει να κατατροπώ¬ 
σετε την ΟαΙαεϊίε Εητιρίτο* Στο τελευταίο (και 
φαρμακερό, λόγω δυσκολίας) εαιηραί9π χει¬ 
ρίζεστε τους μαλλιαρούς ννοολίοοδ με τη 
βοήθεια του €ΚθννΒαεεα, ενώ προσπαθείτε 
να επαναφέρετε την τάξη μετά την καταστρο¬ 
φή του δεύτερου ϋθαίΗ $Ιόγ και τη διάλυση 
της ΟαΙαείίε ΕπΊρίτο. 

Οπως παρατηρείτε τα εαπιραίρπΒ αντλούν 
το άαε^ουηά* τους από ό τελείως διαφο¬ 
ρετικές χρονικά περιόδους* Κανένα από αυτά 
δεν δανείζεται αυτούσιο το σενάριο από τις 
ταινίες. Σημαντική είναι, επίσης, η παρουσία 
μεγάλων ηρώων απ' όλες τις εποχές, οι οποίοι 
βοηθούν το στρατό σας και παράλληλα είναι 
χαροκτήρες-κλειδιά για την εξέλιξη του σενα¬ 
ρίου* Ετσι, στις αποστολές θα μπορείτε να 
χειριστείτε τους: ΟΗεννΒαεεα, Ηαπ 5 οΙο, Ιυλε 
δ^γνναίλοτ, Οόί \Λ/απ ΚεποΒί, ΡατΤΗ ΜαυΙ, 
Υοάα, Ρτίπε 655 Ιοία, Οαιΐδ νάά&Γ και άλλους 
πολλούς! Η παρουσία αυτών των χαρακτήρων 
βάζει τον παίκτη ακόμα πιο βαθιά στο κλίμα 
του $ίοτ \Λ/ογ$ [ειδικά όταν πήρα στα χέρια 
μου τον ΡατίΚ ναάετ, ρίγη συγκίνησης και 
σπασμοί διαπερνούσαν το κορμί και την ψυχή 
μου (επιτέλους, Κόντη, έγινες άντρας -XX.}]. 

Αξια αναφοράς είναι η ύπαρξη της επιλο¬ 
γής ΟαΙα ΒαπΙί από το αρχικό μενού του 
παιχνιδιού, η οποία επιτρέπει στο χρήστη 
να δει πληροφορίες γιο τους πλανήτες 
στους οποί¬ 
ους θα πρέπει 
να πολεμήσει, τους 
ήρωες και, φυσικό, για τις 
έξι παρατάξεις. Το παιχνίδι, όμως, 
δεν σας περιορίζει μόνο σε αυτά τα έξι 
εαηπραί9η5. Εχετε τη δυνατότητα, μέσω 











ΕΑΙΑΕΤΙΕ 

ΒΑΙΓΙΕ6Η0Ι1Ν0& 



Από το εαιηραι^η της Ρβ<1ΰΓσΐισπ. Εδά π ρίπε ι να Βρείτε το 
5ο£ί>νατε, που δα επαναφέρει σε λειτουργία τα ακινητοποιημένα Ογοϊ^ϊ- 


Μκν ΡύΓ£β &β «ΐϋΐ 




Φωτογραφία "&ύο σε ένα" που υποδεικνύει: σ) ότι ο Καφουρος είναι 
ι υποψήφιας )βόί και 6} ότι είναι απόγονος του €Κονεόαΐεα! 




του δίαηάσΓά Οαιπβ και επιλέγοντας δεβπαΓ- 
105 , να παίξετε διάφορες δίη^β ΡΙαγ©Γ απο¬ 
στολές^ άποροί 9η $, τις οποίες μπορείτε είτε 
να κατεβάσετε από το Ιγ^ογπθΙ είτε να φτιάξετε 
εσείς από το δεοπαπο Εάιίοτ του παιχνιδιού. 
Ηδη μία μεγάλη ποικιλία από τέτοια αρχεία- 
πίστες υπάρχει στο ΙπϊβτπβΓ. Οσοι ενδιαφερε- 
στε, μπορείτε να κατεβάσετε αποστολές για 
το ΟαΙαεΗο ΒαΗΐβ^ουηά* από Τ Π διεύθυνση 
Η Π ρ ://$φφ .δβα να Π9α γπθ 5 χοπί/ Θο« π I οαά 5, 
Πέραν των εαπΊραΐ9Π5, όμως, υπάρχουν 
πέντε διαφορετικά είδη παιχνιδιών, το οποία 
μπορείτε να παίξετε είτε σε δίπ^ο ΡΙαγθΓ είτε 
σε ΜυΙΐϊρΙαγθΓ, τα: Καπά ο γη Μαρ (νέος χάρ¬ 
της κάδε φορά, κατά τα άλλο είναι μία κανο¬ 
νική παρτίδα), ΟθαίΗπιοίεΗ (ξεκινάτε με 
άφθονα Γθίουτεβ* και μπορείτε άμεσα να 
φτιάξετε μάχιμες μονάδες, οπότε απολαμβά¬ 
νετε γρήγορη δράση και ξύλο), Τοιτηϊηαίο 
ΤΙίθ ίοπΊπταπάστ [όπου καλείστε να σκοτώ¬ 
σετε τον αρχηγό της αντίπαλης παράταξης, 
που ως συνήθως είναι κάποιος ήρωας), Μοπ- 
υππθηί Εαεο (όπου κερδίζει όποιος κατορθώ¬ 
σει να φτιάξει ένα Γποτν 
υπίθηΙ και να το 
προστατεύσει για 
το μεγαλύτερο 
χρονικό διάστη¬ 
μα) και, τέλος, 
το Οοίοπά ΤΗο 
Μοηυτποπί 


προστατεύσετε το ηιοηυητεηΐ* σας ενάντια 
στις ορδές των αντιπάλων). Οπως είδατε, το 
Οαΐαείίε ΒαίΗβςρουηώ θα σας προσφέρει 
αρκετές, για να μην πω ατελείωτες, ώρες δια¬ 
σκέδασης! 

01 ΠΑΡΑΤΑΞΕΙ! 

Οι παρατάξεις στο 5 ίατ ννατ5 ΟαΙαεΗε 
ΒαΗ!ο9 Γ ουηά$ είναι εξ*, όσα και τα εαπι- 
ραΪ9Π5, Οι ΚογαΙ Ναθοο είναι η μοναδική 
φυλή η οποία δεν έχει δικά της εαιηρα^η. 


ΐοπσυ πρε 
πει 




Ο στρατός τ©ν 0 γοϊ4ι μου θυμίζει τη μάχη 
ι μεταξύ Ττοάβ ΡβάεταΗοπί και Ουη^οπι ατο 
ί ΕρΙίοόβ I. 

ενώ σι \Λ/οοΙ<ϊβ5 έχουν δύο (το ΤυίοπαΙ και το 
έκτο και τελευταίο). Πιστεύω άτι οι 
^ έξι αυτές φυλές αντικατοπτρί- 

ζουν πλήρως τον κόσμο 
ν το υ δΡα γ \Λ/ο Γ5, 

^ , τουλάχιστον έτσι 
όπως τον έχουμε 
γνωρίσει μέσα 
από τις ταινίες, 
και είναι απόλυτα 
ισορροπημένες 
οπό άποψη δυναμι¬ 
κότητας, Παίζοντας 
δίπ^ο ΡΙαγοτ μπο¬ 


ρείτε να οδηγηθείτε σε πολέμους μεταξύ πα¬ 
ρατάξεων οι οποίες δεν σχετίζονται χρονολο¬ 
γικά (για παράδειγμα, ΟαΊαείίε ΕνπρΪΓβ ενα¬ 
ντίον Τταθε ΡθάθΓαϊίοπ ή ΡοόβΙ ΑΐΙίαπεθ με 
ΡογαΙ Ναδοσ). Ας τις δούμε όμως αναλυτι¬ 
κότερα: 

> ΟΑΙΑαΚ ΕΜΡΙΚΕ: Η εξουσία και η 
κυριαρχία της είναι αδιαμφισβήτητες στο γα¬ 
λαξία. Με τη βοήθεια των σκοτεινών δυνάμε¬ 
ων της Ροιχσ, ο ΟατίΗ ναάθΓ και εσείς θα προ¬ 
σπαθήσετε να φέρετε μία ανάσα πνοής για 
την αυτοκρατορία, Βοηθώντας στην αναγέν¬ 
νηση του ΟοαίΚ $Ρατ. δίοπτι ΤΐΌοροΓ 5 , ΑΤ-ΑΤ$, 
Τϊο Ρϊ9Ηίοτ$ και πολλές ακόμα μονάδες είναι 
στις διαταγές σας, έτοιμες να γονατίσουν 
τους ΡοόβΙί και να επιβάλλουν την τάξη. 

> 01 ΙΝ 0 ΑΝ 5 : Οι Ουπ9απ5, γηγενής πλη¬ 
θυσμός του πλανήτη ΝαΒοο, διάσημοι για τα 
μακριά αυτιά τους, αποτελούνται από διάφο¬ 
ρες φυλές, Ος φυλή δεν έχουν εξελιχθεί κα¬ 
θόλου όσον αφορά στην τεχνολογία. Αυτό 
δεν σημαίνει, όμως, ότι υστερούν σε σχέση με 
τις αντίπαλες παρατάξεις, αφού, ενώ οι υπό¬ 
λοιποι εξελίσσονταν, οι Ουι^απ* Βελτίωναν 
τις μεθόδους τους στη γενετική μηχανική, 
εφαρμόζοντας την σε κτήρια, όπλα και ζώα! 
Είναι δεινοί κολυμβητές, γι' αυτό άλλωστε 
κατέχουν το δυνατότερο ναυτικό στόλο από 
όλες τις άλλες παρατάξεις. Οι διάσημες φρε¬ 
γάτες τους είναι σχεδόν αόρατες, αφού 
έχουν τη δυνατότητα να Βυθίζονται κάτω από 
το νερό! Τέλος, οι Ου π 9 α π 5 έχουν τη μοναδι¬ 
κή ικανότητα να δημιουργούν κατοικίες μέσο 
στη θάλασσα, οι οποίες θεωρούνται πιο δύ¬ 
σκολο προσβάσιμες από τις εχθρικές μονά- 
δες. 

> βΕΒΕΙ ΑΙΙΙΑΝΟΕ: Οι γνωστοί επανα¬ 
στάτες, που τόλμησαν να σηκώσουν το κεφά¬ 
λι τους ενάντια στην κυριαρχία και την υπο¬ 
δούλωση που απλόχερα πρόοφερε η ΟαΙαε- 





















— ΒΓΑΒ . 1ΜΑΒΠ 

βΑΙΑΟΤΙΟ 
βΑΤΙ ΙΕΕΗ01ΙΝ0& 


I 8ΤΒ Β Ι ΪΒ Β3 ΕΡ Ι3 0ΡΕ II 



Θ α ήταν παράλειψη να κάνω πα¬ 
ρουσίαση ίνός παιχνιδιού για το 
$*στ ν/αη και να μην αναφέρω τι γι- 
νίΐαι μ< τα γυρίσματα της ταινίας 
"$Ιατ Μαη: Ερϊίοάβ 11". 

Υπ€νθυμίζω ότι το "$*ογ ΝΜατ*: 

Ερί&οάβ I" άφησε μία πικρή γτύση σ« 
όλους τους φανατικούς που το ά6αν. 

Αυτό πιστεύω ότι οφείλεται στο γεγο¬ 
νός ότι όλοι το περιμεναμε σαν τρ£λοί 
και είχαμε σχηματίσει πλασματικές ει¬ 
κόνες για το πως 8α θέλαμε να άναι 
και, τελικά, 6εν μας άρεσε... Κατά τη 
γνώμη μου ήταν μια πολύ καλή ταινία, που 
δεν εντυπώσιασε, όμως, γιατί το κοινό έχε» 
συνηθίσει τέτοια εντυπωσιακά εφέ και δεν 
είδε κάτι πρωτόγνωρο, όπως όταν είχε κυ¬ 
κλοφορήσει η κλασική τριλογία "$!ατ 


Μα»" πριν από δύο δεκαετίες. Ας επιστρέ¬ 
φουμε τώρα στο θέμα μας. Το πλήρες όνο* 
μα του δεύτερου επεισοδίου θα είναι "$ίατ 
\ΛΛογ 5 Ερίίοάβ II: ΑΝοεΙι ΟΙ ΤΗβ €ΐοπ©$" 
και θα κυκλοφορήσει στην Ελλάδα στις 17 


ΜσΤου 2002. Η ταινία θα εξελίσσεται 
περίπου 10 χρόνιο μετά το προηγού¬ 
μενο επεισόδιο, οπότε θα δούμε τους 
ΑπαΙείπ $Ι<γν/αΙΙ<«Γ, ΟΒί \Λ/σπ Κβπο 
Βΐ, Υοάα (πάλι δεν βρήκε ορθογρα¬ 
φικό λάθος το ΟΠίεο!), δΚπιί 
δίιγνναΙΙίΟΓ, ΟιαικσΙΙοτ ΡαΙραίΐηε, 
.Ιατ /ατ ΒΐηΒι («, όχι, δεν θα το αντέ- 
ξω!), €3-ΡΟ, 112-02, ΒοΒα Ε·η (λείπει 
ο Μάης από τη Ζαρακοστή;) και τον 
μυστηριώδη Βουπίγ Μυπίοτ (Ηοιτγ 
ΡοΗβΓ 5εν έχει - Χ.Κ./. Δεν θέλω να 
σας αποκαλύφω τίποτα παραπάνω 
για το σενάριο, για να μη σας χαλάσω την 
έκπληξη... Για περισσότερα "κουτό" νέα, 
επισκεφθείτε το είΐο νην\ν.5ΐαη*θΓ*.εοιτι/ 
ορί$οάβ-ϋ. Πέντε μήνες έμειναν ακόμα, νο¬ 
μίζω ότι μπορείτε να αντέξετε! 


ίί€ ΕπτρίΓθ. Από μ ία % α δύναμη ομάδα, κατόρ¬ 
θωσε να γίνει η μονρδική και ισχυρότερη ορ¬ 
γάνωση πΐ>υ αντιστήθηκε και, τελικά, κατα¬ 
τρόπωσε την ΟαΙαείΊςΈπΊρίΓΟ. Εχει πιλότους 
με φοβερές μαχητικές ικανότητες και η συλ¬ 
λογή της τροφής είναι πιο εύκολη από ό,τι σε 
άλλες παρατάξεις- 

% ΚΟΥΑΙ ΝΑΒΟΟ: Οι ΝαΒοο έχουν 
πλούσια ιστορία και κουλτούρα. Παρ' όλο 

που είναι μαθημένοι στην ειρήνη, η πολεμική 

• · 





Το Ρο^ογ ζοψΒ όνοι ένο κτήριο που 
τροφοδοτεί με ενέργεια το υπόλοιπο. 
Ακόμα μι ο πρωτοτυπία που ειοήγαγε το 
ΟοΙσείΐε Βσττ 1 & 9 ·^υη 05 . 


μηχανή τους είναι υπολογίσιμη και μπορεί να 
αντιμετωπίσει επί ίσοις όροις όλους τους 
εχθρούς. Διαθέτουν χαρακτηριστική αρχιτε¬ 
κτονική και οι εργάτες τους είναι ιδιαίτερα 
καλοί οτην εξόρυξη πονά ειγ^αΐδ. Τους ΚοχαΙ 
ΝαΒοο δεν θα τους βρείτε οε κανένα από τα 
εαπιραί9η$, αλλά μπορείτε να τους παίξετε 
μόνο σε δίη^ο ΡΙαγοτ δεοπαποί. 

> ΤΚΑΡΕ ΡΕΟΕΚΑΤΙΟΝ: Οι Νυΐθ Ουπταγ 
και Κυπσ ΗααΙ^ο, της φυλής Νθίπιοίάίαη, εί¬ 
ναι αυτοί που κινούν τα νήματα της άπληστης 
(καί όχι άπλυτης] Τταείο ΡοάσΓαΙίοπ, η οποία 


Το $( 3 Γ Η2Γ8 ϋαΙοΕίΐο ΒαΗΙβοτουπιΙβ καλείται να 
κσνιραρισνεί με άλλα βϋο αξιόλογα είταίβρίβε 
που κυκλοφόρησαν ταν ίδια περίοδο, το πολλά 
υποσχόμενα Επιρΐτα ΕιάΙι της Ιίιιη και τα 
πρωιοιυποΒτοπρΙιοΙά. 


αρχικό είχε ξ&κινήσει ως μία οργάνωση δια- 
γαλαξιακών εμπόρων, για να καταλήξει οε 
μία παράταξη με τρομερή δύναμη, ικανή να 
αλλάξει τα δεδομένα και τις ισορροπίες στο 
γαλαξία. Η μάχιμη δύναμη^της Τεοά^ΡβάβΓ- 
αίίοπ αποτελεΐται κυρίως αρό ρομπόϊ, το 
γνωστά ΠΐΌΪεΙδ. Το σχέδιό της κατά τη διάρ* 
κειο του εαπτρα^π είναι η εξάπλωσή της 
στον πλανήτη ΝαΒοο, Χαρακτηριστική φυ¬ 
σιογνωμία, που θα σας βοηθήσει, είναι ο -θε¬ 
άς- ΟογΙΗ ΜαυΙ! 

> ν/ΟΟΚΙΕδ: Τα παράξενο, πανύψηλα, 
μαλλιαρά θηρία θεωρούνται προρόγονοι, 
επειδή κυκλοφορούν χωρίς ρούχα, μιλάνε με 
παράξενες κραυγές, ια^ές και γρυλίσματα. 
Στην πραγματικότητα, όμως, διαθέτουν έναν 
πολύ εξελιγμένο πολιτισμό, με επιστήμονες 
και μηχανικούς οι οποίοι, όταν ένιωσαν την 
απειλή της ΟαΙαείίε ΕπΊρίτο, δημιούργησαν 
όπλα για να αμυνθούν. Είναι πολύ σκληροί 
κα» ανθεκτικοί πολεμιστές και δεν θα σας 
απογοητεύσουν! · # 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ . ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ 

Από τη στιγμή που διαπίστωσα τις ομοιότη¬ 
τες μεταξύ του ΟαΙαεΐμ: ΒαΙίΙβ9 Γί >υηά5 και 
του Α 96 Οί Κ 1 Π 95 , αναρωτιόμουν τι 8α γρά¬ 
ψω σε αυτό το τμήμα του τονίσω. Η πιο πρα¬ 
κτική λύση θα ήταν να κάνω ένα (Ιοργ-Ρο^ίβ 


του αντίστοιχου τμήματος του Α 90 Οί Κ 1 Π 95 
(αστειεύομαι, φυσικά), αλλά μια τέτοια επιλο¬ 
γή δεν ενδείκνυται για τον μοναδικό λόγο ότι, 
εάν τολμούσα να κάνω κάτι τέτοιο, αυτό θο 
ήταν το τελευταίο Γβνίθν* μου (υπό το άγρυ¬ 
πνο βλέμμα του Σαρκ Σατ). Οσοι έχετε ασχο¬ 
ληθεί με το Α 90 Οί ΕπτιρίΓβ* II, μην μπείτε 
στον κόπο να δείτε το Ματ ία I του παιχνιδιού, 
γιατί τζάμπα θα ξοδέψετε το χρόνο σας. Η 
νοοτροπία του παιχνιδιού, το "τεχνολογικό 
δέντρο", ακόμα και τα είδη των μονάδων εί¬ 
ναι σχεδόν ίδια (300 διαφορετικές μονάδες 
διαθέτει το παιχνίδι). Στο Α 90 Οί ΕπτρίΐΌδ II 
όπως και στο ΘαΙαεΙϊε Βα^ΐ 69 ΤΌυηά$ έχετε 
τέσσερις βασικές πρώτες ύλες. Στο μεν πρώ¬ 
το αυτές ονομάζονται ίοοά, ϊίοπβ, ^οΐά και 
ννοσά, στο δε δεύτερο ίοοά, ογο (σίδηρος), 
εατόοπ (το ξύλο δηλαδή) και πονά σγ5ίαΐ5 
(είναι κάτι σαν τα ΘοΙά του ΑοΕ II). Ο παραλ¬ 
ληλισμός των πρώτων υλών είναι καλάς, δεν 
λέω, αλλά αυτό που δεν μπόρεσα να καταλά¬ 
βω είναι το εξής; Πώς είναι δυνατόν αρκετές 
μονάδες της ΤιόΘο ΡοάοΓαίίοπ να απαιτούν 
ίσοά ως πρώτη ύλη, αφού όλες είναι Οτοίθι; 
Νομίζω ότι κανείς δεν μπορεί να απαντήσει 
σε αυτό το ερώτημα, οπότε συνεχίζουμε. 

Στο ΟαΙαείίε ΒαΜί^ουπάδ όπως και στο 
Α9β Οί Επιρΐτβ* II έχετε τέσσερα ίβεΒ ΙβνβΙδ, 
το καθένα από τα οποία σας προσφέρει νέες 


Ρ€ Μα^ΙθΓ 






ΕΑΙΑΟΤίε 

ΒΑΤΤΙΕΒΚΟΙΙΝΙ1& 


<*> Φτιαξαμί 


Εδώ χαρίζομαι τον ΟαιΐΗ ΜαυΙ, ο οποίος επιδίδεται στο αγαπημένο του 
σπορ: κυνήγι ΟυηΕ]αη£. 


δυνατότητες και ΙΙρ^αάβ5. Επίσης, η νοοτρο¬ 
πία των 1)ρ9Γαοίθ5 τόσο στις μονάδες όσο και 
στα κτήρια είναι ίδια με αυτήν του Α^ο οί 
ΕππρίΓ65 II, ενώ αντί για τα ΜοπΙί5 του ΑοΕ II 
έχετε τους ^άί (των καλών} ή 5ϊίΗ (των κα 
κών), οι οποίοι έχουν τη δύναμη να "κλέ- 
Βουν" κτήρια. Με το κτήριο ΕθΓίΓθ$5 μπορείτε 
να κατασκευάσετε τις δροείαΙ μονάδες κάθε 
παράταξης, ενώ παράλληλα λειτουργεί και 
ως αμυντικό κτήριο. Σημαντικό ρόλο στο 
ΟαΙαείιε ΒαΙίΙθ9Γουπεΐ5 παίζουν οι πολιορκη* 
τικές μηχανές, διότι όλες οι μονάδες δεν είναι 
εξίσου καλές στο να καταστρέφουν κτήρια 
και τείχη. Στη λίστα των ομοιοτήτων να προ¬ 
σθέσουμε και τις "ειδικότητες" των παρατά* 
ξεων, όπου κάθε μία έχει ειδικότητα σε 
κάτι (π.χ, να μαζεύει ίοοά, άλλη να 
μαζεύει πονά ετγ^ΐαΐ* κλπ.], 
και τα απανωτά ΙΙρ9Γθάθ5, (_ 

Παρ' όλα αυτά, υπάρ- 
χουν και ορισμένα V 

σημεία-σταθμοί που 
ξεχωρίζουν το $1ατ ~ 
νναΓ5 ΟαΙαείιε ΒοΗβ * 1^1 

Οτουπάδ από το ΑοΕ 
II, Πρώτο και Βασικό- 
τερο είναι η εισαγωγή 

των ι πτα μενών μονά δ ων, ο ι * *^Ηγ 

οποίες έχουν τη δυνατότητα να ^1 

περνάνε πάνω από τα "απόρθητα” ^ 

τείχη, και ο μόνος τρόπος να αντιμετωπι¬ 
στούν είναι οι Αηίί-ΑΪΓ μονάδες ή τα κτήρια 
(οπότε έχουμε Αϊγ ϋπιί* και Αηίι-ΑίΓ ϋηίίδ). 
Επίσης, οι Ιοείί, πέρα από το να κλέβουν κτή¬ 
ρια, έχουν και άλλες δυνατότητες. Σε μάχη 
σώμα με σώμα ένας ϋ&όί θερίζει κοι με τα 
διάφορα ϋρ^αείθδ γίνεται πανίσχυρος, ενώ 
ένα από τα ϋρ^αάθ* του επιτρέπει να είναι 
μόνιμα αόρατος! Ετσι, στο παιχνίδι εισάγεται 
ένα νέο στοιχείο, η ικανότητα δίθαίίΚ, την 


οποία έχουν και ορισμένο πλοία των Ουπ- 
9απ5 (οπότε και ο αντίπαλός τους χρειάζεται 
μονάδες που Βλέπουν τα δϊοαίίδ), Επειδή 
ένας ]οάί/$ίίδ μπορεί να γίνει πολύ δυνατός, 
για να ισορροπηθεί η κατάσταση, κάθε πα¬ 
ράταξη από το Ροι1γ© 55 της μπορεί να φτιάξει 
Βουπίγ ΗυπίβΓ$, μονάδα εξειδικευμένη ατο 
να σκοτώνει }εά\ ή $ίίό. 

Ακόμη μία καινοτομία που αλλάζει σήμα* 
ντικά τον παράγοντα του 9 ασΐθρΙαγ είναι η 
δυνατότητα 5Ηί©!άιπ9, είτε από το δΗίαΙά 
ΟοπΘΓαίοΓ κτήριο είτε από διάφορες ειδικές 
μονάδες που έχουν αυτόνομο δΗίθΙάίπεμ Ενα 
δΚίοΙάβε! κτήριο ή μονάδα προστατεύεται 
από μια μπάρα από Ηίί Ροΐπί*, τα οποία χάνο¬ 
νται πρώτα και ανακτώνται 
αυτόματα με την πά- 

λ ροδο του 

\ Χρόνου 

I 0υη 9 αη5 


στο ΡαΐΗ Ρϊπείίη^ των μονάδων. Αν οι μονάδες 
έχουν εντολή νο πάνε σε ένα σημείο του χάρ¬ 
τη και σε ένα σημείο της πορείας τους παρεμ¬ 
βληθεί κάποιο παράξενο εμπόδιο, όπως 
γκρεμισμένη γέφυρα ή ποτάμι, τότε θυμίζουν 
παρελάσεις από μεθυσμένους Σκωτσέζους. 
Είναι παυ είναι δύσκολο να χειρίζεστε μεγάλο 
αριθμό μονάδων στη μάχη (κάθε παίκτης 
μπορεί να χειρίζεται μέχρι 200 μονάδες!), 
πρέπει να τις μαζεύετε κιόλας από τα βοσκο¬ 
τόπια και τα λαγκάδια! Ζητώ που καήκατε, θα 
σας κάνει φιλετάκια ο ΟσΓΐη ναάοΓί 
Στο κεφάλαιο "Χειρισμός", τώρα, οι ομοιό¬ 
τητες με το Α 0 β Οί ΕιιιρΐΓ £5 II είναι καθαρές 
και ξάστερες (να φανταστείτε ότι ακόμα και 
ορισμένα $Ηογϊ έχουν μετά φερθεί όπως 
ήταν απ' το ΑοΕ II), Το ΓοππσΗοηϊ των μονά¬ 
δων σας, το πώς καλείτε τους εργάτες για 
οχύρωση, το μενού εντολών... όλα, μα όλα 
θυμίζουν ΑοΕ II. Μπορεί να ακούγεται ως μει¬ 
ονέκτημα αυτή η ομοιότητα, αλλά κατά τη 
γνώμη μου δεν είνοι. Δεν είναι ντροπή μία 
εταιρεία να αντιγράφει το χειρισμό και τη μη¬ 
χανή γραφικών ενός επιτυχημένου παιχνίδι* 
ού, ειδικά όταν αυτό είναι το ΑοΕ II, το 
οποίο έχει υποδειγματικά χειρισμό και 
9 απΊ 6 ρΙα γ. 

Πριν να ολοκληρώσω αυτό το τμήμα του 
Γθνίσνν, θα κάνω μια μικρή παρατήρηση, η 
οποία θα σας Βοηθήσει να καταλάβετε πώς 
λειτουργούν οι μάχιμες μονάδες από το χρώ¬ 
μα των Ια^οΓ τους. Ετσι, όταν μία μονάδα έχει 
κόκκινο Ια5θΓ στην επίθεση, τότε είναι αποτε¬ 
λεσματική ενάντια σε πεζικό, όταν έχει πράσι¬ 
νο Ια$θΓ είναι αποτελεσματική εναντίον κτη¬ 
ρίων και, τέλος, εάν έχει μπλε Ια$θΓ, είναι απο¬ 
τελεσματική ενάντια σε μηχανικές μονάδες. 


ίγ \·Α * έχουν φορητή 

ί ^'· δΚιοΙά ΟοπθγοΙογ 

ως δροείαΙ μονάδα). Τέ¬ 
λος, επειδή το ΟαΙαείιε 8 αΙΐΙθ 9 Γθυπά$ δια¬ 
δραματίζεται στο μέλλον, οι περισσότερες 
μάχες γίνονται εξ αποστάσεως και σπανίως 
σώμα με σώμα, όπως ατο ΑοΕ II. 

Μετά την αναφορά των ομοιοτήτων και 
διαφορών δα κάνω μία μικρή στάση στο Α + Ι. 
(ΑίίίίΐααΙ ΙπίβΙΙ^βπεο), το οποίο είναι επιει¬ 
κώς Βλακώδες, Προβλήματα παρατηρούνται 


Επειτα από αρκετές ώρες παιχνιδιού, σκε 


ΡΟ Μθ5ί©Γ 











ΕΑΙΑΕΤΙΟ 

βΑΓΤίεεκουηοδ 


ταλα Βαίνετε τη χαμηλή ποιότητά τους, γιατί 
θα σας έχει απορροφήσει το 9 α^ρΙαγ! 

Ο ήχος είναι το πιο "δυνατό" σημείο του 
παιχνιδιού μετά το ^απιορίαγ. Η Ιυεαδ έχει 
κάνει επαγγελματικές ηχογραφήσεις με ηθο¬ 
ποιούς, κάτι που φαίνεται ακόμα και στις μι¬ 
κρότερες μονάδες. Το αποκορύφωμα είναι 
όταν μιλάνε ήρωες, όπως ο ΙυΙίσ 5^γϊ*ναΙΙ<θΓ 
ή ο ΟογΤΚ ναάοτ, που η φωνή τους σε ταξι¬ 
δεύει σε άλλες εποχές. Ακόμα και ο ήχος των 
μονάδων καθώς κινούνται θυμίζει 5 Ιόγ \Λ/ογ 5. 
Εκρήξεις, Ια5θΓ$, Ι^Ηί 5α06Γ$, όλα άψογα! 
Ούτε ένα ψεγάδι δεν μπόρεσα να βρω στον 
ήχο, κάτι που με χαροποίησε ιδιαίτερα, διότι 
συνειδητοποίησα ότι η 1υεα5 Ατίδ έκανε ό,τι 
περνούσε από το χέρι της με βάση τα δεδο¬ 
μένα και τις δυνατότητες που είχε. Παρουσία¬ 
σε όσο το δυνατόν καλύτερα γραφικά τής 
επέτρεπε η μηχανή του Α 96 Οί Κ 1 Π 95 και 
στον ήχο έδωσε ρέστα... 


φτόμουν ότίτο συγκεκριμένο κεφάλαιο θα 
έπρεπε να έχει τον τίτλο Οοίλ δίάβ-Ι^Ηί 
δίάβ. Οπως καταλαβαίνετε, λοιπόν, το μελα¬ 
νό σημείο του παιχνιδιού είναι τα γραφικά 
του. Αντίθετα, ο ήχος είναι αξιόλογος, ατμο¬ 
σφαιρικός και φοβερά ρεαλιστικός. 

Αφού το ΟαΙαεΙϊε Βαϊί^τουηΐΐδ χρησιμο- 
ποιεί τη μηχανή της ΕπδθππόΙ© $Ιυάίο5 από το 
Α 0 σ Οί Κίη^ϊ ήταν λογικό τα γραφικά να εί~ 
ναι κομματάκι "παλιό", και κατ' επέκταση να 
^ην είναι τόσο ελκυστικά όσο θα μπορούσαν 
να.είναι εάν χρησιμοποιούνταν μία πιο πρό¬ 
σφατη μηχανή, όπως αυτή του Α 0 θ Οί 
ΜγϊΗοΙθ 9 Υ (του παιχνιδιού που πυρετωδώς 
ετοιμάζει η Επ^θπιΙοΙθ δΙυάΐο* και θα το 6 ου- 
’με μέσα στο 2002). Αλλα σιγά μην άφηνε η 
ΜισοϊοΗ την Εηδοπτόΐθ 5 ίυάϊθ 5 να δώσει τη 
φρεσκότατη μηχανή του Α 9 Θ Οί ΜγίΗοΙο§γ 
με τα 30 γραφικά στη ΙυεαδΑιΙδ. Ετσι, λοι¬ 
πόν, η 1 υεα£ "τσάκωσε" τη μηχανή του Α 9 Θ 
Οί Κ 1 Γ 195 ... Ωστόσο, τα πράγματα 
δεν είναι τόσο αποκαρδιωτικά 
όσο ακούγονται. Απλώς εγώ απσ- 
γοητεύτηκα γιατί το ηάιχνίδι δεν 
είχε 30 γραφικά στις μονάδες 
του. Παρά την έλλειψη των 30 
γραφικών, όμως, υπάρχει η επιλο¬ 
γή τριών αναλύσεων στο παιχνί¬ 
δι, των 800x600, 1.024x708 και 
1.280χ 1.024, με την τελευταία ^ 

να καλύπτει κάπως τη χαμηλή 
ποιότητα των γραφικών. . ] ^ 

Παρ' όλο που η μηχανή δεν ^ ϋ 

επέτρεπε καλύτερα γραφικά, η 
ίυεα$ έκανε πολύ καλή δουλειά. ; ^ 

Κάθε παράταξη έχει τα δικά της 
γραφικά και στα κτήρια και στις 0 Χ Ο 

μονάδες (εάν εξαιρέσουμε αυτές που 
βγαίνουν από κοινό κτήρια όπως ο ]θάΐ/$ίίΚ 
Τθππρίθ). Ανάλογο με το ϋρ 9 ταόθ που έχουν 
ρι μονάδες αλλάζουν και γραφικά, πέραν των 
νέων δυνατοτήτων τους. Τα γραφικά είναι πι¬ 
στά με αυτά από τις ταινίες, αλλά υπάρχει 
αυτό το κλασικό πρόβλημα αναλογίας μεγέ¬ 
θους κτηρίων και μονάδων, το οποίο βέβαια 
είχε και το Α 9 Θ Οί Κίπ 9 $* Πολύ εντυπωσιακές 
είναι ο* εκρήξεις κτηρίων ή κατεστραμμένων 
μονάδων, ενώ αφύσικη θεώρησα την κίνηση 
των ιπτάμενων μονάδων, οι οποίες κάθονται 
ακριβώς εκεί όπου τις αφήσατε, σον στρα¬ 
τιωτάκια στον αέρα. Βέβαια, και εδώ υπάρχει 
δικαιολογία, διότι στο Α 9 Θ Οί Κίπ9$ δεν 
υπήρχαν καν ιπτάμενες μονάδες, οπότε και 
μόνο η προσπάθεια που κατέλαβαν για να 
δημιουργήσουν οι προγραμματιστές της Ιυ- 
εα 5 κάτι τέτοιο είναι αξιόλογη. Σε γενικές 
γραμμές, τα γραφικά μπορεί να μην είναι κα¬ 
λά, αλλά από ένα σημείο και μετά δεν θα κα- 


Αλωνίζω! Βέβαια, με καθυστερούν λίγο οι 
5 ΗϊεΙ< 3 $, αλλά θα γονατίσουν και αυτές* 


ταία κατηγορία, τώρα, δηλαδή στους φανατι¬ 
κούς του Α 0 α Οί ΕπιρίΓβ& 2, οι απόψεις διί- 
στανται, ανάλογα με την ανοχή του καθενός. 
Αλλοι θεώρησαν Βεβήλωση του Α 90 ΟίΕιτι- 
ρΐΓθ 5 αυτή την αντιγραφή, ενώ άλλοι το υπο¬ 
δέχτηκαν ως ακόμη μία επιβεβαίωση ότι το 
αγαπημένο τους παιχνίδι κυριαρχεί 
στα $ΪΓαίθ9^ 5 · 

Τα παραπάνω φαντάζομαι ότι θα 
σας βοηθήσουν να καταλάβετε αν 
θα σας αρέσει ή όχι το παιχνίδι. 

Εγώ, αν και φανατικός του Α 0 β Οί 
ΕπΊρΪΓβί 2 αλλά και του 5Τατ \Λ/αΓ$, 
αυτή η "αντιγραφή" δεν μπορώ να 
πω ότι με ενθουσίασε, καθώς συνέ¬ 
χεια έβλεπα αμέτρητες ομοιότητες, 
•Αλλά, τελικά, είναι καλύτερο από το 
"ολότελα" του Ρογοθ ^πΊΓηαηάβπ 
Τα 5ίΐΌϊθ9· € * δεν "πάνε" τη 1 υεα 5 , η 
Ι_υεα5 με τη σειρά της δεν "πάει" τα 
5(ταΐ09ίοπότε η λύση που επέλε- 
ξε ήταν η καλύτερη δυνατή. Καλή 
τύχη αηά ηιαγ ίΚο άατίί 5 ίάθ οί ΐΗβ 
ίοιχσ Θθ ννιΐΗ γου! 


'αυν μπροστά στον ΟαιτΗ Υοάετ και τα 5ΐοτηι ΤϊοορβΓ&Ι 


ΕΝΤΥΠΏΣΕΙΣ - ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

Προτού καταλήξω σε κάποιο συμπέρασμα, 
ζήτησα τη γνώμη και άλλων παικτών για το 
παιχνίδι, προκειμένου να έχω μια πιο ολοκλη¬ 
ρωμένη άποψη. Δεν υπήρχε, όμως, κοινή εκτί¬ 
μηση. ΕΓΩ (...ο ψωνισμένος), όμως, καταφερα 
να υπερπηδήσω όλα το εμπόδια (100 μετ' 
εμποδίων) και να βρω τη μαγική εξίσωση που 
εξηγεί τις απόψεις των παικτών. Ετσι, κατέλη¬ 
ξα στα εξής συμπεράσματα: Οσοι παίκτες εί¬ 
χαν έστω και την ελάχιστη αδυναμία στο δίατ 
ννατ$, έκοψαν αρτηρίες (ούτε καν φλέβες) 
για χάρη του ΟαΙαείίε ΒαΙΐΙθ 9 ΓουηεΙ$. Το θεω¬ 
ρούν το καλύτερο 5ίτα^9Υ που έχει Βγει από 
τον κόσμο του 5τατ \ΜαΓ 5 , και δεν τους αδι¬ 
κώ. Οσοι παίκτες δεν ασχολούνται με $ίατ 
νναΐΈ και δεν έχουν παίξει Α 0 θ Οί ΕηιρίΓθδ 2, 
το βρήκαν αρκετά χαριτωμένο, αλλά όχι για 
να σπαταλήσουν τις ώρες τους. Στην τελευ- 


Το καλύτερα ΒΐΓέΙβςγ που έχει 
κυκλοφορηθεί για 5ΐ3Γ Ναιε. 
Βασισμένο αία Ατ)β Οί Επψιιοσ II, 
σλλά μα πολλές Εισφορές. 


ΡΟ Μα5ί0Γ 





Μετά ίο Βιβλίο, ίο υηπΙ ράπτη, ιπν κινηματογραφική 

ταινία και ία αμέτρητα αναμνηστικά που έχουν κυκλοφορήσει με 


ήρωα τον Χάρι Πότερ, ήρθε η σειρά του εαπιρυΐΒΓ ροηιβ. Ταυτόχρονα με την 


παγκόσμια πρεμιέρα της ταινίας, το “Ηαπγ ΡοΚβγ οηά ΙΗβ ΡήίΙοεορΙιοΓ’ε δίοπο" Βρέθηκε στα ράφια των 


καταστημάτων όλου του κόσμου, στοχεύοντας σε μία εξίσου επιτυχημένη πορεία. Ωρα, λοιπόν, να βούμε 



ΕίΕΟΤΡΟΝίΟ Αί?Τ5 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ 


Πα να ξεκινήσει το παιχνίδι χρειάζεται 
Ρθηίίυηι II 2ώόΜΗζ, 32ΜΒ ΡΑΜ μ 400ΜΒ €λ€ΰ* 
θέρο χώρα στο σκληρά, 4ΜΒ 30 χάρτα 
γραφικών που να υποστηρίζει ΟΪΓβοί 30 Ρ 
4χ ΟΟ-ΡΟΜ, ΟίΓοείΧ 8.0, Για να το απολαύ¬ 
σετε θα χρειαστείτε σύγχρονο μηχάνημα 
με πολύ καλή κάρτα γραφικών 


©όν ΟΓββλΓΟ/Π.ΟΓ 


του Βαγγέλη Κράτσα 

ΥατϊίοΓ, Ηθ Υ/Ηο Μυ$ί ΝοΙ Ββ Νσπίθό 


^αμε περισσότερο ως ένα εξελιγμένο 30 ρϊαΐΗΡοτΓη, Κι αυτό γιατί στις πίστες του 
γιδιού δεν 8α Βρείτε τέρατα προς εξόντωση ή επιβλητικά Β05505, αλλά δοκιμα¬ 
σίες που πρέπει να φέρετε σε πέρας προκειμένου να εκπληρώσετε τον εκόστοτε 
στόχο σας: είτε να μά8ετε σωστά τη χρήση ενός $ρθΙΙ, είτε να νικήσετε σε 
έναν αγώνα ΟυϊάΛίεΚ, είτε να βάλετε τον Οταεσ ΜαΙίογ στη θέση του, 
είτε να προστατέψετε το ίδιο το ΡΗϊΙοίορΗθΓ'ί δίοπο! 

Οπως σε σχεδόν κάθε τίτλο του είδους, έτσι και στο "Ηαπγ 
Ροίίοτ από ίΗο ΡΗϊΙθ5ορΗοΓ'5 δίοπβ" δα συναντήσετε τα κλασικά 

» Βοπυ$β$ διάφορων ειδών, τα βατραχάκια που ανεβάζουν την 
αντοχή σας, κρυφά δωμάτια που πρέπει να ανακαλύψετε και να 
£ εξερευνήσετε καθώς και τις απαραίτητες κινούμε- 

* * ν ες πλάκες που, αφού ενεργοποιήσετε με το κα- 

1 Μ ~ τάλληλο 5ρβΙΙ, πηδάτε επάνω τους για να 

V// | |ι οδηγηθείτε σε μια καιναυρια πίστα. Με λί- 

γ γα λόγια,, όλα τα φετίχ των ρΙαίίοΓπτ 

9 ο γτι ο 5 είναι εδώ, όχι όμως μόνο αυτα,. 
αφού εξίσου σημαντικό ρόλο παίζει 
η μαγεία, σε ορισμένα σημεία 

^ ν > Γ 8α χρειαστεί να... βάλετε το μυαλου- 

δάκι °ας να δουλέψει προκειμένου να 
καταφέρετε να βγείτε σώοι από δύσκο- 
λες καταστάσεις. 


ΕΑΜΕΡίήΥ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ 

Ο χειρισμός του "Ηαπγ ΡοίίοΓ αηά 
ίδβ ΡΗί!θ5ορΗθΓ'5 δίοηβ" δεν ανα¬ 
μένεται να σας δυσκολέψει σχε- 











Ο Χάρι Πότίρ μΐ τον ΗεαάπιαΐΐεΓ Αΐόυ* 
ΟυΓπόΙϋόοΓε, 


να βγείτε έξω από αυτό. Ανάλογα με το ηόαο 
καλά 8α το πράξετε αυτό, δίνετε πόντους 
στον "κοιτώνα" σας (ΘΓγίίίηάοτ). Δεν αρκεί 
να σχεδιάσετε κάδε $ρσΙΙ μονάχα μία φορά, 
αλλά τέσσερις διαδοχικά, για καδεμία από 
τις οποίες σας παραχωρείται, φυσικά, λιγότε- 
ρος χρόνος απ' ό,τι στην προηγούμενη, ενώ 
επίσης το σκορ που πρέπει κάθε φορά να πε- 
τύχετε για να θεωρηθεί άτι έχετε μάθει το 
5 ροΙΙ ανεβαίνει και αυτά σταδιακά. Πάντως, 


Ρ^ ΜαδίοΓ 


παιχνιδιού, όπου μπορείτε να προπονηθείτε 
όποτε και όσο θέλετε), για να καταφέρετε να 
πιάσετε το θοΙάβη δπιίεδ, την περίφημη φτε- 
ρωτή μπάλα. Συγκεκριμένα, το δπϊίείτ δημι¬ 
ουργεί κατά το πέταγμά του ένα μαγικό 
"στεφάνι" πίσω του κι εσείς πρέπει, χειρι- 
ζόμενοι κατάλληλα τη σκούπα σας, να 
μπείτε μέσα σε αυτό και να το ακολουθή¬ 
σετε κατά πόδας για να φτάσετε, τελικά, 
στο ίδιο το δπϋεΗ και να το πιάσετε* 

Σε περίπτως||ρρυ αντιμετωπίζετε κάτι 
"εχθρικό" στο παιχνίδι, είτε πρόκειται για ένα 
πρόσωπο, είτε για το 5πί!εΚ, ή το ιπτάμενο 
κλειδί που κυνηγάτε προς το τέλος της περι¬ 
πέτειας, στο κάτω αριστερά τμήμα της οθό¬ 
νης εμφανίζεται μια μ πόρο ενέργειας του 
αντιπάλου που δείχνει πόσο κοντά είστε 
στο στόχο σας* Αντίστοιχα, η δική αας 
αντοχή εμφανίζεται επάνω αριστερά με τη 
μορφή ενός κεραυνού, που είναι άλλωστε 
και το "σήμα κατατεθέν" του Χάρι Πότερ. Η 
αντοχή σας μπορεί να αυξηθεί κατά τη διάρ¬ 
κεια του παιχνιδιού, μαζεύοντας τα βατραχά- 
κια που κατά καιρούς δα συναντάτε, ενώ 
υπάρχουν διάφορα άλλα όοπυ5θ5, όπως τα 
θοαπδ που ανταλλάσσετε στους διαδρόμους 
του Ηο^νναιΐδ με κάρτες διάσημων μάγων. 
Μία θχίτα πίστα θα άνοιξε» αν καταφέρετε να 
μαζέψετε άλες αυτές τις κάρτες, γεμίζοντας 
το αίθυηπ σας* 

Ας περάσουμε τώρα στα $ρβΙί5, Αυτά τα 
μαθαίνετε παρακολουθώντας τα μαδήματα 
στη σχολή μαγείας του Ηεκ^νναΓϊδ, η εκμάθη¬ 
σή τους μάλιστα γίνεται με έναν αρκετά πρω¬ 
τότυπο τρόπο: Ο καθηγητής σχεδιάζει το 
$ρβΙΙ στην οθόνη κι εσείς πρέπει να περάσετε 
γρήγορα τον κέρσσρα του πτιουϊο πάνω από 
το σχήμα, όπως σε μια μονοκοντυλιά, χωρίς 


Αποδίδει σωστά την ατμόσφαιρα του 
κόσμου του Ηοςιναι1$ 

Η δράση του έχει ποικιλία, χωρίς σημεία 
που θα αας κουράσουν 
Πουθενά αλλού δεν μπορείτε να παίξετε 
ΟυΐάάΐΙίΗ καβάλα στο σκουπόξυλό σας 
Τα 5 ρβΙ!ϊ δίνουν μια ξεχωριστή "νότα” 
στο παιχνίδι 

Υποδύεστε τον Χάρι Πότερ! 


Το σενάριο έχει κενά. Αν δεν είστε εξο 
κειωμένοι με το βιβλίο ή την ταινία ίσως 
σχηματίσετε λάθος γνώμη γι' αυτό 

Β Δεν μπορείτε να κάνετε ίανο όπου θέλετε 
Οι εμβόλιμες ποη-ίηΙεΓαεΐίνο σκηνές 
δεν προοπερνιούνται με το πάτημα ενός 
πλήκτρου 

Χρειάζεστε πολύ ισχυρό μηχάνημα για 
να το απολαύσετε σε όλη τη μεγάλο* 
πρέπειά του 


όταν τελείώσεΐε με την εκμάθηση ενός 5ρσΙΙ, 
μπορείτε πλέον να το εκτελείτε με το ννοπά 
σας άπατε χρειαστεί (το νναηά διαλέγει πάντα 
αυτόματα το κατάλληλο 5ροΙΙ). 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΙ - ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 

Οι περισσότερες κριτικές που διάβασα για 
το 'ΉαΓΓγ ΡοΙίβΓ οπό !Ηβ ΡΗϊίοδορΗθΓ'* 
$!οπο" εξυμνούν το ότι παραμένει πιστά στο 
σενάρια του αυθεντικού έργου, κάποιοι μάλι¬ 
στα έγραψαν πως "πρόκειται για την καλύτε¬ 
ρη μεταφορά κινηματογραφικής ταινίας 
στους υπολογιστές". Σίγουρα η δύναμη της 
εικόνας είναι μεγάλη, δεν αντιλέγει κανείς, 
αλλά δεν θα πρέπει να παραΒλέψουμε το γε¬ 
γονός πως η αυθεντική 
μορφή του 'ΉάΓΓγ 
ΡοΗθγ 


Αλλοι κσβαλσνΕ καλάμια και άλλοι*** 
οκούικς! 


0 προθάλαμος του Η 09 ^ 0 Η 5 . 

δόν καθόλου, με εξαίρεση το πέταγμα με τη 
σκούπα και τα ΟυίάόίΙεΗ ^α™ 05 · Σ € όλες τις 
υπόλοιπες πίστες, αρκεί το αριστερό πλήκτρο 
του Γϊΐου56 ή το Α!ί για να εκτελέαετε ένα 
ίρβΙΙ, το δεξί πλήκτρο ή το ΟγΙ για το (υπηρ 
και... ίΗαϊ'5 αΙΙ! Το σκαρφαλωμα γίνεται αυτό¬ 
ματα, ενώ υπάρχει και δυνατότητα αυίο|υιηρ 
που ενεργοποιείτοι/απενεργοποΐείται από το 
Ορίίοπ5 π>θπυ του παιχνιδιού* 

Οταν βρίσκεστε πάνω στην ιπτάμενη σκού¬ 
πα σας, τα πράγματα γίνονται λίγο δύσκολο- * 
τέρα, αφού αφ' ενός δεν είναι τόσο απλό να 
την ελέγξετε, αφ' ετέρου θα χρειαστεί, εκτός 
από τα αιτανν να χρησιμοποιήσετε και 
τα πλήκτρα Α και Ζ για επιτάχυνση και επι¬ 
βράδυνση της σκούπας αντί¬ 
στοιχα. Στο ΟυίεΗϊίεΗ, το 
παιχνίδι των μάγων στη σχο¬ 
λή μαγείας του Ηθ0νναιΐ5, 
θα χρειαστείτε αρκετή εξά¬ 
σκηση (ευτυχώς, περιέχεται 
ένα σχίτα πρωτάθλημα 
ΟυίάάΐΙεΗ εκτός του κυρίως 


©ϊ>ν αΓββΙ<Γαη.αΓ 









Προσοχή: Οι γραμμές που ακολουθούν 
περιέχουν $ροϊΙθΓ$. Μην τις διαβάσετε 
αν θέλετε να μάνετε σε αγωνία για το τέ' 
λος του παιχνιδιού. 


Χ τγ) συνέχεια 8α δούμε πώς Βσ περά¬ 
σετε τις δύο τελευταίες πίστες στο 
"Ηαπγ ΡοΗογ από ϊΗο ΡΗιΙοίορΗθί-'ί 
5ΐοηβ". Στην πρώτη, λοιπόν, από τις δύο 
ο Χάρι Πότερ έχει μόλις καταφέρει να 
περάσει τη δοκιμασία των ροϊίοπί και 
βρίσκεται αντιμέτωπος όχι με τον 5παρβ, 
όπως ο ίδιος περίμενε, αλλά με τον κα¬ 
θηγητή ΟυίττεΙΙ! Ναι, αυτός είναι τελικά 
ο "κακός" της υπόθεσης και αρχίζει να 
εκτοξεύει εναντίον σας επικίνδυνα 
£ρβΙΙ&! Τι 8ο κάνετε; 

Το μυστικό, όπως έχετε Ισως αντιληψθεί, 
βρίσκεται στα κουτιά. Πρέπει να μετακι¬ 
νήσετε ένα μεγάλο κουτί μπροστά στη 
ρόμπα όπου έχει ανεβεί ο ΟυίιτβΙΙ και 
ένα μικρότερο λίγο πίσω του, ώστε να 
ανεβείτε πρώτα από το μικρά στο μεγάλο 
και στη συνέχεια να πηδήξετε επάνω στη 
ράμπα, οπότε η πίστα τελειώνει. Οσο με¬ 
τακινείτε τα κουτιά με το ΙΙΐροπάο $ρβ!Ι, 
προσπαθείτε να μένετε ακριβώς από πί¬ 
σω τους, μια κι έτσι τα 5ρβΙΙ$ του Ουίπ 
τβϋ δεν σας πετυχαίνουν. Μη χρησιμο¬ 
ποιήσετε τα δύο εΚοεοΙσίε ίτοεμ που 
υπάρχουν στην πίστα παρά μόνο εάν η 
αντοχή σας πέσει πολύ. Επίσης, όταν με¬ 
τακινείτε το μικρό κιβώτιο μην πηγαίνετε 
πάρα πολύ κοντά του, γιατί 8α ενεργο¬ 
ποιηθεί το ΑυΙοεΙιπιό. 

Οταν φτάσετε επιτέλους στον ΟυίιτάΙΙ, 

8α εμφανιστούν μερικά ακόμη βατραχά- 
κια (τα παίρνετε όλα) και 8α ανοίξει η 
επόμενη πόρτα που σας οδηγεί στην τε¬ 
λική μάχη ενάντια στο νοΙάσπποΓΐ. Κα- 
ταρχήν, μπορείτε να του αφαιρέσετε αρ¬ 
κετή ενέργεια, ρίχνοντας κολόνες επάνω 
του. Για να το κάνετε αυτό, 8α στέκεστε 
καλυμμένοι πίσω από κάθε κολόνα και 
8α περιμένετε το νσίάοπιοιΐ να εμφανι¬ 
στεί στο αριστερό (όπως κοιτάτε εσείς) 
μέρος της κολόνας. Τότε και μόνο τότε 
8α καστάρετε το ίΜρβπάο, οπότε η κολό¬ 
να 8α πέφτει επάνω του. Αφού ξεμπερδέ¬ 
ψετε με τις κολόνες, αρχίστε να τρέχετε 
γύρω γύρω στην εξωτερική περίμετρο 
του δωματίου. Μόλις τελειώσει το πεντα¬ 
πλό ςροΐί που σας ρίχνει σ ΥοίεΙβηιοιΤ, 
μεσολαβεί συνήθως ένα μικρό διάλειμμα 
μέχρι να εξαπολύσει το επόμενο $ρεΠ. 
Τότε πλησιόστε όσο πιο κοντά μπορείτε 
και καστάρετε το Ηίροπάο στον καθρέ¬ 
φτη. Ιτη συνέχεια γυρίστε πίσω και ξα- 
ναρχίστε να τρέχετε γύρω γύρω. Επιμένο- 
ντας σε αυτή την τακτική, 8α αποφεύγε¬ 
τε τα φθΙδ του ΥοΙάοπιαιΤ, μειώνοντας 
παράλληλα σταδιακά την αντοχή του 
μέχρι να τον εξοντώσετε τελείως. 


η σεναριακή 

εξέλιξη είναι Βεβιασμένη, προϋποθέτει γνώση 
του βιβλίου ή της ταινίας για να την παρακο¬ 
λουθήσει κανείς χωρίς κενά και απορίες, ενώ 
οι εμβόλιμες ποπ-ίηίθΓαείίνο σκηνές που την 
προωθούν Θα έπρεπε, κατά τη γνώμη μου, να 
είχαν μεγαλύτερη διάρκεια. 

Το 'Ήαιτγ ΡοΗθγ οπό ίΗο ΡΗίΙο^ορΚθτ'δ 
δίοπο" είναι εκπληκτικά ατμοσφαιρικό, μετα- 
φέροντας στις οθόνες των υπολογιστών μας 
ένα Ηορν/ατΙ^ όπως ακριβώς το φανταζόμα¬ 
στε και το θέλαμε, με πανέμορφα και αρκετά 
λεπτομερή ίθχίυτσ$ καθώς και μεγάλη ποικι¬ 
λία στους χώρους και τα βαεία^ουπάδ. Σε 
ανάλυση 1.024x708 και άθίαίΙ, ο κό¬ 
σμος του ΗορνναΓίί είναι μαγικός και είναι 
κρίμα που το παιχνίδι δεν προσφέρει τη δυνα¬ 
τότητα "ανοικτής" εξερεύνησής του όποια 
στιγμή θέλει ο παίκτης, αλλά περιορίζει την 
κίνηση στη συγκεκριμένη κάθε φορά πίστα. 
Εχω την αίσθηση πως με την ίδια ακριβώς μη¬ 
χανή γραφικών θα μπορούσε η Εΐοείτοπίε Ατί* 
να στήσει ένα εξαιρετικό ΚΡΟ με πρωταγωνι¬ 
στές τον Ηογγ/, την Ηθγγπϊοπο και τον Κοπ. 

Εκεί όπου τα γραφικά μειονεκτούν είναι 


ΐΡ€ Μα$ίθΓ 






Εΐιιηυι υι 

Το "Ηαπγ ΡοΙΙογ από ίδβ 


ΡΚΐ!θ5ορΗθΓ'5 5ΐϋΠθ Γ αποκλεί μια συ- Μ 
ναρηαστική μεταφορά του κόσμου Λ 
του Χάρι Πότερ οτις οθόνες των υπο- Λ 
λογιστών μας, η οποία σίγουρα 8α Γ 
αφήσει ικανοποιημένους οσους από Μ 
εσάς είστε ήδη φαν του νεαρού μά- Η 
γου, ενώ αναμένεται να κάνει οκό- Η 
μα περισσότερους να αοχολη- 
δουν με τις περιπέτειες του. Εί¬ 
ναι το καλύτερο χριστουγεννιά¬ 
τικο δώρο για ένα μικρό παιδί 
με υπολογιστή στο σπίτι, αν και 
δεν αποκλείεται καδόλου να αργή¬ 
σει να το παίξει, επειδή 8α έχει προλάβει ο.» 
μπαμπάς του! Οι υπόλοιποι, που δεν ουγκι- 
νούνται ιδιαίτερα στο άκουσμα του ονόματος 
"Χάρι Πότερ", 8α βρουν εδώ ένα ενδιαφέ¬ 
ρον και διασκεδασπκό ρΙαίίοΓπτ με το οποίο 
θα περάσουν μερικές ευχάριστες ώρες. Εδώ 
που τα λέμε, πάντα δεν δέλατε να καΒαλήσε- 
τε μια μαγική σκούπα και να πετάξετε με αυ¬ 
τήν κάπου μακριά; Ιδού η ευκαιρία, και μόλις 
προλαβαίνετε αφού το ΗοςρναΓϊί Εχρτθί* σε 
λίγο αναχωρεί από την πλατφόρμα 9 και τρία 
τέταρτα... 


Ιτσ ανοικτά Βιβλία μπορείτε να σώζετε τη 
, 8εοη σας. 


ζουν χωρίς να μπερδεψετε το ενα και μοναδι¬ 
κά που πρέπει να πιείτε ανάμεσα στα άλλα, 
8α ξεφύγετε από το ΤγοΙΙ που σας κυνηγάει 
και, βέβαια, 8α αντιμετωπίσετε στην τελική 
μάχη τον μεγάλο αντίπαλό σας νοίάείηοιΐ, 
αποφεύγοντσς τα τρομερά 5ρβΙΙ$ που εξαπο¬ 
λύει εναντίον σας. 

Το παιχνίδι δεν σας επιτρέπει, δυστυχώς, 
να κάνετε ίανο ο ποια δ ή ποτέ στιγμή εσείς το 
θελήσετε. Αντ' αυτού, εμφανίζονται σε διά¬ 
φορα σημεία ανοικτά βιβλία που, όταν ο Χά¬ 
ρι Πότερ τα "διαβάσει", σώζει ταυτόχρονα 
και τη δέση του. Κάθε 5 ανο ακυρώνει το 
αμέσως προηγούμενο, οπότε δεν έχετε τη 
δυνατότητα να διαλέξετε ανάμεσα σε διαφο¬ 
ρετικά $ανα5, παρ' όλο που μπορείτε, αν θέ¬ 
λετε, να ξαναξεκινήσετε το παιχνίδι, να σώ¬ 
σετε το νέο παιχνίδι σας σε ένα άλλο σημείο 
και μετά να διαλέξετε ανάμεσα στο δανβ του 
ενός παιχνιδιού και 
στο $ανσ του άλ¬ 
λου! Στη στήλη 
- 'ΉίπΒ & Τίρ$" αυ- 

του του τεύχους 
, Λ θα διαβάσετε τα 
πρώτα εδοαΙς που 
κυκλοφόρησαν 


Ποσό καλοί άστε στο σκάκι; ΤΠΚε εΗαΙΙβπίρβ 
σνίΰίΐϊ γΰυ... 


ψει όλες τις κάρτες, μάλλον δεν υπάρχει κά¬ 
ποιος ιδιαίτερος λόγος για να το ξα να παίξετε 
για δεύτερη φορά, εκτός βέβαια από την πε¬ 
ρίπτωση που ο κόσμος του Ηο0νναιΐ5 σσς 
έχει μαγνητίσει τόσο πολύ ώστε να θέλετε να 
τον βιώσετε εκ νέου (κάτι που, μεταξύ μας, 
δεν αποκλείεται καθόλου, αφού κι εμείς δεν 
αποφύγαμε τον πειρασμό να δούμε το "Ματ- 
τγ Ροίΐότ από ίΗθ ΡΗίΙο$ορΚβΓ'$ δίοπο" και 
δεύτερη φορά, παρ' όλο που το τελειώσαμε 
ήδη). 

Τέλος, να αναφέρουμε πως δεν έχετε τη 
δυνατότητα να προσπερόσετε τις εμβόλιμες 
ηοπ-ίπΙθΓαείΐνο σκηνές, κάτι που μπορεί να 
γίνει αρκετά ενοχλητικό. 


Χωρίς αμφιβολία, θα ΒισοκεΒπσειε 
αρκετά ψάχνοντας για τη 
Φιλοσοφική Λίθο αε ένα από τα πια 
καλοσχεβιασμένα ρΐαΐΐοππ <}3 πίε$ 
που έχουμε Βει τελευταία. Πάτε 
είπαμε Βγαίνει τα επόμενα Χαρι 
Ποιερ; 


Ρ^ ΜοϊΙθγ 







ΑΟνΕΝΤϋΚΕ 


δΙΜϋΙΑΤΙΟΝ 


5ΤΒΑΤΕ6Υ 


Τι 8α ουνέβαινε, άραγε, αν ο Βηιεβ ΗίΙΙία, στο τέλος της ταινίας “Αππ39β<ΙιΙοη", βεν καταφερνε να πατήσει το 
κουμπί που Βα πυρο&οιούοε τις πυρηνικές κεφαλές, οι οποίες θα κομμάτιαζαν τον κομήτη που είχε Βάλει στο 
μάτι τη μικρή και παλυπγαππμένη μας Γη; Αναρωτηθήκατε ποτέ τις συνέπειες που θα υπήρχαν στο "θββρ 
ΙπιραεΙ” την επόμενη ημέρα της σύγκρουσης για τπν ανθρωπότητα; Το ξέρω άτι σας έθαλα αε Βαθυστόχαστες 
σκέψεις και άτι το ΒράΒυ Βεν θα μπορείτε να κοιμηθείτε από τα πιθανά σενάρια που θα κατατρώνε τα 
εγκεφαλικά κύτταρά σας. Αλλά μπ φοβάστε πια. Το Εοάοηαπια: ΟιιΙΒγββΚ έχει την πολυπάθπτη απάντηση για τα 
προαναφερόμενα ερωτήματα. Δεν έχετε παρά να συνεχίσατε την ανάγνωση του παράντος άρθρου για να Βγείτε 
απά τα σκοτεινά σοκάκια τπς αβεβαιότητας [προς θεού, μην τα πάρετε ως απειλή:-)]. 



ΡθΠίϊϋΓΓΐ Π - 266,128ΜΒ ΒΑΜ, 30 κάρτα 
γραφικών με 8ΜΒ ΒΑΜ 


©ίαγ αΓβεΙκΓατ) 


του Νίκου “ρδγτηοη ' Καραδιψα 
ρ5γτηαπ79&Ηοίωα(ί υοηπ 

Μ ία ωραία νύ¬ 
χτα, λοιπόν, 

όμορφο, 

αστροστολι- 

αμένο ουρανό, οι αστρονό¬ 
μοι της Γης, ύστερα από μία 
ερευνά ρουτίνας, εντόπιοαν κοντά στη ζώνη 
του αστερισμού της Μεγάλης Αρκτου ένα πε¬ 
ρίεργο και συνάμα μυστηριώδες αντικείμενο. 
Το ]Κ4538-ΧΚ, όπως ονομάστηκε αργότερα 
από τους επιστήμονες, σύμφωνα με τα πρώτα 
στοιχεία της παρατήρησης, είχε την εμφάνιση 
και το μέγεθος ενός κομήτη. Από περαιτέρω 
υπολογισμούς, δε, επιβεβαιώθηκε ότι ο μυ¬ 
στηριώδης αυτός κομή¬ 
της προέρχεται από 


από αυτόν στον οποίο βρίσκεται ο πλανήτης 
μας. Το σπάνιο αυτό φαινόμενο γνωστοποιή¬ 
θηκε, πολύ γρήγορα σε ολόκληρο τον κόσμο 
προκαλώντας παγκόσμια αίσθηση. Μέσα σε 
σύντομο χρονικό διάστημα, ο κινούμενος με 
απίστευτη ταχύτητα άγνωστος επισκέπτης, 
κατάφερε να γίνει ευδιάκριτος με γυμνό μάτι 
στους ξάστερους νυχτερινούς ουρανούς. 
Εντούτοις, η αγαλλίαση μετατράπηκε σε τρό¬ 
μο όταν οι επιστήμονες ανακοίνωσαν την πι¬ 
θανότητα να συγκρουστεί ο κομήτης με τη Γη, 
Μετά την επιβεβαίωση των υπολογισμών, τα 
κράτη ξεκίνησαν τις απαραίτητες προετοιμα¬ 
σίες για ενδεχόμενη καταστροφή, εκκενώνο¬ 
ντας τις πόλεις και εφοδιάζοντας τα καταφύ¬ 
για με τις ανάλογες προμήθειες. Οι κάτοικοι 
της Γης ήταν πλέον ψυχολογικά έτοιμοι να 
αντιμετωπίσουν το αναπόφευκτο της μοίρας. 

Η σύγκρουση ήταν σφοδρή, αλλά ευτυχώς 
όχι μοιραία για τον πλανήτη. Εισερχόμε¬ 
νος ο κομήτης στην ατμόσφαιρα, 
εξερράγη σε χιλιάδες κομμά¬ 
τια (άλλα μικρότερα 


μεγαλύτερα), τα οποία έπεσαν στην επιφά¬ 
νεια της Γης και προκάλεσαν τεράστιες κατα¬ 
στροφές, αφήνοντας δεκάδες χιλιάδες νε* 
κρούς ανά τον κόσμο. Οταν, επιτέλους, κόπο 
τε κόπασαν οι σεισμοί και οι καταποντισμοί 
και οι επιζήσαντες άρχισαν δειλό δειλά να 
βγαίνουν οπό το καταφύγιά τους, ήρθαν 
αντιμέτωποι με μία βιβλικής καταστροφής ει¬ 
κόνα, βρίσκοντας τις πόλεις τους ρημαγμέ¬ 
νες, γεμάτες χαλάσματα και τεράστιους, δή¬ 
μιου ργημέ νους από τα κομμάτια του κομήτη, 
κρατήρες* Μέσα από τη θλιβερή ερήμωση, η 
ανασυγκρότηση του ανθρώπινου πολιτισμού 
μόλις είχε αρχίσει* 













Η ΕΠΟΜΕΝΗ ΜΕΡΑ 

Οι μετεωρίτες, όμως, που υπήρχαν ακόμη 
μέσα στους κρατήρες, δεν ήταν τόσο αθώοι 
όσο ήθελαν να δείχνουν, μια και έκρυβαν 
πολλά μυστικά. Τα προ μηνύματα ήρθαν ύστε¬ 
ρα από λίγες μέρες, όταν η συχνότητα εξα¬ 
φάνισης ανθρώπων αυξήθηκε σημαντικά. Και 
σαν να μην έφτανε αυτό, λίγο αργότερα η 
επικοινωνία οπό ένα στρατιωτικό εργαστήριο, 
που είχε ως αντικείμενο εργασίας την έρευνα 
και μελέτη δειγμάτων από τους μετεωρίτες, 
χάθηκε, Η ομάδα διάσωσης που στάλθηκε, 
αντιμετώπισε σθεναρή αντίσταση από αν¬ 
θρώπους της τοπικής αστυνομίας, αλλά και 
από τους ίδιους τους στρατιώτες του εργα¬ 
στηρίου, ενώ λίγο πριν να χαθούν και τα δικό 
τους ίχνη, κατόφεραν να στείλουν κάποια 
αποτελέσματα από τις έρευνες των επιστημό¬ 
νων: Η εξωγήινη μορφή, που προήλθε οπό 
τους μετεωρίτες σε μορφή σπόρων, αναπτύσ¬ 
σεται εξαιρετικά γρήγορο. Μετά την περίοδο 
επώασης, μετατρέπετσι σε ένα είδος παρασί¬ 
του, το οποίο είναι ικανό για την ολική κατα¬ 
βολή του θύματος. 0 μολυσμένος από το πα¬ 
ράσιτο χάνει τον αυτοέλεγχο και αποδεικνύε- 
ται αδύνατον νσ προσδιορίσει το περιβάλλον 
του. Η επιδημία είχε ξεσπάσει. 

Ολόκληρες επικράτειες και αποικίες ήταν 
υπό τον έλεγχο των εξωγήινων, οι οποίοι έκα¬ 
ναν συχνές επιδρομές με οργανωμένες ομά¬ 
δες στις γειτονικές περιοχές. Οι άνθρωποι, 
εξουθενωμένοι από τις πρόσφατες καταστρο¬ 
φές, χάνουν έδαφος μέρα με τη μέρα, μια και 
οι εχθροί δεν εντοπίζονται εύκολα: τη μία μέ¬ 
ρα ο γείτονας σου είναι φίλος και την άλλη 
αντίπαλος, 

Η πλάστιγγα γέρνει απειλητικά προς το μέ¬ 
ρος των τρισάθλιων εξωγήινων και για άλλη 
μία φορά θα πρέπει να προσφέρετε τις υπη¬ 
ρεσίες σας, ως καλοί 9&ΠΊ0Γ5, για τη σωτηρία 
της ανθρωπότητας. 


ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΣΑΝΙΔΑ ΣΩΤΗΡΙΑΣ 

Μη έχοντας άλλη λύση, η κυβέρνηση 
στέλνει μία δεύτερη ομάδα διάσωσης στον 
τόπο του εργαστηρίου, αποτελούμενη από 
δύο άτομα-κομάντος, ειδικά εκπαιδευμέ¬ 
να για αποστολές αυτοκτονίας* Ως κύρια 
αποστολή τούς αναθέτει τον εντοπισμό 
και τη διάσωση τυχόν επιζώντων, την εύ¬ 
ρεση επιστημονικού υλικού που να έχει 
σχέση με την εξωγήινη μορφή και γενικό 
την εξερεύνηση της γύρω περιοχής* Οπως 
θα καταλάβατε, το ρόλο των δύο κομά¬ 
ντος αναλαμβάνετε εσείς (ή πιο σωστά 
τον έναν από τους δύο, γιστί τον δεύτερο 
αναλαμβάνει ηΧΡϋ| και το προαναφερο- 
μενο σενάριο αναφέρεται στα οό|θείινθ5 της 
πρώτης πίστας. 

Το ΟυίθΓθαΙί δα το χαρακτήριζα ως ένα κα¬ 
θαρόαιμο υβρίδιο, το οποίο καταφέρνει να 
συνδυάσει στοιχεία από δύο διαφορετικές 
σχολές παιχνιδιών. Παντρεύει το ρεαλισμό, 
την ψαγμένη δράση και τις 5ίοαΙίΚ ικανότητες 
ενός ΙαεϊίεαΙ ϊΗοοίβτ, με τη "χύμα" "ντου-και- 
όποιον-πάρει-ο χάρος" φιλοσοφία των ΗαΙί- 
ϋίο, Ε&ά Ραείιοπ και όλων των υπόλοιπων τίτ¬ 
λων της κατηγορίας* Δεν ξέρω αν αυτή η σχέ¬ 
ση θα κρατήσει για χρόνια [άλλωστε γι' αυτόν 
το λόγο υπάρχουν τα διαζύγια και οι δικηγό¬ 
ροι), το σίγουρο είναι ότι θα κολλήσετε για 
αρκετό καιρό μπροστά στην οθόνη του υπο¬ 
λογιστή σας, προσπαθώντας να στείλετε τους 
αναθεματισμένους εξωγήινους σπίτι τους* 

ΔΥΟ ΑΛΛΑ ΛΥΚΟΙ 

[δού, λοιπόν, μερικά ίχνη πρωτοτυπίας σε 
ένα αείΐοπ ερπίθ που, όσο υποτιμητικό και να 
ακούγεται, είχαμε καιρό να δούμε σε παρόμοι¬ 
ους τίτλους, Ανσφέρομαι, φυσικά, στο σύστημα 
των δύο χαρακτήρων από τους οποίους αποτε- 
λεΐται η ομάδα σας και που, από ό,τι φαίνεται, 
μετά τα εξαντλητικά σαΰδ ίο$1$, λειτουργεί 
άψογα* Θα σας παρέχει πλήρη κάλυψη και θα 


Υπέρ & Κατά 


ετικα. 


Αψογα γραφικά και ήχος 
Αναπτυγμένη Α.Ι* 

Μεγάλη αλληλεπίδραση 
"Ψαγμένη" δράση 


* «η ικανοποιητικός σχεδιασμός τον 
Γ όπλων 

Δεν έχει άλλα μειονεκτήματα για να 
γεμίσω το συγκεκριμένο πλαίσιο 


παίρνει λογικές και ορθές πρω¬ 
τοβουλίες, ξελασπώνοντας σας πολλές φορές 
από δύσκολες καταστάσεις, ενώ μπορείτε να 
του δίνετε και διαταγές, όπως δίοπό Οτουπό, 
ΗοΙά Ρο^ΐίιοπ, €6050 Βιό και ΡοΙΙονν Μθ. Ευτυ¬ 
χώς, το σύστημα λειτουργεί με μεγάλη επιτυχία, 
διότι, σε αντίθετη περίπτωση, θα μπορούσε να 
είχε καταστρέφει όλο το παιχνίδι* 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Το Οοάβηαπι©: Ουί^τθολ είναι το πρώτο 
παιχνίδι που "φορά" τη νίίαΙ Επεμπβ ΖΙ, μία 
μηχανή "χτισμένη" σε 030, που ως κύριο χα¬ 
ρακτηριστικό της έχει την πλήρη συμβατότη¬ 
τα σε 30 αεεθΙθΓαίίοπ κάρτες γραφικών, κά¬ 
νοντας χρήση όλων των μοντέρνων τεχνικών 
και υποστηρίζοντας όλα τα χαρακτηριστικά 
της καινούριας γενιάς επιταχυντών. Ωστόσο, 
μη νομίζετε ότι μιλάμε για καμιά βαριά μηχα¬ 
νή, κάθε άλλο. Χάρη στον καλογραμμένο κώ¬ 
δικά της, καταφέρνει από τη μία να εξασφα¬ 
λίζει ικανοποιητικό αριθμό ίταΓη6$, ακόμα και 
στις παλιές Ίάάρες (ΤΝΤ, νοοόοο 2000 , Μα- 
ίτοχ κ,λπ*), μάλιστα χωρίς να μειώνεται σε με¬ 
γάλο βαθμό η ποιότητα του Ιοχίυπηε^ και, 
από την άλλη, να βγάζει μάτια έτσι και αντί* 



Ρ€ Μα$ίθΓ 
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πληροφορίες που 8 α χρειασθείτε. Επειτα έχε- 
τε τη δυνατότητα, μέσα από δώδεκα στρατιώ¬ 
τες, να διαλέξετε τα δυο άτομα που 8 α απαρ¬ 
τίζουν την ομάδα σας* Καθένας από τους 
στρατιώτες έχει ειδικότητα σε κάποιον τομέα 
(ςροείοΐίζαΐΐοη), μαζί με μια σειρά από διά¬ 
φορες παραμέτρους όπως αεευταεγ, οη- 
άυταηεβ, Γβοείίοη, ΗθαΙϊΗ κ.λπ. Αφού τελειώ¬ 
σετε με την επιλογή στρατιωτών, μπορείτε να 
τους εξοπλίσετε: Οπλα, οπηουτδ, πυρομαχι- 
κά Γ γυαλιά νύχτας, ιατρικά παρασκευάσματα 
είναι μερικά μόνο από τα αντικείμενα που 
μπορεί να κουβαλάει κάθε πταπηθ. Ο μέγι¬ 
στος αριθμός αντικειμένων εξαρτάται από το 
πόσο βάρος είναι ικανός να σηκώσει ο στρα¬ 
τιώτης. Τέλος, όσο πιο βαθιά προχωρείτε στο 
παιχνίδι, καινούριος εξοπλισμός θα είναι δια¬ 
θέσιμος, ειδικά κατασκευασμένος με Βάση 
την τεχνολογία των αΙίβη5. 

ΜΙ55Ι0Ν ΙΜΡ055ΙΒΙΕ 

Το παιχνίδι αποτελείται οπό 13 τεράστια 
επίπεδα, τα 7 από τα οποία εξελίσσονται σε 
εξωτερικούς χώρους και το υπόλοιπα 6 σε 
εσωτερικούς. Επίσης, σας δίνεται η δυνατότη¬ 
τα να διαλέξετε τη χρονική περίοδο που θα 
διεξαχθεί η αποστολή (μέρα ή νύχτα), κάτι ση¬ 
μαντικό, μια και τη νύχτα έχετε μεγαλύτερη κά¬ 
λυψη οπό το σκοτάδι, οι δε θέσεις των εχθρών 
διαφέρουν στις νυχτερινές αποστολές. 

Οπως προανέφερα, στην πρώτη αποστολή 
σας θα πρέπει να ερευνήσετε τη γύρω περιο¬ 
χή για τυχόν επιζώντες και να συλλέξετε ό,τι 
επιστημονικά στοιχείο βρείτε* Στην πορεία 
του παιχνιδιού θα ανολάβετε ποικίλες απο¬ 
στολές, όπως να πυροδοτήσετε πυρηνικό 
όπλα, να συλλέξετε σημαντικές πληροφορίες, 
να κάνετε κάποιο σαμποτάζ και να σώσετε 
διάφορους ανθρώπους. 

Σκοτώνοντας τους μολυσμένους ανθρώ¬ 
πους που θα τολμήσουν να σας αμφισβητή¬ 
σουν, μην ξεχνάτε να ψάχνετε τα πτώματά 
τους, καθώς μπορείτε να βρείτε μερικό χρή¬ 
σιμα "καλούδια", όπως σφαίρες, τρόφιμα, 
φαρμακεία, κλειδιά και κάρτες. Σε όλες τις 
αποστολές θα παίζετε πάντα έχοντας παρέα 
τον χειριζόμενο από τη €Ρϋ τηαπηθ. Αυτού 
του είδους η συνεργασία στο Οοάσπαπισ: 
ΟυίότοαΙί δεν λειτουργεί μόνο ως κάλυψη ή 
ως βοήθεια σε επικίνδυνες συνθήκες. Μερι¬ 
κές αποστολές είναι σχεδιασμένες κότα τέ¬ 
τοιον τρόπο ώστε να είναι απαραίτητη η ομα¬ 
δική εργασία. Θα βρεθείτε σε συνθήκες 


λα αποτελούμενα από περισσότερα από 
1.000 πολύγωνα, τα οποία χωρίζονται στον 
επάνω και κάτω κορμό, δίνοντας μας απίστευ¬ 
τα ρεαλιστικό αποτελέσματα στην κίνηση. 

Αλλά και από ηχητικής άποψης το Ουί- 
Θγθο^ καταφέρνει να ικανοποιήσει, πρασφέ~ 
ροντας πλήρη ΟοΙθγ δυιτουπά ήχο, αφού 
υποστηρίζει τόσο το ΕΑΧ της Οοαίίνο όσο 
και το Α30. Τα ηχητικά εφέ ξαφνιάζουν ευχά¬ 
ριστα με την ποιότητα και την πιστότητά τους, 
προσφέροντας ρεαλισπκες εκρήξεις, κραυ¬ 
γές και εκπυρσοκροτήσεις όπλων, ενώ τη γυ¬ 
ναικεία φωνή που θα σας συνοδεύει και θα 
σας ενημερώνει γιο το τεκταινομενα επι της 
οθόνης, δεν θα τη βαρεθείτε ποτέ. Τέλος, τα 
μουσικό ακούσματα που ακούγονται καθ' 
όλη τη διάρκεια του παιχνιδιού καταφέρνουν 
να δημιουργούν άλλοτε περισσότερη ένταση 
με ανάλογα πχΙ* θέματα και άλλοτε μυστή¬ 
ριο με τις κατάλληλες ατηθίοπί μελωδίες. 


Εδώ έχω μια σφαίρα που γράφει το όνομά 
σου. 

ληφθεί τίποτα Τ&ί, Ρ3ΑΑ, ΡίχοΙ δΗαάίπρ και 
άλλες πολύπλοκες τεχνικές. Ογπαπιίε εοίσυτ 
ϊΙΙυΓΤΉπαΐΊοπ, ΟίΓοεΗοπαΙ 5ουΓεσ5 οί Ιί^Ηΐ, Ργο- 
εθάυτθ ίθχϊυι-05, Μΐίτοτ από εΚτοπιο 5ϋΓ- 
ίαεθ5, νοίυτηοίπε ίο0, βθαίκϊίε νναίβτ 5υτ- 
ίαεο* είναι μερικές μόνο από τις στάνταρ τε¬ 
χνικές που υποστηρίζει, ζωγραφίζοντας έτσι 
έναν πανέμορφο καμβά αποκλειστικά για την 
ικανοποίηση των ματιών σας. Αν σας έλεγα, 
μάλιστα, άτι πίσω από τα γραφικά κρύβονται 
τα ταλαντούχα άτομα που μας έδωσαν το 
απίστευτο δοτίουδ δαπι, τότε μάλλον 
θα δικαιολογούσατε πλήρως τους 
επαίνους μου. 

Τα καλά λόγια, όμως, 6 εν στα¬ 
ματούν εδώ. Χρησιμοποιώντας 
μία τεχνολογία που ονομάζεται 
ΜοθοΙ Ι-$ΐίπρΙ I ίίγϊ π 9 -νν ιΐΐΗίΐθ-εΙ* 3 £| 
ίαπεβ, καταφέρνει να χειρι¬ 
στεί με άνεση 
μσντέ- 
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6ΑΜΕΡΙΑΥ 

Η δράση εξελίσσεται σε διάφορες, καλά 
φυλασσόμενες περιοχές, όπου θα πρέπει να 
εισχωρήσετε, τις περισσότερες φορές αθόρυ¬ 
βα, για να φέρετε σε πέρας τα οΒ[θεΝν 05 της 
εκάστοτε αποστολής. Το ότι οι αντίπαλοι θα 
έχουν σχεδόν πάντα τις πλεονεκτικότερες θέ¬ 
σεις, σύγχρονα συστήματα ασφαλείας και, 
φυσικό, πολύ μεγαλύτερο αριθμό ατόμων, 
σημαίνει ότι το γνωστό σύστημα "γιουρούσι" 
δεν θα έχει τα επιθυμητά αποτελέσματα, με 
το δάχτυλό σας να είναι κολλημένο στα κου¬ 
μπί του ΟυίεΙί Ιοαά. Για να το αποφύγετε αυ¬ 
τό, θα πρέπει να είστε πάρα, μα πάρα πολύ 
προσεκτικοί, κινούμενοι όσο το δυνατόν πιο 
αθόρυβα και πάντα καλυπτόμενοι, αν δεν θέ¬ 
λετε να σας γαζώνουν οι αντίπαλοι ^πΐροτά- 
δες από τους απροσπέλαστους πύργους 

τους. Οι 5 ΐοαΙίΚγ μέθο¬ 
δοι πίσω από τους αντι¬ 
πάλους, η γρήγορη και 
αποτελεσματική εξό¬ 
ντωση των εχθρών και 
η καταστροφή των συ¬ 
στημάτων ασφαλείας θα 
πρέπει να γίνουν σύντομα 
δεύτερη σκέψη σας, μια και 
από αυτές εξαρτάται άμεσα 
η επιβίωσή σας. 

Πριν από κάθε αποστολή σάς 
δίνονται, υπό μορφή θποίίτ^, τα 
οθ)θεΗνθ 5 και όλες οι απαραίτητες 





ί ΟΟΟΕΝΑΜΕΕ # 

ΟίΤΒΙΪΙίΛΚ 



όπου 8α χρειάζεται η εξουδετέρωση πολλών 
αντιπάλων ταυτόχρονα, ούτως ώστε να μην 
προλάβουν να σημάνουν το συναγερμό, κα¬ 
θώς και σε περιπτώσεις που χρειάζεται αντί* 
περισπασμός ώστε να καταφέρετε να εισχω¬ 
ρήσετε στο άντρο των εχθρών απαρατήρητοι 
κ,ά. Επίσης, έχετε τη δυνατότητα να διατάξετε 
το σύντροφό σας να κινηθεί έρποντας, να 
επιτεθεί σε κάποιον εχθρό ή να σταματήσει 
να πυροβολεί. 

Τέλος, μόλις ολοκληρώσετε μία αποστολή, 
ανάλογα με τον αριθμό των Ια!!*, των αντικει¬ 
μένων που βρήκατε και τις πληροφορίες που 
συλλέξστε, οι στρατιώτες σας παίρνουν προ¬ 
αγωγή και παράσημα, ανεβάζοντας παράλλη¬ 
λα τα στατιστικά τους. Βέβαια, αν σκοτωθεί 
κάποιος, αυτομάτως παύει να είναι διαθέσι¬ 
μος από τον παίκτη, μέχρι ωσόταυ βρείτε το 
κατάλληλα φάρμακο για να τον επαναφέρετε 
στη ζωή. Με αυτό τον τρόπο το ΟυίΒτοαΙς κα¬ 
ταφέρνει να αποκτήσει μία ΚΒΟ χροιά, προ¬ 
σθέτοντας πολλούς πόντους στο ήδη πολύ 
ενδιαφέρον ερ^ρίαγ. 

ΙΝΤΕΚΑΟΤίνΐπ 

Ο κόσμος του Οχΐθπαπτθ: ΟυίΒτοαίί δια- 
κρίνέτοι από τη μεγάλη λεπτομέρεια και αλ¬ 
ληλεπίδραση που αναπτύσσει με το περιβάλ¬ 
λον. Από τα πρώτα λεπτά παιχνιδιού 8α βρε¬ 
θείτε σε έναν ιπΤθταεΝνθ κόσμο στον οποίο, 
για να επιβιώσετε, Βα πρέπει να δράσετε ανα- 
λόγως. Οι περιοχές είναι γεμάτες εχθρούς, το 
στρατιωτικά μηχανήματα κινούνται συνέχεια, 
το προσωπικό εργάζεται στους υπολογιστές 
και τους μηχανισμούς, οι χαρακτήρες συζη¬ 
τούν μεταξύ τους, οι γερανοί ξεφορτώνουν 
εμπορεύματα, το ταάαΓ 5 είναι σε συνεχή επα¬ 
γρύπνηση. Μέσα σε αυτή την αλληλεπιδρα- 
στικότητα σος δίνεται η ευκαιρία να μάθετε 


το σύστημα περιφρούρησης, διαλέγοντας τον 
καλύτερο τρόπο και χρόνο για να δράσετε, 
κρυφακούοντας τους εχθρούς, χειριζόμενοι 
τους υπολογιστές και ενεργοποιώντας τους 
διόσπαρτους μηχανισμούς που θα βρίσκετε 
στο επίπεδο. Επίσης, έχετε τη δυνατότητα να 
καταστρέφετε διάφορα αντικείμενα, όπως σω¬ 
λήνες αερίων, τζάμια, λαμπτήρες, δημιουργώ¬ 
ντας το κατάλληλο περιβάλλον για ενέδρες. 

ΤΕΧΝΗΤΗ ΝΟΗΜΟΗΜΗ 

Μέσα οε έναν τόσο αλληλεπιδραστικό κό¬ 
σμο, η Α,Κ των μονάδων παίζει πολύ σημαντι¬ 
κό ρόλο. Ευτυχώς, οι προγραμματιστές του 
ΟυίΒτθα^ έκαναν περίφημη δουλειά. Βέβαια, 
η Α*Ι. εξαρτόται και από το βαθμό δυσκολίας 
που θα Θέσετε στο παιχνίδι, μια και στα πογ- 
πιαΙ και Βατά επίπεδα οι εχθροί συμπεριφέ¬ 
ρομαι σχεδόν σαν αληθινοί άνθρωποι. Με 
σχεδόν άψογη ευστοχία καί εκμεταλλευάμε* 
νοτ την αριθμητική υπεροχή τους, αλλά και 
τις πλεονεκτικότερες θέσεις που κατέχουν, 
θα κάνουν τα πάντα για να σας κρατήσουν 
μακριά από το σκοπό σας. Με βάση κάποι¬ 
ους οπτικούς και ακουστικούς αλγορίθμους, 
οι αντίπαλοι έχουν πλέον το ίδιο οπτικό πεδίο 
με εσάς και αντιδρούν στους ύποπτους θο¬ 
ρύβους, Η ευκρίνεια μειώνεται όταν τα αντι¬ 
κείμενα είναι μακριά ή όταν ο φωτισμός είναι 
κακός. Εκμεταλλευόμενοι τα προαναφερόμέ¬ 
να, μπορείτε να περνάτε από τα νώτα των πε¬ 
ριπόλων ή να χρησιμοποιείτε τους λόφους για 
κάλυψη. Τόσο αξιόλογη τεχνητή νοημοσύνη 
έχω να δω από την εποχή των ΤΗισί. 

ΤΟ ΜΟΝΑΔΙΚΟ ΨΕΓΑΔΙ 

Το μοναδικό ψεγάδι που παρατήρησα στο 
παιχνίδι είναι αυτό των όπλων. Ναι μεν υπάρ¬ 
χει μεγάλη ποικιλία [αρχίζετε οπό απλά αυτό¬ 


ματα και καταλήγετε με υπερσύγχρονα Ιο56γ), 
αλλά όλα έχουν την ίδια σχεδίαση. Το μόνο 
που αλλάζει στη σχεδίαση είναι η κάννη του 
κύριου όπλου σας. Κρίμα! Βέβαια, το μειονέ¬ 
κτημα αυτό δεν καταφέρνει να χαλάσει την 
άψογη εικόνα που αποκόμισα από το σύνολο 
του παιχνιδιού. 

ΤΕΛΙΚΕ! ΣΚΕΨΕΙΣ 

Το Ουίότθαίζ χτυπά κατευθείαν στην καρδιά 
των απανταχού ίαΓ>5 των ϊαεϊίεαΙ αεΙίσπδ, προ¬ 
σθέτοντας νέα στάνταρ και ιδέες στην κατηγο¬ 
ρία. Αψεγάδιαστο σχεδόν σε όλους τους καί¬ 
ριους τομείς, καταφέρνει να επιβληθεί των 
υπόλοιπων ανάλογων τίτλων (ΟσΙία Εοίεο, Ραίπ- 
όονν 6 κΑπ·), προκαλώντας αίσθηση σε όλα τα 
ανάλογα ΐοτα του Ιπίοτηοί, Αν και δεν κατάφε- 
ρο να δοκιμάσω τη ΓΠυΙίίρΙαγοΓ πλευρά του, 
ωστόσο κατάλαβα ότι επικρατεί ένας ψιλοπα- 
νικός στους 50 ΓνβΓ 5 του ΟυίΒΐΌαΙί, κάτι που 
σημαίνει ότι έχει αναγνωριστεί από το σύνολο 
των παικτών. Ελπίζω κάτι ανάλογο να συμβεί 
και στη χώρα μας, γιατί το αξίζει. Μόνο για 
απαιτητικούς παίκτες. 03 
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Ενα ΐβείϊεηΐ-ηεΐΐοη που διεκ&ικει 
δάφνες. Εϊγουρα 8α αγαπηθεί απο 
ίους Αάτρεις ιης κατηγορίας. 


Ρ^ ΜοΜθγ 
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Τελικά, 6εν μπορείς να ίου αντιπαθείς. Διαποαζει το είναι σου, σε κυριεύει! Ξυπνάει ένα από ία πιο αρχεγονα 
ένστικτα, που όλοι οι άνθρωποι έχουμε Βοθιά κρυμμένο μέαα μας: το ένστικτο του κυνηγού. Οταν αυτά Βγει 
στην επιφάνεια, αναλαμβάνει τον έλεγχο και Βεν σε αφήνει να ηρεμήσεις μέχρι την τελική επικράτηση... 


του Βασίλη “Ρίοηθθί" Τουλιά 
ρΐθΠΘ€Τ@θίθΠ€ί§ί 


Φ υσικό, τα ανω¬ 
τέρω ισχύουν 
μόνο στην περί¬ 
πτωση που παί¬ 
ζετε το ρόλο 
του αιμοδιψούς ΑΙίβπ ή αυτόν 
του υπέρτατου κυνηγού, 
ΡΓβάαίοΓ* Στην ειδική περίπτωση που κάποιος 
έκανε το λάθος να επιλέξει την εκστρατεία του 
Μαππθ, η εισαγωγή διαμορφώνεται ως εξής: 

"Η ενέργεια της στολής σύντομο τελειώνει* 
Τα πυρομαχικά είναι λίγα* Πριν από λίγο σκό¬ 
τωσα δύο από αυτά.*. Αδέιαζα τις σφαίρες 


πάνω τους κι αυτά δεν έλεγαν να πεθάνουν*.* 
Δεν τη γλίτωσα αλώβητος. Θα 'ρθουν κι άλλα, 
το ξέρω!*,* Τ' ακούω να σέρνονται στους αερα¬ 
γωγούς, να ουρλιάζουν, προειδοποιώντας με 
για το τέλος... Ο φακός έχει εξαοθενήσει 
υπερβολικά.*, έσβησε,.. Ο, Θεέ μου, έρχονται" 
Τίποτα από τα παραπάνω δεν είναι υπερβο¬ 
λή* Εντάξει, μπορεί οι περιγραφές να είναι λί¬ 
γο γλαφυρές, αλλά αντικατοπτρίζουν με με¬ 
γάλη ακρίβεια την ψυχολογία του παίκτη, που 
έχει διαλέξει έναν από τους τρεις ρόλους καί 
έχει βυθιστεί οτο παιχνίδι. Πάμε να εξετάσου¬ 
με έναν έναν τους τρεις χαρακτήρες του παι- 
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ΜΟΝΟϋΤΗ/ΡΟΧ ΙΝΤΕΒΑΟίνΕ 
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ΡθηΙϊυιπ 3 450ΜΗζ π αντίστοιχος, 128ΜΒ 
ΒΑΜ, 750ΜΒ ελεύθερο χώρο, 30 οοοθΙθγ- 
αΤΟΓ με 16ΜΒ ΡΑΜ, ΟίτθοίΧ 8,\Μη 
95/98/Μ Ε/2000 (και στα ΧΡ που το δόκιμα- 
σα, παίζει μια χαρά] 


χνιδιού. Μία προειδοποίηση μονάχα: Αν σκο¬ 
πεύετε να ασχοληθείτε με τον Μαππο, π άρτε 
ως επιπλέον "εξοπλισμό" μία πάνα, γιατί ποτέ 
δεν ξέρετε πού μπορεί να χρειαστεί. Τουλάχι¬ 
στον μην πείτε ότι δεν οας προειδοποίησα! 


ΜΑΗΙΝΕ 

Μαζί Η ε Μ ισ επίλεκτη ομάδα κρούσης κατα¬ 
φθάνετε σε έναν -φαινομενικά- έρημο πλανήτη, 
για να βοηθήσετε μία ομάδα ανθρώπων φερο- 
μενων ως επιστημόνων, οι οποίοι διεξήγαγσν κά¬ 
ποια φαινομενικά αθώα πειράματα, αλλά η κα¬ 
τάσταση ξέφυγε ξαφνικά απ' τον έλεγχό τους. Η 
απόβαση στον πλανήτη δεν ολοκληρώνεται, 
όπως αρχικά είχε σχεδιαστεί, με αποτέλεσμα 
τον αποσυντονισμό των ομάδων εδάφους. 

Τώρα δα πρέπει να Βρεθείτε με τους συ¬ 
ντρόφους σας, να διασχίσετε περιοχές γεμά¬ 
τες με διόλου φιλικές εξωγήινες οντότητες, να 
φτάσετε μέχρι τη Βάση των επιστημόνων και 
να "σώσετε τη μέρα". Και όπως πάντα, οι 
αποστολές αυτές δεν ολοκληρώνονται με ευ¬ 
κολία. Πορευόμενοι προς την επιστημονική 
Βάση θα αποκοπείτε από την ομάδα σας, θα 
εξερευνήσετε ερειπωμένα καταφύγια που τώ¬ 
ρα το μόνο που φιλοξενούν είναι κοιμώμενα 
(αλλά όχι πόντο!) ΑΠοπδ, θα ξαναΒρείτε την 
ομάδα, θα υποστείτε απώλειες σε ανθρώπινο 
δυναμικό... Μέχρι και σε φωλιά των μισητών 
αυτών εχθρών σας θα εισχωρήσετε (και μετά 
θα αποχωρήσετε με ελαφρά πηδηματάκια, 
αφού τα ΑΙιοπδ θα σας πάρουν στο κατόπι!)* 
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Χμ, 6ΐν βλέπω φως στο τούνίλ*** Πού Εξαφανίζεται η Νικολούλη όταν τη 
χρειάζεσαι; 



Ιος παραθέτω το μυστικό σχέδια του κτηρίου της €οητρυρΓ 655 , οι 
περίπτωοη που θελήοετε να κάνετε διάρρηξη καμιά νύχτα και να κλέψετε 
από το χρηματοκιβώτιο το.., πράσινο πουλοΒεράκι του αρχισυντάκτη!;) 


ΑΙΙΕΝ 

Ξεκινάτε ως ένας μικρός ΡαοβΚϋ99^Γ που 
ξέφυγε από το σφραγισμένο κελί του και ψά¬ 
χνει ξενιστή για να αναπτυχθεί. Μόλις βρείτε 
κάποιον που 8ο προσφερθεί αχαϊκά οικειο- 
θελώς (χεχε.**) να αποτελέσει το πειραματό¬ 
ζωό σας, ο κύκλος της ανάπτυξης 8α αρχί¬ 
σει. Θα περάσετε από όλα τα στάδια ανάπτυ¬ 
ξης του ΑΙϊβπ, η δύναμή σας Θα γιγαντώνεται 
από μετάλλαξη με μετάλλαξη, ώστε να κατα¬ 
φέρετε στο τέλος να γίνετε ένα ενήλικο ΑΙίβη, 
με πολλές [ως ενήλικο),,, υποχρεώσεις! Οι 
υποχρεώσεις συνίστανται στην εκκαθάριση 
ολόκληρων διμοιριών από πεζοναύτες και 
στην απελευθέρωση όλων των υπόλοιπων 
"δειγμάτων", ώστε να βρείτε κι άλλα Αΐίβπ$, 
για να κάνετε παρεουλα**. 

Οχι ότι και στην πορεία προς την "ολοκλήρω¬ 
ση" δεν θα χρειαστεί να τα βάλετε με ανθρώ¬ 
πους, απλώς λόγω των περιορισμένων δυνατο¬ 
τήτων εξουδετέρωσης δεν θα μπορείτε να προ- 
καλέσσε την καταστροφή που μπορεί να σπεί¬ 
ρει ένα ολοκληρωμένο ΑΙίβη. Και επειδή αυτού 
του είδους η δύναμη καταστροφής θα σας πα¬ 
ρέχεται σταδιακά, όταν τελικά σάς δωρηθεί εξ 
ολοκλήρου και συνειδητοποιήσετε το μέγεθος 
της, θα σας συναρπάσει και δεν πρόκειται να 
την αφήσετε ανεκμετάλλευτη. Με την ταχύτητά 
του, την ισχυρή πανοπλία που του παρέχει το 
σώμα του και με τη νέα δυνατότητα για τερά¬ 
στια άλματα, το ΑΙίβη μπορεί να αποδειχθεί 
εξαιρετικά καταστροφικό στη μάχη, κάτι που 
δεν Θα το διαπιστώσετε μονάχα ως ΑΙίβη, αλλά 
και ως Μα γϊπθ (ακόμη και ως ΡΓβάαίοΗ), 

ΡΚΕΠΑΤΟΚ 

Ο άρχοντας του παιχνιδιού! Ο εν δυνάμει 
τελικός κυρίαρχος σε κάθε μάχη. Από πού να 
αρχίσεις και πού να τελειώσεις για να περι¬ 
γράφεις τα πλεονεκτήματά του.,. Διαθέτει Βα¬ 


ρύ οπλισμό, ικανό να εξουδετερώσει μέσα σε 
μερικά δευτερόλεπτα δύο ντουζίνες πεζοναύ¬ 
τες (και συγκριτικά πολύ λιγότερο ΑΙϊοπί). 
Διαθέτει εΙοαΙάπ9 αάιΐϊίγ, δηλαδή δυνατότητα 
να γίνεται αόρατος, ώστε να αποτελεί πολύ 
πιο δύσκολο στόχο για τους Μαππβ5. Μπορεί 
να αναπληρώσει τη ζωτική ενέργεια του ή την 
ενέργεια των όπλων του μέσα σε 5 δευτερόλε¬ 
πτα, οπότε ουσιαστικά οι πηγές του είναι ανε¬ 
ξάντλητες και δεν χρειάζεται να ψάχνει σαν 
το ζητιάνο κάθε φορά για πυρομαχικά ή 




ί&ού μία από τις τηλεφωνήτριες που έχουμε 
στα γραφεία μας! Τι, δεν άκουσα... Θα 
έρθετε όλοι ούρια νο μας κάνετε επίσκεψη; 
[Αν θέλετε και πιο πικάντικες φωτογραφίες, 
το ο-πταίΙ μου το ξέρετε! Χεχεχε,..] 


ΗβαΙίΗ ραεΙί. Εκτός όλων αυτών, στο ΑνΡ 2 (σε 
σχέση με το 1) του προσέθεσαν και την ικανό¬ 
τητα μεγάλων αλμάτων, οπότε μπορεί να εκμε¬ 
ταλλεύεται τη μορφολογία του εδάφους προς 
όφελος του. Οχι, πείτε μου τι άλλο Θέλετε; 

Για να μην είναι το παιχνίδι τόσο άδικο, όμως, 
φρόντισαν να μας κλέψουν άλα τα όπλα, αφή- 
ναντάς μας μόνο με δύο άκακες λεπιδούλες γι' 
αρχή* Ολο τον υπόλοιπο οπλισμό σας θα τον 
αποκτάτε σιγά σιγά από συνάδελφους 
ΡΓβάαίΟΓί που θα συναντάτε στην πορεία. Ιδιαί¬ 
τερο σενάριο ή σκοπός δεν υπάρχει για τη συ¬ 
γκεκριμένη από τις τρεις φυλές του παιχνιδιού. 


Απλώς οι ΡΓθάα!οΓ$ βρέθηκαν σε αυτό τον πλα¬ 
νήτη, επειδή συνήθιζαν να κάνουν εκδρομούλες 
αναψυχής εδώ για κυνήγι (πώς λέμε "πάω για 
ψάρεμα"*.* Ε, αυτοί πήγαιναν για σκότωμα!). Με¬ 
ρικοί εξ αυτών αιχμαλωτίστηκαν από τους προ- 
αναφερΘέντες επιστήμονες για περαιτέρω μελέ¬ 
τη και εσείς θα αναλάβετε να τους ελευθερώ¬ 
σετε, αλλά και να σκοτώσετε στο διάβα σας ό,τι 
βρείτε. Το τερπνόν μετά του ωφελίμου δηλαδή... 


ΜΙΑ ΥΠΟΘΕΣΗ, ΤΡΕΙΣ ΟΠΤΙΚΕΣ 
ΓΩΝΙΕΣ 

Αυτό που δεν μας άρεσε στο πρώτο ΑνΡ 
ήταν ότι, μολονότι μπορούσες να παίξεις με 
οποιαδήποτε από τις τρεις φυλές και καθεμία 
από τις τρεις επιλογές ήταν άρτια ως εκστρα¬ 
τεία, ποτέ, μα ποτέ δεν συνεργάζονταν, για 
να δημιουργήσουν μία ενιαία υπόθεση. Αντί¬ 
θετα στο ΑνΡ 2 συμβαίνει αυ¬ 
τό ακριβώς που λιτά 
περιγράφει σ τίτλος 
της παραγράφου. Η 
ιστορία είναι μία. 

Λίγο μεγάλη και με 
περίεργες τροπές 
μεν, γιο να μπο¬ 
ρούν να δικαιολο¬ 
γηθούν στοιχεία 
από τρεις διαφορε¬ 
τικές εκστρατείες, 
αλλά δεν παύει να εί¬ 
ναι μία από την αρχή 
μέχρι το τέλος. 

Το μόνο που αλλάζει στις 
τρεις εκστρατείες είναι η 
χρονική στιγμή κατά την 
οποία αρχίζει ο ήρωας να 
εμπλέκεται στην ιστορία 
και, φυσικά, η οπτική 
γωνία υπό την οποία 
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Δεν έκαναν λάθος τα παιβιά του 0ΤΡ Η απλώς 
ανάποδα στο ταβάνι... Οχι, 6<ν περιμένω να 


εγώ στέκομαι ως Αΐίυη 
ωρψάοω για να πέσω... 


Ε6ώ μπορούμε να έχουμε μία άποψη εκ των έσω για το πώς άναι η 
οδοντοστοιχία του αρχισυντάκτη. Είδατε που, τελικά, το εννοώ, όταν 
λέω οτι -όταν καθυστερείς το άρθρο* ...δαγκώνει! 


τη βλέπουμε νο εξε¬ 
λίσσεται, ανά¬ 
λογα με τη 
φυλή που επι- 
λέχθηκε. Η χρονι¬ 
κή διαδοχή ακο¬ 
λουθεί τη σειρά 
ΑΙιβπ$, Μαππο*, 

Ρι·βάαΤθΓ$, Πρώτα βλέ¬ 
πουμε μέσα από τα μάτια 
ενός ΑΙίση πώς από το τίπο¬ 
τα, μία μικρή διαρροή δημι¬ 
ούργησε τόσο εκτεταμένη 
μόλυνση και πλημμύρα από 
Αΐίσπ5 στο στρατόπεδο, 
ώστε να φτάσουν σε σημείο 
οι επιστήμονες να ζητήσουν τη 
βοήθεια των Μαπηθ*. Μετά βλέπουμε 
τους Ματίποϊ, που εισέρχονται σε αυτό 
τον αφιλόξενο κόσμο, και την προσπαθείά τους 
να τα βγάλουν πέρα, με δύο στοιχεία της φύ¬ 
σης να τους εναντιώνονται. Πρώτα οι Αΐίοπδ και 
μετά η φυλή των ΡτσάσίοΉ, Κάπου εκεί αρχίζει 
η εατπραφ των τελευταίων, οπότε βλέπουμε 
τη δική τους εμπλοκή στην ιστορία και την κο- 
τάλη^ι όλου αυτού του κυνηγητού. 

Αρκετές φορές 8α χρειαστεί να περάαετε 
με μία φυλή από μέρη από τα οποία είχατε 
περάσει ή/και δώσει μάχη σε προηγούμενη 
εκστρατεία. Επίσης, πολλά σκοτεινά σημεία 
στην εαπιρα^η του Μαπησ προβάλλονται 
καλύτερα στις άλλες δύο εσηιρσί9Π5 και μό¬ 
νο έτσι ο παίκτης αρχίζει να αποκτά μία κα¬ 
θολική εικόνα της τελικής υπόθεσης. Η πρό¬ 
τασή μου είναι να ξεκινήσετε ως Μαππσ, παί¬ 
ζοντας έτσι ένα τυπικό, αλλά καλό Οοοην 
εΐοηο και παίρνοντας μία πρώτη γεύση για 
την υπόθεση. Αφού τερματίσετε την αποστο¬ 
λή του Μαππο, ετοιμαστέίτε για μία βόλτα με 


ενα 

ΑΙίβπ. Η εκστρατεία είναι 
πιο δύσκολη, αλλά θα 
σας ξεκαθαρίσει 
πολλές απορίες 
που μπορεί να είχαν 
δημιουργηθεί στην εκ¬ 
στρατεία του Μαιϊπσ. 
Αφού ολοκληρωθεί και 
αυτή η αποστολή, έχουμε αφήσει το 
καλύτερο για τσ τέλος: την εαπιρα^π 
του Ρτοάσίοτ! Μπορείτε πλέον να την 
ξεκοκκαλίσετε με την ηουχία σας... 

ΕΞΟΠΛΙΣΜΟΙ 

Τα "καλούδια" που κουβαλάει κάθε χαρα¬ 
κτήρας για νσ σντεπεξέλθει στις.,, υποχρεώ¬ 
σεις του, δεν έχουν μεταβληθεί παρά ελάχι¬ 
στα σε σχέση με το πρώτο ΑνΡ... Το οπλοστά¬ 
σιο του Μαππο περιλαμβάνει ένα απλό 
όαηάεμη, μία καραμπίνα, το γνωστό ρυΐίβ π- 
ϊΐο, εκτοξευτή ρουκετών, εκτοξευτή χειροβομ¬ 
βίδων, ένα μεσαίου μεγέθους φορητό πολυ¬ 
βόλο (!) και ένα φλογοβόλο! Ωραία ακούγο- 
νται, έτσι; Θα νόμιζε κανείς ότι με τέτοιο 
οπλοστάσιο η επικράτηση σε μία πίστα θα 
έπρεπε να είναι παιχνιδάκι. Κι όμως, όπως θα 
διαπιστώσετε και μόνοι σας (με τον ένα ή τον 
άλλο τρόπο), αυτά τα όπλα το μόνο που θα 
σας δώσουν θα είναι η ελπίδα να ζήσετε. Και 
αν νομίζετε ότι είστε τόσο σκληροί, Βάλτε το 
δείκτη δυσκολίας στο Καίθεοτο κι ελάτε να 
τα ξαναπούμε!:) Εκτός αυτών, διαθέτει ένα 
ΗαεΙαπ9 άθνίεσ, για να ανοίγει κλειδωμένες 
πόρτες και να παρεμβαίνει στο ηλεκτρονικά 
συστήματα, ενον φακό και κιάλια νυχτερινής 
όρασης. Τα δύο τελευταία απορροφούν ενέρ¬ 
γεια από την επαναφορτιζόμενη μπαταρία 
του, γι' αυτό οφείλετε να τα χρησιμοποιείτε 


με μέτρο (ειδικά το τελευταίο, είναι πολύ "οι- 
μοβόρικο" από πλευράς ζήτησης ενέργειας... 
Χμ, είναι δηλαδή "ενεργείοβόρικο"!}. 

Τα ΑΙίοπδ είναι πολύ πιο λιτά στον εν λόγω το¬ 
μέα. Ο,π χρησιμοποιούν στη μάχη το διαθέ¬ 
τουν... εκ γενετής [σαν τον Γκουσγκούνη ένα 
πράγμα...), δηλαδή νύχια, δόντια και ένα άλμα 
που θα το ζήλευε ο καθένας. Η νέα κίνηση που 
προστέθηκε στα Α1ίβπ$ λέγεται ρουπεο και θα 
σας φανεί εξαιρετικά χρήσιμη. Με κάπως καλή 
στόχευση μπορείτε να βρεθείτε από τη μία 
άκρη του διαδρόμου στην άλλη, από τη μία 
πλευρά του εμποδίου πίσω από την πλάτη του 
αντιπάλου ή από το ταβάνι πάνω στο κεφάλι 
του ανυποψίαστου Μαππο, Εκτός αυτών, υπάρ¬ 
χουν και δυο Γποάθδ όρασης. Το πρώτο, το φυ¬ 
σικό τους, έχει την ικανότητα να εντοπίζει από 
μακριά τους ανθρώπους, σχεδιάζοντας το περί¬ 
γραμμά τους. Το δεύτερο είναι πιο πολύ για 
ιχνηλατηση, αφού σε βοηθάει να διακρίνεις κά¬ 
θε δομική λεπτομέρεια του περιβάλλοντος και 
δεν κάνει διάκριση φωτός και σκότους... 

Οσο για τον ΡτοάαίοΓ, λίγο πολύ έχω ήδη 
περιγράφει τα εξαρτήματα που κουβαλάει. Τις 


) "Αυτά τα χέρια.... Είναι μ αχοί 
δεν θυμάμαι τι λέει! 


)Ρ^ Μα5 ϊθγ 
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λεπίδες του, ένα κανόνι στον ώμο (άλλοι 
κουβαλάνε παπαγάλο, αυτός προτιμάει κα¬ 
νόνι. Περί ορέξεως.*.), ένα όπλο μεγάλου 
βεληνεκούς για $πίρίπ 9 , ένα ακόντιο, τον 
γνωστό και μη εξαιρετέο δίσκο, ένα ηβί 
9 υπ και άλλα* Με το Τ γεμίζει τις ενερ- 
γειακές αποθήκες του, ενώ με το Ο, 
θυσιάζοντας τις μισές ενεργειακές 
αποθήκες του, γεμίζει μέχρι τέρμα την 
μπάρα ζωής του* Τέλος, έχει 4 διαφορε¬ 
τικά ηιο0Θ$ όρασης. Το πρώτο είναι το 
φυσικό, όπως αυτό του ανθρώπου. Δεν 
θα το χρησιμοποιείτε πολύ, εκτός αν επι¬ 
θυμείτε να θαυμάσετε τη λεπτομερή σχε¬ 
δίαση του περιβάλλοντος χώρου (καλό κι 
αυτό, αλλά μην παρασυρθείτε, γιατί έχετε 
και δουλειές να κάνετε). Τα επόμενα δύο είναι 
για τον εντοπισμό Ματίποδ και ΑΙίβΠ 5 (μπλε 
και κόκκινο), ενώ το τέταρτο είναι πανομοιότυ¬ 
πο με το δεύτερο ιτιοείβ του ΑΙίβπ και Βοηθάει 
πολύ στη μετακίνηση* Με 0 μπορείτε να κάνε¬ 
τε εΙοαΙσ Ευτυχώς, σε σύγκριση με το ΑνΡ 1, 
εδώ έχουν μειώσει αισθητά την ενέργεια που 
απορροφάει το εΙοαΙαη 9 , οπότε μπορείτε να 
μείνετε αρκετή ώρα κρυμμένοι χωρίς να εξα¬ 
ντλήσετε επικίνδυνα τα ενεργειακά αποθέματα 
σας* 



; ; Απορώ πώς δεν ζαλίζονται οι άτιμες οι 
νυχτερίδες. Ιδέα: Πάω να παξω Οτα<υϊα και 
ί να ρωτησο τον ίδιο τον κόρη*. (άκΗί) 


ΓΡΑΦΙΚΑ· ΗΧΟΣ 

Το ΑνΡ 2 χρησιμοποιεί τη ΙϋΚϊβεδ 2*5 ως 
μηχανή γραφικών. Για να σας διευκολύνω, θυ¬ 
μίζω ότι την ίδια είχε χρησιμοποιήσει και το 
Νο Οπο ϋνβ 5 ΡοτονβΓ* Σίγουρα δεν είναι η τε¬ 
λευταία λέξη της τεχνολογίας (αυτή λέγεται 
ϋυρίϊβτ, από τη ΙίϊΚίβεΗ πάλι, και θα την υλο¬ 
ποιεί το ΝΟΙΡ 2*.,], αλλά τη δουλειά της την 
κάνει μια χαρά. Την εν λόγω μηχανή χαρακτη¬ 
ρίζει η ικανοποιητική πολυπλοκότητα (μπορεί 
να "φορτώσει" πολλά εφέ], ο τρόπος σχεδία¬ 
σης των χαρακτήρων (έχουν φρύδια και Βλέ¬ 
φαρα που ανοιγοκλείνουν, εξομοιώνεται η 
αναπνοή καθώς και η ομιλία), αλλά και το ότι 
είναι βαριά! Αν κρίνω από το ΝΟΙΡ, στο ΑνΡ 


2 η ΙίίΚίβεΡ» 2.5 "Βάρυνε" ακόμη 
περισσότερο! Τι να την κάνεις τη 
λεπτομερή απεικόνιση, ον δεν 
μπορείς να την ενεργοποιή¬ 
σεις; Χαρακτηριστικά αναφέ¬ 
ρω ότι με Ρ3 550,192ΜΒ 
ΚΑΜ και ΘεΡοτεο 2 0Τ$, οε 
040x480x32 και ΓΠθάίυιτι άβ- 
ΐαί! (ίονν, Μβάίυηι, Β 19 Η, Βθ$Τ οι 
δυνατές επιλογές), όταν δεχό¬ 
μουν επίδεση από κάποιον εχθρό 
το ίταπιβ ταΐθ έπεφτε στο 0,2ΡΡ$ 
(ακριΒολογώ! Εβλεπα περίπου ΐ 
ίταπιβ κάθε 5 δευτερόλεπτο, μέ¬ 
χρι να σκοτώσουν*..). Στο ενδιάμε¬ 
σο ανανέωσα κάπως τον "Καρ- 
βουνιάρη" μου σε 1 ,6 ΑΐΉΙοπ ΧΡ 
και 250ΜΒ 00Ρ. Επειτα από αυτό 
το σύστημα..* πέτσγε (Ββ^, 
1*024x768x32), αλλά το γεγονός παραμέ¬ 
νει: Αν δεν έχετε πάνω από 1 ΟΗζ μηχάνημα 
και τουλάχιστον ΟβΡοΓοβ 2 (όχι ΜΧχχχ, την 
κανονική), μην περιμένετε να δείτε και πολλά 
από τον τίτλο* Ναι, συμφωνώ, οι ελάχιστες 
απαιτήσεις αναφέρουν Ρ3 450, αλλά το 
έχουμε μάθει ήδη το κόλπο.,* 

Ακόμη πιο ποιοτικός από τα γραφικά είναι ο 
ήχος! Για πολύ λίγα παιχνίδια έχω ισχυριστεί 
κάτι τέτοιο* Τα τελευταία 3-4 χρόνια, ανάλογες 
ιδιότητες θα μπορούσα να αναγνωρίσω μόνο 
στα 11η<]γίη9 και Κβίίάβπ! Ενί11&2.0 ήχος εί¬ 
ναι η ακρογωνιαία λίθος της σωστής ατμό¬ 
σφαιρας σε ένα παιχνίδι και, γιατί όχι, της πώ¬ 
ρωσης! Ειδικά στην αποστολή του Μαππβ και 
αν παίζετε μεταμεσονύκτια, με κλειστά τα φώ¬ 
τα, κάθε φορά που θα μπαίνετε σε ένα νέο δω¬ 
μάτιο θα τρέμετε από το φόβο, μη ξέροντας 
από ποια μεριά μπορεί να σας πεταχτεί το 
ΑΙίβπ (μπορούν από παντού τα άτιμα). Μουσι¬ 
κή άψογη, με τις σωστές διακυμάνσεις, στις 
σωστές στιγμές, ηχητικά εφέ ανατριχιαστικά 
αληθοφανή και ομιλίες που ανταποκρίνονται 
των προσδοκιών. Συγχαρητήρια ΜοποΙίΗτ! 

ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑ 

Το ΑΙϊθπϊ ν$ ΡτβάαΙοΓ 2 μου άρεσε πολύ. 
Με πώρωσε! Είναι ένα παιχνίδι που θα το αρ¬ 
χίσεις και δεν θα ησυχάσεις μέχρι νο το τερ¬ 
ματίσεις, με όλους τους χαρακτήρες* Αν σου 
κάνει κέφι μετά, μπορεί να ξανασχοληθείς 
μαζί του, με υψηλότερο Βαθμό δυσκολίας 
αυτή τη φορά. Κι αν δεν ήταν τόσο γραμμικά 
(μέχρι το κάκκαλο), η αντοχή θα αυξανόταν 
ακόμη περισσότερα! Το ΜυΐΗρΙαγβΓ κομμάτι 
είναι αρκετά ενδιαφέρον, με αρκετά πποείβδ 
για να κρατήσουν το ενδιαφέρον του παίκτη 
εσπαομένο για κάποιο χρονικό διάστημα, 
ενώ ο κώδικας στο δίκτυο είναι αξιοπρεπής, 




Ετσι γεννιέται ένα ΑΙίβπ! Αν οατΐ καλά 
παιδιά, την επόμενη φορά 8ο σας πω και για 
τον πελαργό και το πώς γίνονται τα παιδιά.** 



Λοιπόν, αυτή η φωτογραφία μου θυμίζει 
; ΟυΙεβ Νυίεβιπ 30 και Μ«αι·9999. 

Χαιρετίσματα ατον Οτ €γοπο 5, τον ΝβΤΒογ, 
τον Ου* και αε όλο τα παιδιά του παλιού, 

! καλού ΟοΓπβπβΐ! 


χωρίς όμως να φτάνει το επίπεδο Βελτιστο¬ 
ποίησης του Τπδθ5 2 και του ΚθΙυτη Το €α$τ1θ 
ΜόΙίβη&Τβΐπ. 

Τα γραφικά είναι πολύ καλά, στον ήχο δίνει 
ρεσιτάλ, το 9 αΓΠθρΙαγ είναι Βαθύ και πλού¬ 
σιο.*. Τι άλλο 8 σ μπορούσατε να ζητήσετε; Η 
ΜοποΙίίΕι αποδεικνύει για άλλη μία φορά άτι 
ξέρει καλό να κάνει τη δουλειά της. Ναι, δεν 
πρόκειται για τον αείίοπ τίτλο της χρονιάς 
(Μαχ Ραγπβ, είσαι εδώ;), αλλά σίγουρα θα 
μπορούσε να ενταχθεί στους 3-4 καλύτερους. 
Αν δεν το είχα ήδη, 8 α έτρεχα σίγουρα να το 
αποκτήσω. 03 



Μοναδική εμπειρία. Γίνεται οε 
κάνα βϊμπνο να κυκλοφορήσει και 
ίο ΑνΡ 3; θέλω κι άλλοι 
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Τα εοπιρυΙθΓ ραπιαβ μάς έχουν ουνηθίαει να ταυτίζουμε την έννοια πόλεμος με τη διαμάχη μεταξύ 
αντίπαλων κρατών π φυλών, όπου επιβιώνει μόνο ένας από τους αντιπάλους. Υπάρχουν, όμως, και άλλες 
μορφές πολέμου, αι οποίες είναι πιο υποχθόνιες και, παρ' όλο που τις γνωρίζετε, 6εν μπορείτε να 
πιοτέφετε ότι είναι δυνατόν να γίνουν παιχνίδια. Καιρός να αναθεωρήσετε τις απόψεις σας, γιατί το 
ΟοτροΓοίο Μοεήίηβ ασχολείται με τον κυρίαρχο πόλεμο της εποχής μας, τον οικονομικό, την απόλυτη 
κυριαρχία μιας επιχείρησης έναντι άλλης οτπν αγορά. Εκεί όπου δεν υπάρχουν πολεμικοί κανόνες, δεν 
υπάρχουν σύνορα και τα πάντα μπορούν να χρησιμοποιηθούν ενάντια στον αντίπαλά σας. Καλώς ήρθατε 
στον ακήρυκτο πόλεμο, τον πόλεμο του 20ού και 21ου αιώνα. Μ 

ί,,ΙΜΙ, || > 


του Νίκου ΟυΜηΊ'ννίαΜ Κόντη 
ΟυΜτη \ΜϊαΜ@ΟΙοηβΚ$τ 




ΥΠΟΛ ΟΓI 




ροκειται για 
ένα παιχνίδι 
που μου κέ¬ 
ντρισε αμέ¬ 
σως το εν¬ 
διαφέρον, αφ' ενός 
διότι ασχολούμαι με 
τον οικονομικό κλά¬ 
δο (φοιτώ σε σχετικό 
πανεπιστήμιο] και αφ' 
ετέρου διότι το παιχνί¬ 
δι είναι πολύ πρωτότυ¬ 
πο, τόσο σε σύλληψη 
όσο και σε υλοποίηση. 
Δεν μπορώ να πω ότι έχω 
Βαρεθεί όλα τα ίϊΓαίβρϊβ* 
που ασχολούνται με την εξο- 
λόθρευση του αντιπάλου, το 
θάνατο του εχθρού, την κατα¬ 
στροφή της βάσης του, αλλά 
όταν πιάσω στα χέρια μου κάτι 
διαφορετικό, σίγουρα θα το αντι¬ 
μετωπίσω με πιο ευνοϊκούς όρους, 
θα δείξω μεγαλύτερη κατανόηση σε 
παραλείψεις και λαθάκια, αφού πρό¬ 
κειται για ένα παιχνίδι που δεν βασίζε¬ 
ται στις γνωστές συνταγές (ΚβαΙ Τίιτιβ 
νναΓ 5ΐΓαΤ©9ν) τσ γνωστά μπαχα¬ 
ρικά (3 Π γραφικά, θεϊκός ήχος, 
ατελείωτες μονάδες). Επειδή 
δεν θέλω να νομίζετε 
ότι σας ρίχνω στά¬ 
χτη στα μάτια 
και προ- 
σπα- 


νΥιηύονκ 9Θ/ΜΕ/ΝΤ4/2000,4860X4-75 (αυνί- 
στώμενος ΡβηΙίυιη), κάρτα ήχου (προαιρε¬ 
τική), 32ΜΒ [?ΑΜ ( ΟΟ-ΡΟΜ άΓΪνε και ποντίκι 


θώ να σας παρουσιάσω το ΤΗβ ΟοτροΓαίβ 
ΜαεΗίηβ ως το υπέρτατο παιχνίδι στρατηγι¬ 
κής, να σας ενημερώσω ότι από άποψη γρα¬ 
φικών το παιχνίδι πιάνει πάτο. Αν είστε, λοι¬ 
πόν, από τους ^πτίθΓδ που εάν δεν δείτε 3 Π 
γραφικά και την ΟβΡοτεβ 2 σας να βγάζει 
φωτιές, δεν παίζετε το παιχνίδι, τότε καλύτε¬ 
ρα να γυρίσετε τις τέσσερις σελίδες του πα¬ 
ρόντος Γβνίθν/ κσι να διαβάσετε κάτι άλλο. 
Το ΟοφοΓαϊθ Μαεδίπβ είναι, βέβαιο, ένα 
φτωχό παιχνίδι από άποψη γραφικών, αλλά 
σε αντοχή, 9 αηιορΙαγ, χειρισμό και εθισμό εί¬ 
ναι εξίσου - και για να μην πω περισσότερο - 
ανταγωνιστικό με όλα τα σύγχρονα παιχνίδια 
που "γονατίζουν" τους υπολογιστές σας από 
τις υψηλές απαιτήσεις τους. Μια και αναφερ¬ 
θήκαμε σε απαιτήσεις, κάνετε ένα κόπο και 
διαβάστε τις απαιτήσεις του ΟοτροΓαίθ Μα- 
εΐιίηβ.., Πόσο καιρό έχετε να δείτε τόσο χαμη¬ 
λές; Τέτοιες απαιτήσεις είχαν τσ παιχνίδια 
δεύτερης διαλογής πριν από δύο με τρία χρό¬ 
νια, η εταιρεία-δημιουργός όμως του €οτρο* 
τα ίο Μαεηιηθ δεν δίστασε να κυκλοφορήσει 
ένα παιχνίδι με χαμηλές απαιτήσεις την πε¬ 
ρίοδο που βλέπουμε τίτλους, όπως τα Οοιτι- 
Γπαηάοί II, ΡοοΙ Οί Καάιαηεε, Μγ^Τοιγ Οί 
ΤΗβ Οτυιάϊ, να γεμίζουν ασφυκτικά τα ράφια 
των καταστημάτων. 

ΣΕΝΑΡΙΟ - ΥΠΟΘΕΣΗ 

Μην περιμένετε να δείτε καμία εισαγωγή 
στο ΟοτροΓοΙβ ΜαεΙιίπο, εξάλλου τι εισάγω- 


































(ν) Χτην αρχική οθόνη επιλέγετε την 

ειδικότητά σας,, το όνομα της επιχείρησής 
σας και το χρώμα της. 

γη Θρ μπορούσε να έχει ένα παιχνίδι βασι¬ 
σμένο σε μια τόσο απλή ιδέα, η οποία δεν 
χρησιμοποιήθηκε σχεδόν ποτέ ως πηγή 
έμπνευσης από τη Βιομηχανία παιχνιδιών; Ξε¬ 
κινάτε από μια μικρή επιχείρηση σε ένα ασή¬ 
μαντο σημείο του κόσμου και προσπαθείτε 
να κυριαρχήσετε στην παγκόσμια αγορά με 
τα ποσοστά πωλήσεών σας ενάντια σε άλλες 
επιχειρήσεις που προωθούν το ίδιο προϊόν. 
Κοινώς βρίσκεστε σε μια άκρως ανταγωνιστι¬ 
κή αγορά, η οποία κάλλιστα θα μπορούσε 
να παρομοιαστεί με πεδίο μάχης, όπου τα 
πτώματα είναι οι οικονομικά κατεστραμμένες 
επιχειρήσεις και οι τραυματισμένοι οι αποτυ¬ 
χημένες επιχειρήσεις. Τα παρουσιάζω πολύ 
τραγικό... γιατί είναι έτσι. Πάρτε, για παρά¬ 
δειγμα, τη Μϊσοίοθ που την έτρεχαν στα δι¬ 
καστήρια. Πόσες επιχειρήσεις έχουν κλείσει, 
συγχωνευτεί ή κα τα στραφεί οικονομικά και 
πόσα αφεντικά μπήκαν στη φυλακή λόγω 
χρεών; Για να μην καταλήξετε και εσείς στη 
φυλακή, πρέπει να ορθοποδήσετε τη μικρή 
αρχικά επιχείρησή σας και να τη μετατρέψε¬ 
τε σε έναν κολοσσό, ο οποίος θα Βρίσκεται 
στην κορυφή όλων των πινάκων, άιατΗ και 
γραφημάτων και θα κατέχει το μεγαλύτερο 
μερίδιο της αγοράς σε πωλήσεις και κέρδη. 



Πώς βρίσκετε την πρόκληση; Δεν ξέρω 
για εσάς, αλλά εγώ τη Βρήκα φοβερά 
πρωτότυπη και προκλητική σε σημείο που 
αναρωτήθηκα για το αν θα μου φανούν 
τα μαθήματα ταυ πανεπιστημίου χρήσι¬ 
μα σε αυτά το παιχνίδι... 

Τα ποσοστό της αγοράς, το οποίο 
πρέπει να έχετε προ κείμενου να κερδί¬ 
σετε, εξαρχάται από τον αριθμό των 
παικτών που πρέπει να αντιμετωπίσετε: 

70% της αγοράς όταν παίζουν δυο παί¬ 
κτες, 65% για 3 παίκτες, 60% για 4 
παίκτες και 55% από 5 παίκτες και 
πάνω. Επίσης, υπάρχουν τέσσερις αγο¬ 
ρές από τις οποίες μπορείτε να διαλέ¬ 
ξετε πριν να αρχίσετε να παίζετε: η 
αγορά υπολογιστών, αυτοκινήτων, αερο¬ 
πλάνων (μάλλον Βα περνάει κρίση μετά τις 
τελευταίες εξελίξεις) και, τέλος, η αγορά 0ο- 
Ια (χωρίς το Οοεα). Νσ κάνω μια μικρή πα¬ 
ρένθεση εδώ και να αναφέρω ότι τα παιχνίδι 
χρησιμοποιεί πάρα πολύ αστεία ονόματα για 
γνωστές επιχειρήσεις και επιχειρηματίες (π.χ., 
ΟίΙΙ Βαίοϊ, ΜίίΓθ5θΙΐ). Πέραν της αγοράς που 
θα επιλέξετε και στην οποία η επιχείρησή σας 
8α συμμετέχει, πρέπει να επιλέξετε και την 
επιχειρηματική ειδικότητά σας. Τρεις επιλογές 
έχετε: είτε Μαπυίαεϊυπη^ είτε ΜαΗςσΙίη^ εί¬ 
τε Εηεμηθσπης). Εάν επιλέξετε Μαηυίαεϊυπη^ 
οι εργαζόμενοί σας θα παράγουν τα διπλά¬ 
σια προϊόντα από τους κανονικούς εργάτες 
άλλων εταιρειών. Εάν επιλέξετε ΜατΙεβίίΓ^, οι 
ΓηαΓ^σί6Γ5 σας είναι δύο φορές πιο έμπειροι 
και αποτελεσματικοί στη δημιουργία του 
ιτιαιΊίεΐιηςι οαηηραφη τους, με αποτέλεσμα να 
περνάτε πιο εύκολα την ιδέα που θέλετε για 
το προϊόν σας στο καταναλωτικό κοινό (λέγε 
με ΜΐεΓΟίοθ). Τέλος, εάν επιλέξετε Εη^ησοτ- 
ίπ9 ως τον κλάδο εξειδίκευσής σας, τότε θα 
είστε μια διάνοια στη δημιουργία νέων, πιο 
εξελιγμένων προϊόντων, τα οποία θα τραβάνε 


ΐΥπί^^Κπ^ 

..θχτικα,... 


Αρκετά πρωτότυπο σε σύλληψη 
κα> δημιουργία 
Αξιόλογη υποστήριξη σε πτυΙΐιρίαγοΓ 
Μεγάλο Βάθος και αρκετά εθιστικό 
Ελεεινά χαμηλές απαιτήσεις συστήμα¬ 
τος... για να μην πω τρισάθλιες :) 


. Αρ.ν.ηυκά_ 


Γραφικά; Ηχος; Τι είναι αυτά; 

Αισθητή η απουσία κάποιου εοιπροϊ^η 
Κακή υποστήριξη σε ρα*εΗβ& και 
οχΕτα*. 


την προσοχή του κόσμου. Πρέπει 
να διαλέξετε σοφά, γιατί και οι τρεις περιπτώ¬ 
σεις είναι σημαντικές και η καθεμία ταιριάζει 
σε διαφορετικό τρόπο κοι μέθοδο παιξίματος 
του ζοΓρσίΌΐσ ΜαεΗίπθ. Τελειώνοντας τα συ¬ 
γκεκριμένο τμήμα, να διευκρινίσω ότι δυστυ¬ 
χώς δεν υπάρχει κάποιο εαπτρα^π στο οποίο 
μπορείτε να παίξετε. Απλώς κάθε φορά επιλέ¬ 
γετε την εταιρεία σας, πόσους αντιπάλους θα 
έχετε, το επίπεδο δυσκολίας, την πίστα, την 
ειδίκευσή σας και το προϊόν στο οποίο δα 
συναγωνίζεστε και παίζετε... ίσως θα έπρεπε 
οι δημιουργοί να φτιάξουν και κάποιο εαηι- 
ραΪ 9 Π για την κατάκτηση του κόσμου: Στην 
πρώτη αποστολή θα έπρεπε να κυριαρχήσετε 
σε μια περιοχή, μετά σε έναν νομό, έπειτα 
στο κράτος, μετά σε μια ολόκληρη ήπειρο 
και, τέλος, σε όλο ταν κόσμο. 

6ΑΜΕΡΙΑΥ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Ξεκινώντας για πρώτη φορά το ΟοφοΓαίβ 
ΜαεΚίπε, ενδεχομένως να μπερδευτείτε για 
αρκετά χρονικό διάστημα μέχρι να καταλά¬ 
βατε τι πρέπει να κάνετε. Ομως, γι' αυτό εί- 



) Αυτή είναι η Βάση σας. Επάνω αριστερά φαίνεται το Οαταε}® και δεξιά 
τα 5αΙε$ ΟΗίεβϊ, Τα διάφανα κτήρια δεν άναι ακόμη έτοιμα. 


) Επιλέγοντας ποια έρευνα θα δώσουμε στο ΚβίοατεΗ ΡσάΙΐίγ, η ογ 
συνεχεία θα προστεθεί στο προϊόν προκειμένου να το Βελτιώσει. 


©όγ αΓβεΙκΓαπ.αΓ 


Ρ€ ΜαδϊβΓ 




















































(^) Για τη διαφημιστική καμπανιό σας 
απαιτείται χρόνος και χρήμα, αλλά τα 
αποτελέσματα θα είναι άκρως 
ικανοποιητικό. 

μαι εδώ, ώστε με τη Βοήθεια του ιτισπυαΙ και 
του Γθνίβνν να καταλάβετε ταχύτερα ίο παι¬ 
χνίδι. Η πρώτη οθόνη που δα αντικριοετε 
δείχνει ένα μέρος του χάρτη της πίστας, οτο 
κέντρο της οποίας βρίσκεται η αρχική περιο¬ 
χή από όπου ξεκινάτε (κάτω δεξιά υπάρχει 
ένα μικρό παράθυρο με το ΓπιπίπΊορ). Εκεί 
υπάρχει ένα ανθρωπάκι και κάτω από αυτά 
ένα κτήριο. Το ανθρωπάκι είναι ο 5αΙο$ σχοε- 
υϋνβ, ο υπεύθυνος για τις πωληοεις που κά¬ 
νετε. Κάνετε κλικ σε μια άγνωστη περιοχή 
(γκρίζα στο χρώμα) και θα εμφανιστεί το 
σύμβολο ενός μεγεθυντικού φακού (στο πα¬ 
ράθυρο αριστερά από το ηπίπίιτιαρ] μαζί με 
το κόστος και το χρονικό διάστημα, προ κει¬ 
μένου να ολοκληρωθούν η έρευνα αγοράς 
και η διείσδυση για τη συγκεκριμένη περιο¬ 
χή. Αφού ολοκληρωθεί η διαδικασία, μπορεί¬ 
τε να μεταφέρετε το 5αΙθ5 σχοευΗνο σας 
εκεί, κάνοντας δεξί κλικ. Ενας υπεύθυνος 
πωλήσεων μπορεί να προμηθεύει με προϊό¬ 
ντα σας την περιοχή οπού βρίσκετε συν δύο 
τετράγωνα προς όλες τις κατευθύνσεις. Στο 
τέλος κάθε χρόνου, ανάλογα με το πόσο κα¬ 


λά τα πάτε, μπορεί να αποκτάτε και νέο 
5αΙθ5 οχθευίίνα. 

Πολύ σημαντικός παράγοντας είναι ο χρό¬ 
νος στο όλο παιχνίδι. Οποιαδήποτε στιγμή 
μπορείτε να τον σταματήσετε (με το πλήκτρο 
Ραυ5θ) ή να τον κάνετε να κυλάει πιο γρήγο¬ 
ρα ή πιο αργά με τα πλήκτρα "+" και 
(στο ΝυΓπραά τμήμα του πληκτρολογίου). 
Ετσι, λοιπόν, συνέχεια 8α εισχωρείτε σε νέες 
αγορές όπου δα στέλνετε νέους πωλητές. 
Δεν αναλύσαμε, όμως, το Βασικότερο... πώς 
δα ικανοποιήσετε αυτές τις αγορές, δηλαδή 
πώς 9α παράγετε το προϊόν σας. Το τμήμα 
της διανομής και τα κανάλια της δεν μας εν¬ 
διαφέρουν, αφού αυτά υποτίθεται ότι τα 
έχει αναλάβει ο $αΙθ5 οχοευίίνα. Προκειμέ¬ 
νου, λοιπόν, να ξεκινήσετε την παραγωγή, 
πρέπει να μπείτε στις εγκαταστάσεις σας. 
Κάτω από το κεντρικό παράθυρο δα βρείτε 
κάτι σύμβολα-κουμπια, θα πατήσετε εκείνο 
που Βρίσκεται δεξιό του συμβόλου που 
απεικονίζει την υδρόγειο και 8α Βρεθείτε 
στη "βάση " σας. Προς το παρόν υπάρχουν 
μόνο δύο κτήρια έτοιμα, το Οατος^ και το 
5αΙθ5 ΟΗιεο. Αμέσως κάνετε κλικ στο 
ΟαΓα9© και μετακινείστε την μπάρα που 
βλέπετε προς τα δεξιά, για να προσλάβετε 
νέους υπαλλήλους (50 χωράει προς στιγ¬ 
μήν). Από το κτήριο αυτό ρυθμίζετε και την 
τιμή κάθε προϊόντος σας. Επειτα από μικρό 
χρονικό διάστημα δα χρειαστεί να κάνετε 
υρ^Γοάβ στο Θα^σ, προκειμένου να χω¬ 
ράει περισσότερους υπαλλήλους και να πα¬ 
ράγουν περισσότερα από τα προϊόντα σας. 
Επίσης, θα παρατηρήσετε ότι υπάρχουν διά¬ 
φανα κτήρια, οτο οποία αν κάνετε κλικ, σας 
δίνεται μόνο η επιλογή ϋρ^Γοάθ. Αυτό ση¬ 
μαίνει ότι ακόμα δεν τα έχετε χτίσει και πρέ* 
πει να το κάνετε. Τα 5αΙθ$ ΟΚιεο* (το δεύτε¬ 


ρο κτήριο που έχετε έτοιμο) εξασφαλίζουν 
τη διακίνηση του προϊόντος σας μόνο στην 
περιοχή όπου είστε. Εάν θέλετε να μεγαλώ¬ 
σει αυτή η ακτίνα, πρέπει να κάνετε ανα¬ 
βάθμιση. Αυτονόητο, πιστεύω, είναι ότι κάθε 
υρ9ταά^ κοστίζει χρήματα και απαιτεί κά¬ 
ποιο χρόνο για να ολοκληρωθεί. Κατά τη 
διάρκεια που κάνετε υρ9ταάσ σε ένο κτή¬ 
ριο, δεν μπορείτε να κάνετε άλλο στην ίδια 
περιοχή, οπότε πρώτα πρέπει νο περιμένετε 
εάν έχετε σκοπό να κάνετε πολλές αναβαθ¬ 
μίσεις. Εν συνεχεία, θα κάνω μια αναφορά 
και οτα άλλα κτήρια, τα οποίο είναι διάφα¬ 
να την πρώτη φορά που Θα μπείτε στη βάση 
σας, αλλά μπορείτε να τσ χτίσετε (κάνοντάς 
τα υρ 9 Γαάσ). Το βθ$θατεΗ ΟΡίϊεο, αφού το 
χτίσετε, μπορείτε να προσλσΒετε 
οι οποίοι 8α ανακαλύπτουν νέα κόλπα που 
θα μπορείτε να εφαρμόζετε στα προϊόντα 
σας. Προκειμένου να επιλέξετε ποιες ανακα¬ 
λύψεις θέλετε να "προστεθούν" στο προϊόν 
σας και κατ' επέκταση να το βελτιώσουν, 
πρέπει να κάνετε κλικ από την κεντρική οθό¬ 
νη του χάρτη στο σύμβολο του μικροσκοπί¬ 
ου όπου οι τεχνολογίες φαίνονται αναλυτι¬ 
κά. Το ΜαΗεβΚπ9 Οίίίεο, τώρα, εργάζεται με 
προσωπικό και σχεδιάζει τη διαφημιστική 
καμπάνια σας, καθώς και την ιδέα που θα 
περάσει η διαφήμιση στον καταναλωτή για 
το προϊόν. Μπορείτε να επιλέξετε έντυπη, 
τηλεοπτική ή και ραδιοφωνική. Επίσης, μπο¬ 
ρείτε να έχετε Ροίίίϊνε ΜαΓΐίβΚπ 9 €ατη- 
ραί 9 Π, όπου απλώς προωθείτε το δικό σας 
προϊόν, ή Νβ 9 θίίνο ΜαιΊεβίίπ 9 Οατπρα^π, 
όπου "θάβετε" το προϊόν αντίπαλης εταιρεί¬ 
ας. Η δεύτερη είναι πιο επικίνδυνη μέθοδος, 
αλλά έχει μεγαλύτερα αποτελέσματα. Αλλο 
ένα κτήριο που υπάρχει είναι το εσίό, το 
οπαίο ανεβάζει το πίοιόΙθ (ηθικό) των υπαλ- 



Από αυτήν την οθόνη επιλέγετε ποοους αντιπάλους θα έχετε, το επίπεδο 
δυσκολίας, τα χρήματα εκκίνησης, το χάρτη και την αγορά. 


Φ 


Χρησιμοποιώντας τις &ρβάαΙ κάρτες, αλλάζετε τις ισορροπίες στο 
παιχνίδι. 


Μα5ίβτ 

©όγ ΟΓββΙ<ΓαΤ\.ΟΓ 













































λήλων σας και με κάθε υρ 9 Γαάσ το επηρεά¬ 
ζει ακόμα περισσότερο. Το ΤΓαϊπϊπ9 €οπΤογ 
ανεβάζει την αποδοτικότητα όλων των υπαλ¬ 
λήλων σας στη συγκεκριμένη περιοχή κατά 
25% και με κάδε υρε^σάο προστίθεται κάτι 
ακόμα στην αύξηση της παραγωγικότητας* 

Τα Οοπιραπγ $ίθΓ6& κατεβάζουν το κόστος 
των υπαλλήλων και, τέλος, τα ΙπίβΙΙιςβηεβ 
ΕυιΙεϋη^ σάς αποκαλύπτουν σημαντικές 
πληροφορίες για την πορεία του αντιπάλου* 
Στην πορεία του παιχνιδιού μπορείτε να χτί¬ 
σετε βάσεις και σε άλλες περιοχές, κάνο¬ 
ντας κλικ στο εικονίδιο της μπουλντόζας, 
κάτω δεξιά στην οθόνη. Κλείνοντας, να ανα¬ 
φέρω ότι υπάρχουν κάποιες κάρτες-ατού, τις 
οποίες μπορείτε να χρησιμοποιήσετε κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού (κάτι που μπορεί να 
κάνει και ο αντίπαλος] και μπορούν να αλ¬ 
λάζουν τις ισορροπίες του παιχνιδιού. Αυτές 
οι κάρτες μπορούν να προκαλέσουν 
απεργία υπαλλήλων στη βάση του 
αντιπάλου ή να ανεβάσουν τις 
πωλήσεις σας σε μια πε¬ 
ριοχή ή και άλλες πα¬ 


ρόμοιες δυναμικές ενέργειες, οι οποίες ει¬ 
σάγουν τον παράγοντα τύχη στο παιχνίδι. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Εδώ δυστυχώς τα πράγματα δεν είναι τόσο 
καλά..* Εξαρχής ξεκαθάρισα την κατάσταση 
κοι σας είπα ότι πρόκειται για το μελανό ση¬ 
μείο του παιχνιδιού (τι μελανό δηλαδή... κα¬ 
τράμι]* Δεν μιλάμε καν για γραφικά*., αλλά 
για στατικές εικόνες, με δείγμα από απί- 
ΓηαΗοη (συγκεκριμένα όταν μετακινείται το 
αεροπλάνο των ηωλητών σας). Η ανάλυση 
της οθόνης είναι 040x480 και τα γραφικά, 
ειδικά αν κριθούν με τα σημερινά δεδομένα, 
είναι απογοητεύτηκα. Οταν, όμως, μπείτε στο 
πνεύμα του παιχνιδιού και δείτε το βάθος του 
9 απιορΙαγ, πιστεύω ότι δεν δα οας ενοχλούν 
ιδιαίτερα τα γραφικά. Βέβαια, θα ήταν καλύ¬ 
τερο τα πράγματα αν υπήρχε ποιότητα σε 

όλους τους τομείς, όπως συμβαίνει 
στα δίαιΟαθ, ΒαΙάυΐΈ Θαΐ6§ Ι&ΙΙ, 
ΟίοΝο. 

Για τον τομέα του ήχου, δυ¬ 
στυχώς, δεν έχω να πω πολλά. 
Μια ευχάριστη μούσι κουλά 
στυλ 5ίιτιΟΐγ και 
ΟνίΙίζαΗοπ παίζει 


στο παρασκήνιο 
(ΒαεΙ<9Γουηά) 
ίσα ίσα για να 
μην πιάσουν 


αράχνες τα αυτιά σας. Θα συνιστούσα να 
βάζατε ένα €0 στο στέρεο, για να κάνατε τη 
δουλειά οας. Γραφικά και ήχος*., τέλος, γιατί 
αν πω και άλλα θα γίνω κακός και θα αδική¬ 
σω το παιχνίδι που κατά τα άλλα είναι συ¬ 
μπαθέστατο. 



ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

Από την αρχή το παιχνίδι με είχε προδιαθέ¬ 
σει θετικά, αφού ασχολείται με αυτό που 
σπουδάζω. Ισως εσείς να το βρείτε πολύ βα¬ 
ρετό και ανιαρά, εμένα όμως μου φάνηκε πο¬ 
λύ πρωτότυπο, αρκετά περίπλοκο και άκρως 
ανταγωνιστικά* Ιδίως στο πιυΐΗρΙαγοΓ, όπου 
μπορούν να παίξουν μέχρι και 8 άτομα, φα¬ 
ντάζεστε τι θα γίνεται; Σίγουρα το παιχνίδι 
δεν θα γίνει η νούμερο ένα επιτυχία στην 
αγορά, όταν μάλιστα έχει να αντιμετωπίσει 
τίτλους όπως το ΡοοΙ Οί ίϊαάιαηεθ ή το €οηι- 
πιαηάοϊ II, αλλά Θα αποτελέσει ένα ευχάρι¬ 
στο διάλειμμα από τα συνηθισμένα αιμοστα¬ 
γή παιχνίδια, καθώς Βάζει το μυαλό να δου¬ 
λέψει σε άλλα μήκη κύματος* ^ 


Ε Π I Δ Ο Ζ Ε I Ζ 


ΗΧΟΙ ΑΖ 


«4011111 



Πρωτότυπα, με πολύ Βάθος, αλλά 
με χάλια γραφικά και ήχο* 
Παίχνίϋι Βγαλμενο από άλλη 
δεκαετία* 


Ρ€ Μο^Ιθγ 


©ί)γ ΟΓββλΓΟΜΙ.ΟΓ 
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Μόλις ολοκληρώσατε ιη Ηβιτη-υρ Ιορ και έχετε 

τοποθετήσει το μονοθέοιό οας οτην ροΙβ ροβϊΐϊοη, 
οι 5 ενδεικτικές λυχνίες ανάβουν π μία μετά 
την άλλη, οι σφυγμοί σας ολοένα 
ανεβαίνουν και η αδρεναλίνη έχει φτύοει 
οε τέτοιο επίπεδο που έχουν παραλύσει 
τα άκρα σας. Οι λυχνίες σβήνουν, εσείς 
και οι υπόλοιποι 21 πιλότοι ξεχύνεστε 
στην πίστα... και περίπου 300 χιλιόμετρα 
μετά αντικρίζετε πρώτος την καρό 
σημαία. Καλώς ήλθατε στον κόσμο της 
ΡοππιιΙα 1. 

του Ζήση * ΜοπΙογα " Πσπασπύρου 
$ηαΙςθπιΐκ@Ηοί{ηαιί €οτπ 





©όγ αΓββΙ<Γατ\.αΓ 


ρ!αγ και ΑυαΙιο. Αφού φέρετε τα παιχνίδι στα 
μέτρα σας [καθώς και στην υπολογιστική 
ισχύ σας), είστε έτοιμοι να ξεκινήσετε. 


ΟΛΜΕ Μ00Ε5 

Τα διαθέσιμα πηοάοί είναι τα Οκιπιρϊ- 
οπίΗϊρ, ΜυΙίίρΙαγοτ, 0ιϊνϊπ9 5εΗοοΙ, Τθ5ί 
Οαγ, ΟυϊεΙί Καεσ και Οταπά Ργϊχ, τα περισσό¬ 
τερα που έχετε συναντήσει σε ίοππυΐα και γε¬ 
νικότερα σε Γααηςί 90 ^ 5 * 

Στο πρωτάθλημα (εΗαππριοηίΗϊρ) επιλέγετε 
έναν πραγματικό πιλότο της ΡοιτηυΙα 1, του 
οποίου παίρνετε τη θέση για το κυνήγι της 
πρώτης δέσης. Αυτό, βέβαια, δεν είναι τόσο 
εύκολο, καθώς θα πρέπει να μοχθήσετε σε 17 
πίστες για να πάρετε τους απαραίτητους βαθ¬ 
μούς για εσάς, αλλά και για την κατασκευά- 
στρια εταιρεία Η διαδικασία κάθε Θταπά Ριϊχ 
δεν είναι τόσο απλή όσο φαίνεται στην τηλεό¬ 
ραση, Πριν οι πιλότοι 
να φτάσουν στο ση¬ 
μείο να αγωνιστούν, 


πως κάθε χρό¬ 
νο, έτσι και 
φέτος η ΕΑ 
5ροι1$ κυκλο¬ 
φορεί το Ρ 1 
5οπ05, βασισμένο στο πρω¬ 
τάθλημα της προηγούμενης χρονιάς, γι' αυτό 
και ο τίτλος είναι Ρ 1 2001 , αντίθετα από τα 
υπόλοιπα 9 απΐθ 5 της σειράς (βλ. ΡΙΡΑ, ΝΒΑ 
κΛπ.) που περιέχουν τα γο$ϊθγ$ της σεζόν 
2001 - 02 . 

Επειτα, λοιπόν, από την τυπική εγκατάστα¬ 
ση των 250ΜΒ και τη μικρή μεν, εντυπωσιακή 
δε εισαγωγή, θα βρεθείτε στο μενού όπου θα 
δημιουργήσετε ένα προφίλ παίκτη, διαλέγο¬ 
ντας απλώς όνομα και εθνικότητα [ναι, η 
Ελλάδα περιέχεται:)]. Οι δυνατές επιλογές εί¬ 
ναι ΡΙαγοΓ, Θα πιο Μοάβ, ΡΙαγθΓ Μα η α 90 η 
Ορ?ϊοη$ και ΡορΙαγ Μαηα 9 βΓ Αφού περάσε¬ 
τε μια βόλτα από τα ορϊίοη*, 8 α παρατηρή¬ 
σετε το πλήθος των υποεπιλογών που προ¬ 
σφέρει το παιχνίδι. Τα ορϊίοπδ είναι εξίσου 
χωρισμένα σε ΠίΚίευΙίγ, ΡυΙβ$, ΟοπίΓοΙί, βρ¬ 


έχουν περάσει αρκετές δοκιμασίες. Ετσι, πριν 
από το γνωστό ηυαίιίγ τουπά, έχετε τη δυνα¬ 
τότητα να τρέξετε τέσσερα ρΓοεΐίεο τουπέ) 5 , 

Τα δύο πρώτα διαρκούν από μία ώρα έκαστο 
και είναι προγραμματισμένα να γίνουν την Πα¬ 
ρασκευή το μεσημέρι. Επίσης, θα σας δοθεί η 
ευκαιρία να τεστάρετε τα οχήματα σας στην 
πίστα για τα υπόλοιπα δύο 45λεπτα κατά τις 
πρωινές ώρες του Σαββάτου, Την ίδια μέρα 
λαμβάνει χώρα και ο ςυαΙίΡγ τουπέ), με τον 
οποίο καθορίζεται η κατάταξη στον αυριανό 
αγώνα. Την Κυριακή, λοιπόν, μετά την 30λεπτη 
ννατρ-υρ τουπέ), όπου δοκιμάζετε για τελευ¬ 
ταία φορά τις ρυθμίσεις του μονοθέσιού σας, 
είοτε πλέον έτοιμοι για τον τελικό αγώνα. Στο 
Π 2001 υπάρχει η δυνατότητα να περάσετε 
όλες αυτές τις χρονοβόρες δοκιμασίες, αλλά 
και να τις παραλείψετε, διότι οι ρταεΙίεσ 
και νναππ-υρ μόνο χρόνο μπορούν να 
σας σπαταλήσουν αν έχετε παίξει 
έστω και μία φορά στη συγκεκριμένη 
πίστα. 

Το ΓπυΙίίρΙαγοΓ κομμάτι του παιχνιδιού 
είναι και αυτό αρκετά προσεγμένο, κι 
έτσι με μία απλή 56Κ σύνδεση μπορείτε 
άνετα να παίξετε το ΤΙ με τους φίλους σας, χω¬ 
ρίς ιδιαίτερα σημάδια 1α0. Παίζεται μέσω του 
γνωστού πρωτοκόλλου ΚΡ/ΙΡ και τοπικού δι¬ 
κτύου, ενώ υποστηρίζει μέχρι δ παίκτες] 
Συνεχίζουμε με τα 90 ^ ηποάβί και το 
0 πνίπ 9 δεδοοΙ, μία αρκετά ευχάριστη και 
πρωτότυπη προσθήκη στο παιχνίδι. Μπορείτε 

































(^) Θεαματικό πλάνο από την τελική ευθεία 
; της Μελβούρνης. Κάτω αριστερά 
! &ί ακρινέ τα ι ο πρώτος των πρώτων 
! $ηαΙΐβΜοηίογα. 


να επιλέξετε μεταξύ 3 αυτοκινήτων, εκ των 
οποίων ένα είναι το γνωστό ΑΧ3 της Αιτοννδ, 
το οποίο είναι το μοναδικό τριθέσιο ίοπτιυΐα 
αυτοκίνητο. Μάλιστα, όπως είχε δείξει σε 
αναλυτικό ρεπορτάζ το κανάλι του ΑΙρΗα, η 
βόλτα με το συγκεκριμένο τριθέσιο κόστιζε 
ούτε λίγο ούτε πολύ 500.000 δρχ. (Τ.470€) 
για μερικούς γύρους, χωρίς βέβαια να οδη¬ 
γείτε εσείς. Αντίθετα στο Μ 2001, αφού σας 
πάει ο επαγγελματίας οδηγός μία βόλτα σε 
ένα συγκεκριμένο κομμάτι της πίστας, μετά 
παίρνετε εσείς τον έλεγχο και απλώς προσπα¬ 
θείτε να μιμηθείτε τις κινήσεις του δασκάλου 
σας. Στην πίστα υπάρχουν υπερβολικά πολ¬ 
λές ενδείξεις που κάνουν τις φουρκέτες παι* 
χνιδάκι! Ετσι, πάνω στο δρόμο υπάρχει μία 
γραμμή, την οποία καλό είναι να ακολουθείτε 
κατά βήμα και κατά γκάζι, μια και είναι η ιδα¬ 
νική γραμμή πορείας για τέλειες στροφές. 
Επίσης, αυτή η γραμμή δεν είναι όπως όλες οι 
άλλες, διότι μας έρχεται σε τρία χρώματα, 
πράσινο, κίτρινο και κόκκινο. Ανάλογα με το 
χρώμα 8 α πρέπει να τρέχετε με την αντίστοι¬ 


χη ταχύτητα. Ετσι, αν εκεί που έχετε πιάσει τε 
λική, δείτε τη γραμμή πορείας να αλλάζει 
χρώμα σε κίτρινο και αμέσως μετά σε κόκκι¬ 
νο, κολλήστε το φρένο στο πάτωμα! Επειτα 
αφού περάσετε με επιτυχία τη στροφή, η 
γραμμή είναι πλέον πράσινη, άρα μετακι¬ 
νήστε το δεξί πόδι σας στο δεξιά πεντάλ 
και φύγαμε να πιάσουμε πάλι τελική. Επί¬ 
σης, δα έχετε παρατηρήσει στους αγώνες 
Π ότι ύστερα από μία μεγάλη ευθεία 
υπάρχουν πινακίδες στα αριστερά του 
δρόμου, που δείχνουν σε πόσα μέτρα 
υπάρχει στροφή. Οι συγκεκριμένες πινα¬ 
κίδες υπάρχουν και στο Θπνϊπ 9 5οΗοοΙ, 
με τη διαφορά ότι είναι σε όλη την πίστα 
και όχι έπειτα από μεγάλες ευθείες. Επιπλέ¬ 
ον, ανάλογα με το χρόνο που θα κάνετε, 
ανταμείβεστε με το ανάλογο μετάλλιο. Οι δο¬ 
κιμασίες δεν επεκτείνονται σε όλη την πίστα, 
αλλά σε συγκεκριμένα 5 βείθΓ 5 (Σ.Σ.: όλη η πί¬ 
στα χωρίζεται σε 3 Ββεΐοτί). Στην πρώτη 
"αποστολή", λοιπόν, θα πρέπει να διανύσετε 
το πρώτο 5 ΘΟΪΟΓ της Μοπζα σε λιγότερα από 
2ό δευτερόλεπτα. Τέλος, έχουμε τα Τβ$Ι Οαγ, 
Ουιείί βαεβ και Οταπά Ρπχ, τα οποία είναι λί¬ 
γο πολύ τα ίδιο. Στο Τβ 5 ϊ 0ογ διαλέγετε μονο- 
θέσιο, ρυθμίσεις και πίστα και τρέχετε αμέρι¬ 
μνοι μέχρι να βαρεθείτε (ή να σας τελειώσει 
η βενζίνη). Στο ΟυιεΙς Βαεβ δια¬ 
λέγετε και πάλι τη γνωστή τριά¬ 
δα, μονοθέσιο, ρυθμίσεις, πί¬ 
στα, και τρέχετε μαζί με τους 
υπόλοιπους 21 πιλότους, ενώ στο 
ΘΐΌηά Ρπχ εκτός από τον τελικό αγώνα έχετε 
τη δυνατότητα να τρέξετε και τους προηγού¬ 
μενους δοκιμαστικούς γύρους, τους οποίους 
περί γράψαμε ανωτέρω, 

ΕΠΙΛΟΓΕΣ - ΡΥΘΜΙΖΕΙΣ 

Οπως προείπαμε, τα ορΗοτΐ 5 χωρίζονται σε 
ΘϊίίίευΙΐγ (επίπεδο δυσκολίας), Ευ 1^5 (κανονι¬ 
σμοί), ΟοπϊιόΙϊ (πλήκτρα ελέγχου), ΟίδρΙαγ 
(προβολή) και Αυάίο (ήχος). Οι επιλογές του 
επιπέδου δυσκολίας πρέπει να προσεχθούν 
ιδιαίτερα, καθώς επηρεάζουν σε μεγάλα 
βαθμό το παιχνίδι. Ετσι, αν ενεργοποιήσετε 
όλα τα συστήματα υποβοήθησης, τότε στον 
αγώνα το μοναδικό που έχετε να κάνετε είναι 
να πατάτε το γκάζι συνεχώς, δηλαδή μπορεί¬ 
τε να ακουμπήσετε κάτι στο κουμπί, να πάτε 
να φάτε, να κάνετε καμιά Βολτίτοα και όταν 


_0£ΐικα_.... 


Ανυπέρβλητος ρίαλισμός 
Πολύ καλό γραφικό και ήχος 
Εξελιγμένο Α.Ι, 

Οηνίπ9 5(ΗοοΙ 


.Αρνητικά 


Ελάχιστες διαφορές από τον προκατοχό 
υ 

Δυσκολία χειρισμού με πληκτρολόγιο 
Υψηλές απαιτήσεις Κστόννατο 


ίΠ 


επιστρέφετε το μονοθέσιό 
σας θα είναι πρώτο (υποτίθεται έχετε βάλει 
πολλούς γύρους αγώνα) και με τεράστια δια¬ 
φορά από το δεύτερο. Αυτό είναι άκρως απα¬ 
γορευτικό για την αντοχή του παιχνιδιού, κα¬ 
θώς είναι σαν να χρησιμοποιείτε εΙίΘαΗ. Αρα, 
καλά είναι τις πιο χτυπητές Βοήθειες να τις 
απενεργοποιήσετε για να νιώσετε την αδρε¬ 
ναλίνη να ανεβαίνει, όπως αναφέρουμε στην 



εισαγωγή, και όχι να ξεπέ¬ 
φτει σε επίπεδα ύπνου! Αναλυτικά, τα διαθέ¬ 
σιμα συστήματα υποβοήθησης είναι τα εξής: 

* £ί6βπη9/Υποβοή8ηση διεύθυνσης: 
Σας Βοηθάει να παίρνετε τις στροφές, με άλλα 
λόγια σάς στρίβει το τιμόνι. Αν είναι ενεργοποιη¬ 
μένο σε ΗΪ 9 Η, τότε πολύ απλά δεν δα χρειάζεται 
να πατάτε κάποιο πλήκτρο για να πάρετε μια 
στροφή. Εάν παίζετε με πληκτρολόγιο, καλό εί¬ 
ναι να έχετε επιλεγμένο το Ιονν για μικροδιορ- 
θώσεις πορείας, ενώ αν ανήκετε στους προνομι¬ 
ούχους που κατέχουν τιμόνι, φυσικό, θα οπε- 
νεργοποιήσετε τη συγκεκριμένη βοήθεια. 

< Ορρο5Ϊί6 Ιοείε/Ρυθμιζομενη από¬ 
κριση τιμονιού: Εχοντας ενεργοποιημένο το 
συγκεκριμένο σύστημα, το μονοθέσιό σας 
δεν θα κάνει τις γνωστές σβούρες έπειτα από 
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Ο έμπειρος οδηγός φαίνεται όταν παίρνει κλειστή στροφή, ενώ όλοι οι 
υπόλοιποι ανοιχτή! 


(¥) Ιος απα ότι ία τιμόνια είναι φτυσιά μι τα αληθινά; Οχι; Καλά, μην το 
πάτε στον ΚράτοαΙΙ 



μία στραβοτιμονιά ή μία αποτυχημένη έξοδο. 

* ΒΓαΙίϊπ 9 Ροίηΐ/Αυτοματο φρενάρι¬ 
σμα: Αηλούστατα, δεν 8 α χρειάζεται πλέον να 
πατάτε φρένο στις στροφές, καθώς το βοήθημα 
βρίσκει το κατάλληλο σημείο και επιβραδύνει 
αυτόματα το μονοθέσιο την κατάλληλη πάντα 
στιγμή. Οπως και ανωτέρω, οι ταπεινοί χρήστες 
πληκτρολογίου να το δέσουν σε Ιον/, ενώ οι "τι¬ 
μονιέρηδες" να το οπενεργοποι ήσουν, 

* 5ίαΒίϋϊγ/Στα8£ροτητοΐ Μαζί με το 
Ορροδϊΐο ΙοεΙς σας βοηθούν να πάρετε στρο¬ 
φές αρκετά εύκολα και με αξιοθαύμαστη στα¬ 
θερότητα. Το "Ρ€ Μα 5 ϊοτ" σας συμβουλεύει 
να το έχετε ενεργοποιημένο στο Η 19 Η. 

* 5ριπ ΚβεονβΓγ/Επαναφορά απά ντε- 
ροπάρισμα: Επαναφέρει το μονοθέσιο στη 
σωστή ευθεία έπειτα από κάποια έξοδο εκτός 
δρόμου- Αρκετά χρήσιμο γιο σοβαρούς αν¬ 
θρώπους, δηλαδή αυτούς που παίζουν στο 

Ρ1 2001 ίοΓΓΠυΙα και όχι €αΓΓηα 96 εΙάοη. 

* ΙηνυΙηβΓαΙκΙίίγ: Απλώς το αυτοκίνητό 
σας είναι άτρωτο κατά τις συγκρούσεις- Ούτε 
να το σκεφτείτε να το ενεργό ποιήσετε! 

* $ΗιίΗη 9 /Γσχύτητ€ς: Αρχικά, καλό είναι 
να έχετε θέσει σε οπ το συγκεκριμένο σύστημα 
υποβοήθησης, με το οποίο αλλάζουν αυτόματα 
οι ταχύτητες, και αργότερα αφού θα έχετε εξοι¬ 
κειωθεί με το παιχνίδι, καλό είναι να το απενερ- 
γαποιήσετε, διότι τα ρεκόρ γίνονται με ιτιαπυαΙ 
κιβώτιο ταχυτήτων. 

Αυτό ήταν τα πιο σημαντικά βοηθήματα 
που προσφέρει το παιχνίδι. Παίζοντας λίγο με 
όλα το συστήματα, ο τρόπος παιχνιδιού αλ¬ 
λάζει σημαντικά. 


Ετσι, προτού αρχίσετε κάποιο πρωτάθλημα, 
πρέπει να βρείτε τις κατάλληλες ρυθμίσεις 
που αρμόζουν στο επίπεδο της εμπειρίας σας 
στα ίοΓΓπυΙα 5 ΐππ 5 . Οσο περνάει, Βέβαιο, ο 
καιρός και μαθαίνετε το παιχνίδι, αας συμ¬ 
βουλεύουμε να α π ενεργό ποιείτε μία μία τις 
βοήθειες, κάνοντας την πρόκληση ακόμα με¬ 
γαλύτερη. 

Συνεχίζοντας την πλοήγησή μας στο μενού 
των επιλογών, στους κανονισμούς μπορούμε 
να επιλέξουμε αν θα χρησιμοποιούνται οι κα¬ 
νονισμοί των σημαιών, ο αριθμός των αντιπά¬ 
λων, η χρήση καυσίμων κλπ. Επειτα στα πλή¬ 
κτρα ελέγχου, στην προβολή και στον ήχο, 
ανάλογα με το μηχάνημά σας, κάνετε και τις 
αναγκαίες αλλαγές για την επίτευξη της κα¬ 
λύτερης απόδοσης. 

Μια και αναφερθήκαμε στα συστήματα υπο¬ 
βοήθησης, καλό είναι να δούμε και τις ρυθμί¬ 
σεις του αυτοκινήτου. Ουσιαστικά μπορείτε να 
κάνετε τα πάντα πάνω στο μονοθέσιο σας- Στα 
μενού προηγμένης ρύθμισης αυτοκινήτου μπο¬ 
ρείτε να επιλέξετε ανάμεσα στα 5ΐταίβ9γ, 
Οβαηπ 9 , Μ&εΚσπίεαΙ από Αογο Οοπίί^ Τγτο 
ΡίΌ55υΓβ από ΟογπΒθγ, 5ριϊπ95 από Κίαίε 
Η^Ηί, Βυππρ 0απιρίη9 και Κοάουηά Οαπηρ- 
ΪΠ 9 - Μέσα από άλες αυτές τις καρτέλες έχετε 
τη δυνατότητα να πειράξετε το κιβώτιο ταχυτή¬ 
των, τις εμπρός και πίσω αντιστρεπτικές δο¬ 
κούς, την κατανομή βάρους και δύναμης φρε¬ 
ναρίσματος, το κλείδωμα του διαφορικού, τις 
αεροτομές, την πίεση των ελαστικών, τη σκλη¬ 
ρότητα των αναρτήσεων, τα καύσιμα εκκίνησης 
και άλλα πολλά, τα οποία επηρεάζουν σε μεγά¬ 
λο βαθμό τη συμπεριφορά του 
μονοθέσιου. Για τη δική μας ευ¬ 
κολία υπάρχουν ενσωματωμέ¬ 
να 17 προσχεδιασμένα προ¬ 
φίλ μονοθέσιου, ένα για κάθε 
πίστα της Π. Βέβαια, όσοι 
νιώθετε οικειότητα με 
όλες τις προαναφερόμε- 


νες ρυθμίσεις, μπορείτε να τις αλλάξετε και να 
δημιουργήσετε τα δικά σας προφίλ Εδώ να ση¬ 
μειώσουμε ότι στο ΓπαπυαΙ των 36 σελίδων, 
υπάρχει μια λεπτομερέστατη περιγραφή των 
ρυθμίσεων του αυτοκινήτου, κάτι που 8 α σας 
βοηθήσει στα πειράματά σας. 

ΡΕΑΛΙΣΜΟΣ - λ,Ι. - ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ 

Ενα από τα σημαντικότερα στοιχεία που 
έχουν θετικό αντίκτυπο στη συνολική εικόνα 
του παιχνιδιού είναι ο ρεαλισμός, που το Π 
διαθέτει σε μεγάλες δόσεις και αρχικά έχει να 
κάνει με την οδήγηση. Μάλιστα, μπορούμε να 
υποστηρίξουμε ότι τα ψηφιακά μονοθέσιο 
αντιδρούν όπως και τα πραγματικά. Ετσι, αν 
ξεκινήσετε "σπινάροντας" τους τροχούς, με 
την παραμικρή στροφή των εμπρόσθιων τρο¬ 
χών θα είστε μάρτυρας μιας φρεσκότατης πε¬ 
ριστροφής του μονοθέσιού σας γύρω από τον 
κάθετο άξονα του. Παρόμοια αποτελέσματα 
θα έχετε αν πάρετε μία στροφή με πολλά χι¬ 
λιόμετρα. Επιπρόσθετός, προσπαθήστε να φέ¬ 
ρεστε στο μονοθέσιο αας όπως και στο Ρ^ 
σας. Αν φθαρθούν σε μεγάλο Βαθμό τα λά* 
στιχα, θα πρέπει να τα αλλάξετε- Αν έπειτα 
από μία επαφή με άλλο μονοθέσιο στραβώσει 
κάποια αεροτομή, πάλι μέσα στα ριϊ$. Βέβαια, 
αν έχετε διαλέξει να τρέξετε έναν μικρό αριθ¬ 
μό γύρων (η άοίαυίΐ τιμή είναι 5 % του αληθι¬ 
νού), τότε τα λάστιχά σας δεν 8 α πάθουν σχε¬ 
δόν τίποτα, ούτε καν την απαιτούμενη Θερμο¬ 
κρασία δεν Θα προλάβουν να αποκτήσουν. Γι' 
αυτόν το λόγο στις επιλογές υπάρχει η δυνα¬ 
τότητα να αυξήσετε τον πολλαπλασιαστή 
φθοράς μέχρι και χ7, έτσι ώστε ακόμα και αν 
απαιτείται να διανύαετε 5 γύρους, θα χρειά¬ 
ζεται να περάσετε μια βόλτα από τα ρί^. Ρεα¬ 
λισμός υπάρχει και στο σχεδίασμά των πιστών. 
Οπως σε σχεδόν όλα τα καινούρια ίοππυΐα 
5ΪΓΠ5, οι πίστες είναι πιστά αντίγραφα των αλη¬ 
θινών. Το Ρ1 2001 κάνει ακόμα ένα βήμα 
μπροστά και μεταφέρει έστω και την πιο ασή- 
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μάντη λεπτομέρεια της πίστας στο παιχνίδι. 
Παραδείγματος χάριν, στην πίστα της Μαλαι¬ 
σίας, στην 5η στροφή η άσφαλτος έχει σκου¬ 
ρότερο χρώμα από το υπόλοιπο κομμάτι, κάτι 
που συμβαίνει και στο Π* Εκεί που θα εκπλα- 
γεΐτε είναι στο Μοηίε €αΗο, όπου τα κτήρια 
είναι σχεδόν ίδια με τα 
αληθινά! Ούτε Αό- 



χώς να κερδίσουν θέσεις. Ποτέ δεν θα δείτε 
το ΡΟ να ρισκάρει μια προσπέραση με τον κίν¬ 
δυνο να βρεθεί εκτός πίστας. Βέβαια, με το 
πρώτο λάθος σας, θα δείτε 1 -2 οδηγούς να 
σας κουνάνε το μαντίλι από μακριά. Στο χέρι 
οας (και στο πόδι σας!) είναι να τους ξαναπε¬ 
ράσετε. Επίσης, ο υπολογιστής αποφεύγει, 
όπως ο διάβολος το λιβάνι, τις συγκρούσεις. 
Ετσι, συγκρούσεις μεταξύ των αντιπάλων θα 
δείτε σπάνια. Ενα χρήσιμο ίίρ για να προσπερ¬ 
νάτε εύκολα είναι να πηγαίνετε δίπλα στον 
προπορευόμενο πιλότο και με μία ελαφριά κί¬ 
νηση να τον "απειλείτε" ότι θα πέσετε επάνω 
του. Τότε αυτός αμέσως θα πατήσει φρένο για 
να αποφύγει την "ένωση των μαζών". 
Καθοριστικό ρόλο για τη νίκη παίζει η 
στρατηγική που θα ακολουθήσετε. Αν παίζε¬ 
τε πρωτάθλημα με λίγους γύρους, δεν είναι 
ανάγκη νο χρησιμοποιήσετε κάποια στρατηγι¬ 
κή, αν όμως έχετε επιλέξει τουλάχιστον να 
διανύετε το 30% της αληθινής απόστασης, 
τότε συνεχίστε να διαβάζετε αυτή την παρά¬ 
γραφο. Πριν να αρχίσει ο αγώνας, πρέπει να 
επιλέξετε με πόσα καύσιμα θα ξεκινήσετε, 
πόσα προγραμματισμένα ρίί 5ίορ$ θα κάνετε 
και τι ακριβώς θα γίνει σε αυτά τα ρίί 5ίορ5« 
Για δική μας ευκολία υπολογίζεται αυτόματα 
πόσους γύρους μπορούμε να κάνουμε με συ¬ 
γκεκριμένη ποσότητα καυσίμου. Η συνηθέ- 
στερη στρατηγική, αν και παίζει πάντα ανά¬ 
λογα με την πίστα, είναι του ενός ρίί 5ίορ για 
ανεφοδιασμό καυσίμων και νέα λάστιχα. Κα¬ 
λό είναι να ξεκινάτε με τόσα καύσιμα ώστε να 
διανύσετε τουλάχιστον τους μίσους γύρους. 

Προσοχή, μη δοκιμάσετε να βάλετε 
μεγάλες ποσότητες καυσίμων 
γιο να αποφύγετε το ρίί 5ίορ, 
γιατί αφ' ενός θα έχετε βαρύ¬ 
τερο μονοθεσία, με αποτέλε¬ 
σμα νσ σας προσπερνούν ακό¬ 
μα και οι Μΐπατόι, αφ' ετέρου 
θα πρέπει να μπείτε τουλάχι¬ 
στον μία φορά για αλλαγή 
ελαστικών. 


γος, Βέβαια, για τις διαφημίσεις σε πίστες και 
αυτοκίνητα. Μια και ανέφερα τα αυτοκίνητα, 
ακόμα και αυτά είναι ολόιδια με τα αληθινά, 
με τη γαμψή "μύτη" της Εθγγοπ 2001 και τις 
περίεργες αεροτομές της ΒΑβ. Εδώ να σημει¬ 
ώσουμε ότι στο σχεδίασμά όλων των μονοθε¬ 
σιών και στα μοντέλα φυσικής βοήθησε η 
ΒγιΝ^Ιί Απτθπεαπ βααπ9 (ΒΑβ), 

Η τεχνητή νοημοσύνη των αντιπάλων είναι 
απά τις καλύτερες που έχουμε δει. Εάν έχετε 
επιλέξει τα ποτητιαΙ 58ίίίη95, τότε οι αντίπαλοι 
κάνουν χρόνους παρόμοιους με αυτούς των 
πραγματικών πιλότων και προσπαθούν συνε¬ 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΙ 

Αν και σημαντικά, τα γραφικά και τον ήχο 
τα άφησα τελευταία γιατί λίγο πολύ είναι πα¬ 
ρόμοια με τον προκάτοχο του παιχνιδιού, με 
ελάχιστες Βελτιώσεις. Εντυπωσιακά είναι τα 
γραφικά κατά τη διάρκεια της βροχής, τόσο 
όταν αυτή σκάει στην άσφαλτο όσο και όταν 
δημιουργείται ένα είδος υδάτινης ομίχλης 
από τους πίσω τροχούς των μπροστά μονοθε¬ 
σιών, Επίσης, το αηίπιαίίση του ρίί 5ίορ είναι 
παραπάνω από εκπληκτικό. Πριν να φτάσετε 
στη θέση της ομάδας σας, το ίβαπι είναι ήδη 
στημένο και σας περιμένει. Εσείς σταματάτε 





Ο κακός της Η 


ΕεΗίε Ιγυιπ£. 


και βλέπετε μπροστά στα μάτια σας νσ αλλά¬ 
ζουν λάστιχα και να σας διοχετεύουν με τα 
αναγκαία καύσιμο. Μάλιστα, αν συμβεί κα¬ 
μιά στραβή (όπως να λείπει ένα λάστιχο), θα 
μείνετε με ανοιχτό το στόμα χάρη στο απί- 
Γπαίίοπ. Μπράβο στην ΕΑ* Ο ήχος κυμαίνεται 
στα γνωστά επίπεδα που είχαμε συνηθίσει με 
το Ρ1 2000, χωρίς κάποια συγκεκριμένη ιδι¬ 
αιτερότητα, απλώς είναι σχεδόν τέλειος. 


ΕΠΙΛΟΓΟΙ 

Το Π 2001 είναι αναμφίβολα το καλύτερο 
ίοππυΐα 5 -ΪΓη που έχει ποτέ κυκλοφορήσει* Γρα¬ 
φικά και ήχος που κόβουν την ανάσα, ρεαλι¬ 
σμός στο έπακρο, σχεδόν τέλειο αΓίίίίείαΙ ίπίοΡ 
Ιΐ 9 βποΘ και 22 πραγματικοί πιλότοι για να επι- 
λέξετε. Τι άλλο θέλει κανείς από τη ζωή του; 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 



Αν και με ελάχιστες διάφορες απά 
τυν προκάταχά ίου. το καλύτερα 
ίοΓΓΠυΙί είπι που υπάρχει αυτά τη 
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Το πρώτο σοκ προήλθε, όπως είναι φυσικό, από τον αριθμό των ΟΟβ! Τι μπορεί να περιέχουν έξι βισκύκια; 
Βεβαίως, στο περιοβικό έγιναν κάποια σχόλια για τις Βιαστάσεις της ηρωίβας και καταλήξαμε στο 
συμπέρασμα ότι 6 00$, τελικά, 6εν είναι αρκετά... Η αλήθεια είναι ότι ο τίτλος προϊδεάζει για τπν ύπαρξη 
αρκετών βίντεο με έντονα ερωτικό περιεχόμενο. Η εμφάνιση και η ιστορία της πρωίβας, καθώς και η αρχή 
του πσιχνιβιού που τπν απεικονίζει γυμνόστηθη οε ένα μηχάνημα, επιβεβαιώνουν τα προαναφερθέντα. 


του Χάρη Κλάδη 
ΓΘΧ@€θπϊρυρίΘ5$.$Γ 



ο ΟΓυυηα: Μογ- 
Βυ5 Οτανί* είναι 
τελείως διαφορε¬ 
τικό από την πλει¬ 
ονότητα των παι- 
χνιδιών που έχουν κυκλοφο* 
ρήσει. Εξαρχής, το μ ότι του 
αγοραστή πέφτει στο ΓαΙίπ9 της ΕΙδΡΑ στη 
σιισκευασία του παιχνιδιού, το οποίο αναφέ¬ 
ρει ότι απευθύνεται σε παίκτες άνω των 15 
ετών. Η ιστορία του Οτυυπα μπορεί να τοπο¬ 
θετηθεί μόνα σε μια ευδίοπι κατηγορία 
"ερωτικής-επιστημσνικής φαντασίας". Τα 
γραφικά που το πλαισιώνουν είναι βγαλ- 
μένα από τις πεσιμιοτικές εγόοιρυπίί 
σελίδες του κόμιξ, όπου κυριαρχούν 
το χάος, το σεξ, η Βία, οι μεταλ¬ 
λαγμένοι και οι επιδημίες. Μέσα 
σε όλα αυτά, ο παρασιτικός 
ανθρώπινος παράγοντας 
προσπαθεί να επιβιώσει, 
ιδρύοντας "νεοφεουδαρχι- 
κές" κοινωνίες με έντονη 
μεσαιωνική δομή κσι φα¬ 
σιστικές διακυβερνή¬ 
σεις. 1ος μπέρδεψα; 
Μάλλον, γι' αυτό και 
σπεύδω να εξηγήσω. 

Η δομή των ανθρώ¬ 
πινων πόλεων είναι η 
έξης: Κάθε πόλη 
αποτελεί ανεξάρτητη 
κοινωνία, η οποία υπα¬ 
κούει στην Αρχή που θα 
αναλύσω πιο κάτω, και πε¬ 
ριστοιχίζεται από τα απαραί¬ 
τητα τείχη, Ιε κάθε πόλη ζαυν οι 
τοπικοί άρχοντες και η αστυνομία, 
ενώ σε αυτές βρίσκουν καταφύγιο 
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και οι απλοί πολίτες. Τα πανύψηλα τείχη 
έχουν χτιστεί για να προστατεύουν την πόλη 
από τις επιθέσεις των φρικιαστικών μεταλ¬ 
λαγμένων πλασμάτων. Την ολοκληρωτική 
εξουσία εφαρμόζει η Αρχή, μια κάστα ιερέων 
που έχει αποδώσει θεϊκή υπόσταση στην πα¬ 
ρουσία της αλλά και στα δεινά που υπομένει 
ο τόπος. Μέσα σε όλα αυτά, η αστυνομία έχει 
το δικαίωμα να εκτελεί τους υπόπτους, αφού 





Το δομάτιο της Οτυυηα. Δεν όνοι πολύ 
"κοριτσίστικο"; 



■·,;■} Κρίνοντας από το δωμάτιό της, 

στοιχηματίζω ότι αυτή έχει αναλά&ίΐ τη 
} διακόσμηση άλαν των σαϊτιάν /] 




































) Αυτό μάλιστα! Πού μπορώ να βρω και εγώ μερικά τέτοια; 


πρεηει να γίνονται τα πάντα για να ηροστσ- 
τευθεί η τάξη- 

Ετσι, λοιπόν, ξεκινά το παιχνίδι, Η Ραιυπα 
βρίσκεται αναίσθητη, συνδεδεμένη σε ένα 
ά^οπι ΓπαεΙιίηθ (θυμίζει έντονα τα μηχάνημά* 
τα όπου συνδέονταν οι ήρωες στο Μαϊπχ), με 
έναν συμβιωτικό υπολογιστή να έχει πρόσβα- 
ση στον εγκέφαλό της. Αυτός ο υπολογιστής 
σας δίνει πρόσβαση στις μνήμες της Οαιυηα 
και σας αποκαλύπτει τις συνθήκες κάτω από 
τις οποίες η ηρωίδα κατέληξε στην κωματώδη 



( ή; Εχω την εντύπωση ότι η ΟΓυυηα στον ύπνο 
Τ τ Πΐ *Χ €| επισκεφτεί το γραφείο μας». 

κατάσταση, καθώς και τι ενέργειες έκανε για 
να αποφυγει να γίνει θύμο των ανθρώπων που 
προσβλήθηκαν από τον τρομερό ιό που τους 
μετατρέπει σε αιμοδιψή μεταλλαγμένα όντα. 
Μόλις μπείτε στο μυαλό της, θα πρέπει να 
ανακαλύψετε το θαυματουργό ορό, που θα 
επιδράσει στους μεταλλαγμένους οργανι¬ 
σμούς ως αντίδοτο, και να αντιμετωπίσετε την 
Αρχή και τους ιερείς. Σκοπός σας είναι να 
αντεπεξέλθετε ανάλογα και να την ελευθερώ¬ 
σετε από την πνευματική φυλακή της, 

ΑΠΟ ΤΟ ΚΟΜΙΞ ΣΤΙΣ ΟΘΟΝΕΣ 

Το παιχνίδι είναι αάνσπ^ΓΟ (με την "άρρω¬ 
στη" έννοια της λέξης) με τρισδιάστατη απει¬ 
κόνιση, Ο χειρισμός γίνεται μέσω του 
9 απιοροό ή του ΙίογόοαΓεΙ, ενώ τα αντικείμε¬ 
να του ίηνθπίοΓγ χρησιμοποιούνται αυτόματα 
όταν βρίσκεστε στην κατάλληλη τοποθεσία ή 
συναντάτε τον ανάλογο χαρακτήρα, Δεν 
υπάρχουν ιδιαίτερα αεϋοη στοιχεία, για 


& Κατά 

-θετικά._ 


Ομορφα βίντεο 
Κάποια καλά σχεδιασμένα σκηνικά 


_Αρ.ν.ηιικά 


όσους έσπευσαν να συγκρίνουν το παιχνίδι 
με το Τοπτιό Ραϊάαί. Η Οτυυπα δεν πυροβολεί 
και δεν σκοτώνει κανόναν κατά τη διάρκεια 
του παιχνιδιού, μπορεί όμως να πεθάνει. 

Στην αρχή του παιχνιδιού θα βρεθείτε 
μπροστά στις επιλογές του παιχνιδιού μέσω 
του υπολογιστή ΒταίπΗοΙάθΓ Από εκεί, μπο¬ 
ρείτε να κάνετε όλες τις ενέργειες που προϋ¬ 
ποθέτει το παιχνίδι, Αναφέρεται η κατάσταση 
του εγκεφάλου της Βτυυηα ($ίαίυ$), όπου 
μπορείτε να ελέγχετε ποια είναι η κατάσταση 
της ηρωίδας, αναλογικά προς κάθε ενέργειά 
σας. Μην ξεχνάτε ότι ο υπολογιστής με τον 
οποίο είναι συνδεδεμένη μπορεί να καταγρά¬ 
ψει τις ζωτικές ενδείξεις της, εφόσον το "τα¬ 
ξίδι" σας στο μυαλό της απαιτεί από την ίδια 
να ανταποκρίνεται ψυχικό σε όποια δοκιμα¬ 
σία την υποβάλλετε. Οταν τα συναισθήματα 
της υπερφορτωθούν, μπορεί να πεθάνει. Στην 
επιλογή ΟοΓθθΓσΙ Οσιΐαχ, θα δείτε τις πνευ¬ 
ματικές ακολουθίες των αναμνήσεων της 
ηρωίδας, μέσω των οποίον αποκτάτε πρό¬ 
σβαση στο κυρίως παιχνίδι. Μπορείτε να αλ¬ 
λάζετε μνήμη ανά πάσα στιγμή, Αρα, το παι¬ 
χνίδι δεν είναι τίποτε άλλο παρά "εικονικά" 
ταξίδια στο μυαλό της Ρίυηηα, όπου μπορεί¬ 
τε να ελέγξετε και να αλλοιώσετε τις αναμνή¬ 
σεις της. Βέβαια, η Οτυυπα δεν παύει να 
"βλέπει" όλα αυτά τελείως αληθινά, με απο¬ 
τέλεσμα να νιώθει τα πάντα [ακριβώς όπως 
γινόταν και στο Μαίιϊχ). 

Οσον αφορά στο χειρισμό, γίνεται με το 
πληκτρολόγιο ή τσ (ογραεΙ και σε καμία περί¬ 
πτωση με το ποντίκι! Αυτό μάλλον συμβαίνει 
διότι η εταιρεία προσπάθησε να δώσει μια 
πιο "αεϋοπ" χροιά στο παιχνίδι, αποτυγχάνο¬ 
ντας τελικά- Καταρχήν, ο τρόπος εξέλιξης του 
παιχνιδιού δεν δικαιολογεί τέτοιο ίηίθΗαεβ. Η 
Οτυυηα έχει τη δυνατότητα μόνο να πηδάει, 
να τρέχει, να σκύβει και να μαζεύει αντικείμε¬ 
να, Στην υλοποίηση, τα πάντα πήγαν λάθος. 

Ο χειρισμός είναι κακός, με αργή ανταπόκρι¬ 
ση και με πολλά προβλήματα στις κατευθύν¬ 
σεις, καθώς οι αλλαγές κάμερας με αυτό το 


Το σενάριο δεν καταφέρνει να πείσει 
Η τεχνική είναι κακή 
Κουραστικό ^απίβρΙαγ 
Ανούσιοι γρίφοι 




χειρισμό είναι εκνευριστι- 
κές και πολλές φορές θα σας 
αποτρέπουν από το να πάτε στα σωστά ση¬ 
μεία. Ακόμα, είναι απαράδεκτη η έλλειψη αλ¬ 
λαγής των προκαθορισμένων πλήκτρων, ού¬ 
τως ώστε ο χειρισμός να γίνεται μόνο με τη 
χρήση (ογραά. Κατά τα άλλα, ακόμα και η 
διαχείριση των πλήκτρων των μενού είναι 
προβληματική, με πολλές καθυστερήσεις και 
κακή "ανάγνωση", με αποτέλεσμα πολλές 
φορές - κατά λάθος - να επιλέγετε λανθα¬ 
σμένους προορισμούς [ειδικά στο "σταυρο¬ 
δρόμι των αναμνήσεων" (οθγθ0γοΙ εοϊΐβχ)]. 

Παρ' ότι στο ιπαπυαΙ δίνεται μια γραπτή 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΗ 


Ε ίναι εντελώς ειρωνικά αυτά που ανα¬ 
φέρει ο Βααικάς προγραμματιστής 
του Οτυυπα στο πιαπυα! του παιχνιδιού. 
Διαβάστε! 

"Ηταν το 1989 όταν είχα την ιδέα να 
δημιουργήσω ένα παιχνίδι βασισμένο σε 
κάτι που με είχε εξιτάρει τόσο πολύ; να 
φτιάξω ένα νέο, ξεχωριστό παιχνίδι βασι¬ 
σμένο στο αριστούργημα του Ραοίο 
Εΐ&υίεπ $οΓρίοπ. Είχα την ιδέα, αλλά 
5εν ήταν εύκολο να την υλοποιήσω τότε* 
Οπλισμένος με το ΟβΙυχβ Ραϊπΐ και ανά¬ 
λυση οθόνης 320x256, έκανα τα πρώτα 
5εΓθ1Ι Ϊ65Ϊ5 μου με 4 επίπεδα παράλλη¬ 
λου κΓοΙΙίη^, σε ΗαΙί Βπ^Ηί Γηοάο. Τα 
αποτελέσματα ήταν καλά, δεδομένων 
των περιορισμών, αλλά παρ' όλο που 
χρησιμοποιήσαμε α55€ΐνιά1γ (σπρώχνο¬ 
ντας τον 68000 στα όριά του), €ορρβτ 
και ΒΙίΙϊβΓ και 8-θίΐ $ρπΐ©5, δεν μπορού¬ 
σαμε ακόμα να επιτύχουμε αυτά που θέ¬ 
λαμε* Παρατήσαμε, λοιπόν, το ρΓθ(£ΐΐ 
για λίγο*** Τώρα, 10 χρόνια μετά, έχουμε 
την τεχνολογία.*." 

Μπράβο, παιδιά! Εύγε! Μόνο που, τελι¬ 
κά, είμαι της γνώμης ότι θα ήταν καλύ¬ 
τερα να είχατε φτιάξει το παιχνίδι πριν 
από 10 χρόνια στην Αττίλα, καθώς φα¬ 
ντάζομαι άτι θα ήταν πολύ καλύτερο 
□π 1 αυτό που έχω τώρα στα χέρια μου. 
Αφού 10 χρόνια μετά έχετε την τεχνολο¬ 
γία, τι να πω, να τη χαίρεστε! 




©όν ΟΓββλΓΟΜΙ.ΟΓ 


ΡΟ Μθ5ί€Γ 
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ΣΥΝΤΑΚΤΗ 


η ριν από καιρό, έκανα ΐπϊΙαΙΙ το πα>- 
I ννϊδι στον υπολογιστή μου (αφού 



I χνίδι στον υπολογιστή μου (αφού 
π€ρίμενα υπομονετικά κάνα μισάωρο για 
να εγκατασταθεί ίυΐί) και επιχείρησα μια 
πρώτη δοκιμή. Το παιχνίδι δεν με ενθου¬ 
σίασε, κι έτσι το άφησα για αρκετό και¬ 
ρό* Οταν ήρθε η ώρα της προετοιμασίας 
της παρουσίασης, προσπάθησα να το 
τρεξω, αλλά αυτά αρνιόταν πεισματικά! 
Κατέληξα στο συμπέρασμα ότι το θχο 
αρχείο δεν έβρισκε το 00. Επειδή είχα 2 
χρόνια να ανανεώσω τα ΜιπΘομη στο 
σύστημά μου και είχα κάποια προβλήμα¬ 
τα, το απέδωσα σε αυτό. Καθαρός δί¬ 
σκος, λοιπόν, νέα Μ/ίηάσντ5 και εγκατά¬ 
σταση του Οτυυπα από την αρχή και το 
παιχνίδι έτρεξε κανονικά. Την επόμενη 
μέρα, όμως, πάλι τα ίδια! Το εγκατέστη- 
σα στο Ρ€ που έχω στο περιοδικό και το 
πρόβλημα παρέμείνε (δύο μηχανήματα 
με διαφορετικές κάρτες γραφικών που 
και οι δυο υποστηρίζονται σύμφωνα με 
τα λεγάμενα της εταιρείας)! Το παιχνίδι 
τρέχει την πρώτη φορά έπειτα από την 
εγκατάστασή του και μετά δεν ξανατρέ¬ 
χει, ακόμα και αν αφαιρεθεί και εγκατα¬ 
σταθεί από την αρχή! Αυτό το τονϊο^ 
έγινε σε ένα σύστημα που έστησα απο¬ 
κλειστικά για το Οευυπα, το οποίο δού¬ 
λευε για 19 συνεχόμενες ώρες (το άφη¬ 
σα ανοιχτό το βράδυ)! Ορίστε, ανακάλυ¬ 
ψα και άλλο αάνθηίυΓθ στοιχεία στο 
παιχνίδι! 



) Τώρα είμαι απόλυτα σίγουρος πως έχει 
επισκεφτεί το γραφείο μας! 





πρώτη επαφή μ€ το περιβάλλον, αυτή παραεί- 
ναι "ονειρική" για να σας δώσει κάποια χειρο¬ 
πιαστά στοιχεία τού "τι παίζεται" στην εξέλιξη 
του παιχνιδιού. Η Οαιυπα, λοιπόν, Βρίσκεται 
ξαπλωμένη μπρούμυτα στο κρεβάτι της διαβά¬ 
ζοντας ποίηση, με το ένα ποδαράκι λογισμένο 
προς τα επάνω, σύμφωνα με την προσφιλή γυ- 
ναικεία συνήθεια. Μόλις σηκωθεί, θα αντικρί¬ 
σετε ένα απαίσιο πλάσμα κολλημένο σε έναν 
τοίχο, το οποίο όχι απλώς είναι αποκρουστικό 
(μεταλλαγμένο γαρ), αλλά έχει και... σεξουαλι¬ 
κές ορέξεις! Αυτό το "πράγμα" είναι ο αγαπη¬ 
μένος της, ο οποίος έχει προσβληθεί από τον 
ιό και Βρίσκεται στο τελευταίο στάδιο της με¬ 
τάλλαξης. Οσοι έχουν διαβάσει το κόμιξ δα 
ξέρουν ότι η Πιυυπα προσπαθεί να βρει και να 
σώσει τον δεΚαίϊαΓ, ο οποίος έντρομος λόγω 
της μετάλλαξής του εξαφανίζεται για να γλιτώ¬ 
σει την εκτέλεση. Ομως, μέχρι στιγμής το μόνο 
που καταφέρνει είναι να επιβραδύνει τη μετάλ¬ 
λαξη του με μικρές ποσότητες του πανάκριβου 
αντίδοτου, για την απόκτηση του οποίου κάνει 
το "πάντα". 

Ως ιδέα, το σενάριο μου αρέσει πολύ, κα¬ 
θώς επιτέλους συναντάμε μια εναλλακτική 
ηρωίδα (ή αντί ηρωίδα ον προτιμάτε), η 
οποία χρησιμοποιεί τη φυσική αφέλειά 
της μαζί με τα θέλγητρά της για να 
καταφέρει να σώσει τον άντρα 
της! Είμαι, επίσης, ευχαριστημέ- 
νος που το σενάριο του παι¬ 
χνιδιού κινείται στο ίδιο μο- 
τίβο με το κόμιξ. Δεν σας 
κρύβω ότι είχα διαβάσει 
κάποιες μίνι πρώτες 
εντυπώσεις σε σχετι¬ 
κές σελίδες, οι οποίες 
ήθελαν το παιχνίδι να 
είναι μια απάντηση στη 
ία τα Οοίί, και με έκαναν 
να σκεφτώ "τι γελοίο Θα 
ήταν να δώσουν στην Οτυυ- 
πα όπλα για να σκοτώνει 
τον κόσμο"! 

Παρ' όλο το σουρεα¬ 
λιστικό στήσιμο και την 
έντονη επιστημονική 


©ί)ν οΓββΙ<Γαη.αΓ 


φαντασία, όμως, το παιχνίδι απογοητεύει. Κα- 
ταρχήν, εξαιτίας του τρόπου με τον οποίο έχει 
στηθεί: μια μηχανή 30, η οποία χειρίζεται "συ¬ 
μπαθητικά" τους χώρους και τους χαρακτή¬ 
ρες αλλά με μια κάμερα που μπερδεύει και 
χειρισμό που αποκοιμίζει! Στη συνέχεια, ο τρό- 
πος της απόδοαης του 9 θΓπορΙαγ κάνει ακρι¬ 
βώς το αντίθετο από αυτό που θα έπρεπε να 
κάνει ένα αάνβηίυτθ παιχνίδι. Αντί να σας βά¬ 
λει σε ένα σενάριο με καλούς γρίφους που 
πλαισιώνεται από γραφικά, έβαλε ένα υποτυ¬ 
πώδες σενάριο, ανούσιους γρίφους και κουρα¬ 
στικά αείίοη στοιχεία γύρω από μία -κατά τους 
κατασκευαστές πάντα- εντυπωσιακή μηχανή 
30 γραφικών και ενδιάμεσων κινηματογραφι¬ 
κών οκηνών. Πρέπει να βγάλετε άκρη σε ένα 
παιχνίδι όπου οι γρίφοι έχουν τη μορφή ται¬ 
νιών, ενώ η εξέλιξή του δεν βασίζεται τόσο σε 
κάποιο σενάριο ή οε κάποια ευρήματα όοο 
στην υπομονή σας. Οντως, το παιχνίδι βασίζε- 




**Γεια ! Μήπως θέλεις να τα φτιάξουμε;" 


ται σχεδόν εξ ολοκλήρου σε ένα ίπίοΓαεΙϊνε 
Γπονίθ στήσιμο. Θέλει να λέγεται αάνοηίυτσ, 
όμως τελικά απλώς σας βάζει να οδηγείτε την 
ηρωίδα πέρα δώθε για να αποφεύγετε τα χά¬ 
σματα (πηδώντας), να συναντάτε άλλους χα¬ 
ρακτήρες και να παρακολουθείτε τα ανάλογα 
βίντεο, με μόνο τρόπο να ανακαλύπτετε αν κά¬ 
τι κάνετε σωστά ή λανθασμένα την παρακο¬ 
λούθηση της ζωτικής κατάσταση (ίΐαΐυί) της 
ϋΓυυπα μέσω του Βασικού υπολογιστή ί>Γαίπ- 

ΗοΙάβί. 


ΟΤΑΝ Η ΙΑΒΑ 6Β0ΓΤ ΜΟΙΑΖΕΙ 
ΜΕ ΚΟΡΙΤΣΑΚΙ 

Νομίζω ότι αυτός είναι ένας ταιριαστός 
τρόπος για να κάνω την εισαγωγή της αναφο¬ 
ράς μου στα γραφικά. Πρώτα απ' όλα, η ηρω¬ 
ίδα εμφανίζεται ανάλογη με αυτήν του κόμιξ. 
Το σώμα της είναι γεμάτο έντονες καμπύλες, 
αν και σε κάποια σημεία σι σχεδιαστές ήταν 
λίγο υπερβολικοί. Συνεχίζω να προτιμώ την 
Οτυυπα που γνώρισα στο ομώνυμο κόμιξ, αν 
και στα βίντεο του παιχνιδιού, πρέπει να ομο¬ 
λογήσω ότι η παρουσία της κάθε άλλο παρά 
απαρατήρητη περνά. Οσο χυμώδης και "με¬ 
σογειακά" αισθησιακή μπορεί να δείχνει στις 
ενδιάμεσες κινηματογραφικές σκηνές τόσο 









αρυυΝΒ 





κακό είναι το 30 μοντέλο της στο παιχνίδι. Οι 
σχεδιαστές την αδίκησαν, φτιάχνοντας ένα 
άκαμπτο και ανέκφραστο μοντέλο, το οποίο 
μοιάζει περισσότερο με "όμορφο" εΐΌ 5 Κ 
εΙυπίΓηγ. Οι κινήσεις της, όπως και των άλλων 
χαρακτήρων του παιχνιδιού, αφού και αυτοί 
"χτίστηκαν" με την ίδια μηχανή, είναι περιορι¬ 
σμένες, κάτι που έχει αντίκτυπο στο χειρισμό. 
Η ανάλυση απεικόνισης είναι χαμηλή για τα 
σημερινά δεδομένα (μόλις 640x480), ενώ τα 
μόνα καλσσχεδιασμένα στοιχεία στις οθόνες 
είναι τα σκηνικά, τα οποία δίνουν μια σουρε¬ 
αλιστική και καλλιτεχνική χροιά και τραβούν 
λίγο τα απογοητευμένα βλέμματα από τους 
κακοσχεδιασμένους χαρακτήρες. Μοναδική 
εξαίρεση τα φοβερά βίντεο, τα οποία 8α σας 
προσελκύσουν στο παιχνίδι. 

Ο ήχος κινείται στα ίδια πλαίσια. Το παιχνίδι 
εισάγεται με μια Ηβανγ μελωδία, η οποία ται- 
ριάζει απόλυτα στα ύφος του, ενώ τα ηχητικά 
εφε είναι λίγα. Ο πιο τακτικός ήχος που ακου- 
γετοι είναι η φωνή της ηρωίδας, η οποία της 
ταιριάζει μεν, αλλά δεν καταφέρνει να αποδώ* 
σει την απαιτούμενη "αγωνία". Βεβαίως, μπο* 
ρείτε να πείτε πως για την Οτυυπα αυτός ο κό* 
σμος είναι αληθινός, οπότε δεν νιώθει καμία 
αγωνία. Εντάξει, το κατανοώ, αλλά αυτό δεν 
σημαίνει ότι πρέπει να "χασμουριέται" κιόλας 
την ώρα που μιλάει. Οι φωνές των υπόλοιπων 
χαρακτήρων κινούνται μεταξύ σοβαρού και 
αστείου ή κρύου και ζέστης αν προτιμάτε. Η 
συνοδευτική μουσική απλώς είναι μέτρια, κα¬ 



θώς αποδίδει κάποιες εξάρσεις για να δώσει 
σασπένς στην εξέλιξη, αλλά μάλλον θα έπρε¬ 
πε να έχει δουλευτεί περισσότερο και πιο ποι- 
κιλότροπσ, για να μη γίνεται κουραστική. 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

Δεν υπάρχει τίποτε το σημαντικό να πω για 
το 9 στηβρΙαγ. Απλώς είναι κακό, Ο χειρισμός 
με το πληκτρολόγιο ή ακόμα και με το (ογραά 
είναι, κατά τη γνώμη μου, απαράδεκτος. Θα 
ήταν σαφώς ευκολότερος με το ποντίκι, ενώ 
αν η δικαιολογία για το πληκτρολόγιο είναι η 
"αείϊσπ" πλευρά του παιχνιδιού, τότε με το χέ¬ 
ρι στην καρδιά μπορώ να πω ότι όχι μόνο αυτή 
δεν εξυπηρετεί το 9 αππορ 1 αγ, αλλά αντιδέτως 
το επιβαρύνει! Καλύτερα να μην υπήρχε καδό¬ 
λου το αείϊοπ στοιχείο. Πολλά από τα προ¬ 
βλήματα θα είχαν ήδη λυθεί. Η Οηιυπα κινεί¬ 
ται πολύ αργά, γυρίζει ακόμα πιο αργά και τα 
δωμάτια έχουν τόσο κακή χαρτογράφηση 
ώστε σε συνδυασμό με την κακή διαχείριση 
της κάμερας, η περιήγηση και η προσπάθεια 
συλλογής αντικειμένων (γίνεται με το περπά¬ 
τημα της &Γυυηα προς αυτά) αποτελούν το 
μόνο "αάνβπίυΓβ" στοιχείο του παιχνιδιού. 

Δυστυχώς, καθώς το ΐ^ΓηθρΙαγ εξελίσσε¬ 
ται, τίποτα δεν μοιάζει να έχει ουσία. Τα παι¬ 
χνίδι δεν βασίζεται στη λογική των αάν^πΙυΓθ 
90ΓΠ65, όπου βρίσκετε ένα αντικείμενα και με¬ 
τά προσπαθείτε να βρείτε την εφαρμογή του. 
Στο Οιυυπα πρέπει απλώς να κάνετε βόλτες 
μέχρι κάποιος χαρακτήρας που δα συναντή¬ 
σετε να "πάρει" το αντικείμενο που έχετε συλ- 
λέξει. Μπορεί τα παιχνίδι να δίνει κάποια Ηϊπ- 
ί5, αλλά τελικά οι γρίφοι δεν έχουν κανένα 
νόημα. Αν και αρχικά το παιχνίδι σάς δίνει την 
πεποίθηση άτι πρόκειται για κάτι που ξεφεύγει 
από τα συνηθισμένα, αποτυγχάνει. 

Τελικά, το παιχνίδι μόνο "παιχνίδι" δεν εί¬ 
ναι. Θα μπορούσε κανείς να το χαρακτηρίσει 
ίπΐβΓαεΙιν© πιόνι© με κάποιες προσθήκες 
στοιχειώδους 9 απιβρΙαγ. Αν και ακολουθεί 
τα βήματα μερικών γαλλικών παραγωγών. 



όπως το βϊπ 9 της Οτγο, το αποτέλεσμα είναι 
σαφώς κατώτερο. Ο μόνος λόγος για να αγο 
ρόσετε το Οταυπα θα ήταν να βρείτε τα απα¬ 
ραίτητα σαεΙ<;£ στο ΙπΐβΓΠθΙ 1 που θα σας επι¬ 
τρέψουν να δείτε όλα τα Βίντεο χωρίς να 
χρειαστεί να παίξετε. Αλλιώς, καλό είναι να 
το αποφύγετε. 03 



Αν Είστε φίλος των αΑνοηϋίΓοι, 
αγνοήστε ίο. Αν είστε φίλος των 
ισίίαηι, σποφόγετε το. Αν ασς 
αρέσει η Βπιιιηα και οι ταινίες, 
Βρείτε τσ εήαα! πρώτα... 


©όν ΟΓββλΓΟΜΙ.ΟΓ 


Ρ€ Μα$ίβΓ 






















Ί_ 

II ί 


I" 

ϋ' 





1_1 

(X 



Τν-ΤυΝΕΒ 5ΕΚΙΕ5 


ΟΟΗΡΑ(Τ ΟΑΜΕΚΑ 


ϋΙΙΑΙ Μ6ΓΓΑΙΟΑΜΕΚΑ 


ΙίΜίΜΜ 


ΜΕ ΑΣΥΓΚΡΙΤΑ ΠΛΕΟΝΕΚΤΗΜΑΤΑ ΕΠΙΛΟΓΗΣ 


• Προσφέρουν τεχνολογία αιχμής με 
μεγάλη διάρκεια ζωής 

• Εξασφαλίζουν εύκολη και γρήγορη 
πρόσβαση στο Ιπϊεπιοί με τα περί 
φερειακά της ίτγρίο 

• Εηεκτύσιμιι με εσωτερικές κύριες ΡΟΙ 
ή με εξωτερικά περιφερειακά ΙΙ5Β 

• Είναι εξοπλισμένο με τη νέα τεχνολογία 
Α€Ρ1 που ίο κάνει να σβιΐνοιιγ αυτόματα 
και να επανέρχονται με ίο πάτημα ενός 
πλιΙκτρου 

*Μαψα οε μέγεθος, με ελκυσηκή εμφά¬ 
νιση για να προσφμόζονίΌΐ ειίκολα στο 
χώρο σας 


•Απλό στη χρήση και φιλικά προς το 
περιβάλλον ΐ με ελάχιστη κατανάλωση 
η λε κτρι κ ου ρε υματ ο ς) 

• Μιλάει τη γλώσσα σας, αφοά άλες 
οι οδηγίες χρήσης τους είναι στα 
ελληνικά 

•Διαθέτουν αριστη ποιάτητσ υλικών 

ττσυ ίΛασφαλιΤουν την καλύτερη σχέση 
ημάς προς απόδοση 

•Συνδυάζουν επώνυμη ποιότητα, 
αξιοπιστία και υποστήριξη ΟιγμΙο 


<ώρο οας ·Προσφέρονται με 3 χρόνια εγγύηση 


Ενημερωθείτε για τα σημείο Γϊωπησης του 


Βασική σύνθεση 

Επιλογές 

Μ/Β ΒΪ03Ϊ3Γ ΟΙιίρίβΠ/ΙΑ 133/6Β6Α 

ΟΡυ ΙηΙθΙ ΟεΙετοη ή ΡθηΙίυτπ III 

νΒΑ οη 1)03Γ(Ι ΪΓΐΰεπΙ ΒΙοόε 30 2 - 8ΜΒ 

ΟΡυ ΑΜϋ Ουτοη ή ΑΙίιΙοπ 

54 ΜΒ 5ΒΚΑΜ (133 ΜΗζ) 

νΟΑ οη Ρ03 γι 1 53 53ν39ε4 8 - 32ΜΒ 

ΗΟϋ 10 ΕΒ ΑΤΑ 100 

ΟτβρΙιίοϊ 16/32/64Μ8 ΑΕΡχ4 

Οϋ-ΠΟΜ 52χ 

128 ΜΒ ΒϋΚΑΜ (133 ΜΗζ) 

ΜοΟβπι 0ΗΥΡΤ0 ΒβϊΙ 56Κ ΡΟΙ 

Η0ΰ 20/30 ΕΒ ΑΤΑ 100 

δουπύ 03Γΰ οη ΟοβπΙ ΑΟ-97 2,1 Οοόβε 

οο-Β\ν & ϋνϋ 

Ποντίκι 5 ογοΙΙ 

Ολα τπ περιφερειακό προϊόντα ΟΚΥΡΤΟ 

Ηχεία 140Ν ή 180\ΛΙ (ίΝοΙ) 

Οθόνη της επιλογής οας * 

2 υ5Β, 1 $6ΓΪ8ΐ, 1 Ρ3Γ3ΙΙΒΙ, 1 93016 

Μ5 Μπόοινε ΜΕ 

Δώρο 1 μήνας ΙΝΤΕΡΝΕΤ, 513 γ Οίίίοε 

II* ένα ΟΐΙαΚ 

ενημερωθείτε γιο τις τιμές και φτιάξτε 
το ΡΟ που ταιριάζει στις ανάγκες σας 

στο Μπντν. οτγρΐο.ιρ' 















ΜΟΰΕΜ 


ΥΙϋΕΟΡΗΟΝΕ 


ΟΑ11ΕΡΙϋ 
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ΡίΓΘΓΐ 


©όγ οΓββΙ<Γατ\.αΓ 

























































Ηίηΐδ 8 Ιίρβ 


Το τέλος ίου μήνα έφιοοέ πάλι 
και, όπως πάντα, έχετε ήβη 
ονομάσει ίο αγαπημένο αας 
περιοδικό (εκτός και αν το έχετε 
κλέψει) και είστε με τα βάχτυλα 
πάνω στο πληκτρολόγιο και το 
ίογραό (π το πιουεο, ανάλογα με 
το ραηια), έτοιμοι να 
ολοκληρώσετε το παιχνί&ι που 
αας έχει Βγάλει το λάβι εβώ και 
κάτι εβδομάδες. Δεν θα σας 
απογοητεύσουμε. Και αυτόν το 
μήνα διαθέτουμε ένα πλούσιο 
τετρασέλιδο, γεμάτο με χρήσιμες 
“απατεωνιές” για τα αγαπημένα 
σας παιχνίδια. Εσείς το μόνο που 
έχετε να κάνετε είναι να 
εφαρμόσετε τις συμβουλές μας. 

Επιμέλεια: Χάρης Κλάδης 
ΓθΧ@€ΟΐΤΐρυρΓΘ 55 .€}Γ 

0>ΠΓΑ 2002 

Τα εΗσαί^ που ακολουθούν έχουν περισσό¬ 
τερο μ ίο ία η απόδοση, καθώς ξεκλειδώνουν 
μερικά ειδικά τουρνουά και κάποιες φωτογρα¬ 
φίες διάσημων παικτών του παγκόσμιου ποδο¬ 
σφαιρικού στερεώματος. 

ΕχΙτι ΤνιμιμιιΙι 

* Κερδίστε το ΑίΟ ΜοΗά ΐΐυρ ΟυαΙΙίίεαΙϊση 
για να αποκτήσετε πρόσβαση στο Α 5 Ϊαπ 
Ναίίοπδ €υρ πποόε και να δείτε μία εικόνα του 
παίκτη της Ν. Κορέας, ΜγυΠ 9 Βο Η 0 Γ 19 . 

* Κερδίστε το ΙΙΕΡΑ ν/οτΙαΙ Οφ ΟυαΙϊίίεαΗοη 
πΊοεΙσ για να αποκτήσετε πρόσβαση στο Ευτο- 
ροαπ ΟΚαπιρίοη^Ηίρ πιοείβ και να δείτε μία ει¬ 
κόνα του ΡΓοπεσ^εο Τοίίι. 




* Κερδίστε το ΟΟΝΜΕΒΟΙ ΜάτΙά €υρ Ουαίί- 
ίίεαΗοη ΓηοεΙο για να αποκτήσετε πρόσβαση 
στο Οορα Απαεπεα ιποάβ, το οποίο συνοδεύε¬ 
ται από μία εικόνα του ΕοΒθγϊο ΟαΗοί, 

* Κερδίστε το ^ΟΝ^Α^ΑΡ Μο τ\ά Ουρ ΩυαΙί- 
ίίεαίίοη τηοείβ, για να αποκτήσετε πρόσβαση 
στο ΟοΙά Ουρ οποείο και να δείτε μία εικόνα 
του Κυυά να η Νί5ίβΙΐΌογ, 

Εικόνες 

V Κερδίζοντας το \Λ/ίη ΕΡΑ ηποάβ, 8α δείτε μία 
εικόνα του Πορτογάλου Νυηο Θοητβζ, 

V Κερδίζοντας το Ευτορθαπ ΟΚαιηρϊοπδΗίρ 
Ουρ Γηοάθ, 8α δείτε μία εικόνα του Ισπανού 
τερματοφύλακα ΙΚθγ Οα5κΙΙα5. 

V Κερδίζοντας το Ευτορβαη ΟΚαηΊρϊοηδΗίρ 
ππαάβ, 8ο δείτε μία εικόνα του ΤΗιβΓΓγ Ηβηιγ 

ν Κερδίζοντας το Οορα ΑσιβΓΐεα ΓΤίοάθ, δα 
δείτε μία εικόνα του οί Η^πγιΚ Ιογ$$οπ. 

V Κερδίζοντας το ΟοΜ Ουρ πποείο ίο ^θί, 8α 
δείτε μία εικόνα του ΤΙιοππο^ζ ΚοεΙζίπδΚί. 

V Κερδίζοντας όλα τα προαναφερθέντα 
πποεΙ^ί, 8 α αποκτήσετε πρόσβαση στο ΡΙΡΑ 
ΟοηίθόθΓαίϊοη '5 Ουρ πποείε και δα δείτε μία ει¬ 
κόνα του δίονο ΜογΜ. 

θ) ΤΟΜ ΕΙΑΝΕΥ ’5 6 Η 0 $Τ 
ΒΕΟΟΝ 

Το νέο αεΗοπ 5ίΓαίθ9Υ του Τοππ ΟΙαπεγ είναι 
τόσο καλό όσο 8 α το περίμενε κάθε φίλος τέ¬ 
τοιων παιχνιδιών. Επίσης, είναι πολύ δύσκολο. 
ΓΓ αυτό ακολουθεί λίστα με οΗσαίί, την οποία 
μπορείτε νο συμβουλευτείτε για να κάνετε τη 
ζωή σας πιο εύκολη. Καθώς παίζετε, πατήστε 
το ΕπίοΓ του ΝυπτΡαό, για να εμφανιστεί η κον¬ 
σόλα του παιχνιδιού, και μετά δώστε τους εξής 
κωδικούς: 

V ζοάε: Αποτέλεσμα 

V δυροΓΓπαπϊ Οοά Μοάε 

ν Τβαπιδυρεπτιαπ: Ομαδικό Οοό Μοάο 

V 5 Καάσν/; Γίνεστε αόρατοι 

V Τσαιτΐ 5 Ηαάσνν: Γίνεται αόρατη όλη η ομάδα 

V Ατηιποί Απεριόριστα ηυρομαχικά 

V ΚβΡϊ11: Γέμισμα του ίηνθηίοΓγ 

V Αυίαν/ίη: Ολοκλήρωση τρέχουσας απο¬ 
στολής 


Μα$ίθΓ 

©όγ οΓββΙ<Γατ\.οΓ 


V ΟΗκΙεεηπιη: Οι χειροβομβίδες μεταμορ¬ 
φώνονται σε... κότες! 

* Οοίΐ: Χτύπημα από τους ουρανούς 
Βεβαίως, για όσους δεν πήρατε ακόμα το 

παιχνίδι αλλά παίζετε την Οβπιο νθΓΒίοπ, υπάρ¬ 
χουν και τα ανάλογα εΙιεαί εοά &5 (κάνετε την 
ίδια διαδικασία για να εμφανιστεί η κονσόλα 
και δώστε): 

* δυρβΓΓπαπ: ΘοάΜοάθ 

* ΤθαιπΒυρβΓΓηαη: Ομαδικά Οοό Μοάβ 

* $Ηαάο\ν: Γίνεστε αόρατοι 

* Τεαηι5Ηα<Ιονν; Γίνεται αόρατη όλη η ομά¬ 
δα 

* Κυη: Ανεβάζει την ταχύτητα τρεξίματος κα¬ 
τά 10 μονάδες 

* ΑηηηΓΜο: Απεριόριστα πυρομαχικά 

* ΚβίιΙΙ: Γέμισμα του ίηνοηίοΓγ 

* ΑυΡοννΐη: Ολοκλήρωση τρέχουσας απο¬ 
στολής 

* ΟΗκΙεβίΊΓυηί Μία από τα ίδιο με τα πουλε¬ 
ρικά 

* Ουιϊ: Εχίί Οαππο 

* Κιϊ: Αλλάζει το Ιό! με το αρχείο που 8 α δώ¬ 
σετε 



* ΙϊαεθΓδί Ανοιγοκλείνει την απεικόνιση των 
ανιχνευτών 

* ΤθΙβροΗί Σας μεταφέρει στη θέση που επι- 
λέξστε 

* Οΐ5€&: Αρχειοθετεί τα ο 8 |σεΗνσ 5 κατά σειρά 

* Βοοπκ 5ΗαΙ<6 δαοοη 

θ) ΚΟΚΑΝ: ΑΗΒΙΜΑΝ'5 ΟΙΓΓ 

Σε αυτήν τη μαγευτική περιπέτεια 8 α έχετε 
την ευκαιρία να ολοκληρώσετε το παιχνίδι σας 
λίγο πιο εύκολα απ' ό,τι νομίζατε. Απλώς πατή¬ 
στε ΕπΙθγ και δώστε κάποιον από τους κωδι¬ 
κούς που ακολουθουν: 

* ΟοπτοΓΓί: Κερδίζετε τις αποστολές 

* Οοοπί: Επίκληση της κομπανίας των "κλε¬ 
φτών" 

* ΡθπίαΙίοΗαπ: Αποκτάτε ένα τυχαίο ΚοΡιαη 
ΑηηυΙθΙ 

* Ργπΐβ: Χρυσάφι για όλους 

* δίοπο 24: Αποκαλύπτει το χάρτη της πί¬ 
στας 














Ηίη 1 $ 8 (ίρ$ 


&ΝΕΗΥΟΚΚ ΒΑΟΕ 

Μήπως €»ναι απλώς φανταστικό αυτό το μελ- [ 
λοντικό τααηρ 9 αηΊΘ ί Μήπως μας έχει κατα- 
πλήξει τόοο πολύ με τα γραφικά, τα εφέ και την 
ταχύτητά του, ώστε να μην προσέχουμε πού πά¬ 
με; Μην ανησυχείτε, μη σπάτε το κεφάλι σας 
στους τοίχους (κυριολεκτικά). Μερικά οΗβα+5, 
και όλα 8α λυθούν. Δώστε ως ονόματα τους I 
παρακάτω κωδικούς: 

* ΜΙ ΚΙ ΤΑ: Ξεκλειδώνει τα Βοηυ$ 0 ογ$ 

* ΒΙΟΜΟΙΡ: Ξεκλειδώνει όλα τα αυτοκίνητα | 
στο Βθ 9 ΐπηβΓ Μοάθ 

* ΟΕ1ΙΤΑ: Ξεκλειδώνει όλα τα αυτοκίνητα 
στο Ργο Μοάβ 

* ΡΟΟΙΜ/ΟΟΙ: Ξεκλειδώνει όλα τα αυτοκί¬ 
νητα στο ΕχρβΓί Μοάθ 

* ΥΧΙΝΥΕΟΟ: Ξεκλειδώνει όλα τα επίπεδα 
δυσκολίας και όλες τις πίστες 

Υ 5ΗΑΙΕΑ: Δίνει άπειρη ενέργεια 

©000ΕΝΑΜΕ: ΟυΤΒΚΕΑΚ 

Δύσκολες αποστολές ενόψει! Τίποτα, όμως, ; 
δεν είναι τραγικό, ειδικά αν μπορείτε να προ¬ 
σθέσετε ενέργεια. Πατήστε το πλήκτρο για 
να εμφανιστεί η κονσόλα του παιχνιδιού και 
γράψτε "χθπυχ". Αυτό 9α προσθέσει μία ένε¬ 



ση σε κάθε πτώμα που έχετε σπείρει πίσω σας, ! 
δίνοντας αύξηση της ενέργειας κατά 10% ανά 
ένεση. Κάθε πτώμα μπορεί να έχει μέχρι και 2- \ 
3 ενέσεις, αλλά μπορείτε να επαναλάβετε το 
εΚθάί όσες φορές θέλετε. 

&8ΤΗΕΕΤ ΜΙΑΒ8: 

ΟΟΝδΤΒΪΗΠΌΒ ΙΙΜΕΚΝΟΒΙΟ | 

Σαν νσ λέμε $ίαΓ Υ/αΓ$ Τγεοοπ ή κάτι τέτοιο, ϊ 
Οταν επιλέγετε το χρώμα της ομάδας σας, 
γράψτε έναν από τους κωδικούς που ακολου¬ 
θούν και πατήστε το Εηϊθτ, Αν το κάνετε σωστά, | 
θα πρέπει νσ ακουστεί ένα "κλικ", 

* ^ογΙϊ6γ 928: Αποκτάτε νέο εργάτη οποία - 
δήποτε στιγμή 

* ρκΙευρ03ό: Μαζεύετε τσ εχθρικά Βθα- 
εσπδ 

Υ ννθαροη$563: Αγοράζετε όπλο 


Υ ϊθηαηίί458: Επιλέγετε ενοικιαστές οποια¬ 
δήποτε στιγμή 

Υ Ιοαπ5458: Μπορείτε να δανειστείτε οποίο- 
δήποτε ποσό από τις τράπεζες 
Υ Θ5ίαίβ5216: Αγοράζετε γη χωρίς περιορι¬ 
σμούς 



* ίπαρ5029: Επιλέγετε οποιαδήποτε απο¬ 
στολή 

Υ Βου5θ$426: Επιλέγετε οπσιοδήποτε κτήριο 

* ΒυίΙά830: Τα κτήρια εμφανίζονται αμέσως 
4 υρ9ταάβ934: Οι αναβαθμίσεις ολοκλη¬ 
ρώνονται αμέσως 

* ίρβθά364: Επιταχύνετε τσ ΝθΙνοτΙί 

ΟαΓΠΘ5 

©ΜΥΤΗ III: ΤΗΕ ΗΟΙΓ Α6Ε 

Οσοι από εσάς δυσκολεύεστε με το νέο φα¬ 
νταστικό παιχνίδι στρατηγικής της ΜυπΒο ,Ιυπη- 
Βο, απλώς δώστε τους κωδικούς που ακολου¬ 
θούν καθώς παίζετε, για να ενεργοποιήσετε τις 
επιλογές εΗθαί (το πλήκτρο "ΝυπιΡαά +" είναι 
τον του αριθμητικού πληκτρολόγιου): 

* ΟΗ + Αΐΐ + "ΝυπιΡαά +": Κερδίζετε την 
αποστολή 

* Ογ\ + ΑΙί +■ "ΝυτπΡαά Χάνετε την 
αποστολή 

^ΕΟΙΙΝ ΜΟΒΑΕ 2 

Οι λάτρεις των παιχνιδιών τοΙΙγ είστε αναρίθ¬ 
μητοι. Για να δούμε, όμως, πώς τα καταφέρνετε 
με μερικά κρυφά μοντέλα; Δώστε ως άνομο 
παίκτη τη λέξη "Γπϊηϊιτιβ" (χωρίς τα εισαγωγικά 
φυσικά) και θα αποκτήσετε το αυτοκίνητο Μίπϊ 
Οοορβί 5. 

Δημιουργήστε νέα άπνθΓ ρΓοίϊΙβδ, δώστε 
οποιοδήποτε ϊα9 και μετά χρησιμοποιήστε κά¬ 
ποια από τα παρακάτω για ονόματα. 

Υ ΕνϊΙβνο: Αποκτάτε πρόσβαση στα εναλλα¬ 
κτικά μοντέλα του Μϊΐ$υΒί$ΐΊί ΙαπεθΓ 

* ΟηβεαΓβΙυΙονπβΓ: Αποκτάτε πρόσβαση 
σε όλα τα αυτοκίνητα 

Υ ΟΚτοαεΙ: Αποκτάτε τσ ΙσπεθΓ βσαά ^αΓ 

* ΙοΒιηίίαΙγ; Αποκτάτε το Μϊπί ΟοορθΓ 

* ΙίηιηιγΗαπ Αποκτάτε μία δΙθΓΓα 0 ο5*ογϊΗ 

* ΟοοΙθδ^ατ: Αποκτάτε το Ροιά Ρυηηα 

Για να αποκτήσετε ένα "γατίσιο" αυτοκίνητο, 


πηγαίνετε στην οθόνη με τα εΗοαί σρΗοπ* και 
γράψτε ΗΕΙΙΟ ΚΑΖϋ ΑΝΟ ΡΙΕΑ, 

Τέλος, δίνοντας τα ακόλουθα ως ονόματα 
παίκτη, μπορείτε: 

Υ ΑΙΙΐΚβΒυϊίοπ*: Να αποκτήσετε πρόσβαση 
| σε όλα τα αυτοκίνητα 

; Υ 0τ%αϊη2Υ?$: Να αποκτήσετε πρόσβαση σε 
| όλες τις πίστες 

I ΟΪΗΑΒΒΥ ΡΟΤΤΕΚ ΑΝΟ ΤΗΕ 
ΡΗΙ1050ΡΗΕΒ 5 5Τ0ΝΕ 

Ο Ηαιτγ ΡοΚθγ ήρθε και δύσκολο θα φύγει. 
Αν πάλι θέλετε να τον ξεφορτωθείτε γρήγορο, 
! κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού δώστε κάποιον 
| από τους παρακάτω κωδικούς, 

; * ΗαΓΓΥΒεΒυςΜοΐίβΟη: Ενεργοποιείται το 
| [>βΒυ9 Μοάθ και αποκτάτε πρόσβαση σε όλα 
\ τα επίπεδα [Ρ7 για να απενεργοποιήσετε] 

| * ΗαΓΓγΟθΡ&ΡυΙΙΗθαΙίΗ: Σας δίνει πλήρη 
I ενέργεια 

Υ ΗαπγδυρθΓϋυΓπρ: Σας δίνει τη δυνατότη¬ 
τα να κάνετε σούπερ άλματα 

* ΗογγυΝογπίιιΙΙ υπιρ; Σας δίνει τη δυνατό¬ 
τητα να κάνετε μεγάλα άλματα 

I 0>ΕΜΡΙΒΕ ΕΑΗΤΗ 

| Το φανταστικό παιχνίδι στρατηγικής έχει και 
αυτό τα αδύνατα σημεία του. Πατήστε το ΕπΙθγ 
\ και δώστε κάποιον από τους ακόλουθους κωδι- 
ΐ κους: 

I Υ πιγ ΠΌΓΠΘ 15 πίθΗιοί: Σας δίνει όλα τα 
Γθ5συΓεθ5 



| * αίιτ»: Αποκτάτε 1.000 ΘσΙά 
| * γου \ύ ννοοά: Αποκτάτε 1.000 ν^/οοά 
I * ΓΟΐΙς&ΓοΙΙ: Αποκτάτε 1.000 ΚοεΙς 
; Υ εΓθαΙιηε: Αποκτάτε 1 .000 Ιγοπ 
* α$υ$ άπν6Γ5* Αποκαλύπτεται ολόκληρος 

! οχάρπκ 

| * 5σιηθΒοάγ 5€ί υρ υ$ ίΗβ ΒοπτΒ: Ολο¬ 
ι κληρώνει την αποστολή με επιτυχία 
ϊ Υ αΚΗΗεοοΙ: Ολοκληρώνει την αποστολή με 
: αποτυχία 

! * ΗθαάίΚσϊ: Εξαφανίζει τα αντικείμενα από 
! το χάρτη 


Ρ€ ΜαδΙθΓ^] 

©0γ ΟΓββΙ<ΓαΤ\.ΟΓ 














Ηίη (8 8 Ιίρβ 


^δΤΒΟΝΟΗΟΙϋ 

Δεν μπορούμε να καταλάβουμε γιατί έχουν 
τοποθετηθεί οι αρκούδες στο χάρτη του παι¬ 
χνιδιού. Εντάξει, είμαστε υπέρ της πανίδας, αλ¬ 
λά αυτές έχουν αρκετές κακές συνήθειες. 
Πρώτα απ' όλα σκοτώνουν τους χωρικούς, με 
αποτέλεσμα να πέφτει η δημοτικότητα σας. 
Μόλις συμβεί αυτό, δεν δα έχετε κάποιον να 
σας υπερασπίζετε, με αποτέλεσμα ο εχθρός να 
επικρατήσει. Ο μόνος τρόπος για να απαλλα¬ 
γείτε από τις αρκούδες είναι να τις μαντρώσε¬ 
τε, χτίζοντας έναν ξύλινο φράχτη γύρω από κά¬ 
θε ενοχλητική αρκούδα, 

€>Α(ΚΙΙΝΕ ΤΥ800Ν 

Εάν 8 έλετε να γίνετε ο μεγιστάνας των αε¬ 
ρομεταφορών που πάντα ελπίζατε, μάλλον δια¬ 
λέξατε λάθος εποχή (ξέρετε, με όλα αυτά τα 
κτήρια που εμφανίζονται απρόσμενα μπροστά 
από τα αεροπλάνα). Μόνο ένα καλό εΗααΙ· μπο¬ 
ρεί να διασφαλίσει την καλή λειτουργία της 
επιχείρησής σας. Κατά τη διάρκεια του παιχνι¬ 
διού δώστε τους εξής κωδικούς: 

* αίητΐ 55 αΙΙ: Επιλογή επιπέδου 

* <τον/ά: Περισσότεροι πολίτες 

* ίΙοηαΜϊΓυηπρ: Περισσότερα λεφτά 

* ΘχραηοΙσπ Προέκταση αεροδρομίου 

* ίαιτίου*: Αποκτάτε καλύτερη φήμη 

* πιβηίαί: Ενεργοποιούνται όλοι οι Βοηθοί 

* ηοάθάίϊ: Εξανεμίζει όλα τα χρέη σας 

* *Ηον/αΙΙ: Σας αποκαλύπτει όλες τις πτήσεις 

* ΐΗιηΙφαώ Αποκτάτε ένα ηοί60οοΙ< 

* ννίηηιηει: Περνάτε επίπεδο 

* ρα ηκ: Εκκενώνεται το αεροδρόμιο 

* Γυηπιη 9 πιαπ: Οι άνθρωποι κινούνται γρη¬ 
γορότερα 

V ΒυΙ>ΙιΙβ§υΐϊΐ: Δεν εξαφανίζονται τα μπα¬ 
λόνια 

0)|0ΕΜΙΝ0 ΟΑίΕ 

Για τις παγωμένες μέρες του χειμώνα προτεί¬ 
νουμε τσαγάκι και ΕΡΟϊ. Το ΟιθοΙ Μοάβ του 
παιχνιδιού δεν δουλεύει με το βχραηδίοπ Ηβαιΐ 
οί ννίηίθΓ, ενώ θα πρέπει να έχετε αναβαθμίσει 
την έκδοσή σας με το ραίεδ νΐ.05. Η διαδικα¬ 



σία περιλαμβάνει το θΗϊΗπβ ενός αρχείου του 
παιχνιδιού. Κάνετε ΒασΙκυρ το αρχείο 
ΊοθΗίΓκΙίπΓ και μετά ανοίξτε το αρχικά με κά¬ 
ποιον ίβχ! οάίίοΓ (ννόΓεΙ, ννοίά Ραά, Νοίοραά 
κΛπ.). Προσδέστε τη γραμμή ΤΚοαϊ 5 = 1" κάτω 
από τη στήλη "(Οαππε Ορίίοπδ)". Ξεκινήστε το 
παιχνίδι και πατήστε ΟγΙ + ΤαΒ για να εμφανι¬ 
στεί το παράθυρο της κονσόλας. Γράψτε 
"αΗΕΑΤΕβ5ΟΟΡΚΟ5ΡΕβ:ΕηαβΙθΟΗ0αϊΚβγ5(); # 
(χωρίς τα για να ενεργοποιήσετε το εΗοαί 
Γποάβ. Μόλις επιστρέφετε στην οθόνη όπου 
εξελίσσεται το παιχνίδι, μπορείτε να πατήσετε 
τα ακόλουθα πλήκτρα: 

* ΟΗ + 1: Μετακινείτε τους επιλεγμένους χα¬ 
ρακτήρες στη θέση της επιλογής σας 

* ΟΗ 4 Β: Θεραπεύστε ή αναστήοτε τον επι¬ 
λεγμένο χαρακτήρα ή πορτρέτο 

* ΟΗ + Υ: Σκοτώστε το επιλεγμένο τέρας ή 
ΝΡΟ χωρίς να χρειαστείτε βχρβπΘΠΟθ 


* ΟΗ + 4: Απεικονίζονται τα Ιπ 99 βΓ ροΐγ* 
90 Π 5 και οι παγίδες 



* ΟΗ 4 9: Απεικονίζονται τα όρια κίνησης 
των χαρακτήρων 


Τους κωδικούς που ακολουθούν μπορείτε να 
τους δώοετε στην κονσόλα και θα έχετε τα 
εξής αποτελέσματα: 

* ΟΗΕΑΤΕΚ500ΡΚ05ΡΕΚ:ΕχρΙθΓε- 

ΑΓβα();: Εμφάνιση ολόκληρου του χάρτη 

* €ΗΕΑΤΕΚ00ΡΙΚ>5ΡΕΚ:£·ΚυΐΎ6η- 

»ΧΡ();: Δίνετε στους επιλεγμένους χαρακτή¬ 
ρες εμπειρία (ΕΧΡ) 

* ζΗΕΑΤΕΚ00ΡΚΟ5ΡΕΒ:Α^άΟοΙά();; 

Προσθέτετε χρυσό στην ομάδα 

* € Η Ε ΑΤΕ Κ 00 ΡΒΟ$ΡΕΒ:Μί ά α$ ();: Προ¬ 
σθέτετε 500 9 οΙά στην ομάδα 

* 0ΗΕΑΤΕΡ5ΟΟΡΡΟ5ΡΕΡ:ΡΪΓ5ΐΑίά();: 

Αποκτάτε 5 ΗβαΙΐπρ ροΤίοπΒ, 5 αηίίάοίθ* και 1 
5αοΙΙ Οί $ίοηβ Το ΡΙβίΗ 

* €ΗΕΑΤΕΚ500ΡΒ05ΡΕΗ:Ηαπ$();: Τηλεμε- 
ταφέρετε την ομάδα στο σημείο όπου δείχνει ο 
ΡοίπίβΓ σας. 

Δώστε κάποιο από τα ακόλουθα ονόματα 
αντικειμένων με τον κωδικό ΗΕΑΤΕΚ50ΟΡΚΟ5- 
ΡΕβ:ΟβαΙσΙί 6 Γη(); (όπου θα αντικαταστήσετε το 



ΟβαΙσΙΙσπι με κάποιο από τα παρακάτω), 

ϊ Ονόματα αντικειμένων 

| V ΑΜϋΙΟΙ: ΝβεΙεΙαεβ οί Μί5*ίΙβ5 

V ΑΚΟΜ/07: ΑΓΓονν οί Πί$ρβΙΙίη 9 
! «ΑΧΙΗΟΙίΒαΐΗθΑχβ 

V ΒΕΙΤ02: ΟοΙάεη ΟιγΘΙθ 
| V ΒΙΙΙΝ05: Μαεβ + 1 

ν ΒΟΙΤ02: Βσΐί+Ί 
ί V ΒΟΟΚ03: Τοηπβ +1 Οοη^ίίυϊιοη 
I V ΒΟΟΤΟ 1: Βοοί$ οί δρββε) 

V ΒΟννΟΙ: Οοηηροίίϊβ 10 Π 9 Βο* 

ϊ V ΒΡΑΟΟό: ΘαυηίΙθ!* οί 0 9 Γβ Ρονβΐ 
\ * ΒΙΙ1102: ΒυΙΙβί +2 

V ζΗΑΝΟό: ΜίΐΗπΙ ΘΗαιη ΜαίΙ +4 

V 010Κ02: ΟΙοαΙε οί ΡΓοϊθείίοη +2 
ν 0ΑΟΘ03: 0 ο 99 ®γ +2 

V 0ΑΚΤ02: ϋαά +1 

V ΗΑΙΒ02: ΗαΙΒβτΒ +1 

V ΗΑΜΜ03: Μογ Ηοπίπίθτ+2 

V ΗΕΙΜ03: ΗβΙιηοίΟΙοΓγ 

V ΜΙ5035: Ηοτη ΘοιόΙ Θβηη 
*ΡΙΑΤ05: ΡυΙΙ ΡΙσίοΜαίΙ+Ι 

* ΡΟΤΝ03: Ροίίοη οί ΗίΙΙ Θίαηί δίΕβη^ίΗ 

* ΒΙΝ001: Ριηα 

* 5€Β104: Ρτοίβεϋοη ίτοηη ^οI^I 

* 50Β11Ο: δετοΙΙ οί νάπιρίπε ΤσυεΗ 
: V 5Η1006: ίαΓ 9 θ δΗίβΙεΙ +1 

V 5ΜΠΗ01: Βα5ΐαΓΗ 

V 5Μ2Η01: Τνο Ηαηάοά 5 *ογ0 

V ννΑΝΟ02: νναηά οί Ροογ 

V ΧΒΟΜ03: Ηβανγ ΟοίδΒον σί ΑεαίΓαεγ 

θ)ήίΟΝΕ ΙΝ ΤΗΕ ΟΑΗΚ: 

ΤΗΕ ΝΕΙιν ΝΙ6ΗΤΜΜΕ 

Στο τρομακτικό αυτό σάνσηίυΓε θα πρέπει 
να βάλετε ή τα δυνατά σας ή τα εΚθαΙί που 
ακολουθούν για να τα καταφέρετε. Προσδέ¬ 
στε ένα ννίηάο>ν5 $Ηοσευί (ή πειράξτε το αρχι¬ 
κό σας) στο ΑΙΟΝΕ4.ΕΧΕ και προσθέστε 
'νιζαΓάππαδΙβΓ* στο τέλος (π.χ. "0\Α10ΝΕ\ 
ΑΙΟΝΕ4ΞΧΕ ννϊζαΓσ!Γπα5ΐβΓ' Η ). Μόλις μπείτε στο 
παιχνίδι, πηγαίνετε στην εικόνα του ιπνβπΙΟΓγ 
και δα δείτε να εμφανίζεται το ΘΗβαϊ Μοπυ 
του παιχνιδιού. 


Μα&ΐθΓ 

©όγ οΓββΙ<Γατ].οΓ 
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Ηί 11(8 8 (ίρ$ 


ο)ουιτυκΕ5 

Γιο να αποκτήσετε πέντε κομμάτια από κάθε 
αντικείμενο, πατήστε το Ρ2 και δώστε "ίυπ- | 
ίΐΙΙυρ μ . Για να δείτε ολόκληρο το χάρτη, πατή¬ 
στε Γ2 την ώρα που παίζετε και δώστε "ίυηβχ* ι 
ρΙοΓαΗοη", Για να επιταχύνετε τη δράση του ϊ 
παιχνιδιού, πατήστε πάλι το Ρ2 και δώστε "ίυπ- ; 
ίρββάυρ". Θα εμφανιστεί ένα ζευγάρι πόδια 
στο επάνω αριστερό μέρος της οθόνης, που \ 
θα επιβεβαιώσει ότι το κάνατε σωστά. 

0)0ΕΑ01Υ Ι10ΖΕΝ 

Και οι δώδεκα ήταν καθάρματα! Γι' αυτό δώ¬ 
στε τα παρακάτω εΐιβαί* για να παραμείνουν 
δώδεκα (μην σας πεθάνει κανένας στο δρόμο, 
έτσι;). 

* εΓιβαϊεΚβαί: Απενεργοποιεί τα εΗβαΐ ; 
εοάβδ 

* ιηνίί: Ιας κάνει αόρατους 

Υ αηττηττο: Ιας δίνει άπειρα πυρομαχικά 

* 900 ΓΠοάθ: Οοά Μοάβ 

* ΐίγιηοάβ: Σας δίνει φτερά για να πετάξετε 

&ΗΑΗ0 ΤΡϋΟΚ2 

Τα σκληρά φορτηγά είναι εδώ για να σκορπί- : 
σουν τον πανικό στους δρόμους της πόλης. \ 
Δώστε τους παρακάτω οδηγούς για να ενεργό- 
ποιήσετε τα αντίστοιχα εΗβαΙί. 

* Ρ&ΕΕΚΕΡΑΙΚ: Οπως φαίνεται και από το ΐ 
όνομα, μπορείτε να επιδιορθώσετε το αυτοκί¬ 
νητό σας χωρίς κόστος 

* ΕΚΕΕΚΕ€θνΐΚ: Ιας επιτρέπει να καλέσετε 
την άμεση δράση χωρίς κόστος, πατώντας 
[€ΤΚί][5] 

* ΟΡΕΝΑΙΙΚΟΑΡ5: Επιδιορθώνονται όλοι 
οι δρόμοι 

Υ ΜΙΝΙ50ΡΡ: Μόλις δώσετε τον κωδικό αυ¬ 
τό, εξαφανίζονται όλες οι νάρκες (σημείωση ότι 
χρειάζεστε το τελευταίο ραίεΗ του παιχνιδιού 
για να λειτουργήσει το εΗβαί] 

* ΑΟΥΑΝαΟΜΑΡ: Ο χάρτης περιέχει τις 
απεικονίσεις των εοπΙαίπβΓ5 και ίυβ! όαΓΓβΐ5 


* ννίΝΙΝΑΙΟΤΤΕΚΥ: Ιας δίνει 50.000 σε 
χρήματα, καθώς και άδεια να προσλάβετε 
έναν οδηγό 



&ΤΥΡΙΝ6 0Γ ΤΗΕ ΒΕΑΟ 

Η "πληκτρολόγηση των νεκρών" είναι ένα 
-κατά γενική ομολογία- ενδιαφέρον άθλημα. 
Δώστε τους ακόλουθους οδηγούς για να ξε¬ 
κλειδώσετε τα αντίστοιχα οΗβαίί, 

Υ ΒΒΟΡΤΟ Ανοίγει το ν&. ^Ρυ Μοάβ 1 

* ΟΟΑΚ5ΙΜ; Ανοίγει το V*. ΟΡϋ Μοάβ 2 

* 51ΚΖ30Η: Ανοίγει το V*. ΟΡϋ Μοάβ 3 

* ΡΟΟΒΤΚ: Δίνει άπειρα ΟοπΗηυβ* μέσω 
επιλογής από το Ορΐιοη$ ηπβπυ 

Υ ΟΕΒΤΙΝϋ: Δίνει μέχρι και 9 ΟοηΙίηυβδ από 
το Ορίίοη* ητιβηυ 



Υ ΤΟ Β ΑΜΑΝ: Δίνει 5 ζωές οπό το Ορίίοπ 5 
ιηβηυ 

* ΚΙΚΜΑΗΡ: Ανοίγει όλες τις επιλογές 

* ΤΜΤ5ΙΝΟ: Σας δίνει την ευκαιρία να παίξε¬ 
τε την τελευταία πίστα 

€>ΚΕΤϋΚΝ ΤΟ 0Α8ΤΙΕ 
ννθΙΓΕΝ$ΤΕΙΝ 

Για να ενεργοποιήσετε τα ε!ιβαί$ φτιάξτε ένα 
αντίγραφο του 5ίπ€)Ιβ ρίαγβτ άβΐΙ^ορ ίΚοιΙευΐ. 
Πατήστε δεξί κλικ επάνω του και επιλέξτε 
"Ρίορβιΐϊθϊ". Στο πεδίο "Ια^β!" προσθέστε 
στο τέλος: +$βί $ν εΗβαί* 1. Πατήστε ΟΚ και 
εκκινήστε το παιχνίδι χρησιμοποιώντας αυτό το 
ίΗοιΙευΙ Μόλις βρεθείτε μέσα στο παιχνίδι, θα 
πρέπει νσ μπορείτε να χρησιμοποιήσετε τους 
ακόλουθους κωδικούς (πατήστε το πλήκτρο 
για να εμφανιστεί η κονσόλα και γράψτε εκεί). 

Υ /$οά: Οοά Μοάβ 
Υ /ηοΙαΓ 9 βί: Οι εχθροί δεν επιτίθενται 
Υ /ηοείιρ: Νο €Ιίρρίη 9 
Υ /«$ινβ αII: Ολα τα όπλα και πυρομαχικά 
Υ /«μνβ αΓΠΊΟΓ: Αποκτάτε ασπίδα 
Υ / 0 Ϊνβ ΗβαΙϊΚ: Αποκτάτε ενέργεια 
Υ / 9 ΐνβ ϊΙαηΊΪηα: Αποκτάτε αντοχή 
Υ /ηοΐαΐϊςρυβ: Αποκτάτε άπειρη αντοχή 

* ΛΗΙ: Αυτοκτονείτε 

Αν δεν καταφέρετε να εισάγετε τα εΗβαί$ με 
τον παραπάνω τρόπο, ιδού μία εναλλακτική λύ¬ 
ση. Προσθέστε το " +5βί $ν_εΗβα^ 1" στο ϊατ- 
9 θί Ιίπβ ακριβώς όπως και ανωτέρω. Προσθέ¬ 
στε ένα κενό αρχείο "υίβτ.ο^" στο φάκελο 
"Μαίπ" που βρίσκεται στο άΐΓβείΟΓγ του 



"ΡβίυΓπ ίο ΟαδίΙβ νΥοΙίβηϊίβίπ". Ανοίξτε το υ$- 
βΓ.εί9 και γράψτε μόνο τη γραμμή 5βί5ν_εΗσαΐ5 

1. Τώρα είστε έτοιμοι να 
όπως ανωτέρω. 

δώσετε τους κωδικούς 

'&ΑΟΙΙΑΝΟΧ 


Ιεκινήστε το παιχνίδι χρησιμοποιώντας στην 
εοπΊΓπαηά Ιίπβ την παράμετρο "-ΓβάΓυπι -5ίβπ- 
άβίΛ Τώρα, καθώς είστε ήδη μέσα στο παιχνί¬ 
δι, πατήστε τα παρακάτω πλήκτρα. 

* Ψϊχ Οοά Μοάβ 

Υ Ρ8; Γίνεστε αόρατος 


* Μ0: Αυτόματη ολοκλήρωση αποστολής 

Υ Μ1: Επιλεγόμενη ολοκλήρωση αποστολής 

Υ Ρ12: Αποτυχία αποστολής 

θ)θυΤΒΗΕΑΚΕΚ 

Μην προσπαθείτε να 

προχωρήσετε με τόσο 

κόπο. Οι κωδικοί των επιπέδων είναι οι εξής: 

* ΤΕΚΚΟβ 

-ίΒυΡΝ 

* ΡΚΟϋΕΟ 

< ΒΕΡΙΕσ 

* ωίοκδ 

♦ ΟΟΝΤΒΟΙ 

* ΒΑΤΤΙΕ 

♦ ρυτυκΕ 

* 5ΗΙΕ10 
*ΡΟΒΤ 

* 3ΡΕΑΚΕΡ5 

* ΡΑΤΕ 

« 0Ε5ΤΙΝΥ 

* ΤΙΜΒΕΚ 

■* 0Ε5ΕΡΤ 

« ΜΑΤΕΙΧ 

^ ΡΕΑΜΕ 

« ΡΚΙ50Ν 

* ΡΙ5ΤΟΙ 

-» ΡΕΑαΤΟΚ 

■» ΥΑΡΟ 

« 5ΕΜΡ5 

« ΜΕΝΤΑΙ 

* αιβοκαρτ 

^πια 

*ΡΕΑΚ 

« ΗΑϋ\ΥΑΥ 

* ΡΥΚΑΜΙΟ 

^ ΜΙ$Τ 

* ΕΝΕΚΟΥ 

♦ ΟΙΟϋϋδ 

* ΟΑΜΒΙΕΒ 

ίΑΥ/Ν 

* νΥΟΚΜ5 

■* ΡΒΕΕΖΕ 

* ΡΟΡΤΡΕ55 
^ ΜΑΟΗΙΝΕ 

V ΜΑΟΝΕΤΙΟ 

< Α5ΤΕΡΟΙΟ 

*0)ΙΐΕ 

^ ΒΙΑαΚΗΟίΕ 

♦ ΝΕΒϋΙΑ 

« ΟΟΝνΕΧ 

^ $ΤΑΚ$ 

<ριο\ν 

« ΡΙΑΝΕΤ5 

^ 5ΜΑΡΤ 

^ ΘΕΜ5 

* 0ΕΥΙ0Ε 

< ΡΙΚ3Τ 


ΗΕ)Ρ€ Μο5ϊθγ 

ΟΓββΙ<ΓαΤ\.ΟΓ 
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χρησιμοποιούν την ξυλεία! Στο 
ΙαεΙαΙώ και στο Ζαη^αΓ, στα 
ίμαλάια της Ινδίας, καταστρέ¬ 
φουν χάρη στην ονομαζόμενη 
παγκοσμιοποίηση έναν από τους 
πιο αρχαίους πολιτισμούς που 
σώζονται ακόμη στον πλανήτη 
μας. Βλέπετε, πρέπει να ασπα- 
στούν πόση δυσία το δυτικό 
τρόπο ζωής. Στη Βολιβία, όπου 
ήμουν αυτό το καλοκαίρι, έχουν 
"κάψει" δύο εκτάσεις του λεγό* 
μενού ΚαιηΡοΓθϊΙ, μεγέθους δι¬ 
πλάσιου της Πελοπόννησου, για 
να τις παραδώσουν στους ντόπι¬ 
ους για αγροτική καλλιέργεια! 
Και ο χορός καλά κρατεί. Πραγ¬ 
ματικά καταστρέφουμε τον πλα¬ 
νήτη που μας δίνει ζωή! Ποια 8α 
είναι, άραγε, η κατάληξη; 

86ΗΙΖΜ 5 ΡΙΟΝΕΕΗ 
ΟνΟ ΠΚΙΥΕ 

Οπως έγραφα ατο προηγού¬ 
μενο τεύχος, τόσο από τη ατήλη 
αυτή όσο και από την "ΑάνεπΙυΓΟ 
& ΚΡ05 ΙΙραΙαΙβ\ υπήρχε πρό¬ 
βλημα με τα Ριοπθθγ Ονθ Οπνβ$ 
και το δεΗΐζπη. Το πρόβλημα, τε¬ 
λικά, εντοπίστηκε από την ίδια 
την ΡίοηβθΓ, η οποία αναγνώρισε 
ότι υπάρχει, ειδικά με τα πολύ 
πετυχημένα μοντέλα της 1055 
και 1065. 

Η λύση που η ίδια η εταιρεία 
προτείνει είναι να αναβαθμίσουν 
οι κάτοχοι των προαναφερθε- 
ντων μοντέλων το ί π Γίνατε των 
ΟΥΟ άπνσ 5 τους. Για το μοντέλο 
ΡίοπεσΓ ΟνΟ 1055 πρέπει να κα¬ 


τεβάσουν το ίίπτιναΓθ 1,33, ενώ 
για το Ριοπ 00 Γ ΟνΟ 10ό άπν© 
το ίίΓΠΊ^ναΓθ 1.22. 

Οσοι ενδιαφέρεστε μπορείτε 
να βρείτε τσ ανωτέρω {ϊΓπΐΝαΓ65 
στις διευθύνσεις; 

* Κ^ρ://ν^ν + ρίσπ0βΓ-θυΓ, 
εοΓπ/$υρροΓ[/ιπεΙ©χ + ΗΐΓη#ίάνό 
γογτι και 

ν Κίϊρ;//\ννΛ*ριοηθθΓαυ£.εοιτι* 
αυ/$υρροΓ^ 

Προσέξτε ΚΑΛΑ γιατί θέλει 
αρκετή προσοχή για να κάνετε 
υράαί© αυτά τα ίιπτΜαΓβδ. Οι 
οδηγίες είναι οι εξής: 

1. Πρέπει νο φτιάξετε μία 
ΘοοΙαόΙβ δισκέτα που να φορτώ¬ 
νει άπν©Γ 5 για το ΟνΟ-ΚΟΜ σας 
και να ξεκινήσετε με αυτήν τον 
υπολογιστή σας. Εννοείται ότι σε 
αυτήν πρέπει να βάλετε τα αρ¬ 
χεία που δα χρησιμοποιήσετε για 
να κάνετε υρ 9 Γαά© το ίίπτΐ\ναΓ© 
του ΟνΟ-ΕΟΜ σας. Στην περί¬ 
πτωση του 1005 που είχε ένας 
φίλος μου, κατέβασα το αρχείο 
0νό1005_122υρ.ζίρ, το οποίο 
περιέχει τα αρχεία 

α$ρίο 1 22 .Κ 0 Χ, τβαόπηε,Μ και 
υρ95α,βχβ Τα τρία αυτό αρχεία 
τα αντέγραψα στην δοοίαόΐ© δι¬ 
σκέτα, 

2. Πρέπει να δείτε αν το ΟνΟ- 
ΡΟΜ σας είναι ρτΪΓπαιγ δίαν© ή 
5©εοηεΙαΓγ ππαδίστ ή 5©εοηάαιγ 
$!ανθ τ Αυτό μπορείτε νσ το δείτε 
εύκολα μέσα από το ^Μ05 
5ΕΤΙΙΡ του υπολογιστή σας. 

3. Αφού βεβαιωθείτε ότι στο 
ΟνΌ σας δεν υπάρχει κανένα 


£€ΗΙΙΜ 


Πριν νσ ξεκινήσουμε γι’ αυτόν το μήνα, να 
ιονίσω σε όσους ενδιαφέρονται ότι μπορούν νο 
μου στέλνουν τα μηνύματα τους 
για τη στήλη αυτή μέσω 
ΙπΙογποΙ μόνο στην ο-κηαίΐ 
διεύθυνση 

$Ηοιΐ3π@ΰΐ38.|)Γ Προσέξτε 
γιατί η παλιά διεύθυνσή 
μου (απιΙτθσββϊΐοπιρυΙίπΙι.ρΓ) 
δεν ισχύει πια. 


του Αντρέα - Παρασκευά Τσουρινάκη 

$Ποάαπ@αία 5 .ε}Γ 


Σ υνεχίζω με ακόμη ένα 
αγαπημένο μου απόσπα¬ 
σμα από μία κινηματο¬ 
γραφική ταινία. Αυτή τη 
φορά πρόκειται για το "Μαίπχ". 
Σε καμία περίπτωση δεν το συ¬ 
γκρίνω με το εκπληκτικό "ΒΙαά© 
ΚυππθΓ", αλλά όπως κοι να το 
κάνουμε έχει κσι συτό τη δική 
του θέση ανάμεσα στις ταινίες 
επιστημονικής φαντασίας. Σε μία 
ακηνή όπου ο επικεφαλής πρά¬ 
κτορας ανακρίνει το Μορφέα, 
του λέει τσ εξής: 

"Θα ήθελα να μοιραστώ μία 
αποκάλυψη που είχα εδώ. Μου 
ήρθε όταν προσπαθούσα να τα¬ 
ξινομήσω το είδος σας , Κατάλα¬ 
βα πως δεν είστε ακριβώς θηλα¬ 
στικό, Κάθε θηλαστικό στον 
πλανήτη αναπτύσσει μία φυσική 
ισορροπία με το περιβάλλον. 


Εσείς οι άνθρωποι δεν το κάνετε. 
Μετακινείστε σε μία περιοχή και 
πολλοπλασιάζεστε μέχρι που να 
εξαντληθεί κάθε φυσική πηγή. Ο 
μόνος τρόπος για να επιβιώσετε 
είναι να εξαπλωθείτε σε άλλη πε¬ 
ριοχή. Υπάρχει άλλος ένας οργα- 
νιομός στη Γη που κινείται - σν- 
μπεριφέρεται με τον ίδιο τρόπο. 
Ιερείς ποιος είναι; Ενας ιός 
(νίίυ$1 Οι άνθρωποι είναι ασθέ¬ 
νεια. Ενας καρκίνος του πλανήτη , 
Είστε μία μάστιγα..." 

Οσο και αν στεναχωρήσω κά¬ 
ποιους, το απόσπασμα αυτά το 
πιστεύω απόλυτα. Δεν υπάρχει 
ούτε μία στιγμή σε ένα από τα 
ταξίδια μου που νο μη βιώνω αυ¬ 
τήν την αλήθεια. Στην Ταϊλάνδη 
κατόρθωσαν να φτάσουν τα τε¬ 
ράστια φυσικά δόση της περί¬ 
που στο 15% και αυτό για να 
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απαρατήρητος στο κάατρο-φυ- 
λοκή ννΓθη0. 

7. Εδώ πια αρχίζουν τα δύ¬ 
σκολα. Η φυλακή αυτή είναι από 
τις πιο "δύσκολες" τοποθεσίες 
όλου του παιχνιδιού. Εξερευνώ- 
ντας το κάστρο-φυλακή, πρέπει 
να αποφεύγεις τους φρουρούς, 
να βρεις και να ελευθερώσεις 
την πραγματική Ρανοπ, ενώ στη 
συνέχεια πρέπει να ενεργήσεις 
πολύ γρήγορα και έξυπνα ώστε 
να παγιδέψεις τη ννγπτιεμαιχ! 
Αηηα| και να μην τη σκοτώσεις, 
μια και είναι η φίλη σου ϋααηα 
(ΟΓυίεΙ). Εν συνεχεία πρέπει να 
πάρεις το ΘΙγρΗ οί ,Ιυϊίίεσ και να 
φύγεις από το κάστρο-φυλακή. 

ΣΗΜΕΙΩΣΗ: Στη φυλακή 8α 
βρεις τρεις φυλακισμένους, τους 
Μοπίοερ, ]οαπ-Ρσυί και την Οσο, 
Από αυτούς πρέπει να ελευθερώ¬ 
σεις τους δύο τελευταίους , αφού 
αυτό κάνει καλό στο Ιίσπ πα σου. 
Αεν πρέπει να ελευθερώσεις με 
τίποτα τη Μοπΐ&ρο, μια και αυτή 
είναι που Βασάνιζε τους σκλά¬ 
βους στο Βυεεαπθβτ'ϊ Ο&π. 

8. Εχοντας τα ΘΙγρΗ και δίε)!! 
οί ϋυ5ίίεο και γνωρίζοντας το 
ΜαπίΓα οί ^ϊοθ, πήγαινε στη 
5Ηππβ οί ύυ5ϋεβ που είναι σ' ένα 
από τα ακρωτήρια της περιοχής, 
βόρεια όπως κοιτάς το χάρτη, 

9* Τέλος, στην ανατολική 
όχθη της λίμνης, νότια από το 
Υο*, σε μία υπερυψωμένη πλατ¬ 
φόρμα, 8α βρεις ένα οίΐθ$Ι που 
περιέχει το δαρρΗιτθ Ι^ΗϊΗου^θ 


Θθπί που χρειάζεσαι για να ολο¬ 
κληρώσεις την αποστολή που 
σου αναθέτει ο φαροφύλακας, 

ΙΕΕΗΙΝΟ ΟΑΙΕ: 

ΗΕΑΒΤ 0Γ ΜΙΝΤΕΒ 6 
ΤΚΙΑ15 ΟΓ ΤΗΕ 
ΐυΚΕΜΑδΤΕΚ 

Από το φίλο της στήλης Μη- 
τσιγκόλα Γρήγορή οπό τη Βέροια 
πήρα το εξής γράμμα: 

Αγαπητέ Αντρέα, 

Είμαι φανατικός αναγνώστης 
του περιοδικού σας και είσαι ο 
αγαπημένος μου συντάκτης , κα¬ 
θώς τα παιχνίδια με τα οποία 
ασχολείσσι είναι τα αγαπημένα 
μου. Ιου γράφω για να σε ρωτή¬ 
σω σε ποια διεύθυνση μπορώ να 
κατεβάσω το σχραπ5ΐοπ του 
Ηθογϊ οί I Λ/ιπίθΓ, δηλαδή το ΤΚΕ 
Αί$ Οί ΤΗΕ ίϋΡΕΜΑΘΤΕΡ. Οσο 

κι αν ψάχνω στο επίσημο 5ΐϊβ, 
δεν μπορώ να το Βρω. 

Επίσης , δα ήθελα να με βοη¬ 
θήσεις στο εξής πρόβλημα μου: 
Κατά τη διάρκεια του ίη$ΐαΙΙοϊίοπ 
του ΒαΙάυίέ Θαίβ 2 έπεσε το 
ρεύμα και το ίπ$ίαΙΙ κόπηκε στη 
μέση , Επειτα απ' αυτό διέγραψα 
το παιχνίδι οπό το σκληρό δίσκο 
μου όχι με υπίπ5ίοίί (αφού δεν εί¬ 
χε φορτωθεί) αλλά με δεξί κλικ 
και διαγραφή. Πλέον το παιχνίδι 
μού δείχνει ότι είναι φορτωμένο, 
νωρίς να είναι. Τι να κάνω; ΒΟ¬ 
ΗΘΕΙΑ!!! 

Υ.Τ.: Αν γίνεται να μου απαντή¬ 
σεις μέσω του περιοδικού, αν 


όχι , με β-τπΦίί Ευχαριστώ προκα¬ 
ταβολικό. Α, ναι , χαιρετίσματα 
στο Σαρκ Σατ και πες του να μην 
τρώει πολλούς συντάκτες μαζί 
γιατί θα βαρυστομαχιάσειΣ 

Ναι, ο φίλος μας έχει δίκιο, στο 
άρθρο μου για το σχραη$ϊοη που 
δημοσιεύτηκε στο τεύχος του Δε¬ 
κεμβρίου, δεν έβαλα το σχετικό 
Ιϊπ1( (βλακεία μου]. Σε κάθε περί¬ 
πτωση η διεύθυνση απ' όπου μπο¬ 
ρείς να κατεβάσεις το αρχείο εί¬ 
ναι Ηί!ρ://ρΙαηοίόαΙάυΓ39α^* 
ζόπ\/Μ/\ πίο/ΙυΓθππα5ίθΓ/, 

Αυτή σε οδηγεί στην 
ΗίΙρ://*ν*,ίίΙθρΙαπ6ΐ,εοπΊ/ϊη- 
άθχ.α5ρ?ίϊ!ο=62184&άο\νπ- 
Ιοαό=1. 

Εδώ συνειδητοποιείς ότι πρέ¬ 
πει να γραφτείς μέλος στο ΡϊΙθ- 
Ρΐαπθί και να αποκτήσεις ένα 
Οαπηεδργ 10, αν φυσικό εξακο¬ 
λουθείς να θέλεις να κατεβά¬ 
σεις το συγκεκριμένο αρχείο. 
Αλλη λύση δεν υπάρχει, αφού η 
ΙπίβφΙαγ παραχώρησε τα δικαι¬ 
ώματα του βχραηίΐοπ αυτού για 
το άο*ηΙοαεΙΐη9 μόνο στο $ί^β 
αυτό. Δεν είναι τίποτα σπουδαίο, 
αλλά βρίσκω αυτή τη διαδικασία 
με τα συνεχή Γβ9ΐ5ίΓαίίοη5 που 
ζητούν τον τελευταίο καιρό όλο 
και περισσότερα $<ίθ5 πολύ ενο¬ 
χλητική. Σε κάθε περίπτωση κάνε 
μία εγγραφή (τσάμπα είναι) στο 
ΡϊΙσΡΙαποΙ και εν συνεχεία κατέ¬ 
βασε τα αρχείο που είναι 
71,3ΜΒ. Καλό άοΜίΙοαάίπς}! 

Εγώ δεν έκανα εγγραφή (αντιπα¬ 


θώ τα ρα 55*οιχ!$ που ζητούν 
διάφορα $ιίθ5], αλλά το πήρα 
από έναν φίλο που το είχε εν τω 
μεταξύ κατεβάσει. Πάντως, τα 
έχει βάλει και το περιοδικό μας 
στο τεύχος Αυγούστου 2001. 

Τώρα για το ΒαΙάυΓ'$ Θαίε 2 τι 
να σου πω; Με έβαλες στον κό¬ 
πο να κάνω ό,τι και εσύ. Αφού 
πρώτα αντέγραψα τα 5 ανσ$ μου 
(ώστε να μην τα χάσω), έσβησα 
το παιχνίδι μέσα από τον νΥΐη* 
άο*5 ΕχρΙοΓβΓ, Δοκίμασα αυτό 
που λες και έχεις δίκιο. Αν και το 
παιχνίδι δεν υπάρχει, κάποια αρ¬ 
χεία εγκατάστασης θεωρούν ότι 
αυτό είναι εγκατεστημένο κανο¬ 
νικά, μια και σβήστηκε με ανορ¬ 
θόδοξο τρόπο. Τι πρέπει να κά¬ 
νεις; Πήγαινε στο Μγ ΟχηρυϊθΓ 
(ή στο 5ΤΑΡΤ/5ΕΤΤΙΝΘ5) και 
άνοιξε το ΘοπίτοΙ Ραπβί Σε αυτό 
κάνε διπλό κλικ στο Αάά/Ρο- 
πτιονο ΡΓ 09 ΓαπΊ 5 και τώρα επίλεξε 
να αποεγκαταστήσεις το ΒαΙάυτ'5 
Οοίθ(ΤΜ] I! - 5Ηαάσ*$ οί Αιτη 
(ΤΜ), Αφού το αποεγκαταστήσεις 
ξανσξεκίνησε τον υπολογιστή 
σου, και έτσι μπορείς να κάνεις 
κανονικό ιπ$Ια!Ιαίίοη του ΒαΙάυτ'ί 
Θαϊθ 2 από την αρχή, 

ΑΜΕΗΖΟΝΕ 

Από το φίλο της στήλης Γιάννη 
Κστσαρό πήρα το εξής γράμμα: 

"Είμαι ένας 4 νεοφώτιστος' 
αάνβηΐυίθί που επέλεξε για τις 
πρώτες επαφές του 2 πολύ κα¬ 
λά ραηιοΒ (κατά τη γνώμη μουI 
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το Ροαά ϊο Ιηόϊα και το 
ΑιπθΓΖοηβ , Οσον αφορά στο 
πρώτο, είμαι σε καλό δρόμο , 

Θα μου πεις τώρα 'πιο παλιό 
δεν μπορούσες νο βρεις/, αλλά 
είχα διαβάσει πολλά για το παι¬ 
χνίδι αυτό στο 'Ρ€ Μοζϊογ' και 
ήθελα να το δοκιμάσω. 

Εχω, λοιπόν, 'κολλήσει* σε 
ένα σημείο και θα ήθελα τη 
βοήθειά σου για να ξεκολλή- 
σω \ Μπαίνω κατευθείαν στο θέ¬ 
μα. Εχω ήδη Βρει το παράξενα 
σκάφος στα έγκατα του Φάρου. 
Ακριβώς δίπλα του είναι ένα 
σπιτάκι με τα σχέδια του σκά¬ 
φους και τη δομή του υπόγειου 
ΨΟΓ&δορ. Ιτα σχέδια του νοά- 
5δορ φαίνεται ότι το ασανσέρ με 
το οποίο κατεβαίνεις στο σημείο 
όπου είναι το σκάφος, μπορεί να 
σταματήσει και σε ένα επίπεδο - 
ί' όπου ύστερα από μία ευθεία, 
μπορείς να Βρεις το ερρ (πάνω 
στο σιδηρόδρομο). Και εδώ εί¬ 
ναι το * καυτό* σημείο. Πώς το 
ασανσέρ σταματάει στο επίπεδο 
- 1, αφού οι μόνες * επιλογές 1 εί¬ 
ναι στα επίπεδα Ό' και *-2Ίίρ, 

Εχω Βρει και ένα είδος μοχλού ; 
σε έναν 'πύργο (δίπλα στο τέλος 
του σιδηρόδρομου). σλλα δεν 
ξέρω πώς να τον χρησιμοποιήσω 
(μου βγάζει το χεράκι' αλΛό 
δεν γίνεται τίποταI Επίσης, έχω 
'κολλήσει* και στο όθϊαίΙ 
ρα$$ηοίά του υπολογιστή που 
διαθέτει το σκάφος , αλλά νομί¬ 
ζω πως θο τα καταφέρω. 

Δυστυχώς, έχει ένα πρόβλημα 


και ο υπολογιστής μου, σχετικά 
με τη $ουπά εατά και δεν έχω 
ήχο. Αν παίζει ρόλο αυτό θα 
ήθελα να μου το πεις, για να μην 
παιδεύομαι ά&ικα. 

Θεωρώ πως το Απτιβηοπε εί¬ 
ναι από τα καλύτερα αάνβπίυτε 
ραπΐθ5 όλων των εποχών και μα¬ 
ζί με τα 5εδίζτπ, Μγ$ί 3 και Κΐνσπ 
αποτελούν την αναγέννηση των 
αάνβπΐυτβ ρατηεδ. Τέτοια παιχνί¬ 
δια πρέπει να παίζονται ... 

Συγχαρητήρια για την εξαίρετη 
δουλειά σου και εις ανώτερα , 

Υ.Γ: Τα δεδίζτη, Μγ$ί 3 και Ρϊν- 
επ δεν τα έχω παίξει, αλλά έχω 
6ει φίλους μου να το παίζουν. Εί¬ 
μαι ένας ? άχρονος ΚΡΘάς, που 
βάζει στον υπολογιστή του παι¬ 
χνίδια που γράφουν κυριολεκτι¬ 
κά ιστορία/ 

Χμ... και μένα τα συγκεκριμένο 
σημείο με είχε βασανίσει αρκετά, 
μόνο και μόνο επειδή δεν είχα 
πάρει το κατάλληλο αντικείμενο. 
Επειδή το πρόβλημα αυτό είχε 
βασανίσει πολλούς παίκτες, έχω 
αναφερθεί ξανά σε αυτό, αλλά 
αρκετά πσλιότερα, Εε κάθε περί¬ 
πτωση κάνε τα εξής: Αφού χειρι¬ 
στείς τον υπολογιστή που υπάρ¬ 
χει σε ένα δωμάτιο, ανοίγεις την 
τελευταία πόρτα που υπάρχει στο 
τούνελ με τις σκάλες. 

Μπροστά σου θα δεις το 
ασανσέρ για το οποίο μιλάς. Μό¬ 
λις περάσεις την πόρτα που προ- 
ανέφερα, ακριβώς πριν από το 
ασανσέρ |αν θυμάμαι καλά), κοί¬ 
τα στα δεξιά σου κάτω στο πά¬ 


τωμα και δα δεις ένα ιδιαίτερο 
αντικείμενο, κάτι σαν ρίπ, Πάρε 
το και μπες στο ασανσέρ. Παρα¬ 
τήρησε τώρα ότι στην κάτω δεξιά 
γωνία του πίσω τοίχου, σχεδόν 
σύρριζα στον πάτο του ασανσέρ 
[αν θυμάμαι καλά), υπάρχει μία 
τρύπα. Βάλε εκεί το ρίπ και κάνε 
κλικ στο μοχλό για να ενεργοποι¬ 
ήσεις το ασανσέρ. Το ασανσέρ 
θα κινηθεί λίγο και θα σταματή¬ 
σει στο μέσον της διαδρομής. 
Γύρνα αντίθετα και θα δεις ότι 
μπροστά σου υπήρχε μία πόρτα 
που τώρα πια είναι χτισμένη με 
τούβλα. Πάρε από το ίπνβπίοιγ 
σου το σφυρί ΙΗαητιηιβΓΓΤίαΙΙβϊ) 
και κάνε το κλικ πάνω στον τοί¬ 
χο, Θα απελευθερώσεις την πόρ¬ 
τα και τώρα πια έχεις πρόσβαση 
στο επίπεδο που οε ενδιαφέρει. 

30ΗΙΖΜ ΞΑΝΑ 

Στο προηγούμενο τεύχος έκα¬ 
να την γκόφα μου. Αν και ο φί¬ 
λος 8.Ν, μου ζητούσε να μη δη¬ 
μοσιεύσω το όνομά του, στο τέ¬ 
λος του γράμματος το ξέχασα 
και το άφησα πλατύ - φαρδύ! 
Συγγνώμη, φίλε, τι άλλο νο πω; 

Ο Αναστασάκος Δημήτρης 
ρωτά τι πρέπει να κάνει ως Ηαπ- 
παΗ στα Ρ(οσΝη§ ΙδΙαπά* στο ση¬ 
μείο όπου βρίσκει ένα ρβάβ$ίοΙ 
που έχει κάτι σαν άιαΙ. 

Αρχικά, πρέπει να έχεις πάρει 
ένα ϋιτι από ένα αντίστοιχο 
ρσάο^αΙ που συναντάς πιο 
μπροστά. Απλώς παρατήρησε π 
συμβαίνει ον κάνεις κλικ στο 


σκέπασμά του. Τώρα τοποθέτησε 
αυτά το ϋιπ πάνω στο ρβθσ^αΙ. 
Παρατήρησε ότι γυρνώντας το 
ά\α\ και πατώντας το σκέπασμά 
του κινούνται κάποια από τα 
"πλοκάμια" στο βράχο απέναντι. 
Σκοπός σου είναι να ανοίξεις 
όλα τα πλοκάμια, ώστε να σχη¬ 
ματίσεις ένα μονοπάτι από το 
οποίο θσ περάσεις για να πσς σε 
μία νέα περιοχή. 

Κάθε φορά που γυρνάς το ε!ί¬ 
α! πρέπει να πατάς και το σκέπα¬ 
σμα του ΙΙγπ. Ας πούμε άτι ονο¬ 
μάζουμε 1 το πιο αριστερό "ση¬ 
μείο" του άίαΙ και 14 το πιο δεξί 
όπως κοιτάμε την οθόνη, Η σω¬ 
στή σειρά που πρέπει να γυρί¬ 
σεις το άιαΐ είναι: 13,1 2, Π/10, 
8,5,4,3, και 2. Σημειώνω και 
πάλι άτι έπειτα από κάθε γύρι¬ 
σμα του άίαΙ πρέπει να κάνεις 
κλικ στο σκέπασμα του Κπί. Αν 
τσ κάνεις όλα σωστά, δα ελευ¬ 
θερώσεις το πέρασμα που σε εν¬ 
διαφέρει. 

Περισσότερα, όμως, στο επό¬ 
μενο τεύχος. 

Αυτά προς το παρόν. Περισ¬ 
σότερα τον άλλο μήνα. Οσοι 
στέλνετε γράμματα ζητώντας 
βοήθεια και μένετε στο Λεκανο¬ 
πέδιο, καλά είναι να μας γράφε¬ 
τε και το τηλέφωνά σας, εφόσον 
έχετε φυσικά. Μη ζητάτε ολο¬ 
κληρωμένες λύσεις γιατί δεν 
στέλνουμε πια, αλλά να μας πε¬ 
ριγράφετε σωστά το σημείο 
όπου έχετε κολλήσει και εμείς 
θα σας βοηθήσουμε. Β3 


ΙΟΗΜ) ΟΑΙΕ; ΗΕΑΚΤ Οί ΜίΝΤΙ® 
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(ΌΜΡϋΤΕΪ** & νΐΟΕΟ 06ΜΕ5 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 


ΒΙΪΤ ΥΑΙΙΙΕ ΟΡΡΕΒ (Ρυ ΑΗΟ 1,6 ΗΗι (266) ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΒΟ > 
001 ωοοζ ΑΤΑ 100, ΜΙ 01 ΤΟ^/ΕΡ ΑΤΧ, Υ6Α αΓΟΡ€Ε 2 ΜΧ 32ΜΒ, 
5ΟΜΝ0 ίΑΒΟ 128 ΒΓΓ, ΒΑΜ 2χ 128ΜΒ ΟΟΒ (266), ΗΑΒΟ 0Ι5Κ 
ΜΑΧΤΟΒ 300Β ΙϋΙΤΒΑ ΑΤΑ 100), ΌΜΟ 12κ ΝΕί. ΜΟΟΕΜ ΙΝΤΕΒΝΑΙ 
56600, ΜΟΝΙΙΟΒ ϋΤΕΟΝ 17" (ΡΙΑΤ), ΗΧΕΙΑ 300 ΦΑΠ, Μ005Ε & 
ΚΕΥΒΟΑΒΟ, ΡΟΟ 1.44 * 


Πα συνεργασία & ίΓθηεΗΪ5ίη9 
επικοινωνήστε: 9604755 


ΚΑΙΝΟΥΡΙΟΙ ΤΙΤΛΟΙ ΟΟ-ΒΟΜ 
ΟΟ-ΡϊΟΜ ΤΙΤΕΕ3 ΑΠΟ 3,900 


ΤΗΕ ΡΒΟΡΕΪ5ΙΟΝΑΙ ΟΡΡΕΒ: <Ρϋ ΙΝΤΕΙ ΡΕΝΤ11ΙΜ IV 1.800 ΜΗζ, 
ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΒΡ 001 ΡίΑΤΙΝΙΧ 4, ΜΙΟΙ Τ01Α/ΕΒ ΑΤΧ, ΥΟΑ βΡΟΚΕ 2 
ΜΧ 64ΜΒ, 50υΝΡ ΙΐνΕ 1024 5.1 0Κ3ΙΤΑΙ. ΒΑΜ 512ΜΒ (Β!Μ). ΗΑΒΟ 
015ΚΜΕ5ΤΕΒΝ ΟΙΟΠΆί 406Β (ΙΙΙΤΒΑ ΑΤΑ 100), ΟΥΟ 16χ ΙΠΈ ΟΝ 
(ΒΕ(]Ι0Ν ΡΒΕΕ), ΜΟΟΕΜ ΙΝΤΕΒΝΑΙ 56,600 ΜΟΤΟΒΟίΙΑ ΜΟΝΙΤΟΒ 
ϋΤΕΟΝ 1Γ (ΡΙΑΤ), ΗΧΕΙΑ 480ΝΑΤΤ, Μ005Ε & ΚΕΥΒΟΑΒΟ, ΡΟΟ 1.44 


νννννν.9αιηβΧ€ΐαΙ>.9Γ 


ΜΟΤΟΒΑίΕΒ 3........13,900 

ΟΟΒΑΗΙΙ..................13.900 

ΒΕΑΟΗ ΗΕΑΟ 2002........13.900 

ΜΟΟΕΒΝ ΪΑΜΡΑΙΟΝ .....12,900 

ΡΟΝ/ΕΒ ΒΑΝΟΕΒ5....,12,900 

ΚΙίΙΕΒ ΤΑΝΚ. .12.900 

ΚΚΗΝΕ15... 13.900 

ΐΟΜΒΑΤ',.*"...«... 13.900 


5ΛΙΜ.Ν.Ε. ....13.900 

5ΗΑΟΟ\ν ΟΡ ΖΟΒΒΟ.13.900 

ΐΐνΐΐ ΉΑΒ ΒΑΤΙΕ55..12.900 

€Η05Τ ΒΕΐΟΝ....13.900 

1ΗΙΖΑΒΟΒΥ 8...13.900 

ΪΕΤ ΕΜΕΒΟΕΝΕΥ ...*.13.900 

<50ΤΗΚ.. 13.900 

ΝΙΚΗ €ΟΧ ΡΙΝΑΙ <ϋΤ.....13.900 


ΟΛΟΙ ΟΙ ΚΑΙΝΟΥΡΙΟΙ ΤΙΤΛΟΙ ΓΙΑ 
Ρβΐ, Ρ82, ΟΒΕΑΜΟΑ8Τ 


ΠΩΛΗΣΕΙΣ, ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ, 5ΕΒΥΙ0Ε ΠΑ ΟΛΑ ΤΑ 00ΜΡϋΤΕΒ8 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 
ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΠΑΙΧΝΕΔΙΩΝ - ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ 

ΔΕΥΤΕΡΑ - ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 10:00-15:30 & 17:30-21:00, ΣΑΒΒΑΤΟ 10:00-21:00 


■■Η 




8«ΜΤ/1·Κ8 


ΟΛΓΑΣ 24 (πρώην ΒΑΣ. ΟΛΓΑΣ), ΠΕΡΙΟΧΗ ΚΑΡΑΧΑΛΙΟΥ Τ.Κ. 166 74 ΑΝΩ ΓΛΥΦΑΔΑ, ΤΗΛ.: 9611670 - 9604755 

Η*° 0ΑΜΕ5 ΟΙΙΙΒ ΟΑΜΕ5 ΟΕίΙΒ 0ΑΜΕ3 ΟΐυΒ 0ΑΜΕ5 ΟΙίΙΒ 

εοΜΡυτΕΡ '2 & νιαεο οαμεβ . ιπι&γπ&ϊ γβϊε ΜΜΡυτεηδ & νιοεο οαμεβ εοΜΡυτΕΡ 5 & νΐϋΕΟ ΟΑΜΕ5 

1 Αργους 33, Ναύπλιο. Διογένους 22, Κ. Τούμπα Μεθοδίου 14. Κέρκυρα. Σοφοκλή Βενιζέλου & Χειμαρας, 

τηΑ.: (0752) 97560-1 θεσνικη, τπΑ.: (031) 935018 τπλ.: (0661) 45166 Αγ. Νικόλαος Κρήτης, τι>Α.: (0841) 83865 




























































του Αντρέσ - Παρασκευά Τσουρινάκη 


ΟβγΚ βίάβ οί 93πιΐη9 

ΤΑ ΔΙΚΑΙΩΜΑΤΑ ΣΤΑ 

ΟΙΓΟβ . ' 

1 — · θεαματικές εξελίξεις ν ι 


Π πρ ακολουθώ νιας τις ειδποεις ππο τις εφημερίδες, 
ίο ραδιόφωνο ή ιην τηλεόραση, διαπιστώνω άτι 
συνεχώς ανοίγουν ένα Βέρα κοι μετά το 
εγκαταλείπουν. Ετσι, ο αναγνώστης, ακροατής ή 
τηλεθεατής &εν μπορεί να έχει καμία ουσιαστική 
πληροφορία για ιπ συγκεκριμένη ιστορία που του 
κέντρισε ίο ενδιαφέρον και με την έννοια αυτή τα 
ΜΗΙΕ ταν αντιμετωπίζουν ως απλό καταναλωτικό 
κοινό, που βομβαρδίζεται από τηλεγραφικές 
ειδήσεις, συχνά αντιφατικές μεταξύ τους ή ακόμη 
περισσότερο ψευδείς. Με ταν τρόπο αυτό δεν του 
δίνουν καμία δυνατότητα για ουσιαστική γνώση των 
θεμάτων με τη οποία ταν βομβαρδίζουν καθημερινά, 
για μία δική του αυτόνομη κρίση. 

9 α μου πείτε γιατί ο πρόλογος αυτός; 

Σε όνο από τα τεύχη του περιοδικού που κυκλοφόρησαν πε- 
ρυοι τον Νοέμβριο ή τον Δεκέμβριο, δημοσίευσα ένα άρ¬ 
θρο του περίφημου Βίαάθ Επε από το ΙπϊθγπθΤ Το άρθρο 
αυτό πραγματευόταν μία σειρά καίριων ερωτημάτων σχετι¬ 
κά με τα δικαιώματα στα ΟνΟ*. 

Αν και ξέρω καλά ότι το συγκεκριμένο άρθρο έκανε πολύ μεγάλη 
εντύπωση, δεν γνωρίζω πόσοι από εσάς διερωτάστε τι α π έγινε, τελικά, 
με την υπόθεση του 1 άχρονου (τότε) Νορβηγού ϋοπ ϋοΗαπ56π, που 
αντιμετώπιζε την κατηγορία για παραβίαση του νόμου περί πνευματι¬ 
κής ιδιοκτησίας, επειδή έσπασε το ΟνΟ ΟοπΙθπ! 5ααηιβΙίη9 δγδίβπτι 
(ΟνΟ 055) και δημοσίευσε ένα κομμάτι του κώδικα [ονομάζεται ^θ^- 
55) στο ΙπΙθγπθϊ. 

Το άρθρο εκείνο τελείωνε με τις εξής θέσεις του περίφημου 8Ιαάο 
Επο, που ανάμεσα στ' άλλο έχει γράψει ένα σημαντικό θπεοάθη που 
χρησιμοποιείται γιο τη μετατροπή των μουσικών 00$ σε ΜΡ3 μέσω του 
προγράμματος ΑυάιοΟταββθΓ: 

',.Αλλα εδώ διακυΒεύονται περισσότερα. Εάν κερδίσουν, Θα έχου¬ 
με υποστεί μία μεγάλη ήττα στα δικαιώματα μας και 9α είναι ακόμη 
ένα παράδειγμα των μεγάλων βιομηχανιών που συνθλίβουν τα άτομα , 
φυσώντας αρκετό καπνό για να σκεπάσουν την κρίση τόσο των ενόρ¬ 
κων όσο και των μέσων μαζικής ενημέρωσης. Προσπαθούν να την κά¬ 
νουν μία υπόθεση παράβασης δικαιωμάτων πνευματικής ιδιοκτησίας. 


ενώ στην πραγματικότητα δεν είναι και χρησιμοποιούν τα χρήματά 
τους και τη δύναμή τους για να γίνει το δικό τους. 

Είμαι ένθερμος οπαδός του ατομικισμού, πιστεύοντας ότι το δικαίω¬ 
μα κάθε ανθρώπου να ερευνά , να μαθαίνει, να καινοτομεί, να παράγει 
και να μοιράζεται τη δουλειά του με όποιον θέλει είναι εξίσου σήμα - 
ντικό όσο η δημοκρατία και η ελευθερία του λόγου * Γι' αυτό πιστεύω 
σ' αυτήν την υπόθεση. 

Σας ευχαριστώ για το χρόνο που διαθέσατε για να διαβάσετε αυτό 
το άρθρο," 

Ηρθε η ώρα για να μάθουμε τι απέγινε, τελικά, με την υπόθεση του 
.Ιοη ϋοΚαπ5βη. 

Στην Σάντα Κλάρα, το εφετείο της Καλιφόρνια απέρριψε την 1 η Νο¬ 
εμβρίου το αίτημα της Ενωσης Ελέγχου Αντιγραφής των ^0$ να απα¬ 
γορεύσει τη δημοσίευση του κώδικα του προγράμματος 0 θ055 ρ το 
οποίο "ξεκλειδώνει" τα 0ν[>5 και επιτρέπει τη μεταφορά του περιεχο¬ 
μένου τους (όπως ταινιών] σε άλλα μέσα, π.χ, στο σκληρό δίσκο. 

Το εφετείο έκρινε ότι με τη δημοσίευση του κώδικα του 0ο05$ οι 
εναγόμενοι (ο φερόμενος ως δημιουργός του 0θ055 Λοπ ^Ηοη^οη και 
ο ιδιοκτήτης του δικτυακού τόπου που τον δημοσίευε ΑηόΓονν ΒυπηοΓ) 
εξασκούν το δικαίωμα της ελευθερίας του λόγου. 

Η μήνυση είχε υποβληθεί τον Δεκέμβριο του 1999 οπό την Ενωση 
Ελέγχου Αντιγραφής ΟνΟ ή ΟνΟ 00 Α, η οποία χορηγεί άδειες χρήσης 
του αλγορίθμου 05$, που κλειδώνει τα περιεχόμενα των και 
αποτρέπει την αντιγραφή τους. Το 0ε055, που έσπασε το κλείδωμα 
αυτό, είχε δημοσιευθεί στο Διαδίκτυο από τον Οκτώβριο του 1999. 
Γρήγορα προκάλεσε την έντονη αντίδραση της 0Υ0 00 Α, η οποία 
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Το περίφημο ΐιϊο τον Καθετί 2600.ΟΓ9- 






Παρπιικήνιιι, σκέιμεις & σχάϋιπ γιο τη ριηβδ 


ισχυρίστηκε ότι η δημοσίευση του κωδικό αποτελεί κλοπή εμπορικών 
μυστικών της. 

Τον Ιανουάριο του 2000 πρωτοβάθμιο δικαστήριο όρισε ασφαλιστι¬ 
κά μέτρα, με τα οποία απαγόρευε τη δημοσίευση του κώδικα του 0 θ€- 
55, των βασικών * κλειδιών" του €55 ή όποιων άλλων πληροφοριών 
προκύπτουν από το €55 στο Διαδίκτυο ή οπουδήποτε αλλού. Δεν 
απαγόρευε, όμως, τη δημοσίευση παραπομπών (ΙϊηΙε) σε δικιυακους 
τόπους που δημοσιεύουν το 0ε€$5. Οι εναγόμενοι άσκησαν έφεση, η 
εκδίκαση της οποίας οδήγησε στο αποτέλεσμα της ! ης Νοεμβρίου, 

"Η προστασία του δικαιώματος της ελευθερίας του λόγου προέχει 
έναντι του δικαιώματος του ενάγοντας να προστατέψει τα εμπορικά 
μυστικά του" αναφερεται στην ετυμηγορία του εφετείου. 

Η ΟνΟ €€Α είχε υποβάλλει επανειλημμένα μηνύσεις το 1999 ενα¬ 
ντίον ιδιοκτητών δικτυακών τόπων που δημοσίευαν ή παρέπεμπαν στον 
κώδικα του Οο€55. 

Οσοι ενδισφέρονται, μπορούν να βρουν στα αγγλικά την ετυμηγο¬ 
ρία του δικαστηρίου στη διεύθυνση: Ηίίρ://νννν^.εουι 1 ίπίο.εα. 9 ον/ 
ορϊπίοπ5/€ΐοευΓπβη^/Η021153.ΡΘΕ 

Και ενώ η υπόθεση φαινόταν ότι είχε, τελικά, αίσιο τέλος για τους 
απανταχού οπαδούς του Οο€55 και της "αντιγραφής" ΟνΟ ταινιών για 
ιδία χρήση, το σκηνικό άλλαξε στις 28 του ίδιου μήνα (Νοεμβρίου), 

Οπως μετέδωσε το Αί^οειαίοά Ργο 55 από το εφετείο της Νέας Υόρ- 
κης, αυτήν τη φορά βρέθηκε ένοχο 
το Οο€55 κα* θεωρείται παράνομη 
η δημοσίευση ή η παραπομπή σε 
πρόγραμμα που ξεκλειδώνει 070! 

Τα στούντιο του Χάλιγουντ κατέ- 
κτησαν μία σημαντική νίκη με την 
τελευταία απόφαση του αμερικανι¬ 
κού εφετείου, βάσει της οποίας 
απαγορεύεται στο δικτυοκό τόπο 
2600 ,ογ 9 (το 5 ΐίβ των απανταχού 
Ηαε^θΓ*) να δημοσιεύει ή να παρα¬ 
πέμπει στο πρόγραμμα Οο€ 55 , που 
παρακάμπτει το κλείδωμα των 
και επιτρέπει την αντιγραφή 

τους. 

Το σημαντικότερο στοιχείο στην 
ιστορία αυτή είναι ότι με την εν λό¬ 
γω απόφαση κρινόταν η συνταγμα¬ 
τικότητα ή μη της νομοθετικής πράξης Ρίηίϊα! ΜίΙΙαηηίυπι ΟοργπςΗΐ 
Αεί (0Μ€Α). Η νομοθετική αυτή πράξη ψηφίστηκε το 1998 και τέθηκε 
σε ισχύ μόλις το 2000. Με αυτήν θεωρούνται παράνομες η κατασκευή 
και η διανομή τεχνολογίας ή υπηρεσιών που παρακάμπτουν τις μεθό¬ 
δους προστασίας έργων, τα οποία καλύπτονται από δικαιώματα πνευ¬ 
ματικής ιδιοκτησίας (εοργιϊ^ΐί), 

Η ΡΜ€Α, όμως, είχε προκαλέσει έντονες αντιδράσεις, καθώς θεω¬ 
ρήθηκε ότι φιμώνει το στόμα όλων εκείνων που πιστεύουν ότι η δημο¬ 
σίευση των μεθόδων παράκαμψης της όποιας προστασίας ψηφιακού 
περιεχομένου έχει, τελικά, εποικοδομητική λειτουργία [οδηγεί στη βελ¬ 
τίωση της μεθόδου προστασίας) και αποτελεί επιστημονική γνώση που 
πρέπει να διαδίδεται. Στη βάση αυτή η 0Μ€Α χαρακτηρίστηκε από 
πολλούς ως αντισυνταγματική, ως περιοριστική του δικαιώματος της 
ελευθερίας του λόγου. Το Οθ€ 55 θα έπρεπε να προστατεύεται, υπο¬ 
στηρίζουν, ως "έργο λόγου". 

Την 28η Νοεμβρίου, όμως, σύμφωνα με την ομόφωνη (αυτό είναι το 
τρομερό) απόφαση του Δεύτερου Περιφερειακού Εφετείου της Νέας 
Υόρκης, η αμφιλεγόμενη νομοθετική πράξη κρίθηκε ότι δεν είναι αντι¬ 


συνταγματική, δεν παραβαίνει δηλαδή τους κανονισμούς περί προ¬ 
στασίας της ελευθερίας του λόγου και συγκεκριμένα την πρώτη τρο¬ 
πολογία του αμερικανικού συντάγματος. 

Το εφετείο εξέδωσε απόφαση έκτασης 71 σελίδων, με την οποία 
απαγόρευε στον εναγόμενο Επί* ΚογΙθϊ να δημοσιεύσει τον κώδικα του 
προγράμματος Πθ€ 55 στο δίκτυακό τόπο του, επικυρώνοντας προη¬ 
γούμενη απόφαση πρωτοβάθμιου δικαστηρίου. 

Το εφετείο έκρινε, επίσης, ότι η δημοσίευση του 0 θ€ 55 - ή η παρα¬ 
πομπή αλλού, όπου αυτό δημοσιεύεται - δεν προστατεύεται από την 
πρώτη τροπολογία του αμερικανικού συντάγματος περί ελευθερίας 
του λόγου. Και αυτό διότι το θα€55 είναι κάτι αντίστοιχο με "ένα κλει¬ 
δί ή έναν συνδυασμό που ανοίγει θησαυροφυλάκιο, μία συσκευή που 
μπορεί να εξουδετερώσει το μηχανισμό ασφαλείας ενός προϊόντος". 

Από τη στιγμή που ένας χρήστης έχει στα χέρια του μία ταινία 
ΟνΟ, το 0 θ€ 55 τού επιτρέπει να την αντιγράψει πολλές φορές. Επο¬ 
μένως, βλάπτει τις πωλήσεις των ταινιών ΟνΟ και επιφέρει ζημία 
στους ενάγοντες. 

Η μήνυση είχε υποβληθεί από οκτώ στούντιο του Χόλιγουντ, τα 
οποία έχουν ταχθεί άγρυπνοι φρουροί των θνθ$, παρομοιάζοντας την 
περίπτωση του Οο€55 με αυτήν του ΝαρδΙοε Τα στούντιο που υπέβα¬ 
λαν τις μηνύσεις ήταν τα ϋηίνοΐ 5 αΙ Οίγ 5 ΐοάίθ 5 της νίνοπάί ϋπινθίΈαΙ, 
η ΡαΓαίπουηί ΡίεΙυτοδ της νίαεοιπ, η ΜθίΓΟ-ΟοΙάννγη-ΜαγθΓ, η ΊΊπίθ 

^Λ/ογπθγ ΕηΙσσαίητηθηΙ της ΑΟί 
Τιγώθ ^αΓΠθτ, η Οί^πβγ Επίστρατο* 
της ΤΚθ \Α/αΙί Οί&πθγ, η ΤννθπΙίθΐΉ 
Οοηίυτγ Εοχ ΕιΙγπ της Ροχ Επίθΐΐαίπ- 
πίοπΙ Οτουρ και, τέλος, η Τιϊ^ογ 
ΡίεΐυΓ 6 $ και η €οΙυπιΒία ΡίείυΐΌ 5 Ιπ- 
άυ$ϊπθ5, οι οποίες ανήκουν στη 
$οπγ + 

Δεν ξέρω τι ακριβώς συμβαίνει 
με τη δικαστική νομοθεσία των 
ΗΠΑ, αλλά το γεγονός ότι κάτι θε¬ 
ωρείται νόμιμο οε μία πολιτεία, ενώ 
οε μία άλλη θεωρείται παράνομο, 
με θλίβει και με βρίσκει τελείως 
αντίθετο. 

Τα άσχημα μαντάτα, όμως, δεν 
τελειώνουν εδώ. Την ίδια μέρα εκδί¬ 
καση κε ακόμα μία σχετική υπόθε¬ 
ση, που έθετε επί τάπητας τη συνταγματικότητα της νομοθετικής αυ¬ 
τής πράξης του 1998:0 ομοσπονδιακός δικαστής στο Τρεντον του 
Νιου Τζέρσεί απέρριψε μήνυση του ιδρύματος Ηλεκτρονικού Μετώ¬ 
που ΕΡΡ, με την οποία το ίδρυμα έθετε και πάλι υπό αμφισβήτηση τη 
συνταγματικότητα της 0Μ€Α. Σε αυτή την υπόθεση, ομάδα επιστημό¬ 
νων (με επικεφαλής τον περίφημο Εντουαρντ Φέλτεν) ισχυριζόταν ότι 
εξαναγκάστηκε από τη δισκογραφική βιομηχανία να μη δημοσιοποιή¬ 
σει τα αποτελέσματα μελετών της, με τις οποίες διέκρινε κενά σε τε¬ 
χνικές προστασίας από αντιγραφή αρχείων μουσικής. 

Οσον με αφορά, θεωρώ αυτή την υπόθεση τρομερή. Μία ομάδα 
επιστημόνων να καταγγέλλει ότι ο* δισκογραφικές εταιρείες τούς 
εμπόδισαν να δημοσιεύσουν τα αποτελέσματα μίας επιστημονικής 
έρευνας τους, επειδή η τελευταία περιείχε επικριτικά σχόλια και εκτι¬ 
μήσεις σχετικό με τις τεχνικές προστασίας που χρησιμοποιούν οι εται¬ 
ρείες αυτές για την προστασία των προϊόντων τους! Εύχομαι σε μετέ* 
πει τα δικαστικό στάδιο, αν φυσικά υπάρξει τέτοιο, η απόφαση αυτή 
που θυμίζει κράτος Οργουελ, να εκ πέσει, 

ΕΒ 



Ο νεαρός Νορβηγός )ο η ,ΙοΗαη&η, που έσπασε το ΒΥΟ Οοηΐβπΐ 
$ετανηΒ1ίπ9 δγίίβηι (ΟνΟ 05$) και δημοσίευσε ενο κομμάτι του κώδικα 
(ονομάζεται 0«€5$) στο Ιπίοτηοί, 


Ρ€ Μα^στ (£9 



I ΕιηυΙβΙοίβ’ οογπθγ 

ΑΝΤΙΟ ΒΙ.ΕΕΜ 


Ο επαναστάτης που... 

χάθηκε νωρίς 


Μόλις οιο προηγούμενο τεύχος 
έγραφα για την 8ΝΚ, την εταιρεία 
που μας είχε βώσει τπν 
εκπληκτική πλατφόρμα 
παιχνιΟιών Νοα-θβα αλλά και 
μία... σωρεία ποιοτικών ΙιβαΙ’ βπι 
υρ. Εναν μήνα αργότερα μία 
ταφόπλακα · κυριολεκτώ! · 
στολίζει τη σελίβα του 
πασίγνωστου ΒΙοοπι. 

του Οδυσσεα Κουράφαλου 
άαάΙοτάΦεοπιρυρί&ϊΒ^Γ 

νας οπό τους πρώτους εξομοιωτές 
"επόμενης γενεάς", ο ΒΙοογπ, μαζί με 
τον ϋΙίταΗΙΕ καί τον Ρ5Εππυ έφεραν τη 
δική τους επανάσταση στα ταπεινά 
ΡΟδ μας, Εξομο ιώτες που έκαναν την εμφάνισή 
τους την ίδια χρονική περίοδο κατά την οποία 
τελειοποιούνταν η εξομο ίωση του 5υρβτ Νϊπ- 
Ιβπάο ΕηίθΓίαϊπΓΠΘηί δγ^βιτι και του 509 α 
Μβ 9 αάπνσ, ο υΙίΓαΗΙΕ και ο Ρ5Εηηυ ακολούθη¬ 
σαν μία κοινή μοίρα: Εδειξαν πως τίποτα δεν εί¬ 
ναι ακατόρθωτο εξομοιώνοντας με πολύ υψη¬ 
λές επιδόσεις τις κονσόλες ΝίπΙβπάο 64 και 
ΡΙαγδίαίίοπ αντίστοιχα. Μεσουράνησαν για σύ¬ 
ντομη χρονική περίοδο και.., μας άφησαν χρό¬ 
νους με την εμφάνιοη των πρώτων ανταγωνι¬ 
στών τους. Ευτυχώς ή δυστυχώς, το πλήγμα 
ήταν σημαντικότερο για την εξρμοίωση του 
Μϊηϊσηάο 64 από ό,τι γι' αυτήν του ΡΙαγδίαίίοπ, 


0 ΕΡΧΟΜΟΙ τον ΒΙΕΕΜ 

Ο ΒΙθθπγι υπήρξε ένας εξομοιωτής ο οποίος 
απείχε αρκετά από το ιδανικά. Στην πρώτη έκ¬ 
δοσή του κατέστησε δυνατή την αναπαραγωγή 
του ΤβΙώοη 3, καθώς και αρκετών άλλων παι- 
χνιδιών για ΡΙαγ$ίαΗοη στις οθόνες των ΡΟδ 
μας. Πολλοί θεώρησαν πως ο ΒΙ&θγπ ήταν "πο¬ 
λύ απαιτητικός για τα γούστα τους", αφού για 
να λειτουργήσει πλήρως απαιτούσε Ι όΜθ μνή¬ 
μης γραφικών και γρήγορο επεξεργαστή (όπου 
"γρήγορο" εκείνη την εποχή νοούνταν σ ΡΙΙ 
450). Φυσικά, όσοι τον κατέκριναν δεν ήταν 
παρά... κακόβουλοι πεσιμιστές, αφού ο ΒΙθοπ 
παρείχε επιλογές για δοΒνναΓθ απεικόνιση γρα¬ 
φικών, λειτουργώντας έτσι στα περισσότερα 
εοηίί9υΓσίΐσπ5. Δυστυχώς, όμως, τότε η ταχύτη¬ 
τά του μειωνόταν δραστικά. Ταυτόχρονα, αρκε¬ 
τό προβλήματα εμφανίζονταν με επεξεργαστές 
που δεν είχαν ως,„ μαμό τη μεγάλη ίπίο! (βλ, 
'ΆΜΟ" και ΤγπχΊ), ενώ το βίντεο σε αρκετά 
παιχνίδια αναπαραγόταν προβληματικά. Οσο 
για τον ήχο, ας πούμε απλώς πως ήταν κάτι πα¬ 
ραπάνω από ικανοποιητικός, αλλά σίγουρα δεν 
δα μπορούσε να χαρακτηριστεί τέλειας. 

Η ΕΠΑΝΑΣΤΑΣΗ ΤΟΥ 0ν03 

Στα διάφορα ίοτα των &ίϊο 5 εξομοίωσης κυ¬ 
κλοφόρησε μία τρομερή φήμη, την εποχή που 
το ΒΙββπι "έκλεινε" τα Μ (γενέθλια και αυτά!), 
παρέχοντας υποστήριξη και για άλλους επεξερ¬ 
γαστές: Οι ΜααηίσδΗ είχαν πια το δικό τους 


εξομοιωτή, έναν "Εικονικό Παιχνιδοσταθμό" ή 
κάπως έτσι, δημιούργημα μιας κάποιας "Σινδέ- 
τιξ" που ελάχιστοι ΡΟ υ$ 0 Γ$ είχαν ακούσει ως 
όνομα. Σύντομα η επανάσταση του νίτΙυαΙ 
Θαιπθ δίαίϊοπ έφτασε στα σπίτια μας και η 
εταιρεία Οοππσείίχ αποτέλεσε έναν από τους 
πρωτοπόρους της "εμπορικής" εξομοίωσης. Ω, 
ναι, Βλέπετε το νίιΐυαΐ Οαππε $ίσίϊοπ δεν ήταν 
άλλος ενός από τους "δωρεάν" εξομο ιώτες 
που μπορούσε νσ κατεβάσει κάποιος από το 
ΙηΙδΓΠθί, αλλά έπρεπε να τον αγοράσει όπως 
ακριβώς και ένα κανονικό παιχνίδι. Μικρό το 
κακό, θα μου πείτε, αφού η τιμή του ήταν αρκε¬ 
τά κατώτερη από αυτήν ενός ΡΙαγδίαΗοπ, ενώ 
οι επιδόσεις του κρίνονταν (και ακόμη θεωρού¬ 
νται] αρκετό καλές. Δυστυχώς, το εΥΟδ είναι 
ένα λαμπρό παράδειγμα προγραμματισμού, 
αφού παρέχει πολύ υψηλά επίπεδα συμβατότη¬ 
τας και επιδόσεις τουλάχιστον ισάξιες με αυτές 
ενός πραγματικού ΡΙαγδίαίϊοπ. Βλέπετε, το 
ΡΙαγδίαΗοπ ως κονσόλα συνήθως λειτουργού¬ 
σε στην ανάλυση 640x480 (ή κάπου εκεί κο¬ 
ντά!), η οποία με τα σημερινά δεδομένο κρίνέ¬ 
τα ι απλώς "βασική" για τα μοντέρνα Ρ0ί. Ο 
ΒΙθβππ, λοιπόν, όταν εξομοίωνε ένα παιχνίδι, 
μπορούσε να πάρει τα γραφικά του και να τα 
"μετατρέψει" παρουσιάζοντάς τα σε υψηλότε¬ 
ρες αναλύσεις. Ετσι, δύο αντίπαλα στρατόπεδα 
δημιουργήθηκαν με την έλευση του ενΘδ: γρή¬ 
γορη και ποιοτική εξομοίωοη με προβλήματα 
συμβατότητας (ΒΙθθγπ) και απόλυτη (σχεδόν) 



βιιιιιμμ ·υ··κ· / ι.οιο 


Το ΒΙαβηκα** για το Οτοσιτκα** επιτρέπει στη δημοφιλή 
κονσόλα της £090 να παίζει μερικό από τα γνωστότερα 
παιχνίδια του ΡΙαγδίαΗοπ, όπως το Κϊά 0 © Καεβτ ϊγρ© 4 που βλέπετι 
οτη φωτογραφία. Μήπως, όμως, 8 α έπρεπε να λέω "επέτρεπε"; 



Χεχε, ώστε δεν ήθελαν να "βγάλουν" το ΤαΙώβπ για Ρ€,„ Καλά 
να ποθούν! Τόοο μέσα οπό το ΒΙ©©γπ όσο και από το εΥΟδ ή το 
βΡδΧβ το διάσημο άβαΤ' βπι υρ είναι διαθέσιμο και σε εμάς! 


ΗΕ^Ρ^ Μα^ΤβΓ 

©όγ ΩΓββΙ<Γατ\.αΓ 












ΕιπυΙβΙΟΓβ' οογπθγ I 


συμβατότητα με υψηλές επιδόσεις, αλλά χαμη¬ 
λή ποιότητα γραφικών. Αυτές ήταν σι επιλογές 
των απανταχού υ*6Γ* μέχρι παυ η Οοηποείιχ, 
κατόπιν αρκετών νομικών προβλημάτων με τη 
$οπγ (προβλημάτων του τύπου "γιατί εξο¬ 
μοιώνεις το δικό μου μηχάνημα χωρίς να 
με ρωτήσεις;"!) αποφάσισε πως είναι σο¬ 
φότερο να σταματήσει να ασχολείται με το 
χώρο της εξομοίωσης και να στρέψει το 
βλέμμα της στα ντουφέκια, τα "ζωντανά 
δολώματα" και τα δίχτυα ψαρέματος (υπο- 
8έτω Γ διότι δεν έχω ακούσει νέα της εδώ 
και περίπου έναν χρόνο!). Κυρίαρχος του 
παιχνιδιού, λοιπόν, ήταν και είναι ο ΒΙοογπ, 
σωστά; Οχι, όχι, διότι η εταιρεία που μας 
έδωσε τον ΒΙββηπ, μία μικρή, ταπεινή 
εταιρεία από ταλαντούχα άτομα που μας 
έδειξαν πως μπορούν να πετύχουν εκεί 
όπου άλλοι απέτυχαν, θέλησαν να γίνουν Μί- 
ογοεοΒ στη θέση της ΜίσοδοΓί, Οχι, δεν έβγα¬ 
λαν κάποιο νέο λειτουργικό, απλώς ακόλουθη 7 
σαν τη γνώριμη σε όλους επεκτατική πολιτική, η 
οποία την τελευταία φορά που χρησιμοποιήθη¬ 
κε επιτυχημένα ήταν από το Μέγα Αλέξανδρο! 
Εκτοτε μόνο... καταστροφές φέρνει! Τι εννοώ; 

Η ΚΑΤΑΡΑ ΤΟΥ ΒΙΕΕΜ0Α8Τ 

Η σε μία μοναδική κίνηση ευστρο¬ 
φίας, δημιούργησε μια τρομερή κονσόλα, η 
οποία είχε κάθε ελπίδα να πάρει τσ σκήπτρα 
της κυριαρχίας από ό,τι κυκλοφορούσε το τε¬ 
λευταία 3 χρόνια. Το Ρίθαηιεα*ί, ένα μοναδικό 
θαύμα της τεχνολογίας (εχμ, γκουχ, γκουχ, "σά- 
τουρν" κανείς;) ήταν εφοδιασμένο με τσιπόκια 
γραφικών τάδε, επεξεργαστή γρηγορέξ κσι 
υποσύστημα ήχου ρεαλιστέξ ή και εγώ δεν ξέ¬ 
ρω τι. Φυσικά, απέτυχε. Με συγχωρείτε για την 
ειρωνεία, ακόμη περισσότερο αν είστε ο κάτο¬ 
χος ενός ϋΓσαπκα5Ϊ, αλλα η τραγική αλήθεια 
είναι πως η $090 με το ^^&α^η^α5ϊ κατόφερε, 
πραγματικό, να.„ καταστραφεί! Το τραγικό λά¬ 
θος της ήταν, φυσικά, η καινοτόμος τεχνολογία 
που άκουγε στο άνομα Ο^οάί&Ιε 

Ποιος δεν θα ήθελε να έχει μία κονσόλα 
που να χωράει ένα ολόκληρο Οί^αόγϊο ποιοτι¬ 
κών γραφικών, πλούσιου κώδικα και μοναδικής 
μουσικής σε ένα μικρό, εύχρηστο δισκάκι; Θα 
σας απαντήσω απλά, στα ρότα και ρεαλιστικά: 
Ολοι όσοι έχουν περιατασιακσ προμηθευτεί 
ένα αντιγραμμένο για το ΡΟ τους, όλοι 
όσοι έχουν τοποθετήσει ένα Μοά ΟΗίρ στο 
ΡΙαγδίαίιοη τους (και,., καλά για να μπορεί να 
παίξει "αντίτυπα εισαγωγής",,, α, να χαθείτε, 
πειρατόβιοι!), ουσιαστικά η πλειονότητα όσων 
κινούν την "υπόγεια" βιομηχανία παιχνιδιών. 
Βλέπετε, ναι μεν η πειρατεία λογισμικού είναι 
κατακριτέα, αλλά όλοι γνωρίζουν πως ένα πε¬ 
ρίεργο φαινόμενο επικρατεί στο χώρο του 


5θίΝ*αΓβ: Το Κατάναι-ο αγοράζεται τόσο από 
όσους παίζουν 0091 ηαΙ παιχνίδια όσο και από 
όσους απεχθείς παίζουν μόνο πειρατικό. Οι 
δεύτεροι συμβάλλουν στο να καθιερωθεί τα 
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Το νίΓΐυαΙ Οογπθ δίαΐϊοη της Οοππκϋχ ξίκίνηοΐ 
τη ζοή του (!) στους υπολογιστή της Αρρίβ. Η 
πραγματική δόξα του, όρος (μαζί μτ τις», 
μηνύσεις από τη 5οηγ!), ήρθε όταν κυκλοφόρησε η 
πρώτη έκδοσή του για ΡΟ. 


ήαΓεΙναΓε, έτσι ώστε οι πρώτοι να μπορούν να 
απολαύσουν τα περισσότερα και ποιοτικότερα 
παιχνίδια που κυκλοφορούν, λόγω της επιτυ¬ 
χίας του ΗστάναΓε, Οσο περισσότερα πειρατι¬ 
κά διακινουνται τόσο περισσότερο (ιατόναΓε 
πωλείται και όσο περισσότερο Κατάναίθ πω¬ 
λείται τόσο περισσότεροι τίτλοι δημιουργού- 
νται γι' αυτό. Μιλάμε, φυσικά, για τον προαιώ¬ 
νιο φαύλο κύκλο των υπολογιστών. Το Οί- 
9 α ά Ϊ5ε, λοιπόν, του θΓθαπκα$ί δεν αντιγραφό¬ 
ταν εύκολα. Τα συμπεράσματα τα αφήνω σε 
εσάς. Εδώ, για να μην παρεξηγήσετε τις από¬ 
ψεις μου και πιστέψετε πως είμαι υπέρ της πει¬ 
ρατείας λογισμικού, να σας ξεκαθαρίσω ένσ 
σημείο που ίσως δεν έγινε άμεσα ορατό: Ναι 
μεν η πειρατεία "βοηθά" το ΗαΓεΚναΓΟ να που¬ 
λήσει, ταυτόχρονα όμως συνεισφέρει στο να 
του στερήσει τίτλους, αφού πολλές εταιρείες 
δημιουργίας παιχνιδιών απογοητεύονται και 
στρέφουν το Βλέμμα τους σε άλλες πλατφόρ¬ 
μες. Ετσι, ναι μεν στην περίπτωση του 
ΡΙαγδίαίιοη ένας λόγος της κυριαρχίας του 
ήταν οι πειρατικές εκδόσεις παιχνιδιών, αλλά 
αντίστοιχα στην περίπτωση του ^Γσα^η^α 5 ί 
αηοτέλεσαν το βασικό παράγοντα του θανά¬ 
του αυτής της υπέροχης κονσόλας. Ο καθένας 
επιλέγει, (Μια και αναφεραμε την πειρατεία, να 
σας πω κάτι απλό και ωμά: Ολοι εσείς που "συ¬ 
μπαθείτε" την πειρατεία και έχετε Ρ€, περιμένε¬ 
τε στον... αιώνα τον άπαντα να βγει για το πισά* 
κι μας το πολυαναμενόμενο ΗαΙο ή το ΡΐΌ(σεί 
Ε§ο του ΜοΙγπ^υχ... Αντίο ΡΟ, ΗσΙΙο ΧΒοχ! Συ* 
νεχίστε τις κόπιες και σε λίγο ούτε,,. ίίεσνναΓβ 
δεν θα βρίσκουμε!) 

Πίσω στην εξομοίωση Πι-Ες Ουσν (Ρ$1), λοι¬ 
πόν, διότι παραφέρθηκα! Μέσα σε όλο αυτό το 
αμφιλεγόμενο κλίμα που χαρακτήριζε την κον¬ 


σόλα της 5β9α, η εταιρεία που μας έδωσε το 
πολύ καλό ΒΙββπι ανακοίνωσε το πλέον αποτυ¬ 
χημένο σχέδιο όλων των εποχών: το ΒΙββηιεαίί. 
Αυτό θα ήταν ένα απλό κομμάτι λογισμικού, το 
οποίο θα επέτρεπε στους κατόχους ενός 
ΟΓοαππεα^ να χαίρονται τα παιχνίδια του 
ΡΙαγδίαίιοη. Η ανάπτυξή του ξεκίνησε και 
συνέχιζε, και συνέχιζε, και συνέχιζε, ενώ 
η έκδοση του Ρ€ είχε "παγώσει" στην 
1 ,5 και η εταιρεία δεν ανέφερε τίποτα 
σχετικά με συνέχισή της. Το ΒΙββηπεαΐί 
συνέχιζε, και συνέχιζε (παρατραβάει αυ¬ 
τό, δεν νομίζετε;} και οι απανταχού χρή- 
ατες και των δύο πλευρών είχαν αρχίσει 
να αγχώνονται. Οι κάτοχοι ΡΟ* είχαν μεί¬ 
νει με μία προβληματική έκδοση που 
"κάποτε θα αναβαθμιζόταν" και οι κάτο¬ 
χοι ΟΓοαπκα*! περίμεναν πώς και πώς να 
δουν το περιβόητο ΒΙεβτπεα*! στα κατα¬ 
στήματα. Οταν, τελικά, αυτό κυκλοφόρη¬ 
σε, με φρίκη οι περισσότεροι συνειδητο¬ 
ποίησαν πως εξομοίωνε μόνο συγκεκριμένα 
παιχνίδια και πως αν επιθυμούσαν να παίξουν 
κάποια αλλα, θα έπρεπε να προμηθευτούν μία 
άλλη έκδοσή του, η οποία μάλιστα - για μα- 
ντέψτε - δεν είχε ακόμη ολοκληρωθεί! Παράλ¬ 
ληλα, το Οσαπιοα*! ήδη είχε σταματήσει να 
υποστηρίζεται από τη 5600, η οποία είχε ανα¬ 
κοινώσει και επίσημα πως δεν επρόκειτο να δη¬ 
μιουργήσει περισσότερα κομμάτια. Δεν πέρασε 
πολύς καιρός και σήμερα που γράφονται αυτές 
οι γραμμές, 23 Νοεμβρίου 2001, η σελίδα του 
ΒΙβσπι περιέχει την εικόνα μιας ταφόπλακας 
και τίποτε περισσότερο. Τώρα, βέβαια, τι να πει 
κανείς; Κρίμα; 

Η ΣΩΤΗΡΙΑ ΤΟΤ ΕΡ8ΧΕ 

Για όσους αναρωτιούνται αν υπάρχει ακόμη 
έστω και ένας βιώσιμος εξομοιωτής του 
ΡΙαγδίαίιοη, οφείλω να τους ενημερώσω πως 
δεν είναι, απλώς, ένας, αλλά πολλοί. Τόσο ο 
αάπΡδΧ όσο και ο οΡδΧβ αποτελούν λαμπρό 
παραδείγματα του τι μπορεί να βρει κανείς 
δωρεάν στο ΙπίΘΓηβί, ενώ χαρακτηρίζονται 
από ικανοποιητικό επίπεδα συμβατότητας. Βέ¬ 
βαια, για να γίνω κακός, θα σας πω ότι "και να 
θέλετε δεν θα βρείτε το ενΘδ ή το ΒΙθθπί", 
αφού τώρα πια δεν υποστηρίζονται. Το μόνο 
σημείο όπου μπορεί πλέον να τα βρει κανείς 
είναι σε κάποια από τα κακόφημα, σκοτεινά 
"καταγώγια" του Δικτύου, που δεν φημίζονται 
για τη νομιμότητα τους. Παρ' όλα αυτά, το θΡ- 
5Χβ, το οποίο μπορεί νο βρει κανείς στην ομώ¬ 
νυμη σελίδα (νν>ν>ν.6ρ$χΘ.εοηη), καλύπτει επά¬ 
ξια το κενό που δημιουργείται από την απου¬ 
σία του ΒΙθθγπ και του ενΟδ, και μάλιστα με το 
παραπάνω! 
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ΜΟΝΟΙ ΕΤΟ ΣΚΟΤΑΔΙ 


Πριν από κάποιους μήνβς ο 
αγαπητός προκάτοχος της στήλης, 
Καλοοκάμπης με το όνομα, 
έγραφε για το ΑίταΐιΙ οί Πιο άατΚ. 
Αν και είχε αναφερβεί, όμως, 
τόσο ατσ οκοτάβι όοο και στην 
περίφημη γαλλική ΙηΙοριαπίΒε, 
ιόοο αυτός όοο και εγώ 
(πανήβεμά με!) βεν σκαφτήκαμε 
να γράψουμε για τπ σειρά 
παιχνιβιών που άλλαξε για πάντα 
ίο “πρόσωπο" των ΡΟε. Μέχρι 
σήμερα, ΗιαΙ ΐβ... 

του Οδυσσέα Κουρόφαλου 
άαΜθΓά@€οπιρυρΓθ55.$ί 

Ο ταν εμφανίστηκε το πρώτο Αίοπβ ιπ ίΗβ 
^ατίς, περίπου πριν από δέκα χρόνια, οι 
τότε κάτοχοι Ρ€ το κοιτούσαν με... 
γουρλωμένα μάτια, χωρίς να μπορούν 
να πιστέψουν πως ένσ τέτοιο παιχνίδι είχε δει 
το φως της ημέρας! Το ΑΙοηβ ίη ίΗβ άατίί μαζί 


Η επική σειρά 

με το ΧΑ¥ίηΐ|, το ννίη9 ΟοπίΓηαηάβΓ και το 
ΟοηΓηαηοΗβ είναι ουσιαστικά τα πρώτα τέσσε¬ 
ρα παιχνίδια για ΡΟ που άφησαν ιστορία και πα¬ 
ρουσίασαν κάτι το οποίο δεν μπορούσε με τίπο¬ 
τε να έχει ο ανταγωνισμός; τρισδιάστατο γραφι¬ 
κά. Βλέπετε, τόσο η Απτ^α όσο και ο Αίατϊ 5Τ 
(και ακόμη και οι Μαε της εποχής, που... "σνό¬ 
μπαραν" τα παιχνίδια!] ήταν μηχανήματα εφο¬ 
διασμένα με ό,τι τσιπάκι μπορείτε να φανταστεί¬ 
τε! Τι θέλατε να έχει ένα μηχάνημα; Γραφικά; Τσ 
είχαν. Και ήχο είχαν. Και ταχύτητα, και όμορφο 
γραφικό λειτουργικό περιβάλλον (τα της 
εποχής ήταν εφοδιασμένα με το... άααχ... 00$). 
Ωστόσο, σε ένα πράγμα υστερούσαν: στην ωμή 
ταχύτητα. Τα όλως περιέργως, μέσα από 
ταπεινούς επεξεργαστές της τάξεως του 8086 
και 8088 πάντα κατάφερναν να βρίσκονται 
ελάχιστα πιο πίσω - από άποψη ταχύτητας - από 
τον ανταγωνισμό. Με την έλευση των 286, 
όμως, τα παντα άλλαξαν. 

Τα προαναφερθέντο παιχνίδια κυκλοφόρησαν, 
ενώ ο 28ό πάσχιζε νσ καθιερωθεί ως υπολσγι* 
στική πλατφόρμα, οε μία εποχή που τα "παιχνίδια 
σε Ρ(Γ δεν ήταν παρά αάνθπΐυΓβ*, με τα απολύ¬ 
τως βασικά γραφικά και, στην πλειονότητά τους. 


της ΙηΙοφβηΐΒβ 

ίοχί όαδβά ιηϊθΓίαεσ, Σχεδόν όλα τα μέχρι τότε 
παιχνίδια κυκλοφορούσαν σε ?€ και σύντομα με- 
τατρέηονταν στο ίοΓπαΙ της Απ^α και του 5Τ, 
χωρίς να έχουν "χάσει" σε σχέση με την αρχική 
μορφή τους. Ετσι, λοιπόν, το πρώτο Αίοπβ ίη Ι(ιβ 
άαΓί( αποτέλεσε ένα σημείο-σταθμό στην ιστορία 
των παιχνιδιών, για τρεις κυρίως λόγους, Ο πρώ¬ 
τος είναι ότι, όπως αναφέραμε, αποτελούσε ένα 
μοναδικό παιχνίδι που, λόγω της φυσεώς του, 
ήταν δύσκολο να μεταφερθεί σε άλλους υπολο¬ 
γιστές πλην των ΙΒΜ εοπιραϊίΒΙβ 5 . Ο δεύτερος 
έχει να κάνει με την ίδια τη φύση του, η οποία 
συνδύαζε στοιχεία τόσο από δισδιάστατα όσο 
και τρισδιάστατα γραφικά (περισσότερα σχετικά 
με αυτό στη συνέχεια!). Ο τρίτος λόγος, όμως, 
ήταν πως ουσιαστικά το Αίοπβ ίη ίΗβ οΙογΙκ ήταν 
το πρώτο ατεαάβ αάνβπϊυΓβ του είδους του. Ας 
δούμε, όμως, το ίδιο το παιχνίδι, καθώς και τις 
δύο συνέχειες που ακολούθησαν. 

ΑΙΟΝΕ ΙΝ ΤΗΕ ΟΑΚΚ 1 

Στο πρώτο Αίοπθ ίπ ίΗβ άατίς ο παίκτης 
έπαιρνε το ρόλο ενός από τους δύο χαρακτή¬ 
ρες (ενός άντρα και μίας γυναίκας) που Βρί¬ 
σκονται μέσα σε ένσ στοιχειωμένο σπίτι. Το 
"στοιχειωμένο", Βέβαια, είναι μια κουβέντα, 
γιατί το σενάριο περιπλεκόταν και περιστρεφό¬ 
ταν αρκετά πέρα από τις ιστορίες με φαντά¬ 
σματα, εμπεριέχοντας στοιχεία από τη μυθολο¬ 
γία Κθούλου του Λόβκραφτ. Ο παίκτης, ξεκινώ¬ 
ντας - για απροσδιόριστους λόγους - από τη 
σοφίτα του σπιτιού, έπρεπε να εξερευνήσει όλα 
τα δωμάτια του, να συγκεντρώσει κάποια αντι¬ 
κείμενα στο ΐηνβπίοΓγ του και να Βρει τα κα¬ 
τάλληλα σημείο χρήσεώς τους, οδηγούμενος 
στο εκστατικό φινάλε σε ένα λαΒυρινθοειδές 
σύμπλεγμα από κατακόμβες. Το Αίοπβ ίπ ϊΗβ 
άαΓΚ έκανε χρήαη τρισδιάστατων, πολυγωνικών 
γραφικών για τους χαρακτήρες, χαρίζοντας 
τους έτσι μοναδική ευκινησία, καθώς και αρκε¬ 
τά ρεαλιστικότερο απίηταίίοπ από τα σχετικά 
παραδείγματα της εποχής. Τα ΒαεΙίεμουπεΙί, 
αντίθετα, ήταν δισδιάστατες εικόνες σχεδια¬ 
σμένες με αρκετή λεπτομέρεια, πείθοντας γι' 
αυτό το οποίο απεικόνιζαν; ένα μουντό, κλει¬ 
στοφοβικό σπίτι, όπου "κάτι" δεν πήγαινε καλό. 
Ενα επιπλέον χαρακτηριστικό του παιχνιδιού, 
που έκτοτε καθιερώθηκε στο χώρο της ηλε¬ 
κτρονικής διασκέδασης, δεν ήταν άλλο από τη 
χρήση πολλαπλών "γωνιών λήψης" για τη δρα- 
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0Γ[. Ανάλογα μ€ το σημείο όπου Βρισκόταν ο 
χαρακτήρας, η γωνία από την οποία ο παίκτης 
έβλεπε το παιχνίδι άλλαζε, εστιάζοντας ατα τε- 
κταινόμενα του συγκεκριμένου χώρου. 

ΑίΟΝΕ ΙΝ ΤΗΕ ΟΑΚΚ 2 

Ιτο Αίοπο ϊπ ΙΙίθ €)στίς 2 η δράση και το στή¬ 
σιμο του παιχνιδιού δεν άλλαξε σχεδόν καθό¬ 
λου σε σχέση με το πρώτο μέρος. Η βασική 
διαφορά ήταν πως αυτή τη φορά υπήρχε η 
"υπόσχεση" των πιο "ανοικτών" τοποθεσιών, 
αφού η δράση δεν διαδραματιζόταν εξ ολο- 
κλήρου σε ένα κλειδωμένο, στσιχειωμένο σπίτι. 
Το σενάριο είχε ολίγον τι πειρατικές προεκτά¬ 
σεις και έτσι το μυστήριο της υπόθεσης έμοια¬ 
ζε με μια "σοβαρή έκδοση" του ΜοηΙςοχ 15* 
Ιαπά Το κοινό, δυστυχώς ή ευτυχώς, δεν αντί* 
μετώπισε τόσο θετικά τη δεύτερη αυτή συνέ¬ 
χεια, αφού αν και ξεκίνησε με όλες τις προϋπο¬ 
θέσεις μιας επιτυχίας, σύντομα διαφάνηκε πως 
δεν ήταν παρά μία απλή επανάληψη όσων εί¬ 
χαν ήδη παρουσιαστεί. 

ΑΙΟΝΕ ΙΝ ΤΗΕ ΟΑΚΚ 3 

Το τρίτο ΑΙοπθ ϊπ ϊΗθ άαιτ|< αποτέλεσε τη με¬ 
γαλύτερη απογοήτευση για τους οπαδούς της 
σειράς. Αρκετό καιρό μετά την έλευση του 
πρώτου Αίοπο ϊπ Ιήο άατίς και τη μεσολάβηση 
μίας μέτριας συνέχειας, το κοινό περίμενε με 
αγωνία ένα ανεπτυγμένο ατεαάθ αάνθπϊυτθ, 
που θσ μπορούσε να συγκριθεί με ό,τι άλλο 
κυκλοφορούσε εκείνη την εποχή. Ας μην ξεχνά¬ 
με πως, όσον αφορά στο πρώτο ΑΪΤΟ, μιλάμε 
για ένα οπό τα πιο επιτυχημένα παιχνίδια του 
είδους του, που οδήγησε αρκετούς κατόχους 
υπολογιστή στη μετάβαση στην πλατφόρμα 
"ΡΟ". Τι νέο προσέφερε, λοιπόν, το τρίτο μέλος 
της "οικογένειας" άοά στους χρήστες; 

Τίποτα! Ουσιαστικά ήταν ακριβώς η ίδιο θπ- 
9 Ϊπο με αυτήν του 2 , αλλά παρουσίαζε μία δια¬ 
φορετική - και κατά την ταπεινή γνώμη μου λιγό¬ 
τερο ενδιαφέρουσα - ιστορία. Οι προεκτάσεις 
της μυθολογίας Κθούλου είχαν εκφυλιστεί, 
αφού το Αίοπβ ίπ ϊήβ άατίς 3 ήταν στο μεγαλύ¬ 
τερο μέρος του μία απλή ιστορία με φαντάσμα¬ 
τα. Αν και από μόνο του είναι ένα καλό παιχνίδι, 
και ίσως δεν αξίζει τόσο αυστηρής κριτικής από 
πλευράς μου, αν σκεφτεί κάποιος πως αποτελεί 
διαφορετικό παιχνίδι από τα δύο προηγούμενα - 
και μάλιστα με όμοια τιμή - τότε η,*, υπόληψή 
του πέφτει αρκετά. Με αυτό το παιχνίδι η σειρά 
έφτασε, για κάποια χρόνια, στο τέλος της. 

ΑΙΟΝΕ ΙΝ ΤΗΕ ΟΑΚΚ 4: 

ΤΗΕ ΝΕΗ ΝΙΟΗΤΜΑΗΕ 

Το παιχνίδι δεν είναι αθαπάοηνατο, αλλά 
οφείλω να πω δύο μόνο λόγια γι' αυτό. Αντίθε¬ 



Ιτο (ξώφυλλο του ΑΙοπθ ϊπ Ιΐιβ 
άαιΐί 2 τα πάντα έδειχναν πιο 
μοντέρνα, ενώ ακόμη.., κρατάει καλά, 
παρά την ηλικία του. Το παιχνίδι, 
Βέβαια, ήταν μπουρούχ... εχμ.,, μέτριο! 


τα με τα προηγούμενα της σειράς, το ΑΙΤ04 
έχει έναν περισσότερο "αείίοη" χαρακτήρα, 
ενώ τα εοπΙγοΙξ του έχουν περισσότερη σχέση 
με τα παιχνίδια της σειράς ΚθίϊεΙθη! Ενϊ! και Οι- 
ηο Οΐ 5 ΐ 5 . Αυτό οφείλεται, φυσικά, στο ότι το τέ¬ 
ταρτο μέλος της οικογένειας άατίί κυκλοφόρη¬ 
σε πρώτα και κυρίως για ΡΙαγδίαίίοη, γνωρίζο¬ 
ντας εξαιρετική επιτυχία. Το σενάριό του μοιάζει 
περισσότερο με το πρώτο παιχνίδι, ενώ έχω μία 
μικρή υποψία πως το σπίτι στο οποίο εξελίσσε¬ 
ται το μεγαλύτερο τμήμα της δράσης του είναι 
αντίστοιχο, ον όχι το ίδιο, με αυτό του πρώτου 
μέρους. 

Α10ΝΕ-610ΝΕ5! 

Φυσικό, το ΑΙοπθ ίπ ϊΗβ ΘογΙε δεν θα μπο¬ 
ρούσε να μείνει ως το μοναδικό παιχνίδι του εί¬ 
δους του, αφού εισήγαγε πολλά όμορφα στοι¬ 
χεία στο χώρο του 90 ^ 9 . ^ πολλοί 
αντέγραψαν, τη δόξα ουδείς! Πρώτα και γνω¬ 
στότερα είναι, φυσικά, τα παιχνίδια της σειράς 
ββίίάοη! ΕνίΙ. Χμ, για να δούμε! Στο (επιτρέψτε 
μου) ΚβνίΙ, ο παίκτης μπορούσε να διαλέξει αν 
επιθυμεί να χειριστεί τον κομάντο ή την... κομά¬ 
ντο που Βρίσκονταν (αχέμ) σε ένα σπίτι γεμάτο 
ζόμπι, όπου [γκούχου - γκουχ) τα ζόμπι δεν 
ήταν ουσιαστικά φαντάσματα, αλλά σχετίζο¬ 
νταν με "κάτι άλλο". Οι ομοιότητες ως εδώ εί¬ 
ναι ήδη εμφανέστατες. Να συνεχίσω; Ωραία. Ο 
παίκτης, λοιπόν, έπρεπε να μαζέψει κλειδιά και 
αντικείμενα, τα οποία χρησιμοποιούσε στα κα¬ 
τάλληλα σημεία του σπιτιού (γκρ, γκουχί), για 
να αποκτήσει πρόσβαση σε νέα μέρη με νέους 
γρίφους του ίδιου στυλ! Μα είναι το ΑΙοπθ ϊπ 
ϊΗθ άατΙ<, θα μου πείτε! Οχι ακριβώς. Και το 
ΚβϊϊάβηΙ ΕνιΙ, όπως και όλα τα άλλα παιχνίδια 


του στυλ του, είχαν έναν πιο "αεΗοπ" προσα¬ 
νατολισμό, όπως και το ΑΙΤ04. Το ότι "δανεί¬ 
στηκαν" ιδέες από το ΑΪΤΟ, δεν σημαίνει, Βέ¬ 
βαια, πως δεν είναι καλά παιχνίδια. Το Οίπο 
ΟΪ 5 Ϊ 5 αποτελεί μία άλλη παραπλήσια "σειρά" 
παιχνιδιών, τα οποία έχουν ολόιδιο έλεγχο με 
τα ΡονίΙ, αλλά διαφορετική θεματολογία. Σε 
αυτά ο χρήστης δεν έχει να αντιμετωπίσει φα¬ 
ντάσματα, αλλά ορδές δεινόσαυρων, οι οποίες 
(στο πρώτο της σειράς) έχουν εμφανιστεί σε 
ένα εργαστήριο μετά το πλέον κλασικό "πείρα¬ 
μα που πήγε στραβά". 

Παράλληλα με αυτά, υπάρχουν και αρκετά 
άλλα παιχνίδια, που "φέρνουν" προς ΑΪΤΟ, αλ¬ 
λά δεν θα μπορούσε κανείς να πει ευθέως πως 
αποτελούν αντιγραφές του. Πρώτο και καλύτε¬ 
ρο από αυτά το ΙιΗΙθ Β 19 ΑάνβπίυΓβ 2, το οποίο 
πήρε τον κόσμο, το σενάριο και τους χαρακτή¬ 
ρες του πρώτου ΙϊίίΙθ Β 19 ΑάνσηίυΓΟ και τα 
συνδύασε με τις οπτικές γωνίες του ΑΪΤΟ, Τα 
δύο παιχνίδια είχαν, ούτως ή άλλως, όμοιο χα¬ 
ρακτήρα, οπότε ο συσχετισμός μεταξύ τους γί¬ 
νεται σχετικά εύκολα. Στην ίδια κατηγορία βρί¬ 
σκεται και το Εείΐαΐιεα, ένα μοναδικό αάνοπ- 
Ηυτβ 9 θπιβ, που δείχνει "πιστότερο" στο πνεύ¬ 
μα του ΑΙοπθ ίπ *Ηθ άατίς 1 οπό ό,τι οποιοδήπο¬ 
τέ άλλο παιχνίδι, αφού βασίζεται περισσότερο 
στους γρίφους του και λιγότερο οτη δράση. 



Το Αίοπβ ϊπ τΗβ άαιΊΐ 4, το 
νίότερο μέλος της "οικογένειας" 
ύανΚ μοιάζει περισσότερο με τα 
Κθΐίάβηί Ενϊ! παρά με τα 
προηγούμενα ΑΪΤΟ. 


Οπως βλέπετε, τα ΑΙοπθ ίπ ιΗθ άαΑ δεν περιο¬ 
ρίζονται στη διάσημη... τετραλογία! Αν, λοιπόν, 
είστε από αυτούς που συμπαθούν τη "σκεπτό- 
μενη δράση" ή απλώς θέλετε ένο αάνθπΐυτθ 
9 σηη 0 με πιο,., έντονες συγκινήσεις, δοκιμάστε 
ένα από τα ΑΠΌ και τα παραπλήσια τους. Εχε¬ 
τε αρκετές επιλογές! 

ΕΞ 


©όν αΓβεΙ<Γεη).αΓ 


Ρ€ Μσ&ίθΓ 
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ΤΗΕ 0ΑΚΚΕ8Τ ΟΑΥ ΜΟΒ 

“Ανέιειλε” νέο σκοιάβι στο ΒοΙιΙυτ’ο ΟοΙο II! 


Και αυτόν το μήνα η στήλη “ΜΟΒίΝβιΙ Ββιηίπο” αγγίζει την κορυφή. Εε 
αυτό το τεύχος έχουμε την τιμή να σας παρουσιάζουμε το ΜΟΟΐΜεβΙίοπ 
για το ΒαΙύΐΗ’β ΟβΙβ II: ΒΗβάοινβ 01 Αιηη, ΤΙιβ ΟογΚοοΙ Οογ! Οι λάτρεις 
του ΒΟΙΙ οπεύστε να ΒιαΒάοετε το άρθρο αυτό... Βγάλτε το ΒΟΙΙ απά τα 
ράφια (εάν το Βάλατε ποτέ) και ξεκινήστε το ταξίθι στο μαγευτικό 
κόσμο του ΤΙιβ ΟογΚοβΙ Οογ, του καλύτερου ΜΟΟϋίεοΙίαη για ίο 
καλύτερο ΒΜ όλων των εποχών, το ΒβΙόυτ’ο ΟοΙο II. 

του Νίκου ΟυΜιπΝιαΜ Κόντη 
ΟυΜη) νΫίαΜ@ΟϊΘΝ&ΐ£Γ 


Α ρχικά 9α ήθελα να ευχαριστήσω όλους 
τους φίλους της στήλης που μπήκαν 
στον κόπο να μου στείλουν συγχαρητή¬ 
ρια β-πιαίΙ$ για την παρουσίαση του 
προηγούμενου τεύχους, του ΜατΟαίΐ III: ΤοίαΙ 
0οπνβΓ5Ϊοπ Ρογ $ΙαιτΓαί!! Από ό,τι κατάλαβα, το 
ΜΟΟ σας άρεσε όσο και εμένα κοι ακόμα πε¬ 
ρισσότερο. Λογικό ήταν, εξάλλου, αφού ήταν 
τρία σε ένα... Λίγο από δΙαίΟαίΐ, λίγο από Ματ- 
Οαίί II και μπόλικο από III. Ε, πώς να μη 

σας κάνει να αρρωστήσετε. Εδώ εγώ κόντεψα να 
πά9ω ανακοπή όταν το ανακάλυψα. Ας μην πο¬ 
λυλογώ, όμως. Σας ευχαριστώ κοι πάλι όλους και 
εύχομαι πάντα να σας αρέσει κάδε ΜΟΡιίι- 
εαΐίοπ που παρουσιάζω από τη στήλη αυτή. 


Πάμε τώρα στο νέο Μοά γι' αυτόν το μήνα. 
Το όνομα αυτού, Τ(ίθ Οατίκβίί Ραγ, ένα δημι¬ 
ούργημα της διάσημης ΒΘ Τβαπι, η οποία πα¬ 
λαβότερα είχε παρουσιάσει το ΜΟΡίίίεαΙίοη 
για το ΒαΙάυΓ ; 5 ΟαΙθ I, ΤΗο ΡατΙς δίάβ Οί ΤΚθ 
δννοτά 0οα$ί (πολύ κόλλημα με το όνομα ΟατΙί 
έχουν αυτοί οι τύποι). Η ΒΟ Τβαηπ δουλεύει πά¬ 
νω στην ΙπΙϊπϊΤγ Επ^πβ, από την οποία έχουν 
δημιουργηθεί τα ΒαΙάυί'5 Οαίθ I & ίΙ και το 
ΡΙαπθκαρα (για το Ιεεννϊπά Ραίο δεν είμαι οί* 
γουρος). Είχα σκεφτεί και παλαιότερα να πα¬ 
ρουσιάσω το ΜΟΡίίίεαΙίοη ΤΗθ ΡογΙ^Ι Ραγ, 
αλλά το μέγεθος του ήταν κομματάκι απαγο¬ 
ρευτικό. 270ΜΒ, Βλέπετε, δεν είναι και λίγα! 
Δυο μέρες και δύο νύχτες ασταμάτητου άο*η- 


Ιοαάϊπ9 χρειάστηκα γιο να το κατεθάαω (υπο¬ 
λογίστε πόσο χρεώθηκα από τον ΟΤΕ...). Ο 
Σαρκ Ιοτ, όμως, ήταν ανένδοτος όταν άκουσε 
το μέγεθος του Μοά... (270ΜΒ είναι σχεδόν μι¬ 
σό 0Ρ σε χωρητικότητα). Επειτα από επανει¬ 
λημμένες πιέσεις (μαχαίρια, λεφτά, κάρτες 
Μαε)κ κΑπ.) από εμένα αλλά και από τους φί¬ 
λους της στήλης, ο Σαρκ Σατ, τελικά, υπέκυψε 
και συμφώνησε για την παρουσίαση του Μοά, 
αλλά με τον όρο ότι το αρχείο εγκατάστασής 
του θα έμπαινε στο επόμενο τεύχος! Ετσι, λοι¬ 
πόν, το πολυπόθητο Ιη$ΙαΙΙαΙίοπ αρχείο για το 
ΤΗο Ρατίςβ^ϊ Ραγ θα το βρείτε στο συνοδευτι¬ 
κό 00 του επόμενου τεύχους. Οσοι δεν διακρί- 
νεστε για την υπομονή σας, μπορείτε να κατε¬ 
βάσετε το Μοά από το 5ίία του ΤΗβ ΡατΙ^Ι 
Ραγ, Ιιίίρ://\ννν\ν,ΙβαπΊ-Εϊ 9 ·θ^'ίθΓ 9 θ.εοΓη/ 
ποί/ΐάεΙ, Είναι λιγουλάκι ταλαιπωρία τα 270ΜΒ, 
αλλά το αξίζουν μέχρι το τελευταίο άγϊθ. 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ · ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ 

Οι απαιτήσεις του παιχνιδιού είναι ίδιες με 
αυτές του ΒαΙάυτ5 Θαίβ II: $Ησάο *5 Οί Αγππ, 
χρειάζεστε, όμως, ακόμα 477ΜΒ ελεύθερα 
στον σκληρό δίσκο σας! Το ΡαΛβδΙ Ραγ εγκα¬ 
θίσταται στο άϊΓοείοΓγ ταυ ΒαΙάυΓ'* ΘαΙε II, αλ¬ 
λά δεν επηρεάζει τη λειτουργία του. Το μοναδι¬ 
κό πρόβλημα είναι η ασυμβατότητα με το εχ- 
ραηδίοη του ΒαΙάυΓ'* Οοίθ II, ΤΗτοπε Οί ΒΝααΙ, 



Δόγμα από τα νέα Κϊί* για την κλάαη του 
ακσύγιται. Για να το δοκιμαοουμιί 


ΗϋϋΝΓΪ ΜΙΚΤΗ 


ΗκυΛ 





Μα$ίθΓ 

©όγ ΟΓββΙ<ΓαΤ\.ΟΓ 
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Αυτό σημαίνει ότι, εάν έχετε εγκατεστημένο το 
ΤΗγοπο Οί ΒΗααΙ, πρέπει να κάνετε υηίη5ΐαΙΙ αυ¬ 
τό και το ΒαΙόυΓ^ όαίσ II: $Ηαάο*5 Οί Απππ και 
μετά να το ε π ανεγκαταστήσετε (το δεύτερο μό¬ 
νο). Αφού εΥκαταστήσετε το ΤΗο ΟατΙίβ$ί Οαγ, 
δεν μπορείτε να Βάλετε ραίεΗ για το ΒΟ II ούτε 
να εγκαταστήσετε το ΤΚγοπο Οί ΒΗααΙ, γιατί 9σ 
προκληθεί πρόβλημα στο ΤΗο ΡαιΨσ*! Οαγ. 
Οπότε το καλύτερο που έχετε να κάνετε είναι 
ΒαεΙαφ τα 5 ανβ 5 σας, να επανεγκαταστήσετε 
μόνο το ΒαΙάυτ'ί Θαί© II (χωρίς το ΤΗγοπο Οί 
ΒΗααΙ), να βάλετε το τελευταίο ραίεΗ και μόνο 
τότε να ξεκινήσετε τη διαδικασία εγκατάστα¬ 
σης, η οποία είναι η ακόλουθη: 

Αντιγράψτε το αρχείο εγκατάστασης του 
ΡατΗβ^ Οαγ Μοά ν©Γ5·ίοπ 1.00 στο σκληρό δί¬ 
σκο σας και από εκεί τρέξτε το. Με αυτόν τον 
τρόπο εξασφαλίζετε ταχύτερη και πιο αξιόπι¬ 
στη εγκατάσταση, διότι το ΘΟ-ΡΟΜ (αλλά και 
το ΟνΟ) δεν έχει την ίδια ταχύτητα ανάγνωσης 
με αυτήν του σκληρού δίσκου. Κάνοντας διπλά 
κλικ στο αρχείο του ΙπδΙαΙΙαίίοη, θα εμφανιστεί 
ένα γκρίζο παράθυρο, στο οποίο θα αναγρά¬ 
φεται νόπίγϊη9 ΙπΕϊαΙίβΓ και ένας αριθμός επί 
τοις εκατό. Μόλις φτάσει στο 100% το παρά¬ 
θυρο αυτό, τότε θα μπείτε στο μενού εγκατά¬ 
στασης, Πατήστε Υσ5 στο πρώτο παράθυρο, το 
οποίο σας ρωτάει εάν θέλετε να εγκαταστήσε- 
τε το Οογ^ϊ Οογ Μσά (τι ηλίθια ερώτηση... 
λες να τρέχουμε ολόκληρο αρχείο και νσ μη 
θέλουμε να το εγκαταστήσου με;). Εν συνεχεία 
κάνετε κλικ στο ΝαχΙ Στο επόμενο ακριβώς με¬ 
νού θα σας ζητηθεί νσ δηλώσετε το άίΓεείοιγ 
στο οποίο έχετε εγκατεστημένο το Βα!άυΓ'$ 
Οαίθ II: 5Ηαάον$ Οί Αππη, Κάνετε κλικ στην 
επιλογή ΒΐΌ\ν5θ κσι επιλέξτε το θίΓοείοτγ, έπει¬ 
τα κλικ στο Νθχϊ και ξεκινάει η διαδικασία του 


ΙπδίαΙΙαΗοπ! Κάνετε λιγάκι υπομονή και μόλις 
γεμίσει η μπάρα και στο παράθυρο εγκατάστα¬ 
σης εμφανιστεί η λέξη "ΟοιτιρΙθίθά ', κάνετε 
κλικ στην επιλογή 01θ5$. Θα εμφανιστούν δύο 
ενημερωτικό παράθυρα. Διαβάστε τα και πατή¬ 
στε ΟΚ (το ένα σας ενημερώνει ότι για να παί¬ 
ξετε το ΟατΗθϊΙ Ραγ πρέπει να ξεκινήσετε ΝΕΜ/ 
Ο ΑΜΕ και το άλλο ότι δεν είναι συμβατό με το 
οχραπδίοπ του ΒΟΙΙ, ΤΗγοπο Οί ΒΗααΙ). 

Αφού ολοκληρωθεί με επιτυχία η διαδικα¬ 
σία εγκατάστασης, στο εΙοδΜορ σας δα έχει 
εμφανιστεί ένα δΗοιΙευΙ με άνομα ΤΗΕ ΡΑΚΚ- 
Ε5Τ ΟΑΥ, το οποίο μπορείτε νσ τρέξετε, για να 
παίξετε το ΜοάϊίίεαΗοπ. Επίσης, στο ΡοΙΘογ 
ΒΙ οεΙκ Ι$1θ (5ίαΓί->ΡΐΌ9ΓαπΊ5) θα δημιουργηθεί 
ένα νέο ίοΙόβΓ, στο οποίο Βρίσκεται το Μοάί- 
ίίεαϋοπ 0 ογ 1 < 65 Ι Ραγ. Πα να τρέξετε το παιχνί¬ 
δι, Βάλτε το 2ο 00 του ΒαΙάυτδ Θαϊσ II στο 
ΟΟ-ΡΟΜ και κάνετε διπλό κλικ στο εικονίδιο 
του 0 ογΙ<θ5ϊ Οαγ από το άσ^ορ αας, θα εμ¬ 
φανιστεί ένα μενού, πανομοιότυπο με αυτό 
του κανονικού ΒΘ II, μόνο που στο κέντρο της 
οθόνης θα υπάρχει το γραφικό λογότυπο του 
ΟογΙιθ^ Οαγ. ΕΠΙΒΑΛΛΕΤΑΙ (το γράφω με κε¬ 
φαλαία για να το προσέξετε) να αρχίσετε και¬ 
νούριο παιχνίδι προκειμενου να λειτουργή¬ 
σουν κανονικά οι αλλαγές που κάνει το Μοάί- 
ΙίεαΗοπ (μην κάνετε Ιοαά κάποια παλιά απο¬ 
στολή, γιατί θα γίνει μπέρδεμα). Εχετε τη δυ¬ 
νατότητα να κάνετε ΙηπροΓί κάποιον παλιά χα¬ 
ρακτήρα σας από 5ανβ, αλλά αυτός δα ξεκι¬ 
νήσει από το ίβνοΙ ] 1, χωρίς τα αντικείμενα 
και τα φέΙΙδ που είχε. Στην ουσία, όταν κάνετε 
Νεν Οαππ©, παίζετε το ΒαΙάυή Οαίβ 19 από 
την αρχή, έχοντας όμως προσθέσει όλα τα 
"κόλπο" του ΟαιΨθ$ί Οαγ, τα οποία καταγρά¬ 
φω αναλυτικά στη συνέχεια! Μπορεί να σας 


φαίνεται πολύ Βαρετά να ξεκινάτε από την 
αρχή το παιχνίδι, αλλά θα διαπιστώσετε ότι 
δεν είναι. Θα πέσετε πάνω σε τόσα νέα και 
τόσα διαφορετικά πράγματα, που θα εθιστεί¬ 
τε για ακόμα μία φορά με το ΒΟΙί - αν είχατε 
καταφέρει να ξεκολλήσετε ποτέ. Νόμιζα και 
εγώ ότι είχα ξεπεράσει το ΒΘΙΙ, μέχρι που το 
ξανάβαλα στο σκληρό δίσκο μου. Μόνο η 
γνώριμη μουσική του έφτανε για να μου θυμί¬ 
σει την παλιά πώρωση, Η ζημιά είχε γίνει. Ού¬ 
τε το ΘυοΗβ III δεν ήταν ικανό να με επανα¬ 
φέρει στην πραγματικότητα. 


ΙΝΟΜΑΧΙΑ ΣΤΑ 3Ρ ΑΡΤΙΟΝ 

Δ ύο νέες κυκλοφορίες αλλάζουν 
τα δρώμενα στο χώρο των 30 
3€ΐίοπ παιχνιδιών. Από τη μια, έχου¬ 
με το ΡΙβΙϋΓΠ Το ΟαεΙΙθ νΥοίΙπθΒίθίη 
και, από την άλλη, τα ΑΝθπ ν5 
ΡτβάαίοΓ 2. Η μονομαχία είναι σκλη¬ 
ρή. Στο Διαδίκτυο οι φανατικοί και 
των δύο παρατάξεων έχουν ξεκινή¬ 
σει πυρετώδεις προετοιμασίες για 
τη δημιουργία ΜούϊίοΐιοηΞ! Εχο¬ 
ντας παίξει και τα δύο παιχνίδια, 
έχω ενθουσιαστεί και με τα δυο 
στον ίδιο βαθμό. Σε κάποιο οπό τα 
επόμενα τεύχη, σίγουρα θα ασχο¬ 
ληθώ με ένα ή περισσότερα Μσά$ 
για ένα απά ία δύο παιχνίδια, αυτά 
που έχει να παρουσιάσει τα καλύ¬ 
τερα Μοάε. Αν μη τι άλλο, είμαι 
αντικειμενικός στις επιλογές μου 
;), (Μόνο σε ο,τι έχει σχέση με το 
ϋυαίΐθ δεν είμαι αντικειμενικός.) 


©όν ΟΓβε^ΓΟΤΙ.ΟΓ 


ΡΘ Μο^Τθγ 












ΜΟΟίίίβϋ οβπιίπΒ 



ΓΕΑΤΙΙΚΕ8 

Προς τι τόσος κόπος; Γιατί να κάνω εγκατα¬ 
στάσεις, επανεγκαταστάσεις, Ειοελυρ τα $ανβ 5 ; 
Για να ξαναρχίσω το παιχνίδι αηό την αρχή; Τι 
παραπάνω έχει δηλαδή αυτό το Μοά που δεν το 
είχ€ το κανονικό ΒαΙάυι-'ί Οαίβ II ή και το ΤΗγοπθ 
Οί ΒΗαΙΙ; Αυτό αναρωτιόμουν όταν έκανα την 
εγκατάσταση του παιχνιδιού και σκεφτόμουν την 
ταλαιπωρία που 9α τραβήξω. Οταν μελέτησα 
όμως τι προσφέρει το Μοά αυτό, κατάλαβα ότι 
αξίζει τον κόπο... Λοιπόν, έχουμε και λέμε: 

Διαθέτει 10 νέους ΝΡΟ, τους οποίους μπο¬ 
ρείτε να πάρετε στην ομάδα σας (τους κατα¬ 
γράφω αναλυτικά στο ένθετο). Επίσης, προστέ¬ 
θηκαν 170 νέα δροΙΙΐ για τους 5ρβΙΙεα^βΓ5 του 
παιχνιδιού. Πιο συγκεκριμένα, για Μϊζοτά/ 
5θΓ€ΘΓβΓ5 έχουμε 3 νέα 5ρβΙΙ$ για ίθνβ! 1,4 για 
ΙβνβΙ 2, 3 για ΙβνβΙ 3, 11 για Ιβνβί 4, 2 για ίβν- 
β! 5, 8 για ΙβνβΙ ό, 12 για ΙβνβΙ 7,18 για ίθνβΙ 
8 και 25(1) για ΙβνβΙ 9, σύνολο 8ό! Για ΟΙβπε* 
έχουμε 3 νέα $ρβ(ΐ5 για ΙβνβΙ 1,2 για ΙβνβΙ 2 ,8 
για ΙβνβΙ 3, 7 για ΙβνβΙ 4, 7 για ΙβνβΙ 5, 8 για 
ΙβνβΙ 6 και 9 για ΙβνβΙ 7, σύνολο 44 νέα 5 ρβΙΙ$. 
Τέλος, για τους Βίυιάδ, 7 νέα 5ρβΙΐ5 για ΙβνβΙ 1, 

Νέοι ΝΡΟε 

Α κολουθούν οι νέοι ΝΡϋδ, τους 
οποίους θα μπορείτε να πάρετε 
μαζί σας ως χαρακτήρες. Μερικοί 
μάλιστα είναι παλιοί γνώριμοι! 

ΑύΆύο ΚΗΐν&Γ5 Ηυπΐ3η Αεε&είη ΙΕ 
Αν&υηί$ Ηυιπαη Ρ3ΐ3ύϊη 16 
* Κ303ίη Ονι/ετί ΤγοΙΙ δΐΗγβτ ίΕ 
ΚΙνδη ΕΕΤ ΑγοΗογ 06 
Μοπΐ3Γοη ΗπΙίΙης 5νν3ΒΐιϋϋθΚΐ6Γ ΝΕ 
ΡοάΙΙΐ3Γά Ηϋτη^η ΙπνοΚβτ ΙΝ 
δάΒΓ-ΤββΙ ΗϋΓΠ^η ΒίθάβΓΠθδίβΓ ΟΕ 
νβείηΒ Αηυ3ΐϊα ΕΙί Οτυϊά ΤΝ 
Χζθγ ΗυπΊβη ΝβαΓΟΠΊβηοβΓ ΟΕ 
ΥβδΜ ΟννδΓί Ρ^ΜβΓ/ΟΙεπο 16 


2 για ΙβνβΙ 2, 6 για ΙβνβΙ 3, 9 για ΙβνβΙ 4, 6 για 
ΙβνβΙ 5, 8 για ίβνβΙ ό και 10 για ΙβνβΙ 7, σύνο¬ 
λο 48 φρεσκότατα ίρβΙΙδ για Οτυιάί! 

Πάμε στα μαγικά αντικείμενα, τώρα, όπου 
και εδώ οι αριθμοί τα λένε όλα: 180 νέα αντι¬ 
κείμενα! Ασπίδες, σπαθιά, τσεκούρια, 5ΐανβ5, 
ΗαηπηπβΓδ, &ον/5 και δρβααΙ Ιίβπη$ οπό Ουβδίδ. 
Να τρων κι οι κότες δηλαδή! Επιπροσθέτως 
στο παιχνίδι υπάρχουν πολλά καινούρια τέρα¬ 
τα! Συγκεκριμένα έχουμε τα: Ρβά ΑΒϊίΗαϊ, 
ΟΓββπ ΑΒίδΚαι, Οα^σγΙβ, ΤαΓίατυ*, ΟγοζζΧ 
ΥαεΗΙοΙ, ΒατΒαζυ, Απιηίζυ, Βγοπζθ, 0ίσ9οπ, 
ΟοΙεί Οιχ^οη, ΟτσεοΙιεΗ, Τοραζ Οιχ^οη, Βαη- 
5^80, Τ^Ιοάγίε, Βϋ9θσοΓ, ϋ9^ηιπ9 Είβηιβη- 
ίαΙ, Αείά ΕίβΓτιβπΙαΙ, ίανα ΕΙβΓΤίβηίαΙ, Α 5 Η ΕΙβ- 
ηηβηΙαΙ, ΜαϊβΓ ΕΙβππβηία!, Κυάγ ΘοΙβππ, ίίοείε 
ΘοΙβηι, ΘοΙάβη ΟοΙβηι, δΗαάον* ΜαϊΗίί, 
ΘήοίΙ, ΡΗαηίοππ5, Κοεί ΤΐΌορδ, δΗίβΙά Μαίά- 
βη&, Ιεβ ΤγοΙΙ, Ρτοδί Μογπγι, Ιεβ ΟοΙβιη, ΒΗαάονν 
δίυΙΙςβΓ, Ν 19 Μ Ηα 9 , Μβάυδα, Οβ^οπ, Ργοβϊ 
Ο ίσηΙ, ^είορδ, ΜαΓίΙίΐή και Ιγοπ Μα 9 & Οοη- 
5 ίΓυεΗ Κοινώς, έχετε πολύ κόσμο να σφάξετε... 

Από το χώρο του ίδιου του παιχνιδιού τώρα, 
το 0οή<β5ΐ Οαγ προσθέτει στο ΒαΙάυτ^ Οαίβ II 
40 νέα μικρά Ωυβ$ί$, 5 μεγάλα και ένα τερά¬ 
στιο Ουβ5ί, ενώ υπολογίζεται ότι ένας μέσος 
χρήστης θα πρέπει να περάσει περισσότερες 
από 30 ώρες για να τα ολοκληρώσει! Οπότε, 
αν προσθέσετε τις ατελείωτες ώρες που χρειά¬ 
ζεστε για να τελειώσετε το ΒΟ Ν, συν αυτές 
του ΟατΙίβδί Οαγ, ε, κατά το 2003 θα το έχετε 
δει όλο το παιχνίδι:). 

Τελευταίο και καλύτερο κόλπο που προσθέτει 
το ΤΗβ ΟαΓίίθΕί Οαγ είναι τα 75 (!) νέα Κίί 5 χαρα¬ 
κτήρων, τα οποία , όμως, για να δείτε, πρέπει να 
δημιουργήσετε καινούριους χαρακτήρες. Στον 
Βατοί προστέθηκαν τα Κΐ&: ΒυεεαπββΓ, ΟΗαπίβΓ, 
ΟΚτοπιεΙβΓ, ΜίπδίΓβΙ, Μϋίίάαπ και ΤΓϋυδαάοΓ 
Στον ΟΙβπε τα: ΒαΙΐΙβ Ρπβϊί οί ΤβΓΤίρυδ, Ώτον 
ΡΓίβ 5 ί, ΗβαΙβΓ, Ρπβίί οί ΑπιαυηαίοΓ, Ρπβδί οί Αυ- 
γϊΙ, ΡγιοϊΙ οί ΜαΙαΓ, Ρπβ$ί οί Μγίΐτα, Ρπβ 5 ί οί 
$β1υπβ, Ρπβ5ί οί $Νογ, ΡΓΪβ5Ϊ οί ΤγόΕκκΗ, ΡΐΊβ 5 Ϊ 


οί Τγτ, ΡΓοϊβείοΓ οί ίΗβ ΡαίίΚ και νΥαΗοεί. Στον 
Οτυϊά το Κιί 5 : ΑβπαΙ Οτυϊά, ΑρυαΙϊε Οτυίά, 
Οτθογγι νΥαΙίβΓ, άυίΗίίβΓ, Ρπβ 5 ϊ οί δίΐναηυί, 5Ηαά- 
ονν Μα^Ιβτ, 5Ηαπιαη. Στην κλάση του Ρ^Ηΐβτ 
έχουμε τα: Απταζοπ, ΒΙοάβ Μσδίβτ, ΒΙαάβ 5ίη9βτ, 
Βτβααίι Οποππβ, 0το\ν ΒαίίΙβ Μοπ9βτ, 0το\ν νΥατ- 
γϊογ, 0 υβΓ 9 ατ νΥαττίοτ, ΡοΓβ 5 ί Θποπιβ, ΡγοβΤ 
ΟνβΙΙβΓ, Οτυπί, ,Ωυατάιαπ, ΗαΙίΙίη9 ΑτεΙιβΓ, 
Ματ^πηαη, Ρϋ Ρ^Ηίβτ, Ρανα 9 βτ, ΚΗγίΓιτη νναττίοτ, 
δβΙΙδντατά, Τσείίείαη, ΤΙβίΙϊη^ ΤγοΙΙ δίαγβτ, ναηπ- 
ριτβ Ηυηϊβτ και νίηάίοαΐοτ. Στους ΡαΙαάϊπί συνα¬ 
ντάμε τα: ΑηΙί ΡαΙαάιη (καλό...), €βΓβδταΙ Κηί^ΐ, 
Οατί Κη^ίιί Οβηποη δίαγβτ, 0το9οη δίαγβτ, 
ίοτά. Στους Ραπ9βτ5 τα νέα Κίί 5 είναι τα: Οταν 
βαπ 9 βτ, ΕΙνβη Γοτβίΐ νναττΙοΓ, ΘΐαηΙ ΙϊβαρβΓ, 
δαΓπυταί, $1ισάοντ ΕΙί, δίαγβτ οί ϊίιβ Εγβ, 51ίη9βτ, 
Τταείβτ και ^/ίΐάβτηβ^ Ρτοίβείοτ. Τέλος, για τους 
επίδοξους Τδίβνβ* έχουμε τα Κίί 5 : Βυι^Ιατ, 
ΟβΙνβτ, Οιονν Α55α55ίη, Ηυηίδππαη, Κηίίβ ΒβατβΓ, 
ΜβτείιαηΙ, Ν]η|α, ΡΙαηβνοΙΙΐβΓ ΤΗιβί, δηίρβτ, 
δνιτίηββίίη, $\νιηάΙβΓ και ΤΗυ9· Κάθε Κίί έχει τη 
δική του περιγραφή και τα δικό του ειδικά 
Είοπυδβί που το κάνουν ξεχωριστό! Τέτοια ποικι¬ 
λία δεν έχουν ούτε τα πράγματικα παιχνίδια. Αυ¬ 
τό που δεν ξέρω, όμως, είναι εάν και κατά πόσα 
είναι όλα τα Κίΐ 5 ισοδύναμα, αλλά και να μην εί¬ 
ναι.., δεν τρέχει τίποτα. 

ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑ - ΕΝΤΥΠΩΣΕΙΣ 

Το 0ατΙ(Θ5ί Οαγ είναι ό,τι καλύτερο. Αφού να 
φανταστείτε έκαψα το χώρο των Νβ^ 5 , για να 
κατορθώσω να πω άλα όσα ήθελα! Επίσης, ση¬ 
μειώστε ότι το ΟατλβίΙ Οαγ μπορείτε να το παίξε¬ 
τε και ΜυΙίίρΙαγβΓ. Οπότε αυτό που συνιστώ είναι 
να βρείτε ένα φιλαράκι σας, το ίδιο τρελαμένο 
με εσάς για το ΒΟ II, και να αρχίσετε μαζί το 
ΟατίβδΙ Οαγ, για να μη βαρεθείτε κιόλας. Σύντο¬ 
μα αναμένεται και ραίείι που 9α καθιστά συμβα¬ 
τό το Οατίίβϊΐ 6αγ με τα ΤΗγοπο Οί ΒΙιααΙ, το βχ- 
ραηθΕοη του ΒΘII Καλή διασκέδαση, φίλοι μου... 
Τα λέμε σε έναν μήνα με ένα ή περισσότερα 
Μοάί για τα αγαπημένα σας παιχνίδια! ΠΓϋ 



Μα$ΐβΓ 

©όγ ΟΓββΙΚΓαΏ.ΟΓ 





















Ο συναρπαστικός κόσμος των... 




ϊ^θιΓεΠ 


...τώρα και στα ελληνικά! 


Το 1° βιβλίο της τριλογίας 




ΤΗΕ ΙΟΕλνΊΠϋ ϋΑΕΕ ΤΚΙΕΟΟΥ 


0 ΑΚ 3 Γ ΚΘ55ΘΙ, ένας άβουλος μαθητευόμενος μάγος, 
ανακαλύπτει το κρυστάλλινο σκήπτρο, ένα αρχαίο 
μαγικό αντικείμενο. Ένα αντικείμενο, όμως, που 
είναι άραγε μια απλή άψυχη κατασκευή,., 
ή μήπως είναι σε θέση ακόμη και να 
καταστρέφει τη Δεκάπολη; 

Και τι ρόλο θα διαδραματίσουν στις 
εξελίξεις ο νεαρός βάρβαρος ννυΐί93Γ, 
ο παράξενος νάνος ΒαιεηοΓ και ο φυγάς 
ά3ΓΚ 6ΙΪ θπζζί ΘΟΊΐΓάβη; 
θα καταφέρουν άραγε να σείσουν 
τους ανθρώπους της Δεκάπολης 
να αφήσουν κατά μέρος 
τις διαφορές τους έγκαιρα 
ώστε να αποκρούσουν τις 
δυνάμεις του Κρυστάλλινου 
Σκήπτρου; 


Β 'βΚο Πρώτο . 


ΊΗν Κεηϊηά Ο αίν 


ΤΓΪΙοξΤγ 


2001 νΥ(Ζ3Γά5 ο( (ίιε Οθ3$1, Ιηο. 


"Η αφηγηματική ικανότητα του 53ΐν3ίοΓθ συνδυάζει αρμονικά την πειστική 
λεπτομέρεια με τη γρήγορη ανάπτυξη της δράσης και την ένταση, πλάθοντας 
χαρακτήρες που αιχμαλωτίζουν τη φαντασία του αναγνώστη." 
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Ζ)η-Νπθ Οπ-Ιίηθ Οπ-Ιίπθ Οπ-Ιιπθ Οπ-Ιιπθ ( 

Μσ5ΐβΓ 

©όγ αΓββΙΚΓΟΏ.ΟΓ 


οΗβα^ ή άλλα κόλπο. Απλώς τους αρέσει να βρί¬ 
σκουν κοι να "εκμεταλλεύονται" άγνωστες πτυ¬ 
χές του παιχνιδιού, που οι άλλοι παίκτες αγνοούν. 
Τώρα, 8 α μου πείτε, αυτοί οι άλλοι ας πρόσεχαν 
και ας έβρισκαν και αυτοί τα κόλπο εκείνα. Εδώ, 
όμως, βρίσκεται τα σημείο ρήξης μεταξύ εμού και 
των παικτών αυτών. Διότι, εάν βρουν κάποιο κόλ¬ 
πο το οποίο "δουλέψουν" και καρδαμώσουν τους 
χαρακτήρες τους και αυτό προκαλέαει αναίρεση 
της ισορροπίας στο παιχνίδι, τότε εγώ καλούμαι 
να αναλάδω πολλούς και διάφορους ρόλους: του 
αστυνομικού, του δικαστή, του ακροβάτη, του κα¬ 
ντηλανάφτη κΑπ. Διότι το παιχνίδι δεν είναι δίπ^ο 
ΡΙαγ&Γ, είναι ΜυΙίίρΙαγβΗ Αυτό που ζ]τώ απελπι¬ 
σμένα είναι κατανόηση. Προσπαθήστε να κατα¬ 
λάβετε ότι η δουλειά μου είναι να μην αφήσω το 
παιχνίδι να "καταστραφεί" και γι' αυτό αρκετές 
φορές είμαι εριστικός και απόλυτος, 

ΜΙΝΙ ΚΑΖΑΜΙΑΣ Τ 40 

Πριτς,.. Μόνα το "ΡΘ ΜαΜοί" 8 α έχει Καζα¬ 
μία; Τώρα και το Τ4Θ έχει τον δικά του. Με πο¬ 
λύ μεράκι και κέφι σάς τον παρουσιάζω, για να 
μας,,, μπει πιο καλά ο καινούριος χρόνος! 

Ιννοφάριος ■ Φεβρουάριος 

Στο ερευνητικό τμήμα του Τ4Θ ανακαλύπτεται 
νέα πανοπλία! Το όνομα αυτής ΟθηΧπαζθδίσΡι- 
αΤοηΡυηι και δίνει +100 Αγππογ 01 α$ 5 , +20 σε 
όλα τα Ρονβη και +500 σε Α $\οά και ϋοά$ε. 
Επίσης, όταν κάνετε Ι 09 Οίί από το παιχνίδι, εκεί- 
νη συνεχίζει να παίζει το χαρακτήρα σας, μαζεύ¬ 
οντας ΙΤ 0 ΠΠ 5 για τα ταπ!^ και, φυσικά, 9 θΙ 05 για 
το Τταΐπί, Για τους πιο απαιτητικούς, κυκλοφορεί 
και το μοντελάκι ΟεηΧπαζσ^εΡίαΤοηΑάίτιίη, το 
οποίο σας δίνει όλα τα παραπάνω Βοηυ$ και επι¬ 
πρόσθετα δημιουργεί ΜυΙθ ΑεεουπΙί κατά πα¬ 
ραγγελία και κάνει ΟΗαΓαςίΕΓ ΤΐΌΠ 5 ίβΓ$. 


λ.φ ιτο» ς ς ηΦ 
η>€ Μϋέβ^ 


I φωτογραφία έχιι τραβηχτά από τον ΒαΗΐβΓ λίγο πριν από την 
καταμέτρηση των πιστόν του ΑτΗιοτΙε στο ονοπί Οαΐίηππ^Ι 


Ενοπΐ για μικρά ίβνβΐι, Ο παράδεισος ταν νέων παικτών, Γίνονται λίγα 
μεν, αλλά όταν γίνονται, κολλάει ο 5βΓνοτ από τα τέρατα* 


Ν α γκρινπάξω ή να μην γκρινιάξω; ίδού η 
απορία. Θα μου πείτε σε ποιον να γκρι- 
νιάξω και ποιος 8 α τα ακούσει; Τέλος 
πάντων, εγώ 8 α γκρίνια ξω για να μπω 
χωρίς έγνοιες στο 2002 και χωρίς κακίες... Αυτό 
που με απασχολεί είναι η σύγκρουσή μου με διά¬ 
φορους παίκτες μέσα στο Τ40 Ο ρόλος μου ως 
ΟΜ είναι να κρατάω όσο το δυνατόν αμείωτο το 
ενδιαφέρον των παικτών, διατηρώντας παράλλη¬ 
λα την ισορροπία μεταξύ τους, ενώ οι παίκτες με 


τη σειρά τους προσπαθούν να δημιουργήσουν 
όσο το δυνατόν δυνατότερους χαρακτήρες. Για 
να κάνει κάποιος πιο δυνατό το χαρακτήρα του, 
μπορεί να ακολουθήσει δύο οδούς: την οδό της 
αρετής και αυτήν της πονηριάς. Το πρόβλημα υφί- 
σταται με την οδό της πονηριάς, την οποία ακο¬ 
λουθούν ουκ ολίγα άτομα, που προσπαθούν να 
βρουν παρατυπίες και κενά προκειμένου να δυ¬ 
ναμώσουν τους χαρακτήρες τους. Προς Θεού, μη 
νομίζετε ότι αυτά τα άτομα κάνουν Ιταείάπε), 


Νομίζατε ότι θα με ξεφορτωθείτε τόσο εύκολα; Ε, λοιπόν, όχι. 

Αρνυύμαι νο αφήσω να φύγει το 2001 χωρίς να σας πω ένα τελευταίο 
αντίο... Οχι, όχι, μη χαίρεστε, 6εν φεύγω ούτε από το Τ40 ούτε από το 
“Ρ0 ΜοεΙβΓ. Ενα τελευταίο αντίο μέοα από τη ατπλπ αυτή εννοούαα. 

του Νίκου ΟυΜωΜ/ίαΜ Κόντη 
ΟυΜπ) Ηίσπι @Οΐ&Νβϊ.ΟΚ 
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ι 



ι παίκτες μας γραφουν 


0 ΑΡΧΟΝΤΑΣ είναι ένα σχετικά νέος παίκτης στη μικρή κοινωνία 
μας, ο οποίος όμως είναι αρκετά φιλόδοξος και ανυπομονεί να 
φτάσει στην κορυφή.., Καλά δεν τα λέω; Μπορεί να μην το παραδέ¬ 
χεται ο ίδιος, αλλά κάπως έτσι έχουν τα πράγματα. Οσοι τον ξέ¬ 
ρουν, αναγνωρίζουν την αλήθεια στα γραφόμενά μου. Ηρθε η στιγ¬ 
μή, όμως, να σας τα πει και ο ίδιος. Ως γνωστόν, τα καλ(κ)όβουλα 
σχόλιά μου θα τα βρείτε στις αγκύλες. 

“Πρώτη επαφή τα Χριστούγεννα του 1999. Ασ’ το. (Οι παλιοί ξέ¬ 
ρουν). Δεύτερη επαφή Χριστούγεννα 2000.... Καλό, αλλά υπάρχουν 
και καλύτερα, που πολύ γρήγορα όμως τελείωσαν. Τρίτη επαφή τον 
Απρίλη του 2001 [τρίτη και φαρμακερή, που λένε]. Μετά από 4 ΰε- 
ητοε, επιτέλους ξεκίνησα τον πρώτο κανονικό χαρακτήρα μου. Είχα 
τις πρώτες εντυπώσεις από τα άειτιοε που είχα παίξει παλαιότερα 
και κατέβασα τα Ουεείε του παιχνιδιού από το Ιηΐβτπβί για να ξέρω τι 
κάνω. Η πρώτη συνάντηση με τα ΡβΙίρϊοηε μου έδωσε την αίσθηση 
ότι είχα μπει σε έναν κανονικό κόσμο. Μικρά, αλλά γεμάτο ζωή! 
[Πολλές φορές τα μικρά πράγματα είναι που κάνουν σημασία.) Φυσι¬ 
κά, είχα πς πρώτες συμπάθειες αλλά και τις πρώτες αντιπάθειες. Ο 
καιρός περνάει και οι πρώτες δηλώσεις της γυναίκας μου ήταν; Το 
παιχνίδι ή εγώ [Και παντρεμένος ο κύριος.,.ωραίοςςς!) Το παιχνίδι 
είναι τόσο ζωντανό, ώστε κάθε άνθρωπος βγάζει τον πραγματικό χα¬ 
ρακτήρα του, έναν χαρακτήρα εντελώς διαφορετικό από αυτόν που 
έχει στην πραγματική ζωή του [Από τις καλύτερες δηλώσεις που 
έχουν γραφεί πότε.) Οταν ξεπέρασα το αρχικό σοκ του ατελείωτου 


ΤΑΔΕ ΕΦΗ ΑΡΧΟΝΤΑΣ 

ρεπτίηρ και ηρέμησαν τα πράγματα (και οι λογαριασμοί του ΟΤΕ) και 
μετά τα πρώτα σιββΚηρε (στάση ΑΜΠΕΛΟΚΗΠΩΝ) με τα παιδιά του 
Τ40, κατάλαβα ότι στο παιχνίδι παίζουν άτομα κάθε ηλικίας, από 12 
έως 42 που είμαι εγώ - μεγαλύτερο δεν γνώρισα ακόμα. [Αυτό το 
αφήνω ασχολίαστο :)] Αυτό σημαίνει ότι προσφέρει ευχαρίστηση σε 
όλες τις ηλικίες, κάτι εξαιρετικά δύσκολο να επιτευχθεί από ένα 
απλό παιχνίδι. 

Ναι, το Τ40 δεν έχει τα τέλεια γραφικά, αλλά έχει αυτό το κάτι άλλο 
που, παρ' ΰπ ασχολούμαι με παιχνίδια από την εποχή του 8086, δεν 
έχω βρει πουθενά. Αν ήμουν γιατρός και έπρεπε να δώσω συνταγή, 
θα έλεγα: “Μακριά από το Τ40, γιατί είναι επικίνδυνο να μείνεις για 
πάντα στον υπολογιστή σου”. Παίζω 7 μήνες τώρα και θα μείνω 
τουλάχιστον άλλους 18! [...μακάρι να ήταν υπερβολές!) ΝΑΙ, θα με 
ανεχτείτε τόσο;-). Το κακό είναι ο περιορισμός του ΩυΜπήΛ/ΐεΜ σε 
αυτά το κείμενο που δεν ξέρεις π να πρωτογράψεις. Τέλος πά¬ 
ντων. Μια και ανάφερα τον εν λόγω τύπο, ένα μεγάλο ΜΠΡΑΒΟ για 
τη δουλειά που κάνει στο παιχνίδι και για όλη την πορεία που έχει 
διανύοει σε αυτό. [,..Τήβ ΡΙεαευΓβ 1$ Μίπβ.) 

Υ.Γ.: Δεν ανέφερα κανένα άνομα από τους παίκτες του Τ40 γιατί 
όλο και κάποιον θα ξέχναγα και θα μου κρατούσε μούτρα. 

Αλλά ένα θα πω: ΕΙΠΕ Η ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΠΑΡΕΑ! ΤΠϋηχ” 

Νομίζω ότι αυτό το γράμμα θα αφήσει εποχή... Απλό, λιτό, τα λέει 
άλα χωρίς υπερβολές. Αποτελεί μία φωτογραφία του Τ40, 


Μάρτιος · Απρίλιος 

Σάλος και αναστάτωση προκαλείται στην 
κοινότητα του Τ40, όταν αποκαλύπτεται ότι το 
διεθνούς φήμης κακοποιό στοιχείο Καίουτοί, 
γίνεται Θάπτε Μα 5 ΐβτ στο Τ40 Το όνομα αυ¬ 
τού, πολύ παραπλανητικό: ΟΜ-5ουζί. 



Τα πολυπόθητα διόδια του ΟταεΙβ είναι πραγ¬ 
ματικότητα, Ο υπεύθυνος του όλου εγχειρήματος 
ΒΙαεΙί-ΤταόβΓ δηλώνει τη συγκρατημένη αισιοδο¬ 
ξία του για το μέλλον του θεσμού. Αρχικά οι παί¬ 
κτες είχαν αντιρρήσεις για την πληρωμή των φό¬ 
ρων στο διόδια, αλλά μόλις είδαν τους δύο ει- 
σπράκτορες, ΡυΙΙ ΤταίηβεΙ 200 ΙβνθΙ ΑγοΚθγϊ, ΡαηΙτ 
11 , είπαν και ευχαριστώ παίρνοντας τα ρέστα. 
Ιούνιος - Ιούλιος 

Την 1 η Ιουνίου ξεκινάει το ενεπί... ΤΚθ Β 19 
$εταρΗ! ! Ο παίκτες, γυμνοί, χωρίς ίρεΙΙϊ, όπλο 
και ροΜοπε, πρέπει να παραμείνουν κλεισμένοι 
στο ΟταεΙε για 30 μέρες, χωρίς Ι 09 ΟΤί. Ο νι¬ 
κητής γίνεται ΟΜ... 

Αύγουστος - [(οτύρΒριος 

Μέγα σκάνδαλο Βλέπει το φως της δημοσιό¬ 
τητας. Ο Αόππίπ του Τ40 Ιωάννης Πατρικός, 
αποκαλύπτεται ότι είναι ένα άβουλο πλάσμα το 


οποίο εκτελει εντολές εκ των άνωθεν. Τα νήμα¬ 
τα στην πραγματικότητα κινεί... η κόρη του Κα¬ 
τερίνα! Εκθαμβοι ΟΜε και παίκτες δηλώνουν 
την υποτέλειά τους στο νέο αφεντικό. 



Ο σύντροφος Νοόοάγ με το σύντροφο ΚίϋθΓ- 
Κπ^ΙιΙ έκαναν τις απειλές τους πραγματικότητα. 
Κατέβασαν το λαό του Τ40 σε πανελλαδικές κι¬ 
νητοποιήσεις και απεργίες ενάντια στην κραταιά, 
καπιταλιστική αρχή ΟΜ-ΩυΜπινΥΐαΜ! Οι απαιτή¬ 
σεις τους ξεκίνησαν από ταπεινά Θέματα, όπως 
το ΤοΙκβπε Τί ΧΡ για όλους τους χαρακτήρες (όχι 
μόνο δθταρΚ), αλλά τελικά κατέληξαν σε πιο 
υψηλούς στόχους! Το σύνθημα ήταν: "ΔΩΙΤΕ- 
ΤΙΙ-ΡΙΑΘ5-ΣΤΟΛΑΟΓ 



Η νίτεοππ οος εύχεται χρόνια πολλά και σας 
κάνει το εξής δώρο: Αφαιρεί τα ΧΡ από όλα τα 
τέρατα του Τ4θ Οποιος πρόλοβε τον Κύριο 
είδε. Με δηλώσεις της στα μεγάλα κανάλια, η 
εταιρεία ευελπιστεί ότι με το νέο ραίεό θα 
εξασφαλίσει την ισορροπία των χαρακτήρων 
και ότι το παιχνίδι θα φτάσει σε άλλο επίπεδο. 
Ο ελληνικός Τ4Ω δοτνεΓ, με τη σειρά του, για 
να καλύψει τις ανάγκες των νέων αλλαγών, 


προσλαμβάνει 40 νέους ΟΜ$! 

Αντε, Καλή Χρονιά, μάγκες. Τα λέμε στο Ρε¬ 
βεγιόν του Τ40 03 
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ΑΠΟΧΑΙΡΕΤΩΝΤΑΣ ΤΟ 2001 

Τατελευιαίανέατηςχρον 


Τον Δεκέμβριο, 6ύο είναι ίο σημαντικά ν&ν° ν ότα: π αλλαγή ίου 
χρόνου και ίο Οαπιβε Γοιγ ιης Κάισοα. Κάθε χρόνο, μάλιστα, ολοένα 
περισσότεροι ραπιβΓε θιασκεθάζουν ασταμάτητα ατούς αχανείς 
χώρους ταυ Γαίτ, όπου φέτος ξεπεράστηκε κάθε προηγούμενο. 

του Μίλτου Κύρκου 


Ε ΤΟ ξ€νθδθχ£ίθ "ΡΓ6$ΐάεηΓ, ΟΤΟ αγαπη¬ 
μένα υπόγεια όπου τόσες μάχες έχουν 
δοθεί, προστέθηκε και το ισόγειο σα¬ 
λόνι για να χωρεσει το πλήθος των παι¬ 
κτών των παιχνιδιών στρατηγικής και φαντα¬ 
σίας. Μια φοβερή περιπέτεια στο Ουι^βοπί & 
0 γο9 ΟΠ5 ("Αυτός που τραγουδιέται στα όνει¬ 
ρα", από το Μιχαήλ και τη Σοφία Εΐνσπ) κυριάρ¬ 
χησε στα παιχνίδια ρόλων, ενώ κοντά βρέθη¬ 
καν η επική μάχη "Ημέρα της Φωτιάς" με τη με¬ 
γάλη σφαγή, και η τελευταία για φέτος περιπέ¬ 
τεια της ΚΡΘΑ, όπου οι αάνΘπίϋΓΘΓ^ έσωσαν 
την πρωτεύουσα του ΚπυΗ από τις ορδές των 
Ορκ, Το παιχνίδι του Ώ&Ώ Τπνϊα παίχτηκε πολ¬ 
λές φορές, καθώς πολλοί νόμιζαν πως ήξεραν 
τα πάντα για την 3η έκδοση, στο Μαομε: ΤΗθ 


ΟαίΚοππ9 το Ργο Τουτ ΟυαΙϊίϊοτ για την Οζόκα 
ήταν το τουρνουά με το μεγαλύτερο βραβείο 
(ένα ταξίδι στην Ιαπωνία!) και το Τβαπτ^ ήταν 
αυτό με το μεγαλύτερο κέφι, αφού οι παίκτες 
του Μαεμε, χωρισμένοι σε τριάδες, πάλευαν 
για τη νίκη. 

Δίπλα, όμως, στο Ο&Ο και τα Μα^ε παίχτη¬ 
καν και πολλά άλλα παιχνίδια, όπως τα Μα0θ 
ΚπΪ 9 ^ 5 , ΡοΙκοιποη και Ηαιτγ ΡοίίοΓ με συλλεκτι¬ 
κές κάρτες, (ϋΐιαίη ΜαίΙ με μινιατούρες, Ιοεμ 
6Π05 οί Ιΐιο 5 Ριη95 (όπου έγινε και το ρτβΓσ- 
Ιοα&β ίουΓπαηιεηϊ της Αθήνας). Τα επιτραπέζια 
είχαν την τιμητική τους με τον Αρχοντα των Δα- 
κτυλιδιών, τα Κάστρα του Μυστρά και τα υπό¬ 
λοιπα εξελληνισμένα παιχνίδια της Κάισσα, Η 
€θΓπρυρΓΘ55 δεν θο μπορούσε να λείπει από 


την εκδήλωση, ενώ δίπλα της ήταν τα περίπτε¬ 
ρα της Μβάια (με έναν δυνατό διαγωνι¬ 
σμό], του Αίολου, της ΡΡΘ Ελλάς, της Πανσέ¬ 
ληνου, του Εσπέρου κ,ά, 

Η εκδήλωση ήταν το ετήσιο ραντεβού των 
9 σπποΓ5, ο παλμός της ανάπτυξης των επιτρα¬ 
πέζιων παιχνιδιών στρατηγικής και φαντασίας 
στην Ελλάδα. Στο τέλος της εκδήλωσης οι 
παίκτες με μεγάλη χαρά αποχαιρέτησαν το φι¬ 
λόξενο χώρο, μια και το 2002 προβλέπεται 
καυτό! 

ΕΓΚΑΙΝΙΑ 

Στις 24 Νοεμβρίου έγιναν τσ εγκαίνια του 
7ου καταστήματος της αλυσίδας της Κάισοα 
στην Αθήνα, και 11ο συνολικά, στο Περιστέρι. 
Βοηθούντος και του καιρού, οι δεκάδες 
9 απΐθΓ5 που συγκεντρώθηκαν για να δουν το 
νέο κατάστημα στα δυτικά προάστια απόλαυ¬ 
σαν το εδέσματα που προσέφεραν οι ιδιοκτή¬ 
τες (Νίκος Σκαρέντζος και Πάνος Γαλανής] και 
διασκέδασαν, συζητώντας για τα τελευταίο 
παιχνίδια της χρονιάς. Πολλοί κοίταζαν με απο¬ 
ρία τα κοινωνικά &\\\$ των φίλων τους, τους 
οποίους συνήθως Βλέπουν γύρω από ένα τρα¬ 
πέζι να μη σηκώνουν τα μάτια από τα ζάρια ή 
τις κάρτες τους, Ιο νέο κατάστημα, με το όνο¬ 
μα Κάισσα - Πήγασος, βρίσκεται στην οδό Δή¬ 
λου 22 στο Περιστέρι. Δισργανώνει την πλήρη 
γκάμα των εκδηλώσεων της Κάισσα (βΡΘΑ, Ρπ- 
άαγ Ν^ΐ Μα^ε, Ατοπα, παιχνίδια για νέους 
παίκτες κ.α) με άψογο τρόπο και αποτελεί ήδη 
ένα καλό στέκι για τους χάρη στο ευ¬ 

ρύχωρο και άνετο υπόγειο που διαθέτει για 
όλα τα παιχνίδια. 

ΕΟΥΤ ΚΑΙ,,, ΓΚΟΛ! 

Ενα νέο παιχνίδι θα προστεθεί σύντομα κο¬ 
ντά μας, πάλι από τους Υ/Ιζαΐάζ σί ίΗο ^οα 5 ^ 
Πρόκειται για το ΘοαΙ, μία ποδοσφαιρική εξο- 
μοίωση, όπου οι παίκτες δα σχηματίζουν τις 
ομάδες τους χρησιμοποιώντας κάρτες με 
όλους τους σημαντικούς παίκτες του αγγλικού 
και ιταλικού πρωταθλήματος και μετά θα αντι¬ 
μετωπίζουν τους αντιπάλους τους σε επικούς 
αγώνες. Το νέο αυτό παιχνίδι ακολουθεί τη φι¬ 
λοσοφία των παιχνιδιών με συλλεκτικές κάρ¬ 
τες, αλλά χρησιμοποιεί και ένα ταμπλό για να 
βλέπει κανείς πιο εύκολα τις θέσεις των παι- 



■■Ε^Ρς Μα 5 ΐθΓ 

©όγ ΟΓββΙΚΓαΏ.ΟΓ 















Ο κόοιιοι; της ιρπν^ησίικ; 



κτών και τις τακτικές. Η Κάισσα μας 
πληροφόρησε πως μετά την είσοδό 
του στην αγορά 8 ο ξεκινήσουν 
πρωταθλήματα ανά κατάστη¬ 
μα, τα οποία 8 α ολο¬ 
κληρώνονται σε πρωτα¬ 
θλήματα όλης της Αθή¬ 
νας ή ακόμη και πανελ¬ 
λήνια! Είναι σίγουρο 
πως όσοι είναι λάτρεις 
του ποδοσφαίρου δεν 
θα αφήσουν την ευ¬ 
καιρία ανεκμετάλ¬ 
λευτη, προκειμέ- 
νου να κατασκευά¬ 
σουν την ομάδα των ονείρων 
τους και να την οδηγήσουν στο 
θρίαμβο. Και που ξέρει κανείς,.. Τσ 
Μαεμε: ΤΗβ ΟαίΗεπΓ^ έδωσε στο τελευταίο 
ΘαπηΘ$ Ραίτ της Κάισσα δωρεάν εισιτήριο για 
την Οζάκα * το Παγκόσμιο Πρωτάθλημα δεν 
είναι μακριά! 

ΤΟ ΗΑΚΗΥ ΡΟΤΤΕΚ 
ΑΠΟΓΕΙΩΝΕΤΑΙ! 

Οπως α να με νότα ν, μετά την προβολή της 
ταινίας "Ο Χάρι Πότερ και η Φιλοσοφική Λί¬ 
θος", το παιχνίδι με συλλεκτικές κάρτες με το 
ίδιο όνομα γνωρίζει στιγμές δόξας. Πραγματο¬ 
ποιούνται παιχνίδια επίδειξης στα καταστήματα 
της Κάισσα αλλά και σε μεγάλα παιχνιδάδικα, 
όπως τα καταστήματα Μουστάκα, τουρνουά, 
εκδηλώσεις κλπ. Ενα μεγάλο μέρος οπό το κοι¬ 
νό που ξεκίνησε με το ΡοΙίβπποπ περνάει στον 
ΗαΓΓγ Ροίϊβη αφού και το παιχνίδι με τις συλλε¬ 


κτικές κάρτες είναι ο καλύτερος τρόπος να 
αναβιώσει κανείς τις περιπέτειες του Χο- 
γκουάρτς και να απολαύσει ένο 
παιχνίδι σκέψης και στρατηγικής. 
Το Βασικό σετ που κυκλοφορεί 
περιέχει τους κανόνες 
του παιχνιδιού στα ελ¬ 
ληνικά, ενώ κυκλοφο¬ 
ρούν επίσης φακελάκια 
ενίσχυσης, τα γνωστά 
δοο$ίΘΓ ραεΙ<5 από τη 
βασική, πρώτη έκδοση, 
αλλά και από το 
πρώτο συμπλήρωμα, 
το ΘυίάάιίεΗ, με νέα 
αντικείμενα και κάρτες. 

Σε όλα τα καταστήματα Κάισ¬ 
σα μπορεί κανείς να μάθει τα πάντα 
γιο το παιχνίδι, ακόμη και εάν δεν έχει δικές 
του κάρτες, μια και στα παιχνίδια επίδειξης που 
οργανώνονται καθημερινά οι νέοι παίκτες παί¬ 
ζουν με έτοιμες τράπουλες των καταστημάτων. 
Φυσικά, για να πάρει κάποιος μέρος στα τουρ¬ 
νουά ΗαΓΓγ Ροϊϊογ, πρέπει να έχει τις κάρτες 
του, αφού ένα σημαντικό μέρος του παιχνιδιού 
είναι η κατασκευή της τράπουλας κάθε παίκτη 
ανάλογα με την τακτική που 8 α ακολουθήσει. 
Αυτή, όμως, δεν είναι η μαγεία των παιχνιδιών 
με συλλεκτικές κάρτες; 

Τον Ιανουάριο στα καταστήματα Κάισσα 
και σε καταστήματα παιχνιδιών δα αρχίσει να 
διεξάγεται το Ηαπγ ΡοΚογ Ιοα^ο, όπου οι φί¬ 
λοι των βιβλίων και της ταινίας θα μπορέσουν 
να παίξουν σε ένα οργανωμένο περιβάλλον 
το παιχνίδι με τις συλλεκτικές κάρτες, κερδί¬ 



ζοντας μοναδικές κάρτες, μπλουζάκια και άλ¬ 
λα δώρα. 

Η ΑΝΟΙΧΤΗ ΓΡΑΜΜΗ ΤΗΣ ΚΑΪΣΙΑ 

Οποιος πήρε στο προηγούμενο τεύχος του 
"Ρ€ Μα$ί 0 Γ" το 00 με το παιχνίδι του Μα^ε 
και έχει ακόμη απορίες (παρά τσ υπέροχο άρ¬ 
θρο του ίδιου τεύχους] μπορεί να τηλεφωνήσει 
στην ανοιχτή γραμμή της Κάισσα, στο τηλέφω¬ 
νο 0929165. Η γραμμή λειτουργεί κάθε ημέρα 
εκτός Σαββάτου και Κυριακής από τις 10:00 
το πρωί μέχρι τις όΰΟ το απόγευμα και έχει ως 
στόχο να βοηθήσει τους παίκτες των παιχνι- 
διών στρατηγικής και φαντασίας να λύσουν τις 
απορίες τους πάνω στα προϊόντα που κυκλο¬ 
φορούν καθώς και για κάθε κανόνα ή κάρτα. Η 
γραμμή λειτουργεί ήδη πάνω από ένα δεκάμη¬ 
νο και ο υπεύθυνος για αυτήν από τη μεριά της 
Κάισσα, ο Αγγελος Στύλος, μας ενημέρωσε 
πως έχει δεχτεί πάνω από 2.500 τηλεφωνήματα 
από παίκτες για τα πιο σημαντικά ή απίθανα 
πράγματα. Το πιο αστείο ήταν ένα τηλεφώνημα 
από έναν μικρό θαυμαστή των ΡοΙ^οπιοπ, ο 
οποίος ρωτούσε εάν η Κάισσα τα Βάζει τσ 
βράδυ στο παχνί να κοιμηθούν! Επίσης, η ανοι¬ 
χτή γραμμή της Κάισσα ενημερώνει κάθε εβδο¬ 
μάδα για τις εκδηλώσεις των διάφορων κατα¬ 
στημάτων, επιλύει προβλήματα ή αβλεψίες 
στους κανόνες των παιχνιδιών, δίνει τις τελευ¬ 
ταίες πληροφορίες για τις νέες κυκλοφορίες 
και στηρίζει με κάθε τρόπο την εξυπηρέτηση 
προς το κοινό των 9001 θγι 



Η πό τα 2002 η Κάισσα καθιερώ¬ 
νει το θεσμΰ του μηνιαίου Ραϊη 
της γιορτής δηλαδή που περί¬ 
που μία φορά το μήνα (10 φο¬ 
ρές το χρόνο) θα διεξάγεται στο ξενο¬ 
δοχείο “Ργ65Ι[1βπΓ. Οι γιορτές αυτές 
των παιχνιδιών θα έχουν συγκεκριμέ¬ 
νο θέμα κάθε μήνα, αλλά οι παίκτες 
θα μπορούν να γνωρίζουν και τα υπό¬ 
λοιπα παιχνίδια στρατηγικής και φα¬ 
ντασίας. Το 63ΓΠ65 Ρ3ϊγ του Ιανσυαρί- 
ου έχει ως θέμα το Μα^ία: Τάε βαΐίι&Γ- 
ίηο, συμπίπτει με το τουρνουά της νέ¬ 
ας κυκλοφορίας των καρτών του Τογ- 
γπθπΙ και θα φιλοξενήσει και παιχνίδια 
για νέους παίκτες στα υπόλοιπα παι¬ 
χνίδια της Κάισσα, με δωρεάν είσοδο. 
Το θέμα των υπολοίπων θα ανακοινω¬ 
θεί στο τέλος Δεκεμβρίου, αλλά ήδη 
γνωρίζουμε πως κοντά στο Πάσχα θα 
γίνει το Ε53ΠΊ63 Ρώτ των καθαρών επι¬ 
τραπέζιων, με ταμπλό και πιόνια! 


®ί>γ αΓβεΙ<Γεη).αΓ 


Ρ€ Μα &ΙθΓ 


















ΚΑνΕΝΙΟΓΤ 
0ΑΜΡΑΙ6Ν 8ΕΤΤΙΝ6 

Οιρ ό 4 ΐα ςιοιιΟ&Οεπι σιρ έφ ει . 


Η $μγοπΙ 8 5οτεβτγ χτυπά και πάλι την πάρτη των απανταχού φίλων 
ίου 880 με ένα νέο προϊόν, για να ακριθολογούμε, με μία 
επανέκβοση παλαιού. Ο λόγος για τον κύαμο του ΚανοπΙσΚ! Πρόκειται 
για το μοναδικό μυστηριώδες και τρομακτικό ββίΐίηρ για 880. Καλώς 
ήρθατε στη νέα έκθοσπ του πιο τρομακτικού, σκοτεινού και 
ομιχλώβους κόσμου υπό τπ σφραγίδα της ΜίΗΠβ ΗοΙί. 


του Νίκου ΟυΜπιΜΐαΜ Κόντη 
ΟυΜπι ν*/}αΜ@ΟϊθΝθίψ 

_ _ άδε κόσμος (5βΐίίη9] του Ουη9©οη5 
& Ογο9οπ5 γ από την πρώτη έκδοση, 
διακρινόταν για ένα βασικό χαρα- 
1^^ κτηριστικό του. Καδένας είχε κά¬ 
ποια σημαντικά στοιχεία, τα οποία αποτελού¬ 
σαν την ειδοποιό διαφορά του από τους άλ¬ 
λους κόσμους. Στην προκειμένη περίπτωση, 
στον κόσμο του ΒανβπΙοίί τα χαρακτηριστικά 
ήταν τα έξης: ο κόσμος ήταν δημιουργημένος 
από το ίδιο, αγνό κακό, είχε ατελείωτο μυστή¬ 
ριο, πολλούς βρικόλακες, ακόμα περισσότε¬ 



ρους ϋηάβαά και μια ατμόσφαιρα ΟοϊΙιίε. 
Ατελείωτες ομιχλώδεις νύχτες, απέδαντοι που 
δεν ησυχάζουν ποτέ, η πανσέληνος να σε ζα¬ 
λίζει, βρικόλακες που κυριαρχούν σε πόλεις 
και κανείς δεν μπορεί να τους αντισταδεί, σα¬ 
τανικές παραδρησκευτικές οργανώσεις που 
κάνουν ανδρωηοδυσίες, ξεχασμένα κάστρα 
και ναοί με ανατριχιαστικό ντεκόρ. Νομίζω ότι 
μπήκατε στο νόημα.» 

Ομως, ο υπέροχος αυτός κόσμος δεν πήγε 
και τόσο καλά οικονομικό, οπότε με την κυκλο¬ 
φορία της τρίτης έκδοσης η Υ/ιζαιό$ Οί ΤΗθ 
^ α$ί αποφάσισε ότι δεν δα συνεχίσει να εκδί¬ 
δει υλικό για το ΡανβπΙοίΐ Τότε ήταν που άρπα¬ 
ξε την ευκαιρία η δννοίό & δοιχθίγ και αγόρα¬ 
σε τα δικαιώματα του τίτλου από τη ν/ΐζαΓ 05 
και με τη Βοήθεια του 020 δγ^βιπ έκανε το 
όνειρο πραγματικότητα: επανέκδωσε το 
βανεπίοΗ, ούτως ώστε να είναι συμδατό με την 
τρίτη έκδοση. Δεν περιγράφεται η χαρά των 
απανταχού φανατικών του $βηίπ9 αυτού, που 
προς στιγμήν νόμισαν ότι δα έχαναν για πάντα 
τον αγαπημένο τους κόσμο, αλλά τελικό τον εί¬ 
δαν να σνασταίνετε. 

Το Βιβλίο είναι ΗαΓάεονοΓ 222 σελίδες, με 
ποιοτικό περιεχόμενο και φοβερό ατίννοΓ^ Εί¬ 
ναι αναμφίβολα μια δουλειά που μπορεί να 
αναμετρηδεί στα ίσα με το ΘοζθΙΙθθγ και το 
Το^οΝθη ΚβαΙπι* ΟοΓηραί^η $θΙίίη9 της 
ννίζατάί. Γιο ακόμη μία φορά η $ννοΓ0 & 
δοτεοΓγ παραδίδει μαδήματα και με την πάρο¬ 
δο του χρόνου παρατηρώ ότι συναγωνίζεται 


όλο και περισσότερο τη ννίζατόδ Οί ΤΗο €οο 5 ί. 
Σύντομα 8α κυκλοφορήσουν και άλλα δύο Βι¬ 
βλία για το ΚανβηΙοίΐ, Το πρώτο είναι το δοετο! 
Οί ΤΗθ ΟΓεαε) ΡβαΙπίδ, που περιέχει απαγορευ¬ 
μένη γνώση, μόνο για τα μάτια του Ουπ^βοη 
Μα5ϊβΓ, με αναλυτικές πληροφορίες για τις σα¬ 
τανικές δυνάμεις που κυριαρχούν στον κόσμο 
του βανεπΙοίί, και το δεύτερο είναι το ΟοηίζΘΠδ 
Οί ΤιΗ© ΟογΙφθ**, που είναι μία συλλογή από τα 
πιο ανατριχιαστικό, γεμάτα κακία τέρατα που 
κατοικούν στο ΚΰνβηΙοίΗ 
Πριν να κλείσουμε, να σας υπενδυμίσουμε 
ότι στις 27 Δεκεμβρίου το Ραηία^γ 5Ηορ διορ- 
γανώνει μεγάλο Τουρνουά Ιοτό Οί ΤΗθ βίη^ 
Τταάίηρ 0αΓ0 Οαηβ, όπου ο νικητής 8α αμει- 
φθεί με αυθεντικό επιχρυσωμένο δαχτυλίδι 
Ιογ8 Οί ΤΗε Κϊπ95! Μην το χάσετε, γιατί εσείς 
8 α χάσετε.» Αντε, Καλή Χρονιά! 

Ή 


Πρόγραμμα Εκδηλώσεων 


ΡΑΝΤΑ5Υ 5ΗΟΡ · ΙΑΝΟΥΑΡΙΟ! 2002 


Σάββατο 5/1: \Λ/3ΓΗ3ΓΠΐπβΓ 40Κ 
ΤουΓηίΐπβηΐ 

Σάββατο 12/1: ν^ιΉΒηίΓηβΓΡβη- 

Ιαδγ ΤουΓπβηηβηί 
Κυριακή 13/1: ννβιΙΟΓάδ 03Πΐ 
δ3ΓΠβ ΤΟυΓΠΗΓηβΠΐ 

Σάββατο 19/1: 1_ογ0 0( ΤΙιβ Ρϋηρε 
ΤουΓΠΒΓΠβηΐ 

Κυριακή 20/1: ΜΒρίο: ΤΙιβ δΒίίιβΓ- 
ίΠ 0 , ΤουΓΠΒΙΓΊβηΙ (Τγρβ 1 -Μ 33 ίβΓ 5 ) 
Σάββατο 26/1: νβΓΠρίΓΒ 03Γΰ 03ΓΠΘ 
ΤουΓΠ3ΓηβηΙ 

Κυριακή 27/1: Ιβςεπιΐ Οί ΤΙιε Ρίνβ 
ΡΙΐηςε ΤουΓηβΓηβηΐ 
Κάθε απόγευμα: Οβπίο θθγγιθβ στο 
513Γ ν/3Γ5 03Γϋ 63ΠΊ6! 

Κάθε Πέμπτη απόγευμα: 5(3γ \Λ/3γξ 

03Γΰ δ3ΠΊΘ Νίςίιΐ! 

Κάθε Παρασκευή: ϋνβ γο!θ ρΐθγίπς 
\/ 3 ΓπρϊΓβ: Η Μεταμφίεση! 


ΜαίΙβΓ 

©ύν οΓββΙ<Γατ\.οΓ 

















β ροφοριες: 

' νοικτη γραμμή Καισσα 

*. τήλ: 6929165 


©ί>γ αΓββΙΚΓαη.αΓ 


ψ 


ες πανίσχυρες κάρτες 
νεα επέκταση 




>ν\νΛν.1ζαΪ55Η§αιη€5χοιη 








Η Ισις, ηροστάτιδα των Φαροώ και θεσ-μητέρα, και ο σύζυγός της Οσιρις, θεός της 
γονιμότητας και κριτής των ψυχών του κάτω κόσμου, εμπνέουν τους παίκτες σε αυ¬ 
τό το γρήγορο και έξυπνο παιχνίδι υπολογισμού και μνήμης. Οι παίκτες τοποθετούν 
κλειστούς, δετικούς ή αρνητικούς, αριθμούς στα τετράγωνα του ταμπλό, δημιουργώντας 
γραμμές και κολόνες Θετικής ή αρνητικής απόδοσης, ενώ παράλληλα τοποθετούν και τα 
πούλια τους οε δέσεις που θα τους αποφέρουν τα περισσότερα κέρδη ή τις λιγότερες ζη¬ 
μιές. Το παιχνίδι είναι ρευστό μέχρι την τελευταία στιγμή, καθώς η τοποθέτηση νέων τετρα¬ 
γώνων ανατρέπει και την πιο έξυπνη στρατηγική και η τελική καταμέτρηση μπορεί να κρύ¬ 
βει πολλές εκπλήξεις. Η συσκευασία περιέχει 1 ταμπλό, 22 τετράγωνα παιχνιδιού, 32 
πούλια, 4 δείκτες μέτρησης, 4 δείκτες των ±20 πόντων και κανόνες του παιχνιδιού. Προο¬ 
ρίζεται για 2-4 παίκτες ηλικίας 7+. Μέση διάρκεια παιχνιδιού: 10*20 λεπτά. Το παιχνίδι εί¬ 
ναι στα ελληνικά. 


Ενα προϊόν της Καισσα. 


€14 (4.770 δρχ.) Διατίθεται οπό την Καισσα 


80Ν6 & δΙΙΕΝΟΕ: Α 61ΙΙ0ΕΒ00Κ ΤΟ ΒΑΒ03 & ΒΟΟυΕδ 


Ο ι Βατά* και οι Ροεμο* βασίζονται στις γνώσεις και στις ικανότητες τους για να κερδί¬ 
σουν το πλεονέκτημα εναντίον οποιουδήποτε αντιπάλου. Σε αυτό το Βιβλίο θα Βρει* 
τε ό,τι χρειάζεστε για να κάνετε το χαρακτήρα σας μοναδικό. Νέα {&αί5, 
ε!α$£ο$, όπλα, ϊροΙΙδ, μαγικά αντικείμενα και εξοπλισμός, αναλυτικές οδηγίες για να δημι¬ 
ουργήσετε τις δικές σας παγίδες με 90 παραδείγματα, περιγραφές πολλών ίήϊονοδΐ %Μ 
και Βατάιε εσΙΙοε^ Επιπλέον λεπτομερείς κανόνες για το πώς να κάνετε ίΐαπίί τους αντιπά¬ 
λους σας στη μάχη και πολλά άλλα... Για να χρησιμοποιήσει αυτό το Βιβλίο ο Ου^θοπ Μα$- 
Ιθγ πρέπει νο έχει το ΡΙαγθί'5 ΗαηάΒοοΙς, το Ουπ^εοπ Μο$Ιβτ '5 Ουΐάε και το ΜοπίίοΓ Μαπυ- 
αΙ, ενώ οι παίκτες χρειάζονται μόνο το ΡΙαγετ $ ΗαηθΒοοΙς. Το βιβλίο είναι στο αγγλικά. 


Ενα προϊόν της I Μζ3Γ(ί$ οίίίιβ 0θ3$ί 


€2348 (8.000 δρχ.) Διατίθεται από την Καισσα 


0ΒΑ60Ν3 ΒΡ6: ϋΕΕΡ Η0ΡΜΖ0Μ. 


Μ ία σειρά σεισμών και ηφαιστειακών εκρήξεων έχουν συγκλονίσει την ήρεμη γη. Οι κά¬ 
τοικοι έχουν δει περίεργα πλάσματα τις νύχτες και ο φόβος απλώνεται στην ήδη ανήσυ¬ 
χη ύπαιθρο. Καθώς οι ιστορίες μιας χαμένης φυλής που πολεμούσε τα άπονν αρχίζουν 
να ξανακούγονται, μόνο οι πιο γενναίοι αάνβπϊυΓεΓ5 τολμούν να μπουν στα σκοτεινά υπόγεια. 

Το Οβςρ Ησπζοπ είναι μία ανεξάρτητη περιπέτεια για το παιχνίδι Ουπ^εοπί & ΟΓαερη*. 
Σχεδιασμένη για χαρακτήρες 13ου επιπέδου, παρουσιάζει στους ήρωες έναν χαμένο πολι¬ 
τισμό που πρέπει να α να καλύψου ν και να σώσουν. Γιο να χρησιμοποιήσει αυτό το βιβλίο ο 
0 υη9&σπ Μα$ίοΓ, πρέπει επίσης να έχει το ΡΙσγβτΐ ΗσπάΒοοΙς το βυη^οπ Μο5ϊογ' 5 Ουίάθ 
και το Μοη$ΤβΓ ΜαηυσΙ, Το βιβλίο είναι στα αγγλικά. 


Ενα προϊόν της Μζ3τύ$ ο! Ιόβ ϋθ35ϊ. 


€11,74 (4.000 δρχ.) (Διατίθεται από την Καισοα 


ΤΒΑ0ΙΝ6 ΟΑΒϋ 6ΑΜΕ: ΟϋΙϋΟΙΤΟΗ ΟυΡ Β008ΤΕΒ 


)Ρ^ ΜαίΐΟΓ 


©όγ αΓββΙΚΓαπ.αΓ 


ΠΕΖΙ0 ΠΑΙΧΝΙΔΙ: ΙΣΙΣ & ΟΣΙΡΙΣ 


Π άρτε τη μαγική σκούπα σας και πετάξτε στους ουρανούς με τις κάρτες του Ουίά- 
άϊίεΗ (Ιυρ, τη νέα επέκταση του παιχνιδιού με συλλεκτικές κάρτες Ηαπγ ΡόΟθΓ. Αυ¬ 
τό τα σετ περιέχει πάνω οπό 70 νέες κάρτες με ξόρκια, αντικείμενα και χαρακτή¬ 
ρες Βασισμένους στο πρώτο Βιβλίο της σειράς Ματτγ ΡοΟβΓ, Τώρα μπορείτε και εσείς να 
παίξετε στο ΟυΐάάΐίεΗ Ουρ μαζί με τους άλλους μάγους της Ακαδημίας Ηοο^αιΐί! Κάθε 
Βοο5ϊθγ περιέχει 11 τυχαίες κάρτες. 


Ενα προϊόν της )ΝϊΖ 3Γ(Ι$ οί Ιόο Οοοεί. 


€440 (1.500 δρχ.) Διατίθεται απο την Καισοα 



























Μέπ 


ΕΠΙΤΡΑΠΕΖΙΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ: ΚΑΙΣΑΡΑΣ ΚΑΙ ΚΛΕΟΠΑΤΡΑ 



Ο Καίσαρας και η Κλεοπάτρα ανταγωνίζονται για να καθορίσουν το ποσοστό ανε¬ 
ξαρτησίας της Αιγύπτου στο μέλλον. Η τελική απόφαση βρίσκεται στα χέρια των 
ισχυρών πατρικίων. Οι δύο παίκτες, ως Καϊσαρας και Κλεοπάτρα, χρησιμοποιούν 
την επιρροή τους και τις ειδικές ενέργειες τους για να φέρουν πατρικίους με το μέρος 
τους. Οταν ζητείται μία ψήφος εμπιστοσύνης, ο παίκτης με τη μεγαλύτερη επιρροή κερδίζει 
την ψήφο ενός πατρικίου. Κάθε ψήφος τού δίνει και έναν πόντο νίκης. Επιπλέον πόντοι νί 
κης κερδίζονται εάν ελέγχεται η πλειονότητα μιας ομάδας πατρικίων, εάν ο παίκτης επηρε 
άζει μια ολόκληρη ομάδα πατρικίων και εάν υπάρχουν έξτρα πόντοι λόγω μυστικών επιρ 
ροών. Οποιος ή όποια κερδίσει τους περισσότερους πόντους κερδίζει το παιχνίδι, καθορι 
ζοντας τη μοίρα της Αίγυπτου. Το παιχνίδι περιέχει 74 κάρτες επιρροής, 2ό κάρτες ενερ 
γειών, 21 κάρτες πατρικίων, 8 κάρτες ψήφων εμπιστοσύνης, ό κάρτες μυστικής επιρροής, 
1 Βιβλίο κανόνων. Το παιχνίδι προορίζεται για 2 παίκτες ηλικίας 10+. Είναι στα ελληνικά. 



€14,64 (4.990 δρχ.) Διατίθεται οπο την Καισσο 


Ενα προϊόν της Κάισσα. 


ΜΑΕΙϋ: ΤΗΕ 6ΑΤΗΕΒΙΝ6 ΝΟνΕΕΓϋΕΟΙΤ 



Μ ια σκοτεινή ανοιξιάτικη νύχτα, εννέα εβδομάδες μετά την προκαθορισμένη μέρα, 
το ΜΝ$ Αφθαρτος, ένα υποβρύχιο Βαθύ κολυμβητής, τσξεως Γ, αποχωρεί από το 
νησί $απσί$Ι με είκοσι άτομα πλήρωμα, αγνοώντας παντελώς το αναπόφευκτο. 
Οπλισμένη με άκρως απόρρητες συσκευές, μία ομάδα ατρόμητων 9 Ποππθ εξερευνητών ξε¬ 
κινάει ένα θρυλικό υποβρύχιο ταξίδι, με σκοπό νο μάθει γιατί μερικές πολύ μεγάλες πέ¬ 
τρες επιπλέουν. Παρ' όλο που το μέλλον του κόσμου δεν είναι αβέβαιο λόγω αυτού του 
ταξιδιού, το δικά τους μέλλον σίγουρα είναι. 

Αυτή είναι η ιστορία τους και η ιστορία ενός μέλους του πληρώματος, του ΟοπυπάΓυπι, 
του ηρωικού ς^οπϊβ που πρωταγωνιστεί στην τριλογία ν/αΓ οί 5ουΙ$ των ΜαιραΓβί Υ/θΪ5 και 
Ιτσεγ ΗϊεΙσηαη. Το Βιβλίο είναι στα αγγλικά. 


€8,21 (2.800 δρχ.) Διατίθεται απο την Κοισσο 




Ενα προϊόν της Μζ3Τ0$ οϊ ίίιβ Οθ3$ί. 


Ρ0ΚΕΜ0Ν ΤΚΑϋΙΝβ ΟΑΒϋ 6ΑΜΕ: ΝΕΟ 3 ΚΕν 


ϋ&ϋ ϋΒΑΟΟΝίΑΝΟΕ ΝΟνΕΙ: ΟΟΝ 


Α πό τα υπόγεια ενός κατεστραμμένου πύργου εμφανίζονται τρία αρχαία και πανίσχυρα 
ΡοΙ<6Γηοη5. Το ταξίδι συνεχίζεται με την αποκάλυψη αυτών των θρυλικών ΒοΙίθπιοπί, Το 
Νοο 3 βθνθίαϋοπ έχει 64 νέες κάρτες με ΡοΙ^σιηοηί που εμφανίζονται για πρώτη φορά 
σε αυτό το σετ, όπως τα Ηο-οίι, Επΐαί και το Κοίλου. Από τις 64 κάρτες της νέας συλλογής οι 
27 είναι ολογραφικές (τις ονομάζουμε και μεταλλικές), από τις οποίες οι 14 είναι σπάνιες. Το 
παιχνίδι κρύβει και ένα μυστικό; Υπάρχουν δύο μοναδικές κάρτες μυστηρίου που κανείς δεν 
αποκαλύπτει τι κάνουν στο παιχνίδι] Κάθε Βοο^Ιογ περιέχει 11 τυχαίες κάρτες. 


€4,40 (1.500 δρχ.) Διατίθεται απο την Καισσπ 


Ενα προϊόν της \Νϊζοτάζ οί ΙΗο 0θ3$ί. 


ε μια θρυλική εποχή.., σε έναν κόσμο αποκομμένο από το Σόμπαν εξαιτίας ενός αρ- 
■ χαίου πολέμου, ένας πολεμιστής - μισός άνθρωπος, μίσος τίγρη, - ξεκινάει μία επικίν- 
ΗΙ δυνη περιπέτεια που θα κρίνει το μέλλον μιας ηπείρου. 

Ακόμα και η άμμος της ερήμου δεν μπορεί να σβήσει την ιστορία του \θά\\ 0)αηοη, 
ενός χαρακτήρα από το Θχραπίίοπ Ιβ9βηάί του Μα^ε: ΤΚσ Οαΐήοιϊπ9 (Χ3. Το Βιβλίο εί¬ 
ναι στα αγγλικά. 


€8.21 (2.800 δρχ.) Διατίθεται απο την Κοισσο | 


Αν προϊόν της I νΐζ3Γϋ$ οί Οιβ Οοβιί 



©ί>ν ΟΓβε^ΓΟΤΙ.ΟΓ 




























Τ ο ραηηβ του Ι_οπ^ Οί ΤΗ ο βίη95 έχει συνεπάρει τους ηάντες, μικρούς και μεγά¬ 
λους! Μετά το 5 ΐοιΐ£Γ άβά> του Αταοοτη και του ΟαηάαΙί, μπορείτε νο προμηθευ¬ 
τείτε και το άβΐυχβ δίαιΙθΓ είθε^ στο οποίο περιέχεται ένα κανονικό άβελ 60 καρ¬ 
τών, 3 τυχαίες γογθ κάρτες, ενα 0 οο$Ϊθγ ραείκ των 11 καρτών, Βιβλίο κανόνων, λίστα με 
όλες τις κάρτες και για τους συλλέκτες συλλεκτικό κουτί καρτών και 25 μαύρα και κόκκι¬ 
να γυάλινα ϊοΙςθΠ 5 γιο να σας βοηθουν στη διεξαγωγή της παρτίδας. Επεκτείνετε τη συλλο¬ 
γή οας τώρα, με το αυλλεκτικό αυτό πακέτο,.* Τρέξτε να το προμηθευτείτε, γιατί τα περιορι¬ 
σμένα αποθέματα εξαντλούνται! 

Τταάιηρ Οστά Οατηβ ίοίά οί ΤΗβ Κΐη^δ. 


Ενα προϊόν της ΟβοϊρΗβτ. 


€26 (9.200 5ρχ,) Διοτίβετοι απα το Ρ3Πΐ35γ 8Νορ 


ΤΗΕ νιηο 


Μ Μ υκλοφόρησε η Γβνϊδθά βάϊΗοη του ΒοοΙί Οί ΤΗβ Υϊγ\ά και όχι Υί'ΑάΙ Τι είναι το 
I· ννγΙό? Μα, φυσικά, ο κόσμος των Θαωυ, ο κόσμος των Λυκανθρώπων, το πιο πα- 
Β » ρεξηγημένο, απρόβλεπτο και αινιγματικό πνεύμα της Γης, το οποίο προσπαθεί το 
ννγΓππ να κατασπαράξει! Πώς υπερασπίζεται το Μ/γΜ τον εαυτό του από απρόβλεπτες κα¬ 
ταστάσεις και εχθρούς; Ποιες δυσκολίες αντιμετωπίζει; Ποια τέρατα είναι γεννήματα του 
ν/γίά και τι δυνάμεις έχουν; Πώς μπορεί να γίνει το πιο σωστό 5^0Γγ+βΙΜπ9 του Υίγ\ά; Αυτά 
και πολλά ακόμα ερωτήματα βρίσκουν την απάντησή τους στις γραμμές του νέου βιβλίου, 
ΒοοΙί Οί ΤΗβ ν/γίά. 

Ακβζζοτγ για το Υ/βΓβν/οΙί ΤΗβ ΑροαοΙγρ$β. 


Ενα προϊόν της Μ/Μβ I Λίοίί 


€21,1 (7.200 δρχ*) Διατίθεται απο το Ρ 3 πΐ 35 γ δίιορ 


Ε: ΤΗΕ ΜΑδΟϋΕΒΑΟΕ Τ0ΚΕΑ00Κ 


ΤΗΕ ΚΙΝϋδ ΤϋΒ ϋΕίυΧΕ δΤΑΒΤΕΗ δΕΤ 


Η σειρά από νουβέλες που βασίζονται στις 13 εΙαπ$ του ναιηρΪΓο ολοκληρώθηκε* Η 
ννΗΐ^β \νο!ί, όμως, δεν έμεινε με σταυρωμένα χέρια* Εβαλε μπρος το νέο ρΓ 0 |βεϊ 
της, στο οποίο θα απολαύσουμε ιστορίες σε αυτοτελή κόμιξ από κάθε εΙαπ, Φημο- 
λογείται ότι 8 α εκδοθούν κόμιξ και για τις 13 εΐαηϊ με την ίδια ακριβώς σειρά που κυκλο¬ 
φόρησαν και οι νουβέλες. Τα κόμιξ γίνονται με τη συνεργασία της εταιρείας Μοοπδίοπβ. 
Το σΓίνοΓίς είναι ακριβώς όπως θα το φανταζόσασταν... Θα το δείτε και θα σας τρέξουν τα 
σάλια! Σύντομα θα δούμε ιστορίες κόμιξ και για το Μογο^οΙΓ ΤΗβ ΑροεσΙγρδβ* Καλώς ήρ¬ 
θατε στη νέα πτυχή του κόσμο της ΜΝΐβ ννοΐί! 

Κόμιξ βασισμένο στον κόσμο του Υοαιριτβ: ΤΗβ ΜαΞηυβίαόβ, 


Ενα προϊόν της Υ/όΐίβ Μ/ο//. 


€8.5 (2/900 δρχ.) Διατίθεται οπο τα Ρ 3 Πΐ 3 κγ δΗορ 


Π έντε αιώνες τώρα οι ΚίπάΓβά της ΘαηηαπΙΙα Βρίσκονται σε εμπόλεμη κατάσταση με 
του Οαιηιίβϊ της δαόΐχτί. Στον σύγχρονο κόσμο ο πόλεμος δεν είναι όπως παλιά. 
Οι βασιλιάδες δεν κρύβονται πίσω από τους στρατιώτες τους και η φωτιά της Ιε¬ 
ρός Εξέτασης έχει σβήσει προ πολλού! Πώς, λοιπόν, διεξάγεται αυτός ο πόλεμος; Πώς λύ¬ 
νουν τις διαφορές τους οι αντίπαλες παρατάξεις; Το βιβλίο περιέχει πληροφορίες για τις 
τακτικές που πρέπει να χρησιμοποιούν οι παίκτες ενάντια στην αντίπαλη παράταξη, συμ¬ 
βουλές για τους 5 ίθΓγίβΙΙβΓ* που θέλουν να παίξουν ένα δαόΙχιί-ΟαηΓίαπΙΙα $ 0^1119 και πολ¬ 
λές ακόμα σημαντικές πληροφορίες. 

Αααβ55θΓγ για το Υατορΐτβ: ΤΗβ Μσδψβωώβ. 


Ενα προϊόν της Μίΐβ ΜοΙΙ. 


€211 (7.200 δρχ.) Διατίθεται οπο τα Ρ 3 ηΐ 35 γ δϊιορ 


Μα$(ιβΓ 

©όγ αΓββΙΚΓαη.αΓ 
















:<Μ|ΓοΑ. 8016041 


ΙΑ, 




ΐΤ 

^·Γ 

ΐΛ^ΓνΙ 










I Οο ί( γουΓδθΙί 

00ΗΝ10Α0 ΑΚΕΙΕΒΑΤΟΒ Ρ1ϋ$ 5.0! 

. Ο αντίπαλος ίου Οθ(ΚΪ9^1 


ΟοΗπΙοβιϋπΒ, το άλφα και ία ωμέγα ίου ΙπΙβγπθΙ... ή ακόμα καλύτερα 
α ορισμός του ΙηΙβΓηβΐ! Ολοι όσοι μααίνουν στα ΔιαΟίκτυα κατεβάζουν 
αρχεία από Διάφορα αϋαα που επισκέπτονται, εικόνες, προγράμματα, 
ιραγαύβια, βίντεο, έγγραφα και πολλά άλλα. Ετσι, απαραίτητος 
σύντροφός τους στις εργασίες τους είναι ένα άοινηΐσαά ιτιβηβρβΓ 
πρόγραμμα. Το Βιασημόιερο είναι το ββίΒίυΜ, έχοντας ως μανάβικό 
αντίπαλό ταυ στη συγκεκριμένη κατηγορία το ΟοινηΙοαά ΑεεβΙβΓβίοΓ 
ΡΙυε, με το οποίο μάχονται επί ίοοις όραις. 


του Νίκου ΟυΜπιΜ/ιαΜ Κόντη 
ΟυΜτη ν/ίαΝ@οΐβηθΙ^Γ 

Π ριν νο ξεκινήσουμε την παρουσίαση, 
8ο ήθελα νο αναφέρω ότι υπάρχει 
και ένας τρίτος διάσημος άονοΐοαά 
πιαπα^Γ ο ΟοΖίΙΙα, ο οποίος όμως 
δεν είναι τόσο διαδεδομένος όσο ο ΟβίΚ^Ηί 
και ο ΟοννπΙοαό ΑεοΘΐβΓαίοΓ Ρΐυ&. Στο παρόν 
"Οο Ιΐ ΥουΓ$θΙί" δα δούμε τον ένα εκ των δύο 
πιο διάσημων άο^πΙοαά ιπαηα^βΓδ του ΙηϊβΓ- 
τον ΟοννηΙοαό ΑεεοίΘΓαίοΓ ΡΙυ5. Τι σημοί- 


νει, όμως, όον/η!οαόίπ9 πιαηα 9 βΓ και τι δου¬ 
λειά κάνουν αυτού του είδους τα προγράμματα 
που είναι τόσο απαραίτητα σε κάθε χρήστη του 
ΙπίβΓποί; Οταν ένας χρήστης ενεργοποιεί μέσω 
ενός ΙιπΙς το άοΜίΙοαάιπ^ ενός αρχείου, δηλα¬ 
δή τη σταδιακή μεταφορά ενός αρχείου από 
τον 50ΓΥΘΓ του 5Ϊί0 που επισκέπτεται στο σκλη¬ 
ρό δίσκο του, η διαδικασία αυτή, ανάλογα με 
το μέγεθος και την ταχύτητά της, 8α πάρει κά¬ 



Οι Μογ* Αΐ1ναη<6<1 ΟρΙίοπ; δεν θα αας φανουν πολύ χρηαιμες, διότι προορίζονται για γρηγορότερες 
αυνδέσεις ΙπΤθΓηβΤ από αυτές που είναι διαθεαιμες στην Ελλάδα. 


Μα$ίβτ 

©0γ ΟΓββΙΚΓαΏ.ΟΓ 


ποιο χρονικό διάστημα. Με το υπάρχον λογι¬ 
σμικό, το οποίο παρέχουν οι ΒΓον 5 θτ$, εάν το 
όο>νηΙοαόίπ 9 διακοπεί, προτού προλάβει να 
ολοκληρωθεί η μεταφορά, τότε το αρχείο χά¬ 
νεται,., Και το χειρότερο όλων είναι ότι ο χρή¬ 
στης πρέπει να ξαναπάει στη σελίδα όπου είχε 
βρει το αρχείο, προ κειμένου να προσπαθήσει 
να το κατεβάσει ξανά. Η διακοπή αυτή μπορεί 
να οφείλεται είτε σε κόλλημα του ?€ του χρή¬ 
στη, είτε σε διακοπή της σύνδεσης από τον 
ρΓσνϊεΙεΓ, είτε σε κλήση κατά τη διάρκεια της 
διαδικασίας (συχνό πρόβλημα σε όσους ενερ¬ 
γοποιούν την αναμονή κλήσεων). Αιτίες, λοιπόν, 
για να διακοπεί μία σύνδεση στο ΙηίθίτίΘί υπάρ¬ 
χουν πολλές και το να τις αηοτρέψουμε είναι 
σχεδόν αδύνατον (ακόμα και με τη χρήση 15- 
ΟΝ). Το μόνο που μπορούμε να κάνουμε είναι 
να μην επιτρέπουμε σε αυτές τις διακοπές να 
μας επηρεάζουν. Εδώ συμβάλλει τα μέγιστα 
ένας όοννπΙοαό Γηαπα^Γ, ο οποίος τη στιγμή 
που δίνουμε την εντολή στον ότον^Γ να κατε¬ 
βάσει ένο αρχείο, θα παρέμβει και 8 α "πάρει" 
το άον^πίοαό^ό αρχείο υπό την προστασία του. 
Εάν υποθέσουμε ότι καθώς κατεβάζουμε το 
αρχείο με τον άσ\νπΙοαά ππαηα^Γ "πέσουμε" 
από το Ιηί 0 ΓΠ 0 ΐ, ουδεν πρόβλημα! Οταν επανα¬ 
συνδεθούμε στο ΙπίοΓποί, τρέχουμε τον άσν*π- 
Ιοαά πΊαηα 90 Γ και κάνουμε ΚοΒυηο το αρχείο 
που κατεβάζουμε. Ετσι, το πρόγραμμα θα συ¬ 
νεχίσει το άονπΙοαεΙϊπ 9 του αρχείου οπό το ση¬ 
μείο όπου είχε διακοπεί η σύνδεση! Επίσης, 
μπορούμε, εάν θέλουμε να κάνουμε πολλά 
άονπίοαάδ, να τα Βάλουμε σε αναμονή και να 
τα ενεργοποιήσουμε όποτε επιθυμούμε, δηλα¬ 
δή να κάνουμε μια τυπική διαχείριση τον αρχεί¬ 
ων που κατεβάζουμε (εξ ου και ο όρος "άονπ- 
ΙοαεΙ πιαηα 90 Γ"). 

Μου είναι αδύνατον να φανταστώ πώς 8α 
μπορούσα να χρησιμοποιήσω το Ιηίθίπβί χωρίς 
άοννπίοαά παηα9βΓ5, ιδίως όταν χρειάζεται να 
κατεβάσω μεγάλα αρχεία. Σε πολλές περιπτώ¬ 
σεις η διαδικασία άονηΐοαάιι^ ολοκληρώθηκε 
σε τρεις διαφορετικές συνδέσεις μου στο ΙπΙογ- 
ηβΙ. Είναι σχεδόν αδύνατο (με τις υηάρχουσες 
ταχύτητες που μας παρέχονται στο ελληνικό Ιπ- 
ΙθΓηβί) να κατεβάζουμε αρχεία άνω των 10- 
20ΜΒ σε μια σύνδεση, εκτός και αν αφήνουμε 
συνεχώς τον υπολογιστή ανοιχτό! Αλλά ας 
δούμε πιο συγκεκριμένα τη χρήση και τη λει¬ 
τουργία του ΟονπΙοαά ΑεεοΙοΓαίοΓ ΡΙυ5 5, 
















































Οο ί( γουΓ8θϊϊ| 



Ενεργοποιώντας «να ^ον/ηΐοαά ίμφανίζποι και (να παράθυρα. Το αρχείο 
κατεβαίνει κατά παρτίδάς από διάφορους $©ΓνβΉ και έτσι επιτυγχάνεται η 
μέγιστη δυνατή ταχύτητα. 



Ιόν δεν υπάρχουν πολλοί διαθέσιμοι ι#τν«η γιο να κατεβάσετε (να αρχείο, 
ιότ( το πρόγραμμα αυτόματός δημιουργό τέοσερις ή και παραπάνω 
διαφορετικές συνδέσεις με τον ίδιο ιβΓνβτ, προ κειμένου να εκμεταλλευτείτε 
τα μέγιστα τη σύνδεσή σας* 


ΧΡΗΣΗ ΤΟΥ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ 

Η εγκατάσταση του προγράμματος είναι 
απλούστατη. Το μόνο που πρέπει νο επισημάνω 
είναι ότι αφού τελειώσει το ίη$ίσΙΙαΙίοπ, καλό 
€ΐναι να επιλέξσυμε να ξεκινάει το πρόγραμμα 
με το δίαΓί 1)ρ του μηχανήματος μας, ούτως 
ώστε να είναι πάντα ενεργό* Μετά την εγκατά¬ 
σταση, πέραν του προγράμματος που τρέχει 
στο όσςΙς^Γουπά (εμφανίζεται στο άκρο της 
ίαίΜοοΓ), το Οσννπίοαά ΑςοοΙοΓοΙοΓ 8α δημι¬ 
ουργήσει και μια νέα ϊοοΙΒογ στον ΙηίθΓΠθί Εχ- 
ρΙοίθΓ ή το Νσίδεαρ© (η υποστήριξη για ϊοοΙόαΓ 
ισχύει για την 4η ή ανώτερη έκδοση των προ¬ 
γραμμάτων αυτών] για πρακτικότερη χρήση* 
Από εδώ κσι στο εξής, λοιπόν, όποτε κάνετε 
κλικ σε ένα αρχείο για να το κατεβάσετε, 8ο 
αναλαμβάνει αυτόματα τη δουλειά το Οσνη- 
Ιοαά ΑεςέΙ^ΓαίοΓ ΡΙυδ. Ακολου&αύν ορισμένες 
συμβουλές, προτεινόμενες ρυθμίσεις και πρα¬ 
κτικές λύσεις για το πρόγραμμα, προκειμένου 
να το εκμεταλλευτείτε όσο το δυνατόν καλύτε¬ 
ρα. Διαβάστε τες προσεκτικά. 

Οταν κάνετε κλικ οε ένα αρχείο για να 
το κατεβάσετε, Θα εμφανιστεί ένα μενού στο 
οποίο 8ο υπάρχουν οι εξής επιλογές: ΟΝσπ^ο: 
από εδώ επιλέγετε το άίΓοεϊσΓγ όπου 8α γίνει 
η εγκατάσταση. Αάναηςσά: επιλέγετε μία από 
τις πέντε διαθέσιμες ταχύτητες για άονπίοαά- 
ίπ 9 [δυστυχώς, η άίαΙ-υρ & Ι50Ν σύνδεση δεν 
επιτρέπει άνω της ΑεεθΙβΓαΙοά δροσά), δίαιΐ 
ΟοννπΙοαά: για την άμεση εκκίνηση του άονπ- 
Ιοαάίη9. ΟοινπΙοαά Ιαΐβπ για να Βάλετε το 
αρχείο στη λίστα και να το κατεβάσετε στο 
μέλλον! 

1 Προκειμένου νσ ρυθμίσετε σε ποιο άΐίβο- 
ίοΓ/ του σκληρού δίσκου σας 8α σώζονται τα 
αρχεία που κάνετε άο*πίοαά, ανοίξτε με διπλό 
κλικ το πρόγραμμα από την ίαίΐώατ, κάνετε 


κλικ στο μενού Ιοαό5->ΟρΤίοπ 5 / 0 οπίί9- 

υΓαϋοη και από εκεί επιλέξτε το $ανσ ίο (μπο¬ 
ρείτε να καθορίσετε ένα άΐίβοίοιγ ή να κατηγο¬ 
ριοποιήσετε τα προγράμματα σας ώστε να σώ¬ 
ζονται σε διαφορετικά άϊΓβείθΓίό$ ανάλογα με 
τις προϋποθέσεις που θα εηιλέξετε εσείς)* 

Σε περίπτωση που δεν θέλετε ένα άονπ- 
Ιοαά να γίνει με τον ΟοψπΙοαά ΑεσβΙεταίαΓ 
ΡΙυ&, τότε πριν να πατήσετε το ΙίπΙς, έχετε πατη¬ 
μένο το πλήκτρο Αΐί από το πληκτρολόγιό σας 
και έτσι θα ξεκινήσει η συμβατική διαδικασία 
άονπΙοαάϊπ 9 του ΒΐΌνν$©Γ σας. 

Σε περίπτωση που δεν ενεργοποιείται η 
διαδικασία άοννπΙοαάίπ 9 του ΟσννπΙοαά ΑοοβΙ- 
©ΓαίοΓ Ρ1υ$ γιατί το συγκεκριμένο αρχείο δεν 
υποστηρίζεται (σπάνια περίπτωση), τότε κρατή¬ 
στε πατημένα τα πλήκτρα Αΐί+Οά και κάνετε 
κλικ στο ΙίπΙς για να ξεκινήσει το άοννπίοαά. 

* Από τις ρυθμίσεις του προγράμματος 
(ϋονη(οαά5->Ορϋοη5^οηίΪ9υΓαΗοη) κσι την 
επιλογή Οσηηοείίοπ κάνετε τις ακόλουθες ρυθ¬ 
μίσεις: Επιλέξτε τον τύπο σύνδεσής οος στο Ιπ- 
ΙθΓΠθί (από το Οοηπθοίίοη Τγρο/δροθά). Απε- 
νεργοποιήοτε την επιλογή Οί^εοπηβεί Αίτ&τ 
ΟονηΙοσάίη9 Ιί ^ιηρΙβί6 (γιατί θα σας βγάζει 
από το ΙηίθΓΠθί κάθε φορά που τελειώνετε το 
άονηΙοαά), Στο Μιγγογ δβαιχΗ ενεργοποιήστε 
και τις τρεις επιλογές και στο Οουπίιγ επιλέξτε 
Ελλάδα (ούτως ώστε να εντοπίζει πιο κοντινούς 
που θα σας δίνουν μεγαλύτερη ταχύτη¬ 
τα). Τέλος, στο Μαχ δίππυΙίσηθουδ Οο\νηίοαά 5 
πληκτρολογήστε το μέγιστο αριθμό άονπίοαάϊ 
που θα επιτρέπετε στο πρόγραμμα νσ κάνει 
ταυτόχρονο (το άβίαυίί είναι 2]* 

2 Πάλι στις ρυθμίσεις, αλλά αυτήν τη φορά 
στην επιλογή Οο\νπΙοαά ΟοτπρΙθΙίοπ υπάρχει 
μία σειρά από χρήσιμες εντολές που μπορείτε 
νσ ενεργοποιήσετε. Εάν η πρώτη επιλογή είναι 


ενεργοποιημένη, τότε ένα παράθυρο 8ο εμφα¬ 
νίζεται όποτε θα ολοκληρώνεται κάθε άονπ- 
Ιοαάοά αρχείο* Εάν είναι ενεργοποιημένη η 
δεύτερη επιλογή, τότε θα κλείνει το πρόγραμ¬ 
μα όταν ολοκληρωθούν τα άο^πίοαάβά αρ¬ 
χεία. Εάν ενεργοποιήσετε την τρίτη επιλογή, τό¬ 
τε θα αφαιρούνται από τη λίστα με τα αρχεία 
όλα όσο έχετε κατεβάσει. Η τέταρτη και τελευ¬ 
ταία επιλογή, εάν ενεργοποιηθεί, 8α κλείνει αυ¬ 
τόματα τον υπολογιστή όταν τελειώσουν τα 
άονπίοαάδ. Τέλος, ενεργοποιώντας το ΥίΓυδ 
ΟΗ0εΙ(ίπ9 και στη συνέχεια εντοπίζοντας με το 
Ρίπά το άίΓβοίοιγ και το εκτελέσιμο αρχείο του 
ΑηΗνίίυί (π*χ, Ο\ΡΓ 09 ΓαπΊ Ρίΐ05\ΝθΓϊοπ Απ- 
ΗνίΓυ5\ΝΑν\ν32,οχο], 8α μπορείτε να έχετε 
και προστασία, καθώς το ΑηίϊνΐΓυ$ που θα επι- 
λέξετε από το Ρίπά θα ελέγχει τα αρχείο για τυ¬ 
χόν μολύνσεις! 

Ανοίξτε τον άοΜίΙοαά πιαπα 9 βΓ και από 
το μενού ΟονηΙοαάί επιλέξτε το ΟοννηΙοσά 
Βαδλβί* Με αυτόν τον τρόπο 8α ενεργοποιηθεί 
ένα μικρό παραθυράκι πάνω αριστερά στην 
οθόνη, όπου μπορείτε να κάνετε άπ^νάτορ 
διάφορο ΙίηΙβ που θέλετε να κατεβάσετε (με 
αριστερό κλικ κσι κρατώντας το πατημένο)* Το 
παράθυρο αυτό έχει την ιδιότητα να είναι σΙ- 
ναγ5 οπ ΐορ, δηλαδή θα βρίσκεται πάνω αρι¬ 
στερά στην οθόνη σας ανεξαρτήτως από το 
πόσα παράθυρα έχετε ανοιχτά. 

Από το κεντρικό μενού ταυ άονγπίοαά 
ηπαηα9βΓ μπορείτε να ενεργοποιήσετε το εικο¬ 
νίδιο Ηαπ 9 ΙΙρ [ένα μεγάλο κουτί στην ίοοΙάαΓ), 
Η χρήση του είναι πολύ απλή. Αν, για παράδειγ¬ 
μα, θέλετε να κατεβάσετε ένα μεγάλο αρχείο 
με το ΟσνπΙοαά ΑεεβΙθΓαίΟΓ Ρ1υ$, μπορείτε να 
το κάνετε τις βραδινές ώρες (είναι πιο φθηνή η 
χρέωση) ενεργοποιώντας την επιλογή Ηαπ 9 
ϋρ, η οποίο θα αναλάΒει να δια κόψει τη συν- 


®ί>γ αΓββΙκΓαπ.αΓ 






























Οο ίΐ γουΓδβΙΙ 


δεσή οας όταν ολοκληρωθεί η διαδικασία* 
Ετσι, θα κοιμάστε και το ΟοννηΙοαά ΑεςσΙοΓαΐοΓ 
ΡΙυ& θα δουλεύει για σας! 

Αυτές ήταν κάποιες από τις βασικές λειτουρ¬ 
γείς. Οσο για τις υπόλοιπες, θα τις μάθετε μό¬ 
νοι σας με την εξάσκηση, τη συνεχή χρήση του 
προγράμματος και, φυσικά, με τη βοήθεια του 
μενού Η©[ρ* Εάν αντιμετωπίσετε κάποιο πρό¬ 
βλημα, μπορείτε να μου απευθύνετε τις ερωτή¬ 


σεις σας μέσω ο-ηααίΙ. Κλείνοντας, θα ήθελα να 
αναφερθώ στην κόντρα μεταξύ ΟεΙΕίρΗϊ και 
θον/πίοαά ΑεεεΙεΓαϊοΓ Ρ1υ$ (ΟΑΡ). Δεν πιστεύω 
ότι υπερέχει κάποιο από τα δύο έναντι του άλ¬ 
λου, απλώς απευθύνονται σε τελείως διαφορε¬ 
τικού είδους χρήστες. Και τα δύο προγράμματα 
έχουν τις ίδιες δυνατότητες, ενώ όσον αφορά 
στη διαφήμιση που κάνει το ΟΑΡ για την κατά 
300% μεγαλύτερη ταχύτητά του, δεν ευσταθεί. 


Επειτα από πολλές δόκιμες και αφού κατέβασα 
τα ίδια αρχεία και με τα δύο προγράμματα, οι 
διαφορές τους ήταν σπάνιες έως μηδαμινές. Τα 
πλεονεκτήματα του ΟΑΡ είναι η ΡΓθβΜατβ διά¬ 
θεσή του, η απλή χρήση του και η πρακτική ΐοοΙ- 
θατ που ενσωματώνει στους ΒΐΌ* 5 βΓ$ [ειδικά η 
επιλογή Ι&εεΗ είναι κορυφαία]* Ολοκληρώνο¬ 
ντας, ελπίζω να σας βοήθησα και να έκανα τη 
ζωή σας λίγο πιο εύκολη. ΕΖ3 


Χρήσιμες λειτουργίες του 0ο»ηΙθ3(Ι ΑεεεΙβτοΙοτ 
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" Από την ίοοΙόαΓ που 8ο μπ-ει αυτόματα στον δι-οννίβΓ σας 
πολύ χρήαιμη είναι η επιλογή ΙεεεΗ, η οποία σας εμφανίζει 
μία λίστα με όλα τα διαθέσιμα άονπίοαάί της συγκεκριμένης 
σελίδας που μπορείτε να κατεβάσετε στο άψε σβήσε* 


Κάνοντας κλικ 
σε ένα αρχείο θα 
εμφανιστεί αυτό 
το μενού. Οα 
περιμένετε λίγο 
μέχρι το 
πρόγραμμα να 
ολοκληρώσει την 
ΡΤΡ ερευνά ίου* 



[ίΗ » ύ-*** 1τ—* #Γ* 9* 




■|Β *3θ3ίΙ®.3ΙΒ 

ΒΜ^Β Μ-ϋι ·ι ιΐ 

-1- - 

ΜΦΐ 


* Με τα πλήκτρα $Ιορ και 5ΐορ ΑΝ μπορείτε να σταματήσετε 
τα κατέβασμα ενός συγκεκριμένου αρχείου ή και όλων στη 
λίστα σας. 
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Πάλι από την ΙοοΙδοτ του ότονν^στ σας, κάνοντας κλικ στην 
επιλογή Ορϋοπ* εμφανίζεται ένα μενού με πολλές εύχρηστες 
επιλογές* 


' ΟμαΙ^ΙΑϊΙβΙβΜΙη. ΐΊυτ ϋΛΓ 





Κάνοντας κλικ στο όνομα ενός αρχείου και έπειτα Κβ^υπηο 
ενεργοποιείται η διαδικασία από το σημείο όπου είχε 
σταματήσει την προηγούμενη φορά. 



Από το μενού Οαν^πΙοαεΙε^ΟρΙίοπε/Οοπίί^υταίϊοπ και από 
εκά στο $ουπά5 μπορείτε να αναθέσετε οε κάθε αείΐοπ από 
έναν συγκεκριμένο ήχο της επιλογής σας. 


Ρ^ Μα5ίθΓ 

©όγ ΟΓββΙΚΓαΏ.ΟΓ 
































































































































ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΥ 2002 



[ΓηΜΡΐϋϊίΒ 


ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 

ΧΡΙΣΤΟΥΓΕΝΝΑ 




ϋΜΪΜίΊΧΜβ 


του σ 35 ίηο στο 
ΡΟ Ετυ-ζ... και μαζί 
7 £ Ϊ 30 ύΙΐ£ μΕ 
κανόνες και κοΑγτο 
γιο νο Κ£(ώ·σετε' 


ΤΙ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ 
ΠΟΣΟ ΚΟΣΤΙΖΕΙ 
ΠΩΣ ΝΑ ΤΟ ΦΤΙΑΞΕΤΕ 


Επιλέξαμε τα καλύτερα 
υποσυστήματα και σας 
προτείνουμε το ιδανικό ΡΟ 
για τον απλό χρήστη, 
τον αοπτοΓ, τον ροννβτ υ5ΘΓ 


Το 


[οινίρυτΕΚ 


μπαίνει στον 20* χρόνο του... 
και σας κάνει ΔίΙΙΗ» 

ένα απίθανο ιηουββρβΕί! 


ΖΗΤΗΣΤΕ ΤΟ ΣΤΑ ΠΕΡΙΠΤΕΡΑ 


ΕΧΤΒΑ ΕΝΘΕΤΟ 


100 Εξυπνες Αγορές 

Ενας περιληπτικός οδηγός αγοράς που μπορεί νο 
σας βοηθήσει στις καταναλωτικές εξορμήσεις 


ΣΤΟ ΟΘ-ΒΟΜ 
ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ: 


8 εντυπωσιακά παιχνίδια καζίνο 
και 100 επιπλέον παιχνίδια κάθε 
κατηγορίας, που θα σας προσφέρουν 
ευχάριστες ώρες διασκέδασης 
μπροστά από το ΡΟ σας. 


ΑΓΟΡΕΣ 


Ασύγκριτα... επετειακό! 


©ί>ν ΟΓβε^ΓΟΤΙ.ΟΓ 





















ΡΐΌ9Γ8ΐηιιιίη9 

ΜΑΘΗΜΑΤΑ ΕΤΗ 

νίθΙΙΑΙ Ο** 6.0 


Ανακτώντας Ι[ο!.ϋβΐ8 σε.νϊβϋ.βιΙ Ο** . Μ.ΡΡ.ος.26° 


Ο Ελεύβορας χρόνος ανάμεσα αης εαριααιικές “κραιπάλες” 
προδιαθέτει για περαιτέρω ενασχόληση με ία ευγενές “οπορ” ίου 
προγραμμαιισμού. Με αυτήν την ευκαιρία, λοιπόν, Οα ασχοληθούμε 
αυτόν το μήνα με μία τεχνική χρήσιμη στην πλειονότητα των 
εφαρμογών που βαρούμε. Πρόκειται για την υλοποίηση της παροχής 
Ιυνατότητας επιλογής ενός ίοΙόβΓ στο χρήστη. 


Ε 


|που Βαγγέλη Αλευρίτη 
ναρ$θΙΐ5@ΗοΙωα}1 ϋοπι 


Ε νας αξιοσέβαστος όγκος προγραμμά¬ 
των απαιτεί σε κάποιο σημείο της εκτέ¬ 
λεσής τους να δίδεται η δυνατότητα 
στο χρήστη να διαλέξει έναν φάκελο ή 
απλώς να περιηγηθεί τη δενδροειδή δομή των 
ίοΙάθΓ* στο σκληρό δίσκο του. Η \%υαΙ Οπ+, σε 
στενή συνεργασία με τις κλάσεις που χρησιμο¬ 
ποιεί το ίδιο το λειτουργικό, προσφέρει αυτήν τη 
δυνατότητα με σχετικά μικρό κόστος σε προ- 


γραμματιστική προσπάθεια. Με ένα κλασικό 
ΜΡΟ μο\θ€\ και τον κώδικα που ακολουθεί, θα 
είστε ικανοί να ανατρέξετε σε οποιοδήποτε άι- 
ΓθεΙοΓγ του δίσκου σας. 

ΠΡΟΕΤΟΙΜΑΣΙΑ ΓΙΑ ΤΙΣ 
ΡΟΥΤΙΝΕΣ 

Ως συνήθως, το πάντα ξεκινούν από ένα 
ΜΡ€ ΡΐΌ|θςϊ και τον αντίστοιχο ΑρρΜζοΓά. 



Εκκινήστε με το γνωστό τρόπο (έχουμε ανα- 
φερθεί διεξοδικό αρκετές φορές) μία απλή Οΐ- 
αΙθ9 εφαρμογή με τίτλο ΟοίΡοΙάθπ Εκεί προ¬ 
σδέστε ένα αάιί Βοχ και ένα κουμπί με τίτλο 
Βτο\ν$ε, για να πυροδοτεί τη δενδροειδή ανα¬ 
παράσταση των περιεχομένων του σκληρού δί¬ 
σκου. Στο οάίί Βοχ δα εμφανίζεται το όνομα 
του φακέλου που θα επιλέξει ο χρήστης. Στο 10 
του αντιστοιχούμε τη μεταβλητή Γη_ 5 !τΡοΙάβΓ- 
ΡαΐΗ. Η μεταβλητή 5ΐΓ5θΙβείθεΙΡοΙεΐ6Γ είναι η 
αναφορά στο 5ίππ9 του ροΛ που επέλε- 
ξε ο χρήστης. Οι συναρτήσεις που αναλαμβά¬ 
νουν τον κυρίως φόρτο εργοσίας είναι οι 
θΓονΥ5ο0αΙΙΒαεΙ(ΡΓοε και ΘείΡοΙάοπ Προσέξτε 
το ρόλο του δείκτη προς το ίηΙοΓίαεθ ΙίΗβΙΙ- 
ΡοΙόβΓ με όνομα ρϋοίΙςϊορΡοΙάβΓ. Αυτός, μαζί 
με το αντικείμενο Βϊ του τύπου ΒΚΟννδΕΙΝΡΟΑ, 
είναι τα κλειδιά της υλοποίησης, 

0 ΚΩΔΙΚΑΣ 

5ΪΓ$β1βςΙί<ίΡθ1ΐίβΓ 

// 0«ΐ?ο1ίίβΓθΐ£,ερρ ; ΐπιρΙβίηβηΕδΙίοη ίϊΐβ // 
#1ηε1ϊ«1β Μ *Ιά&&.Ιι Η 
#1ικ1ιιάβ "ΟεΐΕσΙύβΓ,ίΤ 
#!ης1ϋίίβ α (ΜΕύίά*τΌΙ$ά» 

Μάϊΐ_ΏΈ.Βυθ 

#(ίβί!ηε ηβνν ΟΕΒΙΙΟ ΝΕΨ 

#αηά€ΓΤΗ1$ ΕΙΙΕ 

8(&1ίς είι&ί ΤΗΙ5_ΡΙΙΕ[] = _ΗΙΕ_; 

Ηηάίΐ 

ΐϊΐιιιιιΐίΐιιιΐϊΐιιιιιιιιιΐίΐιιιιιΐίΐιιιιιιιιιιιιιιιιιιι 

ίΐ €Αίχ>ΐΐΙΟΐ£ ςϋ&1ο£ ιχ 5 «ί £ογ Αρρ ΑΒοιιΙ 
ε1&55 0Αβουΐϋ1§ : ρκ&ΐίο ΟΟί*1ο£ 

( 

ραΜΙε: 

ΟΑδοχιΕΟΪ^Ο; 

// Οί&ΐο# 0&1& 

//{[ ΑΡΧ_0ΑΤΑ(αΑΐ)ο«ΐ01 5 ) 
εηιχιη (ΙΟΟ = Ι00_ΑΒ01ΓΓΒ0Χ |; 
//}|ΑΕΧ_ΟΑΤΑ 

// ΟΙαεέΉΉζ&Γΐϊ νίιτΐτια.1 ίυηςΐΐοη 

//{|ΑΡΧ_νΐΚΤυΑΙ(€Αΐ ϊ οιιΐ 01 ί ) 

ρτοίβοίβά: 
νϊΓίτι&Ι νοίά 


^ΕΕ)ΡΟ Μο^ογ 

©όγ ΟΓββΙΚΓαΏ.ΟΓ 


































"Χτίζουμε" ένα λιτό ΐίία Ϊ 09 ψο να "στεγάσει" το όνομα του ΙόΜ&γ Προσθέτουμε τις απαραίτητες συναρτήσεις στο αρχείο 

που θα επιλεχθεί, Ο^ΙίσΙάετΟΐ^φρ* 


//ΠΑΡΧ.Μ56.ΜΑΡ 
ΕΝϋ ΜΕ55Α6Ε..ΜΑΡ() 


Οοθ3ΐβΕχε(ΐ3η8β(Οθ3ΐ3Εχοίΐ3η5β* ρϋΧ); // 
ΟΟΧ/ΟΟν ίΐιρροΓΐ 

//|}Αΐχ_νικτυΑΐ 
// ΙβιρΙβιηβηΐΒΐΙοη 
ρτοΜΟβά: 

//1 [ ΑΕΧ_ΜΕΟ(ΟΑΙ)οιιΙΟ ΐ£) 

//))ΑΡΧ„Μ$0 

ϋΕΟΙΑΚΕ ΜΕ35ΑΟΕ ΜΑΡ() 

I; 

ΟΑΕοιιίϋΙί;: ΟΑΒο<ιΐϋ 1 β(): 

€ ϋί 3 Ιο§ (0 Α!?ου Ιβί^:: I ϋΟ) 

( 

//({ΑΡΧ ..Ι1ΑΤΑ_ΙΝΙΤ(ΟΑΙ>ο«ΙΟΙ$) 

//)) ΑΡΧ I) ΑΤΑ IΝΙΤ 

I 

νοΜ 

€ Αβ ου ί 01$:: ϋ ο ΟαΙ&Εχ€ίι&η|€ (Οϋ βΙβΕχοΗβπ^ 
β* ρΡΧ) 

ι 

ΟΟΙβΙο^; :ϋ οϋ β( 3 ΕχςΚβ π^β (ρΟΧ); 

//((ΑΡΧ I)ΑΤΑ ΜΑΡ(€Αί>ο«ΐϋ1ί) 

//|)ΑΡΧ ϋΑΤΑ ΜΑΡ 

! 

ΒΕΟΙΝ ΜΕ55ΑΟΕ Μ ΑΡ (0 ΑΒ ουί ϋ Ι§, 
ΟΟΙ&Ιο^) 

//[ (ΑΡΧ_Μ50_ΜΑΡ(ςΑΕο«ΙΟΐ8) 

II Νο πιβϊ538β Κβη<11βΓ3 
//)) ΑΡΧ_Μ50_ΜΑΡ 
ΕΝ ΜΕ55ΑΟΕ _ Μ ΑΡ{) 

ιιιιιιιιιιιιιιιιιιιιιιιιιιιιιιιιιιιιιιιιιιιιιιιιιιιιιιιι 

II ΟΟβίΡοΙίίβΓΟΙβ (1ΐ3ΐ0£ 

00β ΐΡοΜβΓϋΙβ:: ΟΟβίΡοΜβίΟ Ιβ(0 ν/πίΐ * 

ρΡβίβίκ ι*=κυιι*ΐ) 

: 0ϋΐ3ΐο£{00βΐΡοΜ6ΐΌΐ2::Π)0, ρΡϊίβηΙ) 

1 

//1 (ΑΡΧ_ΟΑΤΑ_ΙΝΙΤ (ΕΟβίΡοΙ ί εϊϋ ΐ£) 
Μ.βίΓΡοΙιίβίΡβΙΙι = 


// () Αϊ X 0ΑΤΑ I ΝΙΤ 
II Νοίβ ΐΗβΙ ΙοβίΠίοη άοβχ ηοΐ τεψιίη 3 
ίΐιΒίβηιιβηΐ ϋί$(ΓογΙ(οη 1η Υ/1η32 
ιη ΗΙςοη = ΑΓχ6βΐΑρρ()· 
>Ιο3<1ΐΜη(Ι0Κ_ΜΑΙΝΡΚΑΜΕ); 

I 

νοΜ 

€ΟβΐΕοί(ίβΓϋΐ£;: Ο ο 00 βΙβ Ε χ€ Η 

ρΟΧ) 

ι 

ΟΟΙαΙο^:: 0 ο ΟβΙβΕχεΗβπΙβ (ρϋ X); 

//((ΑΡΧ ϋΑΤΑ,ΜΑΡ(ΟΟβίΡοΜβΓΡ 1ί) 

ΠΟΧ Τβχ((ρΡΧ, ΙϋΟ ΕΟ ΡΟΙϋΕΚ, 
η 5ίΓΡο1άβΓΡ3ΐ1ι); 

//|(ΑΡΧ.ΟΑΤΑ_ΜΑΡ 

) 

ΒΕΟΙΝ ΜΕ55ΑΟΕ ΜΑΡ(ςθβΐΡο1<ΐΕΓθΐΒ, 
ΟΙΜδΙοβ) 

//((ΑΡΧ Μ50 ΜΑΡ(0θ6ΐΡοΙάβΓθ1ί) 

ΟΝ.ΐνΜ 5Υ500ΜΜΑΝΡΟ 
ΟΝ_™_ΡΑΙΝΤ() 

ΟΝ_ν/Μ ΟυΕΕΥΟΚΑΟΙΟΟΝ () 

ΟΝ Β Ν 0ΙΙΟΚΕ Ο (I ϋ ΟΕΤΡΟΙ ϋΕ Κ, 
ΟηΟίΐίοΜβΓ) 


ιιιιιιιιιιιιιιιιιιιιιιιιιιιιιιιιιιιιιιιιιιιιιιιιιιιιιιιι 

II 06βΐΡοΜβΓβΙ@ τηβίίβ^β Ηβη, άΐβ» 

ΒΟΟΙ ΟΟβ(Ρο1&Γθΐ£::ΟηΙηϋΰΙαΙοΒΟ 

I 

Οϋί βΙοΒ :: Ο η Ιη ίΐ ϋ ί3 ΙοΒ (); 

// Α<1ίΙ “ΑΒοιιΙ..." ιηβηιι ΙΙβηι (ο ϊγϊίβιη ιηβπιι. 
// ΙϋΜ ΑΒΟυΤΒΟΧ ηιιΐΒΐ Ββ 1η ΐΡι« 5γ3ΐβπι 
ηοπυηβηά Γβη^β. 

Α55ΕΚΤ{(ΙϋΜ_ΑΒΟΙΙΤΒΟΧ & ΟχΡΡΡΟ) == 
ΙΙ)Μ_ ΑΒΟΙΙΤΒΟΧ); 

Α$5ΕΗΤ{ΙΰΜ ΑΒΟϋΤΒΟΧ < ΟχΡΟΟΟ); 
ΟΜβπυ* ρ5γ$Μβηυ = 
0«1$γίΙβηιΜίηυ(ΡΑ15Ε); 

1Ρ (ρ$γβΜβη<ι != ΝυΐΙ) 

I 

ΟδΙτίηΒ βΐΓήΒοΐίίΜβηυ; 

5 ί γΑΡ ου (Μΐ ηιι. 1 ο 3(15ιγ ί η® (Ιϋ 5 ΑΒΟυΤΒ ΟΧ) 

I 

ϊί (ϊ$4τΑΙϊθίϊΐΜβιιχί.ΐ8ΕιηρΙγ()) 


Δυο λόγια ι ν διάνικης σοφ ίας. _ 

Γ ϋΓ αλλϊ ώ'ζ πρ ό γραυιΐα τιστικά Ιΐρ! ) 

Δ εν είναι λίγες οι περιπτώσεις που, ενώ τα πάντα είναι προγραμματισμένα σύμφω¬ 
να με τις προσταγές της γλώσσας, η εκτέλεση της εφαρμογής είναι προβληματι¬ 
κή. Η αιτία ενδέχεται να είναι κάποιο απαρχαιωμένο ϋΙΙ συστήματος. Για παράδειγμα, 
το ίπίβιΐΒοβ ΙδίιβΙΙΡοΙΰθΓ που χρησιμοποιήσαμε στις ρουτίνες μας σε αυτό το τεύχος 
αντλείται από το 3(ιβΙΙ32.(1ΙΙ και απαιτεί την 4,00 έκδοσή του. Τα αρχεία που πρέπει να 
διαφυλάπετε και να υποψιάζεστε πρώτα, όταν οι εφαρμογές συμπεριφέρομαι περίερ¬ 
γα, είναι τα 00010(132.(111, 5ήβΙΙ32.άΙΙ και δΙιΙννΒρί.άΙΙ. 


©όγ ΟΓββΙ<ΓαΤ\.ΟΓ 







































ΡΐΌ(|Γ3ηιηιίπ9 


θέματα 


Γπροηγούμενων τευχών 


ΤΕΥΧΟΣ 111 (ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 1999) 

ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΗ ΓΛΩΣΣΑ 

ΤΕΥΧΟΣ 112 (ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 1999) 

ΒΑΣΙΚΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ 

ΤΕΥΧΟΣ 113 (ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 2000) 

ΜΕΝΟΥ ΚΑΙ... ΦΑΝΤΑΣΙΑ! 

ΤΕΥΧΟΣ 115 (ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 2000) 

00ΝΤΗ013 & ϋΙΑΙΟΰδ 

ΤΕΥΧΟΣ 117 (ΜΑΡΤΙΟΣ 2000) 

ΑΟΤίνΕΧ ΠΡΟΣΘΗΚΕΣ... 

ΤΕΥΧΟΣ 119 (ΑΠΡΙΛΙΟΣ 2000) 

ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΕΣ ΔΙΑΘΕΣΕΙΣ... 

ΤΕΥΧΟΣ 121 (ΜΑΪΟΣ 2000) 

ΠΑΜΕ ΣΤΟΙΧΗΜΑ,.. 

ΤΕΥΧΟΣ 123 (ΙΟΥΝΙΟΣ 2000) 

ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ΕΓΓΡΑΦΩΝ 

ΤΕΥΧΟΣ 125 (ΙΟΥΛΙΟΣ 2000) 

ΒΑΣΕΙΣ ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ 

ΤΕΥΧΟΣ 127 (ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 2000) 

ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΙΚΟΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ 
ΚΑΙ ΥΠΟΚΕΙΜΕΝΙΚΟΣ ΠΡΟΣΑΝΑΤΟΛΙΣΜΟΣ 

ΤΕΥΧΟΣ 129 (ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 2000) 

ΕΠΙΣΤΡΟΦΗ ΣΤΑ ΒΑΣΙΚΑ... 

ΤΕΥΧΟΣ 131 (ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 2000) 

ϋΙΚΕΟΤΧ ΚΑΙ ΘΑΜΕ ΡΗ06ΗΑΜΜΙΝΕ 

ΤΕΥΧΟΣ 133 (ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 2000) 

ΟΙΗΕΟΤΧ Νο 2: Η ΕΠΙΣΤΡΟΦΗ... 

ΤΕΥΧΟΣ 135 (ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 2001) 

ΟΙΡΕΟΤΧ ΚΑΙ ΗΧΟΣ - ΑΡΧΙΣΑΝ ΤΑ ΟΡΓΑΝΑ! 

ΤΕΥΧΟΣ 136 (ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 2001) 

ΟΝ-ΕΙΝΕ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ 

ΤΕΥΧΟΣ 137 (ΜΑΡΤΙΟΣ 2001) 

ΟΙΚΕϋΤΧ 8.0 5ϋΚ 

ΤΕΥΧΟΣ ηΒ (ΑΠΡΙΛΙΟΣ 2007} 

0 + + ΓΙΑ ΦΟΙΤΗΤΕΣ... 

ΤΕΥΧΟΣ 139 (ΜΑΪΟΣ 2001) 

ΚΡΕΜΑΛΑ ΜΕ0 + + 

ΤΕΥΧΟΣ 140 (ΙΟΥΝΙΟΣ 2001) 

ΔΕΙΚΤΕΣ ΣΕ 0 + + 

ΤΕΥΧΟΣ 141 (ΙΟΥΛΙΟΣ 2001) 

ΚΛΑΣΕΙΣ ΚΑΙ ΟνΕΡίΟΑΟΙΝΘ 

ΤΕΥΧΟΣ 142 (ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 2001) 

ΦΤΙΑΞΤΕ ΤΟ ΔΙΚΟ ΣΑΣ ΟΏ ΡΙΑΥΕΗ 

ΤΕΥΧΟΣ 143 (ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 2001) 

ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΕΣ ΜΟΝΑΔΕΣ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗΣ & 011 

ΤΕΥΧΟΣ 144 (ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 2001) 

ΔΙΝΟΝΤΑΣ ΣΧΗΜΑ ΣΤΙΣ ΦΟΡΜΕΣ 

ΤΕΥΧΟΣ 145 (ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 2001) 

ΤΕΧΝΙΚΕΣ ΓΙΑ ϋΙΑίΟΟ ΦΟΡΜΕΣ 

ΤΕΥΧΟΣ 146 (ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 2001) 

ΟΕΒΙΙ60ΙΝΘ ΣΤΗ νΐ5υΑΐ_ο + + 


ι 

ρδγβΜβηϋ- 

>Α ΡΡ €ηί1Μβηχι(ΜΡ 5ΕΡΑΜΤ0Κ); 

ρδγδΜβηΐί- 

>Αρρβη(ϊΜβηΐϊ(ΜΡ 3ΤΚΙΝ0, 

ΙΏΜ ΑΒΟΙΤΤΒΟΧ, $! γΑ& οκΐΜβ ηιι); 


// $β! Ιίιβ ίεοη Γογ ιΚιβ άίΒίο^. Τίιβ 
ΓΐΉΠΙβνΡΟΓ^ ίίθ€5 (Ηί5 αΐΐΙΰϊϊίαΙίε&Πγ 
// ν/Ηθη ΐΚο ορρΙκδΗοη'ε αι&ϊη υνίηάονρ ίε ποί 
ά ά!α1ο| 


ι/Ιΐ 


δβΐΐοοηίπι.ίιίεοη, ΤΚυΐ): 

// 5βΐ ίοση 
δβΐΐοοηίιη^ίιΐίοπ, ΡΑ15Ε); 

5εΐ 5ΓΠα11 ίοοη 

// ΤΟΟΟ: Α4ιί ^χΐί3 ίηΗίάίίζαΐίοη ΗβΓ€ 


// 


ΓβΙιίΓη ΓΚΙΙΕ; // ΓβΙίΐϊ-η ΤΚΙΓΕ κηίεεε γοιι $βΐ 
Ιίιβ Γοεα$ ίο α ςση(Γϋ1 


) 

νσϊά €0€ΐΡο1άβΓϋΙ§::Οη$γ5€οηιιη3ηιί(υΐΗΤ 
ηΙΟ, ΙΡΑΚΑΜ ΙΡβΓ&ίη) 


ίΐ((ηΙΏ & ΟχΡΡΡΟ) == ΙΟΜ ΑΒΟϋΤΒΟΧ) 

I 

ΟΑϊ)οα(Οί§ άϊ^Αβοιι!; 

4Ι| Α&οίΐί . ΠοΜοάδ1(); 

1 


«ϊεε 


ΟΟί^Ιο^: :Οη$γδΟοιπιη3ϋίΙ(ηΙΟ, 

ΙΡβγβπι); 

I 

I 

Π ΙΓ γοιι ζάή & πτϊηϊΓηίζβ Βιιΐΐοη ΐο γοτίΓ 
άί3ΐο£. γου ινίΐΐ ηεεά ΐΗε ςο<ίε Ββϊονν 
Ιί Ιο άτ&Μ ίΚβ ίοοη, Ρογ ΜΡ€ 3 ρρίί£&(ίση 5 
ίί$ΐη| ΐΗ« άοοατηβηΙ/νίβΑν ηαοάβΐ, 

// ΐίιίκ ΐ5 3υΙοηΐ3ίί£3ΐ1γ ^οηε Γογ γο« Εγ Ιίιε 
ΓΉΛίενοΓΚ* 

νοίά 00ε(Ρσ1ΐΙβΓ01§::0ηΡ^ίηΐ(} 

{ 

ΪΓ (ΙβΙεοηίοΟ) 

I 

€Ρ3ίηΐΟ€ ςίς(ΐίιί 5 ); // ίΐενίςε 
εοηίβχί Γογ ρ3ίη!ϊη£ 

3εικίΜβ553^{νΑΜ ΐαΟΝΕΚΑδΕΒΚΟΝΟ, 
(1ΛΓΡΑΚΑΜ) ά€.Οζί$ζ&Η&(), 0); 

// ΟεχιΐεΓ ίοοη ίη εΐΐεπί Γ££!αη|1ε 
ίη! εχίςοπ = 

Ο εί 5γ§ ίεηι Μ ε ί γη:${5Μ ΟΧΙΟΟΝ) ; 

4ηΙ ογίοοπ = 

Οεί 5 γδΐβ ιώ Μει γκ κ (5Μ ΟΥΧΟΟΝ); 

ΟΚβο! Γβς{; 

ΟείΟ Iί επί Εε€ΐ{ βΐΓβοί); 

ίη! χ = (ΓβοΙ.Μ<1ΐΗ() ■ οχίοοη + 1) 


|ΗΗΪ)Ρ£ Μα ξΙθγ 

©όγ ΟΓββΙ<ΓαΤ\.ΟΓ 


12 ; 

ίηΐ ν - (ίβ€ΐ.ΗβίίΜ() - εγίςοη + 1) 

η·, 

II ϋΓ3«7 ιίιβ Ϊ60Π 
ί£,θΓ3«ίΐΕοη{κ, γ, Μ_ίιΙ<:οπ); 

1 

βΐίϊ 

{ 

ΰϋίαίοξ:: Ο η Ρίΐ ηΐ(); 

I 

I 

// ΤΗε ϊγβίβιη είΠβ ΐΚίΐ Ιο σίΗζίη (Ηβ οιιγβογ 

(Ο <1ί5ρΐ3γ ΙλίΗίΙβ Ιίιβ 1Ι50Γ 4 γ3$5 

II (Ηβ ηαίηίοιίζΕΐΙ \νίη<3οιιν. 

Η01ΓΚ5ΟΚ 

00 β (Ροΐΰε γ ϋΙ§:: Οη Ο ιιεγ γΟ Γ3§Ις οη 0 

{ 

ΓβΗίΓη (ΗΟυΚδΟΚ) ιη_1ιΙ<:οπ; 

I 

05ΐπη$ ΒίζΤηιρΡΒίΙι; 

ίηΐ ΟΑΙΧΒΑΟΚ ΒΓον/εε0 3 1Ιί>ίο1ίΡΓθο{ίηνΝϋ 
ίιννικί, ϋΙΝΤ μΜϊ|, ΙΡΑΚΑΜ ΙΡβγβιπ, 
ΙΡΑΚΑΜ ίρϋβο) 

I 

ΤΟΗΑΕ ε ζ ϋ ίΓ [ Μ ΑΧ ΡΑΤΗ ]; 
ϊννίΐ0Η(ϋΜ5|){ 

638β ΒΡΡΜ ΙΝΙΤΙΑΙΙΖΕΡ: 

ίΓ (1ρβ3ί3){ 

ϊΐΓίργίϊΖϋΪΓ, 

ϊΐΓΤΜρΡβϋι .θ0ίΒυίΪ0Γ(5ΐΓΤιηρΡ3ΐΙι,θ0ΐΙ,0η81 

ί>())); 

50ΐϊίίΜ058Β§0( Η νηί1,ΒΡΡΜ_5ΕΤ5ΕΙ.ΕΟΠΟΝ, 
ΤΚυΕ,(ΙΡΑΕΑΜ)8ζ0ί Γ ); 

I 

Βκβλ; 

6380 ΒΡΡΜ 5ΕΙΟΗΑΝΟΕΟ: | 
ίΓ (8Ηθ0ΐΡ3(ΙιΡΓθΐηΙ ϋ1ί8ΐ( (ΙΡΙΤΕΜΙϋΙ,ΙδΤ) 
ΙΡβγβπι ,3ζ01ζ)){ 

5εη(ΙΜΕ38350(Ηνη(1,ΒΡΡΜ $ΕΤ5ΤΑΤυ$ΤΕΧΤ 
,0,(ΙΡΑΚΑΜ)5ζΒίΓ); 

I 

Επίκαινωνία_ 

^ετίΐστπλ^ 

Σ ε περίπτωση που κάτω από το 
χριστουγεννιάτικο δέντρο θα σας 
εξυπηρετούσε να υπήρχε και κανένα 
προγραμματιστικό Ιίρ του άμεσου εν¬ 
διαφέροντος σας, μην απευθυνθείτε 
στον Αγιο Βασίλη, Με ένα Β-πιαϋ στη 
διεύθυνση ν3ςη8ΐϊ5@οοηιρυρΓ653.ςΓ 
οι προτάσεις σας γίνονται άρθρα στα 
προσεχή τεύχη του “ΡΟ Μ33Ϊ&Γ", 
Διαλέξτε θέμα και καταθέστε ελεύ¬ 
θερα τις παρατηρήσεις σας... 














































ΡΓΟ0Γ3Π1ΙΤΐίηα 



Το πρόγραμμά μας θ€ πλήρη ανάπτυξη με το σϊκάο στυλ του Ο επιλεγμένος φάκελος εμφανίζεται στο οάί! Βοχ. Από εκεί και πέρα 

Μΐηάο^ί ΕχρΙοΓϋΓ. οι απαιτήσεις του εκάστοτε προγράμματος καθορίζουν την ανάλογη 

εκμετάλλευση του* 


ι 

άείδυΐΐ: 

ι 

ίβΐαπι 0; 

I 

ΒΟΟΙ 6βίΡοΜ€Γ(05ΐΓίη£* δίΓ^βΙβεΐβάΡσΙάβΓ, 
ςθΠ5ΐ εΗβγ* Ιρ5ζΤί11ε, 
ςοη5ΐ ΗΨΝΟ ΗνπιάΟνϊΐβτ, 

ΕΟΠ51 οίΐίΐΓ* δΐτΚοοίΕϋΜβΓ, 

€01131 ςίΐΒΓ* 5ίΓ$ΐ3ΓΐΡθ1εί€Γ) 

I 

άι&τ ρ3ζΡί3ρΐΕγΝ3ίη0[ΜΑΧ ΡΑΤΗ]; 
ΙΡΙΤΕΜΙ01Ι5Τ ΙρΙΟ; 

ΒΚΟ^ΒΕΙΝΡΟΑ άί; 
θί.ίι\νη(10ν?ηβτ = ΗΐνηάΟυτπεΓ; 
ϊί (δΙτΕοοίΡοΙάβΓ == Νυΐ I) { 
θί.ρϊάΙΒοοΙ = ΝυΐΙ; 

Ι«ι«{ 

ΕΗΤΕΜΙΒΙΙ5Τ ρϊάΐ = ΝΙΪΙΙ; 

Ι$1ι«ΠΡο14βΓ* ρΰεβλΐορΡαΙ&Γ; 
είι^Γ 5ζΡ3ϊ1ί[ΜΑΧ ΡΑΤΗ]; 

ΟΙΕΟΗΑΚ οΙβΡ^ϋι [ ΜΑΧ ΡΑΤΗ ]; 

ΙΠ.0Ν0 ίϊιΕίΐΐεη; 
υΐΟΝΟ άννΑΗπίηιΕεβ; 

5ΐΐχρ γ( 3ζ ΡεΙ Κ, (ΙΡΟΤ5ΤΚ)&ΙγΚοοΙΡο1<10τ); 
ίΓ 

(5ϋΟ€ΕΕϋΕΟ(5ΗΟβ1003^ορΡο1<ί0Γ{§ρΙ)β3ίΛ 

ορΡοΜετ))) 

I 

Μυ1ΐίΒγΐοΤο\νίάβ€ίιω'(ςΡ_Α€Ρ 
ΜΒ ΡΡΕΟΟΜΡΟΕΕΟ, ίζΡιίίι, -1, οΙβΡιϋι, 
ΜΑΧΡΑΤΗ); 

ρθ£3ΜθρΡα1ΐϊβΤ- 

>Ρ^Γ5εΟί®ρΐΕγΗ&ϊη0(!ίυα, ΝΟΕΙ, οΙεΡβίΙι, 


ΦεΙιΕαΙεπ, ΒφΙάΙ, βκίνΑίΐΗΕυΙω); 

ρΟοδΙεΙορ ΡοΜβτ- >Κε1εβ5β(); 

ι 

Βί.ρΜΪΚοοΙ = ρΙ4Ι; 

1 

Βί.ρ3ζ0ί5ρϊΐΐγΝΛΐηε = ρΐζΕΗιρΙ&γΝαπιε; 
Μ.ίρεζΤίΐΙβ = ΙρβζΤϊΙΙβ; 

Μ.«ΪΡ 1 β$$ = ΒΙΡ ΚΕΤυΡΝΟΝΐνΡ$ΡΙΡ$ | 
ΒΙΡδΤΑΤϋΒΤΕΧΤ; 
θί.1ρΡη = ΒΓ0»3«€ιΙΙΙ«είίΡΓ0€; 
Η(ιΙτ5ΐ**ΐΒοΜεί == ΗΪΠΧ){ 
δΙ.ΙΡκηυη = ΡΑΙ5Ε; 

Ι«Μ 

β*ΓΤιηρΡιϋι.Ροπη(ΐ4( <ί %3' ϊ 

$Ιτ$1*τΐΡο1ΐΐ€Γ); 

Μ ΙΡδΤϋπι - ΠΕΙΤΕ; 

ι 

ϊί.ίΙπίΒββ = ΝΙΠ,Ι; 

ΙρΙΟ = $ΗΒΓ<ηρββΡθΓΡο!<1«Α(&Μ); 
ίΓ (ΙρΙΟ != ΝυΐΙ){ 

ΒΟΟΙί) = 

5Η 6«{ ΡίΙίι Ρ Γοτη ΙΌΙΙ»( (Ιρίϋ. 
ρεζ ΕΗερΙβγΝαηκ); 

ίί((» == ΤΗϋΕ)( 

*<Γ$ίί*<Γΐβ(1ΡθΙ(1«Γ· 
>Ρβ«ηβΙ (" %* ” ,ρκΟΙζρΙζγΝζ ιη«); 

κϋίΓΑ ΤΚυΕ-, 

I 

Ι«Μ 


8ΐΓ$ε1*ςΙ«1Ρο1(1«Γ·>Ε[ηρ<γ(); 

I 

ΓβΐιΐΓζι ΡΑΙ5Ε; 

I 


νοΜ 00«ί ΡοΜ«γΟΙ| : ;ΟηΟ«Τίο1ά€Γ() 

ι 

€5ίΓίη5 51 γΡοΜ0γΡ*ΙΗ; 


1Γ (ΟβίΡοΜβΓίθΐδίΓΡοΙίΙοΓΡίΐΐΚ, “ΡΟΜ^βΓ** 
ΙΛ^Υ Ιο & ίοΙάβΓ.”, ΐίιί$->ιη ΗΉ/πά, ΙίΙΠΧ, 
ΙΓϋϊΧ))( 

ι£ (!$ΙγΡοΜ£γΡε1Ϊι. I $Ειηρίγ{)) { 
ηι_$ΐΓΡο1ίίβΓΡ2ΐΙι = 

ΗτΡοΙά^ΓΡ&ίΚ; 

ΪΙρ«1*(«θ3ΐ*(ΡΑΙ5Ε); 

) 

1 

) 

ΕΠΙΛΟΓΟΙ 

Ο κώδικας που παρατέθηκε μπορεί να μην 
αποτελεί μία αυτόνομη εφαρμογή με συγκεκρι¬ 
μένη λειτουργικότητα, αποτελεί, όμως, μία πο¬ 
λύτιμη προσθήκη για πλήθος προγραμμάτων. 
Μπορείτε να τον χρησιμοποιήσετε ως έχει, ακό¬ 
μα και ον δεν είστε διατεθειμένοι να εξερευνή¬ 
σετε τις δομές που εκμεταλλεύεται. Παρ' σλ' 
αυτά, αν αποσκοπείτε στην τροποποίησή του, 
καλό θα ήταν να πειραματιστείτε αρκετά με τις 
κλόαεις και τις ρουτίνες που χρησιμοποιεί. 

Οπως ίσως 8α έχετε καταλάβει, η στήλη αυ¬ 
τή δεν φιλοδοξεί να διδάξει ολοκληρωμένα και 
συστηματικά τα πάντα σχετικά με τη Υίδυαί 
€++. Στόχος της είναι να μυήσει στο κλίμα της 
όσους ενδιαφέροντα ι, ώστε νσ αποφασίσουν 
αν αξίζει τον κόπο να κάνουν αυτό το, ομολσ- 
γουμένως, δύσκολο βήμα προς την εκμάθησή 
της. Οσο γι' αυτούς που ήδη έχουν ξεκινήσει 
την ενασχόλησή τους με τη γλώσσα, προσπα¬ 
θούμε σε αρκετό τεύχη να καλύψουμε πιο εξε¬ 
ζητημένα δέματα, όπως τα ΟίτβεΤΧ ή το ΑΡΙ των 
\νίπόο^5. Μην ξεχνάτε πως εσείς διαμορφώνε¬ 
τε τα περιεχόμενα του Ττο^απΊΓηιη^' με τα 
γράμματά σας... 
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ΡΟ Μα5ί£Γ 












































Αλληλογραφία 



Φίλοι μας, 

Η στήλη της “Αλληλογραφίας” περιμένει τις 
προτάσεις και τις απόψεις σας αναφορικά με τα 
περιο&ικό, αλλά και με θέματα που άπτονται της ύλης 
ταυ και αας απασχολούν. Οι επιστολές και τα ο·Π)αΙΐ8 
σας (στη διεύθυνση ρεηιαείβπΐέοηιρυρτβεε.ρτ) 
πρέπει να είναι γραμμένα στα ελληνικά (όχι 
ΒΓββΙτΙΙαΙι) και στο μονοτονικό (όχι ατονικό) σύστημα 
προκειμέναυ να δπμαοιευθούν, ενώ ππρακαλούμε να 
μη συμπεριλαμβάνετε στην ίδια επιστολή ή στο ίδια 
6 -ΓΠ 3 ΪΙ θέματα με περισσότερους ίου ενός αποδέκτες. 
Αν, για παράδειγμα, μία επιστολή αας απευθύνεται σε 
ύο συντάκτες του περιοδικού, θα χρειαστεί να 
εχωρίοετε τα αντίστοιχα κομμάτια και να στείλετε 
ύο διαφορετικές επιστολές. 


ΕΙΜΑΙ ΕΝΑ ΜΕΤΑΛΛΟ... 

Μ γαπητό "Κ Μα$ϊ6Γ λ ', 

Είμαι ένα μέταλλο και παρ' 
I / όλο που στην αρχή είχα 
αποφασίσει να μην έχω ανάμειξη 
αε αυτόν τον πόλεμο μεταξύ των 
μετολλόδων και των οπαδών ιης 
Τταπεβ και ρορ, σου γράφω για να 
γίνω και εγώ ένας πϊ&ίαΙ ψοττιογ 
και να υπερασπιστώ τη τπ&ϊαΙ με 
το κγϊδβ μου. 

Πρώτα απ ' όλα πιστεύω ότι η 
“μουσική" που ακούγεται σήμερα 
στα είυό$ (βλ. ϊταπεβ, ρορ κ.ο.κή 
είναι ό,τι χειρότερο υπάρχει και 
δεν μπορεί να χαρακτηριστεί μου¬ 
σική. Ακόμα δεν μπορώ να φαντα¬ 
στώ πώς τόσοι άνθρωποι πηγαί¬ 
νουν στσ άυΙ>5, γίνονται μια μάζα 
και το θεωρούν αυτό διασκέδαση. 
Εχω πάει δυο φορές σε εΐυβ. Τη 
μία, μόλις είδα την ουρά αυτών 
που περίμεναν να μπουν, έφυγα 
και την άλλη, μόλις μπήκα μέσα 
και είδα τι γινόταν, έφυγα και πάλι 
αμέσως , 

Η Γπ&ϊαΙ μουσική, κατά την άπο¬ 
ψή μου, δεν είναι καθόλου ξεπε¬ 
ρασμένη γιατί είναι διαχρονική και 
πάντα θα υπάρχουν άνθρωποι 
που θα την ακούνε. Πιστεύω ότι οι 
ΙεεεΙ Εατώ δεν αντέγραψαν τους 
ΜβΙαΙΤιεα αλλά απλώς πήραν κά¬ 
ποια στοιχεία απ'αυτούς όπως 
κάθε συγκρότημα στο ξεκίνημά 

Ρ^ Μα$ΙθΓ 


του παίρνει στοιχεία απο κάποιο 
άλλο επιτυχημένο συγκρότημα. Τέ¬ 
λος, η μουσική που θα πρέπει να 
ακούει κάποιος που παίζει ΚΡΟ$ 
είναι η ωβίαΙ, γιατί μόνο αυτή ται¬ 
ριάζει με την ατμόαφαιρά τους . 
Με εκτίμηση, 

ΤΗθ πιβίαΙ ψαιτίοτ 

ΐΗβίεβά^ΓανθΦΗοΙπιαίΙεοπι 


ΥΓ 1: ΗαίΙ Λσ ίδε Οτανε 
Οίρ§θΓ. Το καινούριο τους 
είναι τέλειο . 

VI. 2: ίβΐ ώε 
5/0/1 οίί !ιβ Ηαπι- 
τποτ άε ουτ Ουίάθ, 


σαν Φίλε μας, 

Ο σκίτσο γράφος μας, όπως 
δα διαπιστώσεις, αποφασιοε να 
σβολιάσει δεόντως τη... μεταλλική 
ταυτότητά αουί Οαο για τα ΕΡΘ*, 
προτιμώ να ακούω διάφορα επικά 
ΑουνκλιαοΙα όταν παίζω τον εΐβπε 
μου (14ο επίπεδο έχει φτάσει ο 
άτιμος, με τις ευλογίες του ΡθΙογ), 
αλλά και ορισμένοι κλασικοί με- 
ταλλάδες δεν με χαλάνε καδό¬ 
λου, όπως ο Υπε^ίβ ΜαΙίτίδΙοθη 
[ελπίζω να τον έγραψα σωστά!). 
Ηαΐίΐ 


| που τα λέμε και πάλι, αυ- 
/!/ τή τη φορά για δύο άλλες 
I Ψ επιδόσεις! Πρώτο παιχνίδι 
που τερμάτισα (χωρίς κωδικούς) 
ή τον το Μαχ Ραγηβ. Μέσα σε δύο 
μέρες το έβγαλα νοκ-όουτ. Ηταν 
εξαιρετικό και η δουλειά που είχε 
γίνει φοβερή, αν και στις τελευταί¬ 
ες πίστες συνέχεια μου κολλούσε. 
Είχα κάνει τουλάχιστον 35 επα¬ 
νεκκινήσεις (15 στην τελευταία πί¬ 
στα!). Χαλάλι του, όμως. Δεύτερο 
παιχνίδι που τερμάτισα (επίσης χω¬ 
ρίς κωδικούς! ήταν το €οπ\Γπαπ- 
άο5 2: Μεπ οί Οουταρβ! Τι να πω, 
ήταν το κάτι άλλο. Από γρα¬ 
φικά, ατμόσφαιρα, 


©όν ΟΓβεΚΓΟΤΙ.ΟΓ 


μουσική, Βίντεο, ήχο κλπ. τέλειο. 
Εκεί που τα χάλασε ήταν στα κολ¬ 
λήματα. Κολλούσε και μου πήγαι¬ 
νε στα ν/ίπάοψ5 (πάλι καλό δηλα¬ 
δή, αφού το ξαναέβαζα αε χρόνο 
μηδέν χωρίς να χρειαστεί επανεκ¬ 
κίνηση). Σας κούρασα με τα δικά 
μου, ε; Σας αφήνω, λοιπόν. Καλό 
ραΓηίηρ... 

ΟΡΕΟΟΡΙδ 

ΥΓ: Κύριε Κράταα, βάλτε πα¬ 
ντού κάμερες (αν είναι και κρυφές 
ακόμα καλύτερα!) για να γίνετε 
ένας Βιρ ΥοηΙοι (όπως λέμε Βΐρ 
ΒγοιΗθγ), εάν, βέβαια, δεν το έχετε 
κάνει ήδη. Γσ πάντα θα είναι στα 
χέρια σας! 

Μανόλης Μανουσόκης 
Γπαπυ$αΙ(ί$&ί6Γ. ίοάΠηθΙρτ 

σνν Φίλε Μανόλη, 

Σε ευχαριστούμε που μοιρά* 
στηκες μαζί μας τις εμπειρίες σου 
απο το χώρο του ειαηιίηει* Οσο 
για τις κάμερες, δεν τις χρειάζο¬ 
μαι, γιατί απλώς... βρίσκομαι πα¬ 
ντού! Επ, Χαρούλη, τι βλέπω; Αντί 
να φέρεις τρέχοντας τα καινούρια 
τιμόνια που σε έστειλα να παρό¬ 
λα βεις, κάθεσαι αραχτός και πί¬ 
νεις τη φραπεδιά σου; Καλά, μό¬ 
λις επιστρέφεις, θα δεις τι σου 
ετοιμάζει ο Β 19 ΒγοιΗογ... Στη Σκό¬ 
πελο 8α σε στείλω να κάνεις γ 6- 
νίθ*$ παρέα με τον Πρόδρομο... 


ΚΡΗΤΙΚΗ.. ΚΡΙΤΙΚΗ 

λ 4 θΙΙο κ. Κρότσα, Πατρικό ή 
ψΎ^τέλος πάντων σε όποιον 
[ I διαβάζει αυτό το θ-πισίΐ 
Αν και 15 χρόνων, είμαι ένας 
από τους παλιούς αναγνώστες του 
"Ρ€ Μα5ϊ€Γ, αφού σας διαβάζω 
8 χρόνια, από μικρό παιδί δηλαδή. 
Μαζί σας μεγάλωσα. Περιπό να 
πω ότι είστε το ίδε βθ$ί οί ώβ 
βθ$1 περιοδικό στον κόσμο (φυσι¬ 
κό είναι με τον Σαρκ Σατ αρχισυ¬ 
ντάκτη). Είστε το πιο πλήρες και 
ξεχωριστό περιοδικό που υπάρχει. 
Δεν σας έχω στείλει ποτέ γράμμα 
ή ο-σιαίΐ γι'αυτό έπεσε όλο το 
γλείψιμο κατεβατό ί Ας μπούμε, 
όμως, γρήγορα στο ψητό. 

1) Εδώ, στο Ηράκλειο Κρήτης, 
δεν έχει βγει ακόμα το εκπληκτι¬ 
κό, φανταστικό, υπέροχο Ηθτοθ$ 
οίΜίφί από Μαρία 4 (φαίνεται 









Αλληλογραφία 


ότι είμαι φανατικός της σειράς, ε;). 
Στην Αθήνα έχει Βγει; Αν κοι στη 
σελίδα της 300 δεν υπάρχει όθ- 
γπο του, εγώ συνεχίζω να ελπίζω. 
Γι' αυτό αν Βρείτε ή αν έχετε (μα¬ 
κάρι, 066 μου} κανένα ά&τηο του, 
ρίΘαδεθεεθεοΘΘ Βάλτε το στο 
€0 σας. Αν δεν έχετε, αρκούμαι 
και με ένα ρτβνίβΜ στη στήλη *Ρ€ 
Βργ" ή και στο "Βϊταίθργ ΗΩ", 
βρε αδερφέ. 

2) Εχω έναν "αύγχρονο'Ίπΐ&Ι 
ΟθΙθΓοη στα 300ΜΗζ, με 192ΜΒ 
ΡΑΜ, 50ΘΒ σκληρό, 52χ (ΓΟ- 
ΡΟΜ και κάρτα γραφικών Οία- 
τηοπό νίρβτ Υ550. Πόσο καιρό 
λέτε να σντέξει να παίζει τα και¬ 
νούρια παιχνίδια που 9α βγαί¬ 
νουν; Επειδή δεν προβλέπω να πά¬ 
ρω καινούριο υπολογιστή σε λιγό¬ 
τερο από 2 με 3 χρόνια, μου προ¬ 
τείνετε να πάρω Ρ!αγ5ϊαϊίοπ 2 ή 
κάποια άλλη κονσόλα ; 

3) Ζήτω οι: Νίκος Κόντης, 
Αντρέας-Παρασκευός Ταουρινό- 
κης, Σωτήρης Μπέλλος, Βαγγέλης 
Κράταας (σλουρπ), Γιάννης Πατρι¬ 
κός (διπλό σλουρπ} και όλη η άλ* 
λη παρέα εκεί στα μπουντρούμια 
του "ΚΜα$$θτ'. Πραγματικά κά¬ 
νετε εξαιρετική δουλειά. Αλήθεια, 
ο Σωτήρης Μπέλλος τι απέγινε; 

4) Λεν είναι Βαθμολογία αυτή 
του €οτππιαπόο5 2 και του ΟίαΒΙο 
2. Αντε, κ, Κλάδη αυγχωρείστε, 
επειδή είστε καινούριος . Επίσης 
συγχωρεμένος και ο κ. Τσουρινά- 
κης, ο οποίος δεν είναι κακό να 
κάνει πού και πού κανένα Λάδος 
(όπως στη Βαθμολογία του Οία- 
61ο). Ουδείς αλάθητοςΜόνον ο 
θεόςΕπίσης, αν γίνεται, θα ήθε¬ 
λα στα ΓβνίθΜΒ του κ . Τσουρινάκη 
να μη γίνονται αυτές οι αποκαλύ¬ 
ψεις·. Για παράδειγμα, στο τβνίβν 
του Μγ$)θΡ/ ο( ώβ Οτυίώ μας 
αποκαλύπτει το μεγαλύτερο μέ¬ 
ρος του σεναρίου και μας λέει ότι 
ήθελε ένα λιγότερο Ηαρργ βπό, 
άρα μας αποκαλύπτει ότι στο τέ¬ 
λος δεν πεθαίνει κανείς (ακόμα 
δεν το τερμάτισα, αλΑό υποθέτω). 

5) Για την πειρατεία κΛπ δεν 
μιλάω, γιατί έχω καλυφθεί από άλ¬ 
λους. Ενα μόνο θα πω. Ακόμα και 
σε φακελάκι να μας δίνουν το €0, 
η πειρατεία πρέπει να μειωθεί Τα 
αποτελέσματα έχουν αρχίσει να 


φαίνονται (π,χ, πώληση της ΙπΙθγ 
ρίαγ). Πρέπει να λογικευθούμε 
όλοι. 

6) Σταματήστε πια αυτές τις συ¬ 
ζητήσεις με τη μουσική. Βρε παι¬ 
διά, σε περιοδικό για υπολογιστές 
γράφετε. Εντάξει να πείτε κάτι και 
για τη μουσική, αλλά εσείς το χε- 
τε παρακάνει. 

Αυτάαασααααα. Τέλειωσα, επι¬ 
τέλους. 

ΥΙ. 1: Ζήτω ο ΠΑΟ και ο ΟΦΗ. 

ΥΙ 2: "Ρ€ Μοϊϊθγ" απά Σαρκ 
Σατ ΓυΙβζζζζζζζΙίΐαίΙΙ 

Υ.Γ 3: Σας παρακαλώ, σας ικε¬ 
τεύω (σλουρπ, σλουρπ), δημοσιεύ¬ 
στε το. 

ΥΙ. 4: Μην τους λυπάστε τους 
συντάκτες. Καθημερινό ψήσιμο σε 
καυτό λάδι και θερμοκρασία 
137,345 Βαθμούς Κελσίου. 

ΥΙ. 5: Γεια σαςI ν/οπ Ί Βθ ΒαεΚ 
(Σε 8 χρόνια πάλι θα σας ξανα¬ 
γράψω!. 

ΣτιΒακτάκης ΊόΙΙθπ ΑπρβΓ Ρα¬ 
δάμανθυς 

5 Ηνταό§ΐη§Γ 

Φίλε Ραδάμανθυ (πολύ 
ωραίο όνομα, παρεμπιπτό¬ 
ντως), 

Ο Ιαρκ ϊατ οε ευχαριστεί θερ¬ 
μά για την αντικειμενική κριτική 
σου οε ό,τι αφορά τΓ|ν Υψηλότητα 
του και σου υπόσχεται πως δα συ¬ 
νεχίσει να επιδεικνύει ιην ίδια αυ¬ 
στηρότητα απέναντι στα ερπετά 


του γνωστού είδους δγπίσεΐιαι* 
Ρ^Μο5|£^υ5, προ κειμένου τα τε¬ 
λευταία να αναγνωρισθσύν σύντο¬ 
μα ως είδη υπό εξαφάνιση και να 
μπορέσουμε έτσι να τα μοσχοπου¬ 
λήσουμε στους ενδιαφερομένους 
συλλέκτες. Οσον αφορά στο 
Ηθγοθ 5 οί & Μα9ίε 4, δα 

ενημερωθείς από τις στήλες μας 
για ό,τι νεότερο υπάρχει. Τέλος, 
περίμενε πρώτο να δούμε πώς θα 
πάει το ΧΒοχ πριν να αποφασίσεις 
για την αγορά κονσόλας, 

ΤΑ ΝΗΣΙΑ ΜΑΟΥ-ΜΑΟΥ 
ΚΑΙ... 01 051 
ΣΥΝΔΕΣΕΙΣ! 

Μ γαπητό "Ρ€ Μα$ϊβτ" (τελι- 

ίψκά σε "Αγαπητέ κύριε Κρά- 
I ί τσα"μου βγήκε...), 

Αρχικό, συγχαρητήρια κλπ. Εν 
τελεί, αξιότιμε κύριε Κρότσα, πάλι 
σ' εσένα έστειλα το ε-πταίΙ (ο μύ¬ 
γας Πατρικός έχει θ-τηαΐΐ και ποιο 
είναι;}... Περνώ γρήγορα, όμως, 
στην επόμενη παράγραφο. 

Κάποιος, κάποτε είχε κάνει ένα 
αφιέρωμα στους... δορυφόρους! 
Σοβαρό τώρα, ένας συντάκτης 
(δεν θυμάμαι ποιος) είχε γράψει 
ένα άρθρο για δορυφορικές συν¬ 
δέσεις στο ίηΐβΓποί Είχε πει πολ¬ 
λά κι ωραία και από τότε έχει πε¬ 
ράσει αρκετός καιρός. Δεν υπάρ¬ 
χουν εξελίξεις σ' αυτόν τον το- 
μέσ, τέτοιες ώστε να προκόψει 
κάποιο νέο άρθρο; Μπορείτε, 


ακόμα, να γράψετε ένα άρθρο 
σχετικά με τις εξελίξεις στο νησιά 
Μάου-Μαου... εεε, στην Ελλάδα 
εννοούσα; όσον αφορά στα εο- 
6 Ιο π\οόστπ$, 05ί και όλ' αυτά, 
στις τιμές κλπ. Σκέφτομαι συνέ¬ 
χεια τα περί συνδέσεων κσι θα 
'θελα να δω ένα '. 20σέλιδο 
αφιέρωμα σε αυτές, ίσως είναι 
καιρός νσ ξεκολλήσουμε από τα 
καημένα το 5όόρια ΓπσάθΠ}5. Να 
θέλεις, Βρε παιδί μου, νσ παίξεις 
κάποιο πια55ίνσ πιυΙΐίρΙσγβΓ οπ- 
Ιίπβ ραπιβ και να... ντρέπεσαι! 
Π.χ., το Απατώγ ΟπΙίπβ, όπως 
διάβασα, δεν απευθύνεται στους 
ταπεινούς 5όΙί πιοόαπιάδες. Και 
όσο διαβάζει κανείς π έρχεται 
(ΡΙαηθϊδίάε, Ησίο κλπ.), παιχνίδια 
δηλαδή που, όπως αναμένεται, 
θα είναι... απαγορευμένος καρ¬ 
πός για τα φτωχά 56άρια, τρελ- 
λλλλαίνεται! Ελπίζω ν' αλλάξει η 
κατάσταση σύντομα! θα 'θελα 
να ξεκολλήσουμε οπό τις... χρεώ¬ 
σεις ανό δευτερόλεπτο (Βλ, τηλε¬ 
φωνικές συνδέσεις). Δεν μου 
αρέσει όταν Βλέπω ότι , για παρά¬ 
δειγμα, πέρασα 3 ώρες σπίιπθ 
να λέω "άντε να βγω, να μη φορ¬ 
τώνω και το λογαριασμό" (και ας 
μη μιλάμε για μεγάλα ποσά). Και 
τι ώρες, μαρτυρικές συχνά! Ειδικό 
όταν σερφάρεις, ο χρόνος που 
περιμένεις να φορτώσει μία σελί¬ 
δα είναι πολλαπλάσιος του χρό¬ 
νου που μένεις σε αυτήν! 






©ί>ν ΟΓβε^ΓΟΤΙ.ΟΓ 


Ρ0 Μα$ΐσΓί£ 














Αλληλογραφία 



Αυτά τα λίγα (;).,. Η απόφαση εί¬ 
ναι δική σας! 

Φιλικά , Νίκος "δεπΙεπεβά Πα- 
λακίδης 

θΙτηαΪΓοπ φΗοίτπαϊί εο/π 

ΥΙ 1; Αν είναι εύκολο, Μϊ5ϊ?γ 
Κ ταΗαί, στείλτε μου μία απάντη¬ 
ση, για να ξέρω αν είναι να... πε¬ 
ράσω ευχάριστα Χριστούγεννα, 
περιμένοντας το τεύχος Ιανουάρι¬ 
ου ή έστω του Φεβρουάριου...;-})} 

ΥΙ. 2: ίια το άτι μιλώ μία στον 
ενικά, μία στον πληθυντικό, δεν 
ξέρω τι φταίει! Οπως μου Βγει κά¬ 
θε φορά είναι,,. 

ΥΙ. 3; Κάπως θα 'πρεπε να κλεί- 
σω. Βγβ και καλή συνέχεια .,. 


Φίλε Νίκο, 

Για τις δορυφορικός συνδέ¬ 
σεις δ€ν ξαναγράψαμε μετά το 
άρθρο του Αμίλητου, επειδή τα 
γεγονότα μάς.,, πρόλαβαν! Σύντο¬ 
μα θα έχουμε νεότερο για τις Α0- 
51, πλέον, συνδέσεις στη χώρα 
μας (πιστεύω ότι στο επόμενο τεύ¬ 
χος θα έχουμε πολλά να γράψου¬ 
με γι' αυτό το θέμα), μια και η 
απελευθέρωση της αγοράς των 
τηλεπικοινωνιών οδήγησε σε ταχύ¬ 
τατες και άκρως συναρπαστικές 
εξελίξεις! Οπως φαίνεται, λοιπόν, 
μάλλον 8α ξεχάσεις τα 5όάρια 
ητοε)ΘΓΠ5 πολύ γρηγορότερα απ' 
ό,τι περΐμενες^ 


Χ αιρετώ το πολυάσχολο λε- 
φούσι: τα αέΒη μου σε αυ¬ 
τούς με τα ματωμένα χέρια 
και ένα στεφάνι ελιάς στο άγαλμα 
του Αγνώστου Συντάκτη... 

Αυτό το ε-ππαίΙ είναι απαύγα¬ 
σμα των ασίγαστων πόθων που 
νιώθω επί σειρά ετών, πόθων που 
φουντώνουν κάθε φορά που δια¬ 
βάζω κάτι παρανοϊκό και "ερμα¬ 
φρόδιτο" στην αλληλογραφία των 
αναγνωστών σου ή έπειτα από 


να κάνει κανείς, το οποίο θα στα¬ 
θεί και η αρχή του τέλους του αν¬ 
θρώπινου πολιτισμού, είναι να πι¬ 
στέψει άτι είναι κύριος του υπολο¬ 
γιστή του. Πότε είναι η τελευταία 
φορά που του είπατε "όχι"; Ραυ$ε 
από ίάΐπί αόουί 
0 λόγος που δεν έχω γράψει 
τόσα χρόνια είναι γιατί ως τώρα 
δεν ήξερα σε ποια στήλη και σε 
ποιον συντάκτη να στείλω "το 
φαρμάκι συστημένο " (Πουλόπου- 
λος για τους νεότερους σε ηλικία). 
Μόλις είδα τη στήλη Ύτου- 
όΐθδάοοίθτ" στο τελευταίο τεύχος, 
το χέρι μου οπλίστηκε και το πό¬ 
θος που σιγόκαιγε... φούντωσε 
("αυτό το φούντωμα θα μας φάει" 
- Παπαγιαννόπουλος: “Τζένη-Τζέ- 
νη"). Βλέπετε, κανονικά θα έπρεπε 
να απευθυνθώ στη στήλη "Αλλη¬ 
λογραφία" για τη "βαρεμένη " 
άποψή μου, τα σεκλέτια μου και 
τα όμοια, στη στήλη " Τσουρινα- 
κης-Ενταύθα" για τις... περιπέτειές 
μου και σε μία στήλη που δεν 
υπάρχει ακόμα (κακώς, πολύ κα¬ 
κώς) για μεθόδους καταστολής 
των "γινατιών" του υπολογιστή 
μου... Ακόμα, υπάρχει το πρόβλη¬ 
μα της ορθής διευθυνσιοδότησης 
του μηνύματος μου, αλλά όπως 
Βλέπετε το έλυσα με έναν μάλλον 
πρωτότυπο τρόπο: το έστειλα σε 
κάμποσους από εσάς, και όπου 
"κάτσει" καλύτερα! Φυσικά, δεν 
ελπίζω σε δημοσίευση, αλλά μερι¬ 
κές απαντήσεις μέσα από τις στή¬ 
λες σας θα με ικανοποιούσαν 
αφάνταστα ίια να μην πω ότι θα 
με εξευμενίσετε αρκετά ώστε να 


μη σας ξαναγράψω για κάποιο 
διάστημα... Ξεθάβω, λοιπόν, τις 
σημειώσεις μου και αρχίζω. 

Οπως βλέπετε έχω αφήσει εντε¬ 
λώς έξω τα συνηθισμένα συγχα¬ 
ρητήρια για την ύλη σας κλπ. 
Ωστόσο, θα σας πω ένα μεγάλο 
μπράβο για την ποικιλία που έχετε 
κατορθώσει να περιλαμβάνετε 
σπς σελίδες σας. Αντιλαμβάνεστε 
πιστεύω ότι εκ των πραγμάτων και 
δεδομένων των πολλώ ν και διά¬ 
φορων απαιτήσεων (ανάγκη ύπαρ¬ 
ξης σελίδων με διαφημίσεις, κατα¬ 
νομή των "ουσιαστικών " σελίδων 
σε ένα μεγάλο αριθμό στηλών για 
την κάλυψη των διαφορετικών εν¬ 
διαφερόντων των αναγνωστών 
σας, προσπάθεια διατήρησης της 
τιμής του περιοδικού σε σταθερό 
επίπεδο παρά πς... αντίξοες οικο¬ 
νομικές συνθήκες κΑπ.) ποτέ δεν 
θα είναι όλοι οι αναγνώστες σας 
απολύτως ικανοποιημένοι. Συνε¬ 
πώς, προτάσεις για Βελτίωση θα 
υπάρχουν πάντα. Να εκφράσω, 
λοιπόν, κι εγώ πς δικές μου: 

1) Από καιρό ήθελα να ζητή- 
σω/προτείνω να περιλσβετε μία 
στήλη με ΙτουβίΘδάοοίίηρ. Με 
προλάβατε - ευχαριστώ! 

2) Υποθέτω ότι τα ρΓσνίεν*$ που 
γράφετε είναι απόρροια της ενα¬ 
σχόλησής οας με το άθτπο του 
υπό εξετασιν παιχνιδιού. Αν είναι 
έτσι, δεν θα ήταν πιο σωστό (από 
άποψη πληρότητας και εγκυρότη- 
τας) να περιλαμβάνετε σε κάθε 
€0 το άβΠΊΟδ των παιχνιβιών που 
κάνετε ρτβνίβΜ στο τεύχος αυτό; 
Οσο χωράνε, φυσικά... Γα ίδιο 


στιγμές έντονης και άλογης αντι¬ 
παράθεσής μου με το μισθοφάγο 
κατοικίδιο που έχουμε όλοι στα 
σπίτια μας. Παρ'ότι το γνωρίζι 


οι περισσότεροι πολύ καλό, αφή- ^ 

στε με να το επιαημάνω για όσους 
μόλις το έμπασαν στο σπίτι τους; 

Το μεγαλύτερο λάθος που μπορεί 



ισχύει και για το προγράμματα/ 
υΐίΐίΐίοδ και τη στήλη "Οο /ί γουτ- 
ΒβΙί". 

3) Κατά καιρούς και εντελώς 
σποραδικά, εμφανίζονται "απο¬ 
σπάσματα" από την ιστορία της 
εξέλιξης διάφορων ειδών παιχνι- 
διών -κυρίως των αάνβπίυτ&ϊ. Κα¬ 
λό θα ήταν να Βάλετε στο πρό¬ 
γραμμα μια πιο συστηματική πα¬ 
ρουσίαση και μέσα από μία συ¬ 
γκεκριμένη στήλη (και όχι από 2-3 
όπως τώρα) και χωρισμένη σε όσα 
μέρη είναι απαραίτητο, χωρίς εικό¬ 
νες για να γλιτώσετε υπερπολύτι¬ 
μο χώρο, να κάνετε μία αναδρομή 
στην ιστορία κάθε είδους, ανσφέ- 
ροντας τους τίτλους -σταθμούς, 
τις εταιρείες που άφησαν εποχή, 
αλλά και τους δημιουργούς που 
άλλαξαν γο τοπίο. Πολύ ενδιαφέ¬ 
ρον θα ήταν να ξέραμε τι απέγι- 
ναν αυτοί οι άνθρωποι και οι εται¬ 
ρείες τους. Μία συνοπτική αλλά 
παρ' όλα αυτά λειτουργική δομή 
είναι αυτή του "γενεαλογικού δέ¬ 
ντρου": με τι όνομα ξεκίνησε μία 
σαιρεία, πότε και από ποιους, πό¬ 
τε, πώς και γιατί μετονομάστηκε, 
από ποιον αγοράστηκε, πότε 
έκλεισε κΛπ. Ο Ανδρέας κάνει πο¬ 
λύ καλή δουλειά στον τομέα αυτό 
και είμαι σίγουρος ότι έχει όλα τα 
απαραίτητα στοιχεία στο χέρια 
του, αλλά όπως είπα οι πληροφο¬ 
ρίες είναι "πλίνθοι και κέραμο/ 
ατόκτως ερριμμέν ο/'„. Μια αξιέ¬ 
παινη παρουσίαση ήταν αυτή της 
σειράς των δράσε Ουε$ί$ μέσα 
από τη στήλη "ΑΕκτηθοπν/ατε*. 
Μεγάλη έκπληξη μου προκάλεσε 
το γεγονός ότι 8εν την έγραψε ο 
Ανδρέας!:-) 

4) Εχει ξεκινήσει μία προσπά¬ 
θεια ξενάγησης στο μαγικό κό¬ 
σμο των π)οά5 (Θαιτίθ Μοόίίί- 
οαΐΐοπε). Πολύ καλή, αλλά κι 
εδώ θα πρέπει να γίνει πιο συ¬ 
στηματική δουλειά: Αντί για απλή 
παρουσίαση των ιποώ που 
υπάρχουν για κάθε παιχνίδι, κα¬ 
λό θα ήταν να εμβαθύνατε στο 
πώς θα μπορούσε κάποιος φιλό¬ 
δοξος φαν να φτιάξει τα δικό 
του πποό για ένα παιχνίδι, θυμά¬ 
μαι ότι είχα Βρει ένα άρθρο στο 
Ιπίετηθί που περιέγραφε πς Βα¬ 
σικές αρχές, τις γενικές μεθό- 




©άγ αεεβΙΚΓαη.αΓ 
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ΟοπιρυΙβΓδ · ΟοπδοΙβδ · ΙπΙθγιίθΙ ΟθπΙθγ 




Άνοιξε β-δίΟΓΘδ! 

Το μοναδικό ίΓ3ποίΐ!8β που στηρίζει τους συνεργάτες του, 
για μια ασφαλή επένδυση στο χώρο των Η/Υ και των νίάβθ93ΐτΐ6δ. 


Πώληση Χονδρική - Λιανική 


γ<Ξ 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 


λ 



Εάν δεν μείνετε ικανοποιημένοι από την επένδυσή σας, 
εάν θέλετε να αλλάξετε αντικείμενο πώλησης ή περιοχή, 
ΜΟΝΟ εμείς σας αγοράζουμε μετρητοίς το κατάστημά σας 


Θέλετε να πουλάτε με τις χαμηλότερες τιμές της αγοράς και να κερδίζετε ? 

Ελάτε τώρα με τους ισχυρούς! κ 


122.900 δρχ- η 
4.790 δρχ./μήνα 


Ρ1-ΑΥ3ΤΑΤΙΟΝ Α00Ε550Ρ1Ε5; 

| ΟυΑΙ. 3ΗΟΟΚ (50ΝΥ) 10900 \ 

* 3ΟΥΡΑ0 (δΟΝΥ) 5500 [ 

ί ΜΕΜΟΚΥ (50ΝΥ) 5500 ί 

: ΟϋΑΙ 5ΗΟΟΚ 2 (δΟΝΥ Ρ32) 10900 ϊ 
\ ΜΕΜΟΚΥ ΒΜ (5θΝΥ Ρ52) 14900 ί 

) ΑΟΤΙΟΝ ΚΕΡΙ.ΑΥ 2 17900 : 

\ ΟνΟ ΚΕΜΟΤΕ ΟΟΝΤΚΟΙ. 6900 ΐ 

■ ονα ΚΕΜΟΤΕ (50ΝΥ) 14900 \ 

:■ Μυυι ταρ (δΟΝΥ) 13900 1 

■■ ΜΙΙΙ-ΤΙ ΤΑΡ 2 (δΟΝΥ Ρ52) 17900 ! 

{ ϋΟΥΡΑΟ 3000 ί 

( ΜΕΜΟΚΥ 1Μ 3000: 

| ΡΙΑΥ8ΤΑΤIΟΝ 2 ΟΑΜΕ5 ί 

\ ΟΚΑΝΟ ΤϋΚΙΗΜΟ 3 20990 ί 

] 0ΥΝΑ3ΤΥ ννΑΚΗΙΟΚδ 3 21990 \ 

{ ΜΕΤΑΕ ΟΕΑΚ 3000 2 25900 > 

ί ΩΚΑ5Η ΒΑΝΟΙΟΟΟΤ 5 21990) 

! ΡΚΟ ΕνοευΤΙΟΝ 5Ο00ΕΚ 219905 
| ϋΑΚ & ΟΑΧΤΕΒ 21990} 

; 6ΚΑΝΟ ΤΗΕΡΤ ΑΙΓΓΟ 3 21990 ? 

\ ΑΟΕΟΟΜΒΑΤ4 21990 ί 

; ΤΙΜΕ ΟΚΙ5Ι5 2 + ΟΟΝ (δΟΝΥ) ΟΑΕΙ. [ 
Ϊ ΟΕΥΙΙ ΜΑΥΟΚΥ 21990; 

■ 3Ι1ΕΝΤ ΗΙΙ_Ι_ 2 


□ΚΕΑΜΟΑ5Τ Α00Ε55ΟΚΙΕ3 ? 

■ 3ΟΥΡΑ0 (3ΕΟΑ) 12500- 

; νίΚΤϋΑΙ. ΜΕΜΟΚΥ (5ΕΟΑ) 12500 ί 
] νίΒΚΑΤΙΟΝ (5Ε0Α) 3500 { 

: ΚΟΒ 80ΑΚΤ για ΟΡΟ 3900 | 

1 0ΚΕΑΜ0Α5Τ ΟΑΜΕ5 

5 ΟΚΑΖΥ 7ΑΧΙ 2 18900 ί 

Γ 5ΟΝΙ0 ΑΟνΕΝΤυ Η Ε 2 13900* 

\ 3ΝΕΝΜΙΙΕ 2 19900 ί 


δίΟΓΘ 


Θ-5ΪΟΓΘ5 - το στέκι σου στα νΐάβοε^πιβδ 


Όλα τα είδη σε 12 άτοκες δόσεις! 


21990; 


| 0ΟΝ5ΟΙ.Ε5 { 

ί Ρ80ΝΕ + ΟυΑΕ 5ΗΟΟΚ 50ΝΥ .. 43900 } 

; Ρ30ΝΕ + 2 X 3ΟΥΡΑ0 + ΜΕΜΟΚΥ . 41900 { 

# Ρ30ΝΕ + 2 X ΡυΑΙ 3ΗΟΟΚ *■ ΜΕΜΟΚΥ (ΟΛΑ 30ΝΥ) 57900 ί 

\ Ρ30ΝΕ + 2 χ ϋΟΥΡΑΟ + ΜΕΜΟΚΥ (ΟΛΑ 30ΝΥ) . 47900 \ 

ΐ Ρ32 + 2 χ ΟϋΑΙ_ 5ΗΟΟΚ 2 (50ΝΥ) . 122900 1 

| Ρ52 + ΟυΑΙ 5Η00Κ 2 (3θΝΥ) + ΟΤ3 .. 133900 ί 

* Ρ52 + 2χθυΑΙ_ 5ΗΟΟΚ 2 + ΜΕΜΟΚΥ 8Μ (ΟΛΑ 30ΝΥ) 136900 : 

ί Ρ52 + 2 χ ϋΟΥΡΑΟ + ΜΕΜΟΚΥ 8Μ (ΟΛΑ 30ΝΥ) . 126900 ■ 

} ΟΚΕΑΜΟΑ3Τ + ϋΟΥΡΑΟ (5ΕΟΑ) ...... 44900 ; 

ί 0ΚΕΑΜ0Α3Τ + ϋΟΥΡΑΟ + ΜΕΜΟΚΥ (ΟΛΑ 3ΕΟΑ) 61900 \ 
ί ΟΑΜΕΒΟΥ ΑΟνΑΝΟΕ ΟΟΝ30Ι.Ε ....45900 ϊ 


ΟπΙίηβ βΗορ 


ΥΥνννν.0γί)βΓ5ΐ0Γβ5·9Π 


Για τιμές Χονδρικής & πληροφορίες για ΡταπςΗΐδβ επικοινωνήστε στο τηλ. 6018623 


3-36 δόσει< 


ΣΥΝΤΟΜΑ 

ΠΑΝΤΟΥ 


Αγ. Παρασκευή: Μεσογείων 419, 
Εμπορικό κέντρο "Αίθριο" 
Τηλ.0106018623, Ρθχ. 0106084129 


( 6-ΓΠ3ΪΙ: ίηίθ@θγί>ΘΓ5ίθΓΘ5-9Γ ) 


Μέλος του ομίλου εταιρειών &ΕΟΟ 
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©ί>ν ΟΓββ^ΓΟΤΙ.ΟΓ 
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ΕΥΚΟΛΟ ΞΕΚΙΝΗΜΑ ΜΕ ΤΟ... 



ΕχοβΙ 2002 


Αποκτήστε το εύκολο από τις εκδόσεις Απυ&ϊδ 

\ΛΜΛ/νν.3ηΐΐί)ίδ.9Γ 


Γνωρίστε όλα τα νέα στοιχεία που 
εμπλουτίζουν το νέο ΕχεαΙ 2002 
και κάνουν τη χρήση της 
εφαρμογής ευκολότερη 
από ποτέ: 

• Εγκατάσταση του Οίίίοο 

ΧΡ Γ του πακέτου εφαρμο¬ 
γών όπου ανήκει το , . 
ΕχοβΙ 2002 , “ 

• Δημιουργία, μορφο¬ 
ποίηση και εκτύπωση 
λογιστικών φύλλων 
και βιβλίων 
εργασίας 

• Ρύθμιση των 
λειτουργιών 
αναγνώρισης ^ 
φωνής και γραφής 

• Χρήση των Ϊ35Κ Ραπβε και των 
5γπεΠ Ϊ39& 

• Πίνακες δεδομένων και γραφικές 
παραστάσεις 

• Διαχείριση τύπων και συναρτήσεων 

• Παραμετροποίηση της εφαρμογής 


6ους και τα εργαλεία που χρειάζο¬ 
νται για ένα τέτοιο εγχείρημα. Θα 
ψάξω τα κιτάπια μου και αν το 
βρω, 9α σας το στείλω. Είμαι σί¬ 
γουρος ότι πολλοί θα ήθελαν να 
ασχοληθούν με κάτι τέτοιο, αφού 
είναι σαφώς ευκολότερο να χρησι¬ 
μοποιήσεις μια ήδη έτοιμη -και δο¬ 
κιμασμένη- μηχανή παιχνιδιού πα¬ 
ρά να φτιάξεις μία από την αρχή, 

5 ) Το προανσφερθέν θα μπο¬ 
ρούσε να επεκταθεί σε Ηον ίο για 
τη δημιουργία παιχνιδιών γενικότε¬ 
ρα, Είναι πιο δύσκολο και εξειδι- 
κευμένο, το καταλαβαίνω , σλλσ 
πιο αποδοτικό και ουσιαστικό σί¬ 
γουρα, Σε αντιστοιχία με τα προ¬ 
γράμματα δημιουργίας παιχνιδιών 
αάνεπΐυίθ (Αάνοπίντε Μο^θγ κλπ,} 
και ΕΡ51το 0βηθ5ΐ530, αν θυμάμαι 
καλά} που έχετε παρουσιάσει, 
υπάρχουν και άλλο προγράμματα 
ακόμα που κάποιος μπορεί να χρη¬ 
σιμοποιήσει για να φτιάξει σχεδόν 
οτιδήποτε επιθυμεί και ονειρεύεται 
(κάπου είχα αποθηκεύσει ένα 
άοοίίίηαά σε μία ιδιαίτερα περιε¬ 
κτική λίστα με τέτοια προγράμμα¬ 
τα, αλλά την έφαγε το τελευταίο 
φορμάτ του σκληρού μουι.>). 

6 ) Στο κλίμα των δύο τελευταί¬ 
ων προτάσεων μου είναι η ακό¬ 
λουθη επισήμανση: Υπάρχει αε οι¬ 
κουμενικό επίπεδο μεταξύ των 

*χρηστών ψυχαγωγικών προγραμ¬ 
μάτων” μία αυξανόμενη αηδία με 
την κατεύθυνση που έχει πάρει η 
βιομηχανία ανάπτυξης παιχνιδιών 
γιο υπολογιστές. 

Δικαίως, αν θέλετε την άποψή 
μου. Οπως και να 'ναι , γο κύμα 
συτό των "ο ναρχικών χρηεττών * 
έχει αποφασίσει να σντισταθεί σε 
αυτήν την τάση και να την πολεμή¬ 
σει, Πώς; Με το να κόψει τα πόδια 
των κολοσσών που λέγονται εται¬ 
ρείες παραγωγής και διανομής 
παιχνιδιών για υπολογιστές: 

8ο φτιάχνουν τσ δικό τους παι¬ 
χνίδιαι τα οποίο σε μέγεθος δεν 
8σ ξεπερνούν τα 25ΜΒ σε μέγε¬ 
θος και θα διανέμονται ΔΩΡΕΑΝ 
(ή ένογτι πολύ μικρού αντιτίμου) 
μέσω του Ιηϊβτπβΐ! Οπως λένε οι 
ίδιοι ,, το παιχνίδια αυτά δεν 8α 
έχουν τίποτα νσ ζηλέψουν σε θέ¬ 
ματα ίθ-/ρΙαγαάίΙΐίίγ και γραφι¬ 
κών, καθώς ο Βασικός γνώμονας 


δημιουργίας τους θα είναι να προ¬ 
σφέρουν διασκέδαση και ουσία 
και όχι να καταναλώνουν τα 
Γβ$ουτεθ5 των συστημάτων, κάνο¬ 
ντας έτσι υποχρεωτική τη συνεχή 
αναβάθμισή τους. Αυτό το είδος 
παιχνιδιών βαπτίστηκε 5 εταϊώ- 
\νατο (!!!). Οι, δε, θέσεις και απο¬ 
φάσεις των "αγσνακτισμένων αι¬ 
ρετικών” είναι διατυπωμένες αε 
ένα.,, αρκετό παρορμητικό μανι¬ 
φέστο, το δεταίόψατθ Μαπί{θ$Ιο. 
Μπορείτε να το βρείτε στη γνωστή 
διεύθυνση των υπάετάορζ 
(νπνκ,ίδουπάθΓάορδ.οΓρΙ. Σας πα¬ 
ροτρύνω να το διαβάσετε προσε¬ 
κτικό και να το σχολιάσετε. 

Οπως σας είπα και στην αρχή, 
αυτό το„, "πόνημα" που μόλις δια¬ 
βάσατε είναι το ξέσπασμα των πό¬ 
θων μιας σειράς ετών: των καη¬ 
μών, θυμών, επιθυμιών και άλλων 
-ευγενών και μη- συναισθημάτων 
που μου χαρίσατε. Χαίρομαι που 
μου δόθηκε η ευκαιρία να τα μοι¬ 
ραστώ μαζί σας. 

Να 'στε όλο/ καλά, 

Νίκος Απόστολέ Αλης 

Μυτιλήνη 

ναΐίίαπίό 9@οίβπθίρτ 

Υ.Γ 1: (Ενας Θεός ξέρει μόνο 
πόσο μισώ τα υστερόγραφα, αλλά 
αυτήν την είδηση ήθελα να αας 
την προλάβω}. Αφορά κυρίως στον 
Αντρέα και τη στήλη του Άάνβπ- 
Ιυτβ & ΡΡΟ φόσίο". Στο τελευ¬ 
ταίο τεύχος του περιοδικού έκανες 
λόγο μέσα από τη στήλη αυτή για 
το λοείί ΟτΙοπόο. Πριν από δύο μέ¬ 
ρες, λοιπόν, το είδα να στολίζει το 
ράφι καταστήματος γνωστής αλυ¬ 
σίδας ειδών για υπολογιστές στη 
Μυτιλήνη, Αφαίρεαε την καθυστέ¬ 
ρηση μέχρι νο φτάσει κάθε τίτλος 
στην., παραμεθόριο και υπολόγισε 
πότε περίπου κυκλοφόρησε στην 
υπόλοιπη Ελλάδα. Πρόκειται για 
την 0ίίθ€ΪθΓ5 €υί έκδοση, είναι σε 
ΟνΟ-εαδθ και, αν θυμάμαι καλό, 
είναι αμετάφραστη. Δεν συγκρότη¬ 
σα το διανομέα, δυστυχώς... 

Υί, 2; Ακολουθούν ορισμένες 
χρήσιμες διευθύνσεις: 

Ηϊίρ://κνΜ,αΓηβτοΒίηβ.εοτη/ 
Γθ$ουκθ.Ηίπ\Ι 

Ηϊίρ://κνην.&ίϊθβρ-ρβη. οομΙ(/ 
Ηοτπβ/αβουίδΐπιΙ 


©όγ αΓββΚΓαπ.αΓ 
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(ΟΓΚΟΣ πληροφοριών, σωστή 
Ακαδημία ;*} 

Φίλε Νίκο, 

Σε ευχαριστούμε δέρμα για 
τις ιδιαίτερα ενδιαφέρουσες προ¬ 
τάσεις σου και τη γόνιμη κριτική 
σου. Στα επόμενο τεύχη του περιο¬ 
δικού δα δεις πολλά από αυτά να 
περνάνε στο στάδιο της υλοποίη¬ 
σης, Οσο για τα ίαπ 900105, το 
"Ρ0 Μοδίθτ" τα έχει ήδη υποστη¬ 
ρίξει όσο κανένα άλλο περιοδικό 
και, φυσικά, δα συνεχίσει να το 
πράττει και στο μέλλον. Να 'σαι κι 
εσύ καλά και νσ μας ξαναγράψεις 
λίαν συντόμως οπό την όμορφη 
Μυτιλήνη! 

ΜΕΤΑ ΤΗΝ ΚΑΡΑΓΚ 0 ΥΝΑ, 
0 .. ΝΤΑΛΑΡΑΙ! 

Μ γαπητό περιοδικό, 

Είμαι από τους καινούριους 
I 1 αναγνώστες σας και 8α 
ήθελα να σας συγχαρώ για την 
ποικιλία των πληροφοριών που 
μας παρέχετε. 

Εκ πρώτης , 8α ήθελα να οας 
θερμοπαρακαλέσω να κάνετε (αν 
θέλετε} μία αναφορά στο παιχνίδι 
ΟβΙία Εοτοθ: ίαπά Υ/απίοτ. Θα 
ήθελα οπωσδήποτε να ξέρω τη 
γνώμη των ειδικών (δηλαδή τη δι¬ 
κή σας) πάνω στο συγκεκριμένο 
παιχνίδι, γιατί ορισμένοι δηλώνουν 
κατενθουσιασμένοι από αυτό , ενώ 
εμένα δεν μου άρεσε καθόλου. 
Δεύτερον , αναφερόμενος στον 
ΗοΙγ ν/ατ, θα ήθελα πάρα πολύ 
να εκφράσω και τη δική μου άπο¬ 
ψη . Δεν λέω, και το Ηβανγ τπΘίαΙ 
καλό είναι , και το τοεΙ< καλό είναι, 
και γενικό όλα τα είδη μουσικής. 
Ομως , δεν θα πρέπει να ξεχνάμε 
και την ελληνική μουσική ί Τόσα και 
τόσα τραγούδια έχουμε, βρε παι- 
διά (παραδοσιακά, λαϊκά, έντεχνα , 
ρεμπέτικο}, δηλαδή τίποτα από 
όλα αυτά δεν ανταποκρίνεται πιο 
στις προτιμήσεις των σημερινών 
Ελλήνων; Ιε έρευνες που έχουν 
διεξαχθεί, σε παγκόσμιο επίπεδο, 
η Ελλάδα είναι η χώρα η οποία 
υπερτερεί από όλες τις υπόλοιπες 
αε όλους τους τομείς των τράγου - 


διών, Γ ατι, λοιπόν, να μην ακούμε 
ελληνικά τραγούδια, έστω και 
Βανδή (μπλιαχΐ), και να προτιμάμε 
μια χούφτα παλαβών που χτυπιού¬ 
νται σαν ψάρια έξω απ' το νερό; 
Φυσικά, απευθύνομαι σε άτομα τα 
οποία πιστεύουν ότι μόνο η ξένη 
μουσική είναι μουσική που "ακού- 
γεται " Τέλος, θα ήθελα να συμ¬ 
φωνήσω με τον νίρθΓ. Ασχημη εί¬ 
ναι και η Καρογκούνα, Βρε παιδιά; 
ΥΙ. 1: Ελπίζω σε δημοσίευση, 

ΥΙ. 2: Νταλάρας ίοτ θνοπ 
δοπίε 

ΒάαΒα@ΗόίρΓ 
Φίλε μας 

Τις απόψεις των συντακτών 
μας μπορείς να τις διαβάζεις στα 
ΓΘνϊο>ν$ που δημοσιεύουμε στο 
περιοδικό. Οσο γιο τον ΗοΙγ Υ/ογ, 
ο φανατισμός πάντοτε οδηγεί σε 
λανθασμένες εκτιμήσεις. Ούτε οι 
ξένοι καλλιτέχνες είναι "ψάρια 
που χτυπιούνται έξω απ' το νερό" 
ούτε, βέβαια, οι Ελληνες είναι 
συλλήβδην "σκύλοι", ή ατάλα¬ 
ντοι, ή δεν ξέρω τι άλλο. Καλά και 
ενδιαφέροντα ακούσματα υπάρ¬ 
χουν παντού και αυτή ακριβώς η 
πολυφωνία και η ποικιλία είναι, 
τελικά, που ανάγει τη μουσική σε 
μία από τις πλέον συναρπαστικές 
τέχνες κσι την ακοή μας σε μια 
πολύτιμη αίσθηση. Κατά τα άλ¬ 
λο,.* δίΓοη^ΙθΉ ίοΓθνοΓ (αν δεν το 
έλεγα, δα έσκαγα)! 

ΪΙΕΡ! ΒΙΝΥΛΙΟΥ, 

ΜΕΡΟΣ Β 

Μ γαπητό *Ρ€ ΜοδΙθτ", Αυτή 
Τί ) στιγμή ο γάτος μου είναι 
I ΐ στην αγκαλιά μου και προ¬ 
σπαθεί να φτάσει το γνωστό πε¬ 
ριοδικό για να διαβάσει το τθ- 
νί&\ν... εεε, συγγνώμη, λάθος .. Στο 
τεύχος Νοεμβρίου, διάβασα το 
γράμμα κάποιου Νίκου Δαγδιλέ- 
λη, ο οποίας αναφέρεται στη μα¬ 
γεία του βιγυλιου. Εχω και πικάπ 
και 00 ρίαγετ και τη συλλογή των 
δίσκων μου την απέκτησα όταν 
φοιτητής ων και με περιορισμένο 
βαλάντιο, πήρα ένα πολύ φθηνό 
(30.000) στερεοφωνικό, με πικάπ, 
κασετόφωνο και ραδιόφωνο, το 
οποίο είχε χαμηλή τιμή μόνο και 
μόνο γιατί ήταν "ξεπερασμένης * 


» I - - 
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τεχνολογίας. Τώρα, έχω ένα κατα¬ 
πληκτικό στερεοφωνικό, δεύτερο 
χέρι, Βέβαια , το οποία μου χάρισε 
η νονό μου. Με λίγη φροντίδα και 
σέρβις έγινε σαν καινούριο, Λοι¬ 
πόν; από το μηχάνημα της πλάκας, 
είμαι τώρα στην τάξη Α. Μόνο η 
κεφαλή τον πικάπ κάνει 15.000! 
Μου αρέσουν εξίσου οι δίσκοι και 
τα €0$, διάβασα μάλιστα στο κα¬ 
ταπληκτικό 5ϋβ ν^ν.άο^ίυΚ 
ψοάΒ.εοτι ι - το οποίο θεωρώ πολύ 
αξιόπιστο - ότι τα €0$ λόγω του 
μεγάλου ρυθμού δειγματοληψίας 
και της μεγάλης ψηφιακής λέξης, 
στο κοινό ανθρώπινο αυτί (όχι του 
Μότσαρτ ή του ΜπετόΒεν, ε;) 
ακούγονται όπως μιο (καλή) ανα¬ 
λογική ηχογράφηση. Βέβαιο, οι 
άτιμοι οι δίσκοι θέλουν πολλή 
φροντίδα, καθάρισμα κλπ , Πά¬ 
ντως, ενώ έχω 100 + δίσκους, δεν 
έχω καταστρέψει κανέναν ; ενώ με 
50 €05 έχω ήδη καταστρέφει δύο 
(τι είναι αυτό περί αφθαρσίας 
τους;)! ίια περισσότερα, επιστε¬ 
φτείτε ένα πβννδρτουρ (τ&ε.αυ- 
άίο.ΐΏΐ5€ π.χ.) και εντρυφήστε στα 
Βιβλία ηλεκτρονικής. Αυτά περί 
"Σαρκ Σατ' κΛπ. καθόλου δεν με 
τρομάζουν. Μπροστά στο λοχαγό 
μου στο στρατό ο αρχισυντάκτης 
σας είναι αγγελούδι . Αλλωστε, ο 
"Ξέρετε ποιος " Βγάζει ένα τόοοο- 
οο καλό περιοδικό, ενώ ο λοχα¬ 
γός μου είχε τα χειρότερα άρμα¬ 
τα, τους χειρότερους φαντάρους 
και τα χειρότερα ηλεκτρολογικα 
του στρατοπέδου. Σας προειδο¬ 
ποιώ, λοιπόν, ότι ως ηλεκτρολό¬ 
γος, θα κσνω ο,τι μου περνά από 
το χέρι να σας κάνω το Βίο αβίω¬ 
το, αν δεν δημοσιεύσετε το γράμ¬ 
μα μου. Θο παρακολουθώ (τον 
καθένα ξεχωριστά, εννοείται) πότε 
θα παίζετε το αγαπημένο σας παι¬ 
χνίδι και την πιο γλυκισ στιγμή, 
όταν θα το τερματίζετε, τσακ, θα 
σας κόβω το ρεύμα! Χε χε χε. 
Τζωρτζακόκης Δημήτριος, 
Ηράκλειο Κρήτης 
άίτπ {ζοΓΐ@οίβηΘΐ.ρτ 


α Φίλε Δημήτρη, 

Χωρίς να θέλω να σε απο¬ 
γοητεύσω, η κεφαλή των 15.000 
δρχ. καμία απολύτως σχέση 6εν 
έχει με "τάξη Α"* Με κεφαλή τέ¬ 


τοιας αξίας 6εν έχει, μάλιστα, κα¬ 
νένα απολύτως νόημα να ακούς 
δίσκους βινυλίου, αφού τα μόνο 
που κερδίζεις είναι Γμ επιπλέον 
ταλαιπωρία ότον βάζεις και βγά¬ 
ζεις τους δίσκους, τους καθαρί¬ 
ζεις, ενώ τσαντίζεσαι όταν σκονί¬ 
ζονται ή όταν δεν μπορείς νο αλ¬ 
λάξεις τραγούδι με το πάτημα 
ενός πλήκτρου κ,ο,κ. Βέβαια, 
εντάξει, προφανώς διαθέτεις κά¬ 
ποια ΙΡ$ που σου αρέσουν και δεν 
θέλεις να τα αποχωριστείς. Σύμ¬ 
φωνοι, άκουσέ με, όμως, και θα με 
θυμηθείς: Πάρε ένα Γοεοτάστ, 
σύνδεσε το στερεοφωνικό με τα 
Ρ^ σου και γράψε τα όλα σε €0*. 
Θα τα ακούς με την ησυχία σου 
χωρίς να μπλέκεις με βελόνες 
και.*, κλωστές! 


1821 

Μ γαπητό "Ρ€ Μσ$ϊοτ", 

ίψ Δεν θα αρχίσω με τα κλασι- 
I 1 κό (πλέον) συγχαρητήρια, 
γιατί σχεδόν όλοι μας έχουμε Βα¬ 
ρεθεί:-) να τα γράφουμε και οι 
υπόλοιποι να τα διαβάζουν. Είναι 
η πρώτη φορά που επικοινωνώ με 
το αγαπημένο μου περιοδικό και 
αυτό με αφορμή μία πληροφορία 
που είχα διαβάσει σε παλαιότερη 
έκδοση (νομίζω στο τεύχος Σε¬ 
πτεμβρίου ή Οκτωβρίου και συγ- 
χωρέστε με εάν κάνω λάθος) ότι 
ετοιμάζεται ελληνικό παιχνίδι 
στρατηγικής με τίτλο 1821. Θα 
ήθελα, λοιπόν, να γίνει κάποια 
ενημέρωση γιο την πορεία αυτού 
του παιχνιδιού. 

Είθε ο πολυχρονεμένος μας αρχι¬ 
συντάκτης να μας έχει όλους καλά! 

Δεν μπορώ, και να θέλω, να πω 
κάτι άλλο, γιατί έγκυρες πληροφο¬ 
ρίες μου λένε ότι παρήγγειλε και¬ 
νούριο μαοτίγιο με 1.000.000 


Τβ Π*υβι^ί Τω ϋ* Χ«*η*ι**ι νΐ 
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άκρες και καινούριο τροχό (ΙΕΡΑ 

ΕΞΕΤΑΣΗ). 

Αλήθεια, ο προηγούμενος τρο¬ 
χός που αγόρασε πριν από έξι (ό) 
μήνες πότε πάλιωσε κιόλας ; 

Υπομονή, αγαπητοί συντάκτες, 
υπομονή. Κάποτε θα τελειώσουν 
τα βάσανα (ΠΟΤΕ!!!!) 

Βαγγέλης Κοντογεώργος 
νΙ(οη@θυΓθ€θτη.ρΓ 


3 Φίλε Βαγγέλη, 

Στις 13 Νοεμβρίου η 0ε- 
$ρβε ΜυΙίίπνθάία μας έστειλε τα 
πρώτα 5σβθο$Ηοί5 από το παιχνί¬ 
δι, ενώ μας ενημέρωσε πως "μέσα 
στην εβδομάδα" θα έχουμε στα 
χέρια μας άβηπο, σε 10 ημέρες θα 
μας έρθει για τβνιβν η ΜΙ νεπϊοπ 
και στις αρχές Δεκεμβρίου το παι¬ 
χνίδι θα κυκλοφορήσει στα κατα¬ 
στήματα. Οθιτιο και ίυΙΙ ν©Γ5ΐσπ 
δεν είδομε μέχρι τώρα, όσο γιο 
τηγ κυκλοφορία του στα καταστή¬ 
ματα, τη στιγμή που γράφονται αυ¬ 
τές οι γραμμές μόλις έχει μπει ο 
Δεκέμβριος, οπότε επιφυλασσό¬ 
μαστε*» 


ΤΟ ΠΟΝΤΙΚΙ ΠΟΥ... 


£ εια σας * 

Πρόσφατα αγόρασα το τε¬ 
λευταίο τεύχος του περιο- 
και απλώς ήθελα να σας πω 
τα συγχαρητήριό μου, αφού Βλέ¬ 
πω με μεγάλη χαρά ότι το "Ρ€ 
Μο$Ιθγ καλυτερεύει συνεχώς! Η 
ιδέα για να συμπεριληφθεί στο 
€0 η στηλη /ί Μο$1 ΥΥαπίοά” είναι 
αρκετό καλή και οικονομική από 
άποψη σελίδων για το περιοδικά. 
Επίσης, τέλεια θεωρώ τη στηλη με 
την παρουσίαση των Οατπβ Μο05, 
αν και καλό θα ήταν να γινόταν 
μικρότερη παρουσίαση σε περισ¬ 
σότερα πκχΙβ. Το πιου5& που ου ■ 
μπεριλήφθηκε μου χρησίμεψε πο¬ 
λύ λόγω του τύπου του καλωδίου 
του, επειδή έτσι ελευθέρωσα μια 
παράλληλη θύρα από το ΡΟ μου 
(το προηγούμενο π\ου$€ ήταν σε 
παράλληλη) που τη χρειαζόμουν 
για να συνδέσω άλλη συσκευή. 
Μικρή απογοήτευση ήταν η αύξη¬ 
ση της τιμής του περιοδικού, αλλά 
παρ' όλα αυτά δεν είναι ακριβά. 
Αυτό το πιαίΙ δεν θέλω να δημο¬ 


σιευτεί, απλώς το έγραψα για να 
σας ενθαρρύνω κι άλλο για την 
ορθή πορεία που ακολουθείτε και 
την πολύ καλή δουλειά που κάνετε. 

Εύχομαι καλή συνέχεια:) 


VI.: Χαιρετίσματα και στον Νίκο 
"ρΒγπταπ", ο οποίος, αν δεν κάνω 
Ασδος στο τ&νίβν/ του δίατίορία 
ανέφερε στην αρχή τους Α$ίταΙ 
Ρτο)θ€ΐιοη και χάρηκα που υπάρ¬ 
χει και συντάκτης που ακούει τέ¬ 
τοιου είδους μουσική. Το συγκε¬ 
κριμένο ρτουρ είναι ένα από τα 
πιο αγαπημένα μου, αφού έχουν 
κάνα καταπληκτικά ΙταεΙίΒ, που 
δεν τα Βαριέμαι ποτέ. 

Ορέστης Παναγούλας 
αδίΓαΙσγβοΓρΦγαάοο.ρΓ 


Φίλε Ορέστη, 

Χαιρόμαστε που σου άρεσε 
το χαριτωμένο», τρωκτικό (βλέ¬ 
πεις, σκεφτήκομε πως, αφού οι 
αναγνώστες μας είναι... γάτες, τι 
το καλύτερο από ένα ποντίκι για 
δώρο;) αλλά και η ιδέα μας με τα 
.ρόί αρχεία στο €ϋ. Αυτόν το μή¬ 
να έχουμε για εσάς τη λύση του 
ΕνϊΙ 3, καθώς και ένα 
κουπόνι όπου μπορείτε να ψηφίσε¬ 
τε ποιες στήλες θέλετε να συμπε- 
ριλάβσυμε σε .ράί αρχεία στα 
μελλοντικό τεύχη μας. Ο Νίκος 
σου ανταποδίδει... αγωνιστικούς 
χαιρετισμούς! 


ΑΧ, ΑΥΤΑ ΤΑ ΒΙΙ65! 

λ γαπητέ κύριε Κράτσα, 
Αρχικό, θα ήθελα να εκ - 
I / φράσω τσ συγχαρητήριά 
μου για το περιοδικά σας. Οφείλω 
να σας ομολογήσω ότι διαβάζω 
κάθε μήνα αρκετό περιοδικά του 
χώρου. Ωστόσο, η δουλειά που γί¬ 
νεται στο περιοδικό σας και στο 
αδερφό περιοδικό ΧοτηρυΙοτ Για 
Ολους" είναι, αν μη τι άλλο, ολο¬ 
κληρωμένη και σε συνδυασμό τα 
δύο περιοδικό αποτελούν ιδανικό 
τρόπο ενημέρωσης για κάθε ολο¬ 
κληρωμένο χρήστη υπολογιστή * 
Αφορμή του γράμματός μου 
αποτελούν τα παιχνίδια και τα 
προβλήματα που αντιμετωπίζουν 
κατά καιρούς οι χρήστες για να 
καταφέρουν να τα τρέξουν. Εχω 
καταλήξει στην άποψη ότι κάθε 
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Αγοράστε τα χριστουγεννιάτικα 

απά το θϊϊθ της ΑηυΒίθ 




ΒΟΝ*Ατιμκ^ Υ ^ την πρώτη 

« ίνο ΜπΜάΜΚ » Ημ| 4 


Λναζι/ι 9)0)/ Λοοίοιά ο/ι ος ΐΜίκοηνχια 




θέιιατα 




ΚαΛωσορίσατι! 


Παρασκευή, 14 Δεκεμβρίου 2001 

Νέες κυκλοφορίες 



ΟΗιοθΧΡ 

ΡΓΟίβδδίοπβΙ 


ί/κιψι* μας 


ί-Π4ϋ *"ί Λ 

#Β«^ * 


ΗίίίΙ 


— 


ΟΗΐάα ΧΡ ΡΓοί^βϊοηΛΐ 



Το ΟΗκβ ΧΡ είναι σήμερα η απόλυτη συλλογή εφαρμογών 
γραφείου. Σύμφωνα με την κατασκευάστρια εταιρεία, το 
Ο^ϊοβ ΧΡ αποτελεί τη σημαντικότερη αναβάθμιση του πα¬ 
κέτου την τελευταία δεκαετία, καθώς ενσωματώνει σημα¬ 
ντικές νέες τεχνολογίες, μεταξύ των οποίων την αναγνώ¬ 
ριση φωνητικών εντολών, ένα χαρακτηριστικό που οι χρή¬ 
στες του Οίίιεθ περίμεναν με ανυπομονησία εδώ και αρκε¬ 
τά καιρό- Το βιβλίο καλύπτει τις εφαρμογές ννοιτά 2002, 
Εκ»! 2002 Ρο*βίΡοΐηϊ 2002, ΟσΒοοΚ £002. Αοοοεε 2002, 
ΡπχιΐΡβφθ 2002. 


Η δημιουργία. 

Π εξέλιξη και η 
λειτουργία των 
βιβλιοθηκών από 
την αρχαιότητα ως 
τις μέρες μας. 


ΑΠΟΤΤΙ+ΡΥΚΤΕΡΙΡπΡ 



Μικρά χράνύλΟγίο 
της με γάλης 
συναρπαστικής 
πορείας. 


- Α ιοβάοτ* πΕΡΜοΡτεοο,.. 


Ρϊίΐθΐ ΡβπίΜγ: Ιτο ίχνη των πνευμάτων 


Γη, 2056 μ,Χ. Τα εξωγήινα όντα εξαπλώνονται σιγά σιγά 
στον πλανήτη, μολύνοντας τα πάντα στο πέρασμά τους. 
Μέχρι που η δάκτωρ Άκι Ρσς αποφασίζει να χρησιμοποιη¬ 
θεί το κλειδί που κρατά για να σώσει τον κόσμο. Αλλά το 
σχέδιό της κρύβει κινδύνους, και ο αδίστακτος Στρατηγός 
θσ κΟνει τα πάντα για να τη σταματήσει, θέτοντας σε κίν¬ 
δυνο ακόμη και την ίδια την ανθρωπότητα. „ 


Η επική μεταφορά της εκρηκτικής κινηματογραφικής 
υπερπαραγωγής τώρα κοντά σας από τις Εκδόσεις 
Απυύίε, 


► ίΡόόόάΤΐ περΦοσάτερα,., 



ΚίΙΙΙΜΜΙΤΜΙ 

ΒΜΜΒΚΜΟΜ&Ι 

Η περίπλοκη και 
συνάμα μαγευτική 
περιπέτεια της ταξινόμησης των 
βφλίϋον Μ»σς βιβλιοθήκης. 


ΑΠΟ ΤΟΝ ΠΑΠΥΡΟ ΣΤΟ 

Α1ΑΑΙΚΤΤΟ 


Μία συναρπαστική 
περιήγηση στο 
θαυμα στό κόσμο 
' του τυπωμένου 
χαρτιού. 


ςοργτί^τί Φ2000 (ΤΟΠϊρυρΓέίΞΞ δ.Α ννβό £|1« αβ£ί9ΓΊβΐί 3Πθ όοείβΐί Ργ Οίοίεοπ 



Κορυφή 


Το πρώτο ελληνικό βιβλιοπωλείο 

οη-Ιίηβ 

μόνο ενα εΙίεΚ μακριά σας! 


$ 


Αηυϋΐ$ 


Γραφεία: Λεωφ. ΣυγγροΟ 44,117 42 Αθήνα, τηλ.: 010-9236672, ίθχ: 010*9216847 
Κεντρική διάθεση * Βιβλιοπωλείο: Σουλτάνη 17,106 02 Αθήνα, τηλ.: 010-3601467, ίω: 010-3841095 
ννοϋ 3(1 θ: ^γ^.αηυόϊε.ΟΓ. ο-πιβι!: 3ηυ&ί5@εαΓηρυρΓ055,ί]Γ 
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| Αλληλογραφία 


θίΑίΐί να πουλήζΐ{Τ£, να αγοράσω, να αγταλλάξίη η ακόμα και 
να »*< χαρία£Τ£ κάποιο προϊόν ; Γότί ^ στήλη "Αγγΐλίΐς* του 
"Ρζ Μ<35 ϊθτ" ΐίναι €&ώ και πίρψένΐΐ την επιστολή ή το Θ-ιηοΐΙ οας! 

Προσοχή: Οι καταχωρίζοντες μικρές φέρουν στο ακέραιο την ευ&ύνη 

των κειμένων των αγγελιών τους, ίο περιοδικό δεν έχει τη δυνατότητα να ελέγξει την 
ορδότητα των στοιχείων κάδε αγγελίας 


50ΡΠΛ/ΑΒΕ 

> ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ταΟ&ε 
ΤϊΒβπαη 5υη (ό.ΟΟΟ), €&€ 
ΤιΒβηαη 5υη: Ρϊγο^οππ (5.500), 
ΟϋΗίνβ (0.000), ννΟΓΓΠΧ Αγ- 
πκ^οδόοη ( 5 . 000 ] μαζί με το 
ΓτιαπυοΙ ατα κουτιά τους. Για πε- 

ισσότερες πληροφορίες απευ- 
υνθείτε: 

Ονομα: Ορεστης Παναγούλας 
Τηλέφωνο: 0972-897334 
Ε-πιοίΙ: Α5ΤΚΑΙ€ΥΒΟΚΟ@ 
ΥΑΗΟΟ.ΟΚ 

> ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ τί%ϊί2 

(3.500) , Α 90 Οί ΕΓπρίΓ05 2 

(7.500) , Α 9 Θ Οί ΕπΊριτθ^ 20οπ- 
ρυβΓΟΓδ (5,500), Ιοπ9β5ί ^υτ- 
πβγ (8.000), ΡΙαπβίεαρσ Τογ- 
Γτ»0ηΚ5.5ΟΟ), υϋΜβη) (3.000), 
5θρίθΓΓα €ογο (4,500] μαζί με 
το πηαηυαΐ οτα κουτιά τους. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Ορεστης Παναγούλας 
Τηλέφωνο; 0972-897334 
Ε-ΓπαϊΙ: Α5ΓΚΑΙ€ΥΒΟΚ6β 
ΥΑΗΟΟ.ΟΚ 

► ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ αυθεντικά σε 
χαμηλή τιμή τα: ΤΗο Ιοπ9Θ5ϊ 
,Ι ουιπσγ, Γ 1 2000 , Ραά© ίο 
ΒΙαεΙς. Για περισσότερες πληρο¬ 
φορίες απευθυνθείτε: 

Ονομα; Γιώργος Παπαδάκης 
Τηλέφωνο: 6433264,0945- 
297627 

► ΠΩΛΟΥΝΤΑΙπαιχνίδΤα 

ΡΟΡ5Χ-Ρ5Χ2-00 και προγράμ¬ 
ματα από 1.000 δρχ., καθώς 


και δωρεάν λύσεις, εταεΙ <5 και 
ραίεΗο$ για άλα τα παιχνίδια. 
Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Πάνας 
Τηλέφωνο; 0944-681637 
Ε-ιηαίΙ: νιΙάηΊθάιαρσπΊβίΦγα- 
Ηοο,εοηι 


ΗΑΡΡ\Λ/ΑΡΕ 

> ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ΟνΡΗϋαεΚί 
302500 4χ 24χ μαζ( με κάρτα 
αποκωδικοποίησης ΟσαΙίΥθ 
0χί?3 μόνο 30.000 δρχ. Για πε- 

ισσάτερες πληροφορίες απευ- 
υνθείτε: 

Ονομα; Κωνσταντίνος Μπίκας 
Τηλέφωνο; 031-413704, 
0972-334574 

► ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ΟθΙθγοπ 
300ΜΗζ και οπαίηαΙ τα: ΚίεΙ(- 
ΟίΓ 980Ρ, ΗΡΑ 97, ΝΒΑΙίνο 
98, ΝΕ525Ε και 3γΒθΐτηα90. Γιο 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Νίκος Πλευριτάκης 

Τηλέφωνο; 0841 -33159 


ΔΙΑΦΟΡΑ 

► ΠΩΛΕΙΤΑΙ Οαπισθογ ΟοΙογ 
15.000 δρχ. ελαφρώς μεταχει¬ 
ρισμένο και με μπαταρίες δώρο. 
Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Αριστείδης Ποζρικίδης 
Τηλέφωνο; 031 -445122 


παιχνίδι έχει το δικό του χαρακτή¬ 
ρα, με τ/ς παραξενιές του και τα 
τερτίπια του και πρέπει κάθε φο¬ 
ρά να βρίσκεις τα κουμπιά του 
για να το δαμάσεις. Η καινούρια 
στήλη σας "ΤΓουΒΙ&ϊΗοοΐβΓ*, ή 
οποία κατά τη γνώμη μου έλειπε 
από το περιοδικό, 9ο έπρεπε να 
επικεντρωθεί αποκλειστικά σε αυ¬ 
τό. θα αναφέρω δύο παραδείγ¬ 
ματα για να ενισχύαω την άποψή 
μου: Όταν κυκλοφόρησε το παι¬ 


χνίδι ΑποεΗτοποχ πήγα και το 
αγόρασα αμέσως, πριν καν να 
διαβάσω το τονίαν/ του κ. Τσουρι- 
νόκη (συγχώρα με, δάσκαλε!). Το 
παιχνί&ι δεν έλεγε νσ τρέξει με τί¬ 
ποτα, παρ'όλο που ο υπολογι¬ 
στής μου είναι ΡΙΙΙ800, με 
256ΜΒ ΚΑΜ κΛπ. Η ένδειξη στην 
οθόνη έγραφε "εαπ V Ιοαά τβπ- 
ά&τβτ", Μια επίσκεψη στο επίση¬ 
μο ώίβ του ΑποεΗτοποχ και κυ¬ 
ρίως στο ίοτυτπ μου αποκάλυψε 


πως δεν ήμουν μόνος. Η πρώτη 
γνωμάτευση ήταν ότι η κάρτα 
γραφικών έπρεπε να υποστηρίζει 
Ορβπθί Η ταπεινή μου πλέον 
π νΐΰίΑ ΤΝΤ2 Μ64 δεν το υποστή¬ 
ριζε, σλλό και χρήστες με 
ΟθΡοτεβ κάρτες είχαν το ίδιο 
πρόβλημα. Αφού, τελικά, κατέβα¬ 
σα από το 5Ϊίθ ορθΠζ]Ι.θΓ§ το κα¬ 
τάλληλο πρόγραμμα, το παιχνίδι 
κολλούσε στην πρώτη οθόνη! Στο 
τέλος ανακάλυψα πως το δει/τε- 
ρο πρόβλημα ήταν ότι το παιχνίδι 
δεν υποστήριζε την, κοινή πλέον, 
οηβοατεΙ κάρτα ήχου Α€ '97, 
Οταν την απενεργοποίησα, το 
παιχνίδι έτρεξε κανονικά (χωρίς 
ήχο όμως!). Κατολήγοντας, θέλω 
να τονίσω ότι κανένα περιοδικό 
δεν αναφερθηκε στα ανωτέρω, 
αν και απασχολούσαν δεκάδες 
χρήστες που ήθελαν να παίξουν 
το εκπληκτικό αυτό παιχνίδι. Το 
εκπληκτικότερο είναι πως ακόμη 
δεν έχει κυκλοφορήσει επίσημο 
ραϊεΗ από την Ε!0Ο5, αν και οι 
εκκλήσεις από το ίοτυτη του επί¬ 
σημου 5 ΪΙβ ήταν έντονες. 

Το δεύτερο παράδειγμα έρχεται 
από το περιβόητο 5εΗίζπ ι. Το αγό¬ 
ρασα στην ΟΥΟ έκδοσή του (απα¬ 
ράδεκτη συσκευασία, ούτε μία σε¬ 
λίδα πιαπυαΐ!). Το παιχνίδι εγκατα¬ 
στάθηκε κανονικό, αλλά τη δεύτε¬ 
ρη φορά που πήγα να το τρεξω 
απλώς δεν το αναγνώριζε το ΡίΟ - 
ΝΕΕΡΟνΟμου. 

Περιττό να αναφέρω πως έψα¬ 
ξα το μισό ΙπΙ&ΓΠθί και κατέβασα 
το άλλο μισό για να βρω λύση, 
αλλά τίποτε δεν δούλεψε. Τελικά, 
διάβασα στο τεύχος Δεκεμβρίου 
από τον κ. Τσουρινάκη ότι απλώς 
το παιχνίδι δεν έτρεχε στα θνθ$ 
της ΡΙΟΝΕΕΚ! Πραγματικά ανα¬ 
κουφίστηκα μόνο και μόνο γιατί 
βρήκα, επιτέλους, τι φταίει . 8 έ- 
Βαια, το μοναδικό (αλλά όχι αμε¬ 
λητέο) κέρδος από όλη αυτή την 
ταλαιπωρία είναι πως μαθαίνεις 
τον υπολογιστή σου και τα δικά 
του τερτίπια (γιατί και αυτός έχει). 

Τελειώνοντας, θα ήθελα να το¬ 
νίσω πως είναι πολύ σημαντικό σε 
κάθε τθνίβψ του περιοδικού να 
αναφέρονται τόσο τα προβλήμα¬ 
τα που αντιμετωπίζουν οι συντά¬ 
κτες με κάθε ποιχνίδι όσο και τα 


^0[£ϊ)Ρ(Ζ Μαδίβτ 

©άγ ΩΓββΙ<Γατ\.οΓ 


ραίεΗθ5 που τυχόν κυκλοφορούν. 
Μόνο στα Γ&νίβΗ5 του κ. Τσουρι- 
νάκη (πρωτοπόρος και σε αυτό) 
αναφέρονται προβλήματα λε/- 
τουργικότητας και απόδοσης και 
σίγουρα του αξίζουν πολλά συγ¬ 
χαρητήρια γι'αυτό. 

Οι αναγνώστες του περιοδικού 
είναι, εκτός των άλλων, και κατα¬ 
ναλωτές που ψάχνουν μια πηγή 
ενημέρωσης για ό,τι πρόκειται να 
αγοράσουν , Οι ελάχιστες απαιτή¬ 
σεις κάθε παιχνιδιού που κατα¬ 
γράφονται στην αρχή κάθε τονίονί 
είναι σημαντικές, σε καμιά όμως 
περίπτωση δεν αντικατοπτρίζουν 
την πραγματικότητα γύρω από τη 
σωστή λειτουργία ενός παιχνιδιού I 
Κάθε εξαοέλιδο αφιέρωμα σε παι¬ 
χνίδι είναι καλοδεχούμενο, σλλό 
μια γνώμη για τη οωστή λειτουρ¬ 
γία του παιχνιδιού είναι πολύ ση¬ 
μαντική και κάνει πιο προσωπική 
τη σχέση του συντάκτη με τον 
αναγνώστη , 

Επίσης, μια μηνιαία στήλη με το 
όνομα "Ρσίώθ5 από Πχθ$", όπου 
θα σναφερόταν επιγραμματικό σε 
ό,τι νεότερο ραίεΗ κυκλοφορεί γύ¬ 
ρω από κάθε καινούριο παιχνίδι, 
πιστεύω πως 9α Βοηθούσε πολύ 
κόσμο και θα ανέβαζε κι όλλο το 
ήδη υψηλό επίπεδο του περιοδι¬ 
κού σας. 

Ειλικρινή δικός σας , 

Χάλκος Δημήτρης 

άεΗσ!Ι(θ5@Ηοίπ!σίΙ.εοπ\ 

«ν Φίλε Δημήτρη, 

Στο τεύχος που κρατάς στα 
χέρια σου 8 α διαβάσεις την απά¬ 
ντηση της Βθαεοπ ΜυΙίίιποάία, 
αντιπροσώπου του $ςίιίζπη στην 
Ελλάδα, για το πρόβλημα που 
προκλήθηκε και για το οποίο πο¬ 
λύ σωστά έγραψε ο Ανδρέας. Σε 
ευχαριστούμε θερμά για τα καλά 
λόγια σου και θα λάβουμε πολύ 
σοβαρά υπόψη μας τις προτάσεις 
σου. Αδικείς, πάντως, τους υπό¬ 
λοιπους συντάκτες του περιοδι¬ 
κού, οι οποίοι συχνότατα αναφέ¬ 
ρουν τις όποιες εμπειρίες αποκό¬ 
μισαν κατά τη διάρκεια ενός γο- 
νίβν, αλλά απ' ό,τι κατάλαβα,,, 
μάλλον είσαι φανατικός αόνοπ- 
ϊυΓβΓ και διαβάζεις μόνο Τσουρι- 
νάκη, οπότε δικαιολογείσαι! 
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Ο ΚΙ88 ΕΜ 
ΠΑΡΟΥΣΙΑΖΕΙ 
ΤΟΝΕΟ ΑΙ/ΒϋΜ 

ΤΟΥ ΒΑΣΙΛΙΑ ΤΉΣ ΡΟΡ! 

I η V I Μ 0 I Β I Ε 

ΠΕΡΙΕΧΕΙ ΤΙΣ ΕΠ ΙΤΥΧΙΕΣ: 

ΥΟϋ ΗΟΟΚ ΜΥ \νθΒΕϋ 
ϋΝΒΚΕΑΚΑΒΕΕ 
ΟΚΥ 
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Εν αναμονή ιαυ “ΙοπΙ ο( ΙΙιβ Κίποβ” κανένας 
σινεφίλ 6εν μπορεί να κάισει οε ησυχία. Εμείς 
κάνουμε ό,ιι μπορούμε για να σας Βοηθήσουμε, 
παρουσιάζοντας νέες κυκλοφορίες. 


του Οδυσσέα Κουράφαλου 
άαάΙΰτό@€0Γηρυρίθ55.€}Γ 


(ΓΒΑΝΚ ΗΕΚΒΕΚΤδ) 


Σκηνοθεσία 

,ΙοΗη Ηαπ$$οη 


Σενάριο 

ΡγοπΙλ Ηε·ίΙ>οΓί Γ .ΙοΗη 
Ηαπ 55 θη (τηλεοπτικό 
σενάριο) _ 

ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΟΥΝ 


ννΐΙΙϊαππ ΗυιΤ (ΟυΙςβ 
Ιβίο ΑΐτβίάβΒ) 

ΑΙβε Νβννίηαπ (I] (ΡαυΙ 
ΑίΓβϊάβί/ΜυαεΤΟϊΒ) 
δα^Ιάα Κββνβ$ (Ιαάγ 
ϋβ55ίεα ΑίΓθϊέ)β$} 


Ι σος σι παλα ιστεροι ανάμε¬ 
σα μας (κα8ώς και όσο» 
"νέοι" ψάχνουν φανατικά 
για κλασικές ταινίες Ε.Φ.) 
να θυμούνται τα "Ουηβ" του 
ΟανίΐΙ ΙγηεΙν Τι ίσως, σίγουρα 
δηλαδή, αφού μιλάμε για μία από 
τις ακριβότερες παραγωγές στο 
χώρο της επιστημονικής φαντα¬ 
σίας. Γι' αυτούς, λοιπόν, αρκεί να 
αναφέρω πως μια νέα εκδοχή του 
βιβλίου, τηλεοπτική αυτή τη φο¬ 
ρά, ήδη τιμά τα ράφια των βιντεο¬ 
κλάμπ. Το Γβνϊο\ν είναι για τους 
υπόλοιπους! 

Το "Ουηβ" θεωρείται ένα από 
τα αριστουργήματα της επιστημο¬ 
νικής φαντασίας. Ο ΡγοιπΙτ Ηογ- 
\*Βή κατάφερε να μεταφέρει στο 
χαρτί έναν κόσμο μοναδικής σύλ¬ 
ληψης, όπου το συμπαν κυβερνά- 
ται από "φατρίες", οικογένειες 
ουσιαστικά, οι οποίες έχουν ως 
"κοινά συντονιστή τους" τον Αυ- 
τοκράτορα. Κάθε μεγάλη οικογέ¬ 
νεια έχει ως έδρα της έναν πλα¬ 
νήτη, ο οποίος ουσιαστικά αποτε¬ 


Μα5ΪΘΓ 


λεί το "σπίτι" της - κάτι σαν μία*,, 
φεουδαρχία δια πλανητικών προ¬ 
διαγραφών! Η βασική, λοιπόν, 
ιστορία του "Ουηβ" περιστρέφε¬ 
ται γύρω από δύο από αυτές τις 
οικογένειες, τον Αυτοκράτορα 
και έναν μικρό πλανήτη με το 
όνομα Αράκις* Κάποια χρονική 
στιγμή ο Αυτοκράτορας διατάζει 
τον οίκο των Ατρειδών ("Ηου$β 
ΑΪΓβίάβ$") να αναλάβει την επο- 
πτεία αυτού του μικρού πλανήτη, 
με τελικό στόχο την αύξηση πα¬ 
ραγωγής του "καρυκεύματος" 
(θριεβ). Οι προηγούμενοι "κάτο¬ 
χοι" του πλανήτη, ο οίκος των 
Χαρκόνεν (Ηου$β ΗαΓ^οηεη), δεν 
είναι και τόσο ευχαριστημένο» 
από αυτή την αφαίρεση της εξου¬ 
σίας τους και έτσι θα κάνουν το 
πον για να επιστρέψει ο Αράκις 
στα χέρια τους* Πριν ακόμη η οι¬ 
κογένεια των Ατρειδών να εγκα- 
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Αράκις: Πλανήτης της άμμου 
και της λειψυδρίας, πλανήτης 
οτο κέντρο ταυ σύμπαντος. 


■ 


τα σταθεί στον πλανήτη, ο γιος 
του ,*. αρχι-Ατρείδη, ο ΡαυΙ Ατρεί- 
δης, αρχίζει να έχει κάποια πε¬ 
ρίεργα οράματα που περιλαμβά¬ 
νουν το θάνατο του πατέρα του, 
μία όμορφη κοπέλα με γαλάζια 
μάτια και αρκετές.,, ερήμους. Σύ¬ 
ντομα ο ΡαυΙ μαθαίνει πως τα 
όνειρά του είναι, ως έναν βαθμό, 
προφητικά, αφού δεν αποτελούν 
παρά εικόνες από τα γεγονότα 
που θα λάβουν χώρα στην επιφά¬ 
νεια του Αράκις, του Ουηβ. 

Ο Αράκις ονομάζεται και Ουηβ 
("αμμόλοφος"], λόγω του περί* 
Βάλλοντας του: τεράστιες, αχα¬ 
νείς εκτάσεις άμμου, στις οποίες 
ποτέ δεν πέφτει ούτε σταγόνα 
βροχής. Ο Ουηβ κατοικείται 
από τους Φρέμεν, μία πε¬ 
ρίεργη φυλή, της οποίας 
βασικό χαρακτηριστικό εί¬ 
ναι τα έντονα γαλάζια μά¬ 
τια, τα οποία αποτελούν 
επακόλουθο της εκτεταμέ¬ 
νης έκθεσης στο καρύκευ¬ 
μα, Φυσικά, υπάρχει και το 
ίδιο το καρύκευμα, γύρω 
από το οποίο περιστρέφε- 
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ΤΙτ-Η Π*«ί β-ρίε ΓΠ*Ρνΐ-ββί>Μ 


Η επίσημη αφίσα προώθησης 
της σειράς* Ναι, μη σας 
φαίνεται περίεργο. Οταν εμείς 
εδώ βλέπουμε ιη "Λάμψη", 
στο εξωτερικά βλέπουν μίνι- 
σειρες όπως το "Ουηβ". 


ται η ιστορία. Αυτό δεν είναι πα¬ 
ρά μία ουσία, η οποία επεκτείνει 
την αντίληψη όποιου τη λάβει, 
ενώ κάνει * με**, υπόπτως απερί¬ 
γραπτους τρόπους! - δυνατά τα 
διαπλανητικά ταξίδια σε μεγάλες 
αποστάσεις. Ολη η οικονομία της 
αυτοκρατορίας βασίζεται στο 
διαπλανητικά εμπόριο, που γίνεται 
δυνατό μόνο με τη χρήση του κα¬ 
ρυκεύματος, το οποίο μπορεί κα¬ 
νείς να βρει μόνο στην επιφάνεια 
του Ουηβ, όπου τώρα πια "φιλοξε¬ 
νούνται" οι Ατρείδες, οι Φρέμεν 
και τα σκουλήκια. Και πάμε οτο 
σκουλήκια, λοιπόν! Ιεχάστε ό,τι 
ίσως γνωρίζατε για τα μικρά, για 
άλλους χαριτωμένα και για άλ¬ 
λους απεχθή, μέλη του γήινου ζω¬ 
ικού Βασιλείου, Ενα σκουλήκι του 
Αράκις πλησιάζει σε μέγεθος 
έναν μοντέρνο ουρανοξύστη, γε¬ 
γονός που αμέσως τα καθιστά ιδι¬ 
αίτερα επικίνδυνα και όχι ό,τι κα¬ 
λύτερο για ένα χαριτωμένο κατοι¬ 
κίδιο* Επιπλέον μειονέκτημά τους, 
πλην του άτι δεν είναι μικρά, 
χνουδωτά και χαριτωμένα αλλά 
τεράστια, κτηνώδη και αποκρου- 
στικά, είναι το γεγονός πως έλκο- 
νται από οτιδήποτε παράγει παλ¬ 
μούς. Ετσι, λοιπόν, όλα τα προα- 
ναφερθέντα αρχίζουν να συνδέο¬ 
νται σε μία μοναδική ιστορία, η 
οποία περιλαμβάνει φιλίες, 
έχθρες, ίντριγκες και, φυσικά, 
πολλή - πολλή περιπέτεια. 


©όγ οΓββΙ<Γατ\.αΓ 
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■——■-Λόιν 

Κ€5ΐόε·ηί ΕνίΙ Πλησιάζει η ώρα που 8α δούμε στις κινηρατο- 
I γραφικές αίθουσες το "Κβ$ϊίΙ©ηϊ ΕνίΙ" και ας ταινία. Η μόδα ήρθε 

■ και καθιερώθηκε, τελικά, και μάλλον θα πρέπει να περιμένουμε 
να δούμε ακόμη περισσότερα παιχνίδια με τη μορφή ταινιών. Τε- 

| λος πάντων, ακόμη και αν πολλές αντίστοιχες προσπάθειες γνώρι- 

■ σαν τραγική αποτυχία (Μαπο Βγο$ κανείς;), το σίγουρο είναι πως 
στο "Κβ^ιεΙβπΙ ΕνίΙ" θα μπορούμε να απολαύσουμε ζόμπι, σκοτει¬ 
νή ατμόσφαιρα και τη Μίΐα ϋονονίΐεΗ εξοπλισμένη με... μεγάλα 

■ πολυβόλα! 

II Μαίτΐκ 2 * ΜοΙιίχ; Φημολογειται πως, τελικά, θα βγουν 4 
| ταινίες με θέμα το "Μαίπχ", μία εκ των οποίων θα είναι το "Ρ€ Μα- 

■ Ιπχ" από την εταιρεία ΟοπιρυνβπαΙ (θυγατρική της "μαμάς" μας, 
ΟοιηρυρΓθΗ). Στο "ΡΟ ΜαΙπχ" ο νέος και όμορφος ΗοεΙεοτ [το ρό- 

I λο του οποίου παίζει ο αξιολάτρευτος Κουράφαλος * που είδαμε 
- στο πολύ καλό "υ1γ5565 )οπθ5 από ϊΗ© αάαπάοπνναΓΟ Ιτοαίοτο"), 
συντροφιά με τον υπέρ-προγραμματιστή δίΐο^παν (τον οποίο θα 
| υποδύεται ο ελληνικής καταγωγής ναπςεϋ* Αΐβνπϊι*) και τον με- 

Ι 


Ε η&Η)*-- . 

ντορα Κοχ (Κόρης Χλόδης), πρέπει να αντιμετωπίσουν τον υπέρ* 
πράκτορα ΚΓΟίίπιαη και το εξωτερικό υποπρόγραμμα Καΐουτα-Ί σε 
μία προσπάθεια να σώσουν το ανθρώπινο γένος. Η ταινία θα έχει 
παράλληλο σενάριο με τα "άλλα" Μαϊπχ, ενώ δεν έχει συζητηθεί η 
πιθανότητα τριλογίας. 

* δετοο^θό: Δεν ανήκει, βέβαια, στα νέα, αλλά μια και είμαστε 
ακόμη σε... χιονισμένες και γιορτινές περιόδους (ναι, και καλά θα 
χιονίαει... τέλος πάντων!), να σας θυμίσω πως κυκλοφορεί σε ΟνΟ 
το περίφημο "5εΓθθ9θά", μία αύγχρονη εκδοχή της κλασικής ιστο¬ 
ρίας του κατηφή και θεοισιγκούναρου Ικρουτζ, τον οποίο επισκέ¬ 
πτονται τρία φαντάσματα, δείχνοντας του το παρελθόν, το παρόν 
και το μέλλον του, ον δεν αλλάξει στάση απέναντι στον υπόλοιπο 
κόσμο. Ο εκπληκτικός ΒκΙΙ Μυιταγ δίνει... ρέστα ως Ικρουτζ σε μία 
ταινία που, έτσι και αλλιώς, λόγω χριστουγεννιάτικου κλίματος αξί¬ 
ζει να... επιθεωρήσετε. Προσέξτε το ύφος των πρωταγωνιστών, όταν 
σ Β ίΜ Μυττογ προτείνει "να χρησιμοποιήσουν συρραπτικό". Οταν 
δείτε την ταινία θα καταλάβετε τι εννοώ! 
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I Σκηνοθεσία 

| ΟοΓπϊηίί δβηα 

| Σενάριο 

■ $λίρ ννόοάδ 

| ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΟΥΝ 

■ }θ^\η ΪΓανοΙία (θαΒποΙ 
5 Ηθογ) 

I Η υφ ϋσε |( πα π 1δίαπ - 
| Ισγ ϋοδ$οπ) 


Χ ύντομα 8α κυκλοφορήσει 
σε Βιντεοκασέτα η μεγαλύ¬ 
τερη και πιο "εφετζϊδικη" 
περιπέτεια που κινείται θεματολο- 
γικά στο χώρο της πληροφορικής 
μετά το *ΗαεΙίββ*. Ο λόγος για 
το "δννΟΓίΙίίίΗ", το οποίο ήδη 
μπορείτε να βρείτε σε ΟνΟ στα 
περισσότερα καταστήματα ενοι- 
κίσσης ταινιών. 

Το δν/οΓεΙίίδΝ προβλήθηκε στις 
ελληνικές αίθουσες το καλοκαίρι 
που μος πέρασε, γνωρίζοντας μια 
μέτρια επιτυχία, αφού μιλάμε και 
για Θερινή περίοδο, όπου η κίνηση 
των κινηματογράφων δεν βρίσκε¬ 
ται στο "φόρτε" της. Θα έλεγε κα- 
νείς πως ηθελημένα έγινε αυτή η 
κίνηση, ως μία "ουδέτερη δοκιμή" 
του "δ^ΟΓάίβΙι" μετά το... αξέχα¬ 
στο φιάσκο του "δαίίΜϊθΙά 
ΕογΙΙί". Ελα μου, όμως, που το 


δνοΓάίϊ^Η είναι καλό! Δεν μιλάμε, 
φυσικά, για τη νέα ταινία που θα 
φέρει επανάσταση στο χώρο της 
περιπέτειας, αλλά για μία αξιοπρε¬ 
πή περιπέτεια που βλέπεται ευχά¬ 
ριστα. 

Στο δν/οΓάίί^Η, λοιπόν, ο 
ΪΓΟνοΙία παίζει το ρόλο του τρο¬ 
μοκράτη ΘαδπβΙ δίίθαΓ, ο οποίος 
καταφέρνει, αξιοποιώντας τις... 
"ικανότητες" της βοηθού του 
ΟίπςιβΓ (ΗαΙΙθ Βσπγ), να πείσει 
τον 5ίαπΙβγ ϋοόϋοπ (Ηυ 9 ^ ,ΙαεΙκ- 
πταη) να τον Βοηθήσει. 0 δίαπΙβγ 
θα πρέπει να "χακάρει" τα κατάλ- 



Αν δεν το έχετε καταλάβει, δύο από 
τους τέσσερις εικονιζόμένους 
έπαιζαν και στα "Χ-Μβη", 


ληλα συστήματα ασφαλείας έτσι 
ώστε ο ΘαδπβΙ, η Οίπε^ΟΓ και οι.... 
πιστοί τους κομάντο να μπορέ¬ 
σουν να Βουτήξουν τα χρήματα 
του "σχεδίου δνΟΓΐΙίίδΗ". Το ίδιο 
το "σχέδιο δ^ΟΓεΗίίΗ" είναι, όπως 
και ο ρόλος κάδε χαρακτήρα που 
εμπλέκεται ατην επίθεση, περίερ¬ 
γο: Πρόκειται για κυβερνητικό 
χρήματα που ουσιαστικά μένουν 
ανεκμετάλλευτα και τοκίζονται, 
τα οποία ο ΘαόποΙ πιστεύει πως 
θα μπορούσαν να χρησιμοποιη¬ 
θούν για καλό σκοπό. Βέβαια, το 
ποιος είναι ο ΟαΕιποΙ και το τι θε¬ 
ωρεί "καλό σκοπό" είναι μία άλλη 
υπόθεση, όπως ακριβώς είναι και 
η πραγματική ταυτότητα της Θιπ- 
9 θγ ή τα κίνητρα του δίαπΙβγ. Ο 
ίδιος ο δίαπίσγ αρχικά αποφασί¬ 
ζει να λάβει μέρος στο όλο σχέ¬ 
διο με την ελπίδα να ξαναδεί από 
κοντά το μόνο πράγμα στον κό¬ 
σμο που αγαπά περισσότερο από 
τους υπολογιστές: την κόρη του. 
Το ίδιο το σχέδιο του φαίνεται εύ¬ 
κολο, ειδικά αφού ο δίαπΙβγ αντι¬ 
μετωπίζει τον κώδικα ως δεύτερη 
γλώσσα του, όντας ένα είδος 
"ΜπετόΒεν του προγραμματι¬ 
σμού". Σύντομα, όμως, όταν αρχί¬ 
ζουν να διαφαίνονται καθαρά πε¬ 
ρισσότερα στοιχεία τόσο για την 


επίδεση και τη φύση της όσο και 
για τις επιπτώσεις της, ο δίαπίογ 
καταλαβαίνει πως έχει πια μπλέξει 
για τα καλά. Το "δνοΓάίϊϊΗ" είναι, 
αν δα μπορούσαμε να το πούμε 
έτσι, μία "περιπέτεια χαρακτή¬ 
ρων". Δεν βασίζεται δηλαδή στο 
ίδιο το σενάριο, το οποίο παρ' 
άλα αυτά, είναι αξιοπρεπές σε 
σχέση με άλλες περιπέτειες, αλλά 
στους χαρακτήρες που αυτό δημι¬ 
ουργεί και "πλάθει" ο κινηματο¬ 
γραφικός φακός. 


Νθ\τ Όνϋ 

Κ 6163565 


102 ΟσΙπιαϊϊειιι; 
(ΖΗγι^Τιποϊ €ογοΕ 
ΑΙί<© ιπ \Λ/οηόβΓΐαη«Ι 
ΑΕΙ αόουΐ Εν© 

Απ αΐίαΪΓ ίο ΓβΓη&ιπββΓ 
Αηοΐίαςία 
II ©55 ίΚ© εΗίίά 
ϋοπςρϊηιεγ 
ΟεαιΙ $θχγ 
ΟϊοόοΙίηυ© 

Εχίΐ ννουπόί 
| ΟυοΗίπ^ Τ©5 
| ^ ΗίεΙάβη Α^ηάα 


©0γ ΟΓββ^ΓΟΤΙ.ΟΓ 


Ρ^ ΜαϊίΘΓ^] 


$3 
























Μ 38 Ι 6 Γ οί ρυζζίοε 


Λύστε & κερδίστε! 

ΜΟΝϋΔΙΚΑ Δ»ΡΑ 


Και οε αυτό ίο τεύχος 
έχουμε αρκετά ενδιαφέροντα 
παζλ, ία οποία επιμελήβπκε 
όπως πάντα· ο Νόσος 
Μπέλλος. Φυσικά, δεν λείπουν 
οι καθιερωμένες 
χιουμοριστικές στιγμές. 

Αν θέλετε, λοιπόν, 
να είστε και εσείς ανάμεσα 
στους τυχερούς που θα 
μοιραστούν τα πλούσια δώρα 
που έχουμε εξασφαλίσει, 
πύρτε τα στυλά σας ανά χείρας 
και απαντήστε σε όσο 
περισσότερα κουίζ αντέχετε. 
Ετη συνέχεια, βάλτε και τις δύο 
σελίδες (ή φωτοτυπία τους) σε 
έναν φάκελο και στείλτε τον 
οτη γνωστή διεύθυνση του 
περιοδικού. Καλή επιτυχία! 


ΜΙΑ ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ, ΧΙΛΙΕΣ ΛΕΞΕΙΣ 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 

Α υτοκίνητο μάρκας νοΙ^νν^βπ ΟοΙί, 
μοντέλο 1985, χρώματος μπλε. Μόνο 
15 χιλιόμετρα, έχει χρησιμοποιηθεί μονο 
η όπισθεν και η πρώτη ταχύτητα. Σε αρι- 
οτη καταστοση, με λάστιχο, τακάκια, λα- 
δια και βενζίνη (!!) από τη μάνα του. Μό¬ 
νο ένα άτομα το έχει οδηγήσει ποτέ. Με¬ 
γάλη ευκαιρία! 


ΔημιουργίαΈπιμέλεια 
Νόσος /Ληέλλος, ηα$$ο$@{Γθ€π)αΙί$Γ 
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ΑΝΤΙΤΥΠΑ ΤΗΣ ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΑΣ 


ΤΕΝΝΑΔΕΙΟΣ' 


| ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΩΝ ΕΚΔΟΣΕΩΝ ΓΕΝΝΑΔΕΙΟΥ ΣΧΟΛΗΣ 

Λύνοντας σωστά κάθε παζλ κερδίζετε ορισμένους βαθμούς. 

Τα δώρα θα διεκδικήσουν με κλήρωση όσοι συγκεντρώσουν τους 
περισσότερους βαθμούς για αυτόν το μήνα. 


ΚΡΥΠΤΟ 
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Θέμα: Το μοναδικό Χ^€ογπ 3 δεν βγαίνουν πιο τέτοιο παιχνίδια-.! 


1 ΒΙΟΙΟΟΟΑΙ ΥΥΑΗΡΑΚΈ 

2 ΚΕΤΑΙΙΑΤΟΡ 

3 ΤΟΧ1Ν € 

ί ΑΙΙΕΝ ΟΙΜΕΝ5ΙΟΝ 

5 ΟΙΜΕΝ5ΙΟΝ 5ΗΓΡΤΕΚ 

6 ΜΙΝΟ ΒΕΝΟΕΡ 

7 ΜΟΙΡΟΑΝΟ ΑΜΑ0£υ£ 
3 ΑϋΕΝ ΟΑ5 ΟΒΕΝΑΟΕ 

9 ΟΕνΑ5ΤΑΤΟΙ? €ΑΝΝΟΝ 

10 ΟΑΒΡΙΕΙ ΚΝΙΟΗΤ 

11 Β05Κ0 ΒΑΙΑΒΑΝ 

12 αΐ5τι?υΡτοι? αβμοβ 

13 ΒΑΤΠΕ5ΗΙΡ 

14 ΜΟΤΗΕϋ5Η]Ρ 

15 ΜΙ/ΤΑΝΤΪ 

16 ΕΧΠΤ0ΡΙΑΝ5 

17 ΜΑΒ$Ε€ 

13 ΜΕΟΑΡΟΙ 

19 5ΕΝ50νΐ5!0Ν 

20 ΟΙΑΒίΟ 

21 ΡβΥΚΕ 

22 ΜΕΟΑ5ΡΑΜΝ 
21 ΜΕΟΙ ΚΙΤ 

24 5ΤΑ5Ι5 ΡΙΕΙΟ 

25 ΒΚ3ΤΒΑΝ$ΡΟβΤ 

26 ΕΧΡ10ΚΕΒ 


Ρ€ Μθ5ΐθΓ 


©όν ΟΓββλΓΟΜΙ.ΟΓ 
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Μϋΐτι [13 



Ο τρίτος άρχοντας ίου αναμένεται 
με ανυπομονησία. 


I I II 


Τι σημαίνουν τα αρχικά της οργάνωσης 
5.Ε.Ι.Ρ. στο Χ-Οοιηΐ; 

0. δΕΠΐϊεηι Επ 9 ϊπε ϋ&6Γ3ΐίοη Ρτοηΐ 
3, $6πΐϊηβΐ Ε3πη ϋϋθπιΐοη Ργοπγ 

0. 5θΡ·3 £13 13Ι3ΚΪ 1=36! 

Τι σημάδι έχει ο Ηβγγυ Ρο« 6Γ στο μέτω¬ 
πό του; 

$. Ενα δΓηϋίθ 
κ. Εναν κεραυνό 

Μ. Μία καρδιά με $έΆοζ που νράφει “Αΰηα ρογ 
Ε νβΓ" 

7 Στην επική ιστορία κάμιξ 03ΐη€ΐοτ 3000. 
ο ΤΠεΐ3η μετεμψυχώθηκε στο αώμα: 

Α, Ενός μεταδδανμένου 
Κ. Ενός αετού 
I. Μίας γυναίκας 

; | Η δ ημ ι ο υργός ετα ι ρεία το υ Τή γο η$ ϋί 
03ΓΚηθ55, 

Ο, ατΚ ΕγΛεγϊζΙππιεπϊ 
I. ΒΙΪΣΖ3ΓΡ 
Ζ. ΒυΙΙΪΓ09 

^ Ποιο από τα παρακάτω θα μπορούσε να 
είναι το αγαπημένο παιχνίδι της 
Δαμανάκη; 

5, Ζοο Τγεοοπ 

0 . δΟήίΖίϊΙ: Μγ$ΐ6ΓϊουΞ ^υιηεγ 
Μ. Β&α Ρζαϊοη 


ΡΗΟΤΟ I■ 1 \\ΥΛ 




ΤΗΒΟΝΕ ΟΡ 
ΟΑΒΚΝΕ39 


200 

ΤΥΟΟΟΝ 


ΡΕΕΟ 

ΡΑΟΤΙΟΝ 


δΤΒΙΡΕδΗΑΟΟνν 


30ΗΙΖΜ: 

ΜΥδΤΕΒίουδ 
ϋΟϋΒΝιΕΥ 

Οι τσαπατσούληδες συντάκτες του ΤΟ ΜεβΪθγ" κάνουν συνεχώς λάθη και δίνουν λανθασμένες 
φωτογραφίες με κάθε άρθρο τους. Βοηθήστε τον απελπισμένο αρχισυντάκτη να βγάλει άκρη και 
ταράξτε κάθε φωτογραφία με το παιχνίδι στο οποίο αντιστοιχεί. 



0 αστυνόμος Κροτσος πήρε το σημείωμα από τα χέρια της τρεμύμενης Πατρίκαι- 
νας και διάβασε: 

"Εχω στα χέρια μου τον Μπούμττη, Αν θέλεις να τον ξαναδείς, νο είσαι στο καρτοτηλέψωνα 
της κεντρικής πλατείας στις 16:00, μόνη σου! Να έχεις μαζί και το μονϋπετρο των 167 καρα- 
τίων, Οταν χτυπήσει το τηλέφωνο, θα πάρεις τις επόμενες οδηγίες,” 

- Τι να κάνω; ρώτησε η Πατρίκαινα τον Κράτσα. 

- Μην ανησυχείς, θα αε παρακολουθούμε αφού θα έχουμε κυκλώσει την πλατεία, 

Ιτις 16:00 η Πατρίκαινα ήταν στην κεντρική πλατεία και χτύπησε το τηλέφωνο. Η φωνή τής 
είπε να δώσει το δαχτυλίΰι στον Εξυπνο Χάρη που περίμενε στο διπλανά παγκάκι. 0 Χάρης 
έφυγε με τα δαχτυλιά!, χωρίς να μπορέσει να τον πιάσει ή να τον παρακολουθήσει κανείς 
από τους αστυνομικούς που είχαν κυκλώσει την πλατεία. Πώς τα κατάφερε; 

Απ,: 


Η ιίΓνπλπ πληΠτιπ ( ιιγ. ππήδειΣη) 


>ι Λ Τΐι ■ Γ Γ ΐττ ^ί,, Α Λ# !■ \Λ\ ι 1 


Στη συνέχεια παραθέτουμε τη μαθηματική απόόει- 

* ί Γυναίκες « Χρήμα χ Χρήμα 

ξη χγκ άποψης ότι οι γυναίκες και ίο Κακά είναι το ίδιο 

* (Γυναίκες - (Χρήμα) ? (3) 

και το αυτό. 

Ομως ισχύει η άποψη ότι "το χρήμα είναι η ρίζα του 

Εστω ότι δεχόμαστε ότι οι γυναίκες απαιτούν χρά- 

κακού", Οπότε: 

νο κοι χρήματα. Αρα: 

* Χρήμα = νκσκό (4) 

* Γυναίκες = Χρόνος κ Χρήμα 11) 

Αντικαθιστούμε την (4) στην (31 κοι καιαήήνουμε: 

Επίσης, είναι ννωστό ότι "ο κράνος είναι χρήμα". 

* ί Γυναίκες - ί λ κακό) 3 

* χρόνος = χρήμα 121 

* ( Γυναίκες - Κακό 

Αντικαθιστούμε την 12) στην (1) κοι έχουμε: 

III.: Χεχει 


ΟΡΟΙ ΤΟΥ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ: Ο διαγωνισμός δημοσιεύεται στο τεύχος 147. 
Ολο τα συμπληρωμένα δελτία! με τις σωστές απαντήσεις 8ο λάθσυν μέρος 
στην κλήρωση που 8ο γίνει στα γραφεία του περιοδικού Ρ€ ΛΑΑ5ΤΕΡΪ στις 21 
Φεβρουάριου 2002 Γ από την οποίο 8ο σναδειχθούν 10 νικητές. Οι σωστές 
απαντήσεις έχουν κατατεθεί στο συμβολαιογράφο Αθηνών κ. Μουσογιάννη. 
Δεκτοί Θα γίνονται οι φάκελοι με ημερομηνία αποστολής μέχρι κοι την 28η Ια¬ 
νουάριου (σφραγίδα ταχυδρομείου) και εφόοον ανογράφοντοι αε αυτούς τα 
πλήρη στοιχεία των διαγωνιζαμενων. Τα ονόματα των νικητών 8α δημοσιευτούν 
στο τεύχος 150. Οι νικητές θα μπορούν να παραλάθουν τα δώρα τους μέχρι 
τις 20 Απριλίου 2002. Στους νικητές της επαρχίες τα δώρα 8ο οποσταίούν το- 
χυδρομικώς. Τα δώρα είναι προσωπικό και &εν ονταλλόσσοντοι με χρήματα Το 
περιοδικό διατηρεί το δικαίωμα μεταβολής των ημερομηνιών ή ακόμα και ακύ¬ 
ρωσης του διαγωνισμού, σε περίπτωση που αυτό κριθεί αναγκαίο για λόγους 
αντικειμενικής δυσκολίας. Δεν έχουν δικαίωμα συμμετοχής στο διαγωνισμό οι 
εργαζόμενοι οτη Γεννάδειο Σχολή και τψ Οοίπρυρτε^ ΑΕ. 


ΔΕΛΤΙΟ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 

Συμπληρώστε το δελτίο συμμετοχής με ευανάγνωστα ΚΕΦΑΛΑΙΑ γράμ¬ 
ματα και ταχυδρομήστε και τις δύο σελίδες ή φωτοτυπία τους στη δι¬ 
εύθυνση: Ρέ ΜΑ5ΤΕΚ, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, με την ένδει¬ 
ξη "Μσ5(βΓ οί ΡυιιΙβί". 

ΕΠΩΝΥΜΟ:........ 

ΟΝΟΜΑ:... 

ΗΜ/ΝΙΑ ΓΕΝΝΗΣΗΣ:.ΤΗΛ.:. 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ:...- 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:....... 

ΠΟΛΗ: .. Τ.Κ.:.. 

©ελω το δώρο νσ μου αποσταλεί ταχυδρομικώς, με δικά μου έξοδα 
Ναι Οχι, 8α πίράαω να το πάρα ο ίδιος 


©ί>Υ ΟΓββλΓΟΜΙ.αΓ 


Ρ^ Μα$ίβΓ|] 
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| ΜβεΙβΓ οΙ ρυζζΙβΒ 

01 ΛΥΣΕΙΣ ΙΩΝ ΡΗΖΖΙΕ3 & 

ΟΙ ΝΙΚΗΤΕΣ ΤΩΝ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΩΝ ΜΛΣ 


ΤΕΥΧΟΣ 144 


ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 2001 


Μυιτι Μλ 


Ενα 5ΚΙΕΙ ίου Ν0€ΓΟΓΤ13η€θΓ ΟΙΟ 0 Ϊ 3 &Ϊ 0 Ιί 


κ I Ε I ν 1 1 1 ν Ι Ε 1 

^ Ανοδεικνύεται ως ένα από τα κορυφαία 
5 ΚΝίε του ροΐθΟΙη στο ΐοτύ Οί Οεΐΐηις- 
ΐΙοη. 

Α. ΙΟ &ΓΠΐίΐ0 
(Γ Το 0Ι13Γ9Θ 
V, Το ββνΐνθ 

2 Παιχνίδι με ποδοσφαιριστές που δεν είναι 
απαραίτητο ποδόσφαιρο. 

Μ. ...ΝΕΑ Ιίνθ 

/ε? τπε Μϋϊοη 

Β. ΡΙΡΑ 2001 

^ Υπήρχε στο §3Γ39έ της κ. ΟγοΙΙ 

(V . > Συνεκτικό Μϊηι εοορθΓ 
ί, ΟρεΙ Μϊγβ 14 ίμε μια γρατοουνιά 
πίσω αριστερά) 

Μ. Ρ 18 ΗΟΓΠΟΐ 

Είναι ,.,ξώδιο και δεν υπάρχει πια. 

0. ιχθεϊς 
1 Τοξότης 
(1. Δίδυμοι 

0 Ύηοδύθηκε' τον (απίστευτο) γάιδαρο 
στο 5 ΠγθΚ. 

1 ΐοπι ζ,ηιζ 

Κ Γ 03Γϊΐβίοη ϋΐΒΖ 

(V,' ιΕτΚΒβ ΜυφΠν 

0 Μάρτιος 2001. ποια “(ξεδιάντροπο) 
προτροπή" απευθύνει τα "ΡΟ Μ 3 $ϊθγ 
στους αναγνώστες ταυ; 

ί. Ρβ3οε Βγο! 

( V κΐιι επί Αΐϋ 
Ζ. Ζήστε στα όρια του ιΟΗι! 


Γ Χμμμϊ — 

1 Γατάκια 

2 Καλός (Γιατί δεν διαβάζεται και ανάποδα) 


Ι Οι νικητές κερδίζουν 5 αντίτυπα του παιχνιδιού ΜΕΟΗΟΟΜΜΑΝΟΕΒII, 
προσφορά της Μιογο5οΜ ΗθΙΙακ 


ΜΑΡΟΓΛΟΥ Η ΑΙΑΣ 

^ ΠΕΡΔΙΚΟΥΡΗΣ ΔΙΟΝΥΣΗΣ 

ΜΑΡΟΥΣΙ 

ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ 

ΑΝΤΩΝΗΣΤΣΩΛΗΣ 

* ΠΑΛΑΚΙΔΗΣ ΝΙΚΟΣ 

ΛΥΚΟΒΡΥΣΗ 

ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΥΠΟΛΗ 

ΧΑΝΙΩΤΗ ΜΑΡΙΑ 


ΑΘΗΝΑ 



ΡΗΟΤΟΠ 


ιυιζ 


Οι τσαπατσούληδες συντάκτες του “ΡΟ Μθβϊθγ” κάνουν συνεχώς λάθη και 
δίνουν λανθασμένες φωτογραφίες με κάθε άρθρο τους. Βοηθήστε τον 
απελπισμένο αρχισυντάκτη να βγάλει άκρη και ταιριάξτε κάθε 
φωτογραφία με το παιχνίδι στο οποίο αντιστοιχεί. 



ΕΜΡΙΒΕ ΜΟΡΙΟ ΜΑΡ 11 ΟϋΙΤυΡΕδ ΕυΡΟΠΟΗΤΕΒ ΟΟΜΜΑΝΟ & 
ΟΡΤΗΕ ΑΝΤ$ ΟΝϋΝΕ - ΤΥΡΗΟΟΝ ΟΟΝΟϋΈΒ: 

ΒϋΤΖΚΒΙΕΟ ΠΕΝΕΟΑΟΕ 







ΛΕΞ 


Μθ5ΐβΓ 

©όγ ΟΓββΙΚΓαΏ.ΟΓ 









































































ΝΛΟΥΜ ΘΕΟΔΟίΙΑΔΗΣ 




ΤΟΛΚΙΝ 

0 ΟΝΕΙΡΕΥΤΗΣ ΚΑΙ Η ΣΚΙΑ ΤΟΥ 

ΝΑΟΥΜ ΘΕΟΔΟΣΙΑΔΗΣ 

0 Τζ. Ρ.Ρ. Τόλκιν ήταν ένας από τους μεγαλύτερους βάρδους του 20ού αιώνα και ένας από τους 
μεγάλους δασκάλους του Φανταστικού. Τα θρυλικά έργα του Ο Αρχοντας των Δαχτυλιδιών, Σιλ- 
μαρίλιον και Χόμπιτ, γαλούχησαν ολόκληρες γενιές αναγνωστών της Φανταστικής Λογοτεχνίας 
και συνεχίζουν μέχρι σήμερα να απαγάγουν ανθρώπους από την καθημερινή πραγματικότητα και 
να τους ταξιδεύουν στις χώρες του ονείρου. 

Το βιβλίο αυτό ρίχνει μια «άλλη» ματιά στη ζωή, στο έργο και στα όνειρα του μεγάλου Βρετα¬ 
νού δημιουργού, ονειρευτή και επίσημου χαρτογράφου της Μέσης Γης. 0 Ναουμ θεοδοσιάδης 
θα σας παρασύρει σ’ ένα μακρινό, γοητευτικό ταξίδι, στα στα μυστικά της ζωής και του έργου 
του μεγάλου αυτου παραμυθά, που κατάφερε να λύσει το μαγικά γρίφο των κόσμων. 

Μοναδικά βιβλία 

Ε Ε ^ ¥*α ιδιαίτερους ανθρώπους μ 


Ο Ο 1.1 Μ 1Πί$0Ν 



20θίϊ ΤΟ ΗΠΌΠΥΤΟ ΘΙΒΠΙΟ 

ΕΙΟΓΗΙΝΟΙ 

ΕΠΙΠΗΚΟΙ © ΛΠΛΓΟΓ£Ί 0 υ-ΡΟ & ΙνΜύηϊΙΪΕΐ 

Ε Η ΑΛπ«·ΕΤΐ ΕΕί ΠΡ-ΛΠίΒΤΙΚΟΤΗΤΙΙ ® ΛίϊΡΛηΐΙΤ· 

Β 


2001 :Τ0 ΑΠΟΛΥΤΟ ΒΙΒΛΙΟ 

ΐΖΞίΙΙΊΐΙΙίϋΙ 

οοίΐΝ «ιΐδΰκ 

Ένα συναρπαστικό βιβλίο 

Ο Μ$οη ξεχωρίζει τα γεγονότα οπό τη φαντασία καταλήγοντας σε ασυνήθιστα συμπεράσματα. 

ΟΑΙίΥΜΑΙί 

Το βιβλίο Εξωγήινοι αφηγείται την ιστορία της αναζήτησης του πασίγνωστου συγγραφέα ΟοΙίπ Μεοπ για τη 
λύση στο μυστήριο των ίΙΕΟ. Εδώ ο ΝιΙεοπ περιγράφει ό, τι ανακάλυψε έχοντας ξεκινήσει να συναρμολογή¬ 
σει το τεράστιο και περίπλοκο παζλ, τα συστατικά του οποίου συμπεριλαμβάνουν πόλτεργκαϊστ, λιμναία τέ¬ 
ρατα, ορχαίο φολκλόρ , χρονογλιστρήματα, εξωσωματικές εμπειρίες, μυστικιστική επίγνωση και ψυχικό τα¬ 
ξίδι σε άλλους κόσμους, καθώς επίσης και τους ισχυρισμούς για μια παγκόσμια κρατική συγκάλυψη. 

ί05 ΑΝ€ΕίΕ3 ΤΙΜΕ3 

Το βιβλίο Εξωγήινοι είναι η πλέον σφαιρική άποψη πάνω στο ζήτημα που έχει προταθεί ποτέ και τα συ¬ 
μπεράσματα στα οποία καταλήγει ο 14 %οπ έχουν τεράστια σημασία για όλους μας. 

υΕΟ ΜΑΘΑΖΙΝΕ 



ΜΙΧΑΛΗΣ ΧΑΡΙΤΑΚΗΣ 


Η ΑΝΑΖΗΤΗΣΗ 
ΓΙΑ ΤΗΝ ΕΙΠΓΗΙΝΗ 
I * ΝΟΗΜΟΣΥΝΗ 



ΑΛΑ0Μ0ΡΨ0Ι 



ΑΛΛΟΜΟΡΦΟΙ 

Η ΑΝΑΖΗΤΗΣΗ ΓΙΑ ΤΗΝ ΕΞΩΓΗΙΝΗ ΝΟΗΜΟΣΥΝΗ 

ΜΙΧΑΛΗΣ ΧΑΡΙΤΑΚΗΣ 

Καλωσορίστε το θαυμαστό νέο κόσμο, όπου η ζωή μπορεί να εξελίσσεται κάτω από τις παγω¬ 
μένες κόκκινες ερήμους του Αρη... Ελάτε να ανακαλύψουμε σκληροτράχηλα βακτηρίδια που 
αναπτύσσονται στα βάθη του γήινου φλοιού και απολιθωμένους μικροοργανισμούς σ’ ένα βρά¬ 
χο από τον Αρη που κατέπεσε στην Ανταρκτική. . Ξεκινήστε ένα ταξίδι σε μακρινά άστρα με 
εξωηλιακούς γιγαντόκοσμους, άλλες γαίες γύρω από αστρικά υπολείμματα πεθαμένων ήλιων, 
αλλόκοτα πλανητικά συστήματα... Παρακολουθήστε αναπτυγμένους υπερπολιτισμούς να ανα¬ 
γκάζουν ολόκληρους γαλαξίες να συγκρούονται και εξωτικές μορφές ζωής από πυρίτιο και αμ¬ 
μωνία να γεννιούνται, να ζουν και να πεθαίνουν σε παράξενους απόμακρους κόσμους... 

ΕΚΔΟΣΕΙΣ 














ΗβΙΙ οί Ϊ 3 Π 16 


Δεν κατάλαβα καν πότε πέρασαν έξι μήνες. Για άλλη μία φορά η 
στήλη, πιστή στο ραντεβού της, παρουσιάζει παιχνί6ια·“σταθμούς” για 
το τρένο του εοτηριιΐβτ ααπιίπρ. Αναμφίβολα, βεν θα υπήρχε καλύτερη 
στιγμή για να τονίσουμε την αξία κάποιων τίτλων, καθώς η 
Πρωτοχρονιά μπορεί κάλλιστα να συνβυαστεί με μερικές ΔυάρβΙ 
αγορές, που θα σας θώσουν την ευκαιρία να παίξετε παιχνίδια που 
έχετε χάσει, βρίσκσντάς τα μάλιστα φθηνότερα. Καλή διασκέδαση, 
καλή χρονιά και τα ξαναλέμε το καλοκαίρι! 

Επιμέλεια: Χάρης Κλάδης 


ΛΡνΕΝΤϋΒΕ-ΒΡΟ 

ΟΙΙΕΗΤ ΓΟΗ Β1.0ΚΥ 5 

Συνεχίζοντας την παράδοση των ΟΡΟ δβτίβδ, η 
δϊβττα εξέπληξε ευχάριστα τους ίαπ 5 της οει- 
ράς κυκλοφορώντας το τελευταίο, σύμφωνα 
με τους ισχυρισμούς της, ΟΡΘ αάνθπίυΓβ, 
Πρόκειται για ένα 90 ^ που δικαιολογεί από¬ 
λυτα τη ρήση: "Για να θυμούνται οι παλιοί και 
να μαθαίνουν οι νέοι". Το ΟΡΟ 5 περιέχει όλα 
τα χαρακτηριστικά ενός καθαρόαιμου 0 υ« 5 ί 
Ρογ Θΐσιγ, όπως μάχες, συνωμοσίες, δύσκολα 
ρυιζίθδ αλλά και επικό σενάριο. Αποτελεί σΐ* 
γουρα ένα "πιυ 5 ΐ" για όλους τους φίλους των 
αάνθπίυΓβ 9<3Γηβ£ και όχι μόνο! 


Παρουσίαση: ΦεΒρ. 99 Βαθμολογία: 97% 


ΟΙδΚννΟΒΙΠ ΝΟΙΚ 

Το αναρχικό χιούμορ του Τθγγ/ ΡτσίοΗθί έκανε 
πάλι το θαύμα του. Πρόκειται για ένα παιχνίδι 
που μας επαναφέρει στην εποχή όπου ένα κα¬ 
λό αάνθηΚίΓθ βασιζόταν στο επιτυχημένο σε¬ 
νάριό του. Χωρίς να υπολείπεται ιδιαίτερα στα 
γραφικά (βέβαια, τονίζουν με τον καλύτερο 
τρόπο το κωμικό της κατάστασης] και με ένα 
αξιοζήλευτο δουηόίταείί να περιβάλλει μοναδι¬ 
κά τη^ ατμόσφαιρα, το ΟΕ^ίίΝοΗά Νοϊγ απεικο¬ 
νίζει με τον καλύτερο τρόπο τον ξακουστό $ι- 
σκόκοσμο και το εξωφρενικό δημιούργημα του 
πολυαγαπημενου συγγραφέα. 


Παρουσίαση: Εεπτ. 99 Βαθμολογία: 96% 


8Υ3ΤΕΜ 8Η00Κ 2 

Η πολυσναμενόμενη συνέχεια του φανταστι¬ 
κού 5 γ 5 ίεππ $ΗοεΙ^ όχι μόνο δεν απογοήτευσε 
τους 90ΓΠ6Γ5, αλλά κατάφερε νσ επισκιάσει 
την επιτυχία του πρώτου μέρους, φτάνοντας να 
ανακηρυχθεί από πολλά έντυπα ως το κορυ¬ 
φαίο αάνοηΚίΓα/ΚΡΟ του 1999 κι ένα από τα 
καλύτερα όλων των εποχών. Φανταστικό σενά¬ 
ριο, εκπληκτικά τρομακτικό περιβάλλον και 
μουσική τόσο υποβλητική, ώστε το παιχνίδι 
έπρεπε να παίζεται με όλα τα φώτα αναμμένα 
για να αποφευχθούν τα καρδιακά επεισόδια. 
Ενας μοναδικός τίτλος. 


Παρουσίαση: Οκτ. ’99 Βαθμολογία: 97% 


ΤΗΕ 10ΝΒΕ5Τ ΙΟϋΒΝΕΥ 

Ενα αάνβηίυτθ που "ξυπνά" άλα τα στοιχεία των 
παλιών καλών ηαιχνιδιών του είδους και συνάμα 
ανταποκρίνεται στα δεδομένα και τις ανάγκες 
της εποχής του. Υποδύεστε την ΑριϊΙ βγαπ, μία 



κοπέλα με μοναδικά χαρίσματα, και ξεκινάτε 
ένα μακρύ ταξίδι στους εκπληκτικούς κόσμους 
του παιχνιδιού. Ενα εξαιρετικό αάνβηΙυΐΈ. 


Παρουσίαση: 15 Απρ. ΌΟ Βαθμολογία: 9Β% 


0ΙΑΒ10 II 

Η πολυαναμενόμενη συνέχεια του ίσως πια επι¬ 
τυχημένου βΡΘ. Με φανταστικό 9 αητβρΙαγ, κα- 
λοσχεδιασμένα γραφικά, εκπληκτική ατμό¬ 
σφαιρα και πολλές αποστολές, δίκαια απέκτη¬ 
σε τη θέση του στο ΗαΙΙ οί ίαηπβ, παρά τα μι- 
κροπροβληματα που αρχικά είχε. Από τα πλέ¬ 
ον εδιστικά παιχνίδια που είδαμε ποτέ, άξιος 
συνεχιστής του προκατόχου του. 


Παρουσίαση: Αυγ. ΌΟ Βαθμολογία: 80% 


ΒΑίθυΚ’8 ΒΑΤΕ 2 

Αξιος συνεχιστής του πρώτου ΒαΙάυτ 5 ΟαΙβ, 
κερδίζει επάξια δέση στο ΗαΙΙ οί Ραιτιβ. Τα εντυ¬ 
πωσιακά γραφικά και το εκπληκτικό και εύχρη¬ 



στο 9 <τΓΤΤβρΙαγ του είναι τα σημεία που ξεχωρί¬ 
ζει κάποιος αμέσως. Το σενάριό του είναι πολύ 
δυνατό και αποτελεί συνέχεια της ιστορίας του 
πρώτου παιχνιδιού. Γενικά ενσωματώνει όλα τα 
καλό στοιχεία που αναζητεί ένας ία η των &ΡΟ$, 
Αν ανήκετε σε αυτήν την κατηγορία, τότε μην το 
χάσετε με τίποτα. 


Παρουσίαση: I Νο&μΒ. ΌΟ Βαθμολογία: 98% 


Ε8ΒΑΡΕ ΓΚΟΜ ΜΟΝΚΕΥ Ι81ΑΝ0 

Η επιστροφή του θρυλικού ΟυγΒτυ^ ΤΗτββρ- 
ν^οοά ύστερα από απουσία τριών ετών δεν θα 
μπορούσε να μη συμπεριληφθεί στο ΗαΙΙ οί 
Εαππβ. Αλλος ένας τίτλος, άξιος συνεχιστής 
μιας πολύ καλής παράδοσης. Ετοιμαστείτε, λοι¬ 



πόν, να ζήσετε νέες περιπέτειες στο μαγικό κό¬ 
σμο του ΜοπΙ^βγ ΙςΙαικΙ, μάλιστα αυτή τη φορά 
σε 30 περιβάλλον. Με γραφικά καλύτερα από 
ποτέ, εύκολο χειρισμό και, φυσικά, άφθονο χι¬ 
ούμορ, είναι Βέβαιο πως θα σας καθηλώσει 
για πολλές ώρες μπροστά στην οθόνη σας. 


Παρουσίαση: I Λεκ, ΌΟ Βαθμολογία: 99% 


8ΤΙΙΡΙ0 ΙΝΙ/Α0ΕΚ8 

Το δΐυρϊό ΙηναόθΓ5 είναι ένα αάνεπΙυΓέ που 
απευθύνεται σε όλους όσοι αγαπούν το χιού¬ 
μορ και το κάτι διαφορετικό. Πρόκειται για ένα 
παιχνίδι που έχει εκπληκτικά γραφικά, χιούμορ 
και την πιο χαζή δράση που έχετε συναντήσει 
ποτέ, στο πιο αλλόκοτο παιχνίδι από την αρχή 
του κόσμου, θα σας χαρίσει πολλές ώρες γέ¬ 
λιου και 9 αππσρΙαγ που θα ενθουσιάσει. Το μό¬ 
νο μειονέκτημά του είναι ότι ίσως το χιούμορ 
του δεν θα αρέσει σε όλους. Τι να κάνουμε, 
γούστα είναι αυτά. 


Παρουσίαση: ΦεΒρ. ΌΙ Βαθμολογία: 98% 


ΚΙΟΗΙΕ ΟΓ ΤΗΕ 3ΡΗΙΝΧ 

Ενα από τα εντυπωσιακότερα και παράλληλα 
από τα πια δύσκολα σάνθπϊυΓθΕ που έχουν κυ¬ 
κλοφορήσει. Βασίζεται σε όλες τις μέχρι τώρα 
θεωρίες σχετικά με την πυραμίδα του Χέοπα 
και τη Σφίγγα, ενώ θα Βιώσουμε με τον καλύτε¬ 
ρο τρόπο ένα εντυπωσιακό νϊιΤυαΙ ταξίδι σε αυ¬ 
τά. Απαιτεί να ξεδιπλώσουμε τα πιο κρυφό ση¬ 
μεία του μυαλού μας, αν θέλουμε να είμαστε 
εμείς αυτοί που θα βρούμε το μεγάλο μυστικό 
των αρχαίων μνημείων. 


Παρουσίαση: ΦεΒρ. Ό1 Βαθμολογία: 9Β% 


8ΒΗΙΖΜ 

Αν και πολλά σύγχρονα αθνβπίυΓΟ ααπΐ 6 & δεν 
συμβαδίζουν τεχνολογικό με παιχνίδια άλλων 
ειδών, έχουν καταφέρει να αποστασιοποιηθούν 
ως προς τον τρόπο αξιολόγησής τους. Κάποια 
από αυτά κατορθώνουν να ξεχωρίσουν, όπως 
το μαγευτικό δεΗϊζιπ, το οποίο έφτασε στα χέ¬ 
ρια μας πριν από 2 μήνες. Στο ίδιο πλαίσιο με τη 
σειρά των Μγδ^, το παιχνίδι κινείται σε ένα μα¬ 
γευτικό μοτίβο σουρεαλιστικής φαντασίας. Ενα 
"ΐϊΐυ$Γ για όλους τους αάνβπίυΓβ ίαπδ. 


Παρουσίαση: ϋοέρΒ. 01 Βαθμολογία: 9Β% 


Μσ$ί§Γ 

©όγ ΟΓββΙΚΓαΏ.ΟΓ 






























ΗβΙΙ οί ϊβπιβ 


ΑΤΙΑΝΤΙ3 III 

Η τρίτη συνέχεια της ομώνυμης σειράς της 
€ρ/ο είναι αντάμα των προκστόχων της. Ο 
Θρύλος της Ατλαντίδος, άλλωστε, προσφέρετσι 
για οάνβηίυΓθ 9αηο5 και αυτό φάνηκε από την 
πρώτη κιόλας στιγμή της κυκλοφορίας του αθ- 
νβπίυΓβ της ίυεα$ Ιπάϊαηα ,Ιοηβδ οπό Ι+ιβ Ραί© 
ο( ΑίΙαηϋΒ. Εξάλλου, σε ποιον δεν προκαλεί δέ¬ 
ος η ιστορία της πιο εξελιγμένης ανθρώπινης 
φυλής, που αψήφησε τους ίδιους τους θεούς; 


Παρουσίαση: Αεκ. ’βΐ Βαθμολογία: 96% 


5ΤΒΑΤΕ6Υ 

ΚΕΟ ΑΙΕΗΤ 2 

Ρώσοι εναντίον Αμερικανών και το αντίστροφο. 
Οπως και να 'χει, οι μεγάλοι κερδισμένοι της 
υπόθεσης είναι όσοι ασχοληθούν με αυτό το 
εντυπωσιακό παιχνίδι στρατηγικής. Διατηρεί 
ουσιαστικά το ίδιο επιτυχημένο ιπίθΓίαεο του 
πρώτου Κθό ΑΙθγΙ, αλλά περιλαμβάνει πάρα 
πολλές ενδιαφέρουσες προσθήκες και βελτιώ¬ 
σεις. Νέα όπλα, νέες μονάδες, νέοι χάρτες και 
αρκετό χιούμορ είναι τα βασικά χαρακτηριστι¬ 
κά του. Ασφαλώς ένα από τα καλύτερα ΚΤ$ 
που κυκλοφορούν αυτή τη στιγμή. 


Παρουσίαση: 16 Νοεμ. 00 Βαθμολογία: 94% 


ΒΙΑΟΚδ ΗΗΙΤΕ 

Δεν βγαίνουν κάθε μέρα παιχνίδια που να συν* 
δυάζαυν στοιχεία αεΐίοη, τοίβ ρ)αγίπ9 και ϊΗόΙ- 
09 γ |γιατί το Β&νν είναι μία μείξη όλων αυτών) 
και νσ χαρακτηρίζονται από πολλούς "σχεδόν 
τέλεια". Κάθε φορά που προσεύχεται ένας άν¬ 


θρωπος, γεννιέται ένας θεός... εσείς! Τι θα επι- 
λέξετε; θα γίνετε ο αγαπημένος θεός των αν¬ 
θρώπων και άξιος εκπρόσωπος του παράδει¬ 
σου ή θα κρατάτε τα κλειδιά της Κόλασης και 
θα καταδυναστεύετε τους φοβισμένους θνη¬ 
τούς; Η επιλογή είναι δική σας όπως και αυτό 
το (τω5ί ρΙαγ 9άΓΤ1θ. 


Παρουσίαση: Μάιος 01 Βαθμολογία: 95% 


ΓΑΙίΟϋΤ ΤΑΟΤΙ05: 
ΒΚ0ΤΗΕΗΗ000 0Ρ 8ΤΕΕΙ 

Ενα αριστούργημα της ΙηίοΓρΙαγτο οποίο έχει 
κατακτήσει μεγάλη μερίδα των 9απτοΓ5 παγκο- 
σμίως. Κυκλοφόρησε την ίδια εποχή με το πολύ 
"δυνατό" ΒΙοεΙκ δ Μιιίβ και παρ' όλα αυτό κα- 



τάφερε να ξεχωρίσει. Εδώ θα πρέπει να σημειώ- 
σω πως διαφέρει από τα προηγούμενα ΡαΙΙου!, 
καθώς μεταλλάχθηκε από ΡΡΟ σε ένα πάρα 
πολύ καλό 5ίτσί69γ. Χαρακτηριστικός είναι ο 
σχολιασμός του συντάκτη που έκανε το τβνίβν: 
"θα σας μαγέψει, δα σας ουνεπάρει, θα σας 
κολλήσει, θα σας πωρώσει, θα σος.„ 8α οας..Λ 


Παρουσίαση: Ιούν. 01 Βαθμολογία: 94% 


00ΜΜΑΝ0 6 βΟΝΟυΕΚ: ΥΙΙΚΙ’8 
ΚΕνΕΝΟΕ 

Τισύρς Γκχιρ, είσαι εδώ"; Ναι, είναι ή τουλάχι¬ 
στον ήταν για κάποιους μήνες. Το Υυπ'$ Κβνβπ^ 
θεωρείται ως ένο από τα πιο επιτυχημένα θχ- 
ραπ5ίαη5 για 5ίταίβ9Υ οαπιοί όλων των εποχών! 



Κατάφερε να δώσει άλλη διάσταση στην ήδη 
επιτυχημένη σειρά των ΟοπΊΓηαπά & ΟοπςυβΓ, 
με νέες, εντυπωσιακές μονάδες και όπλα. 


Παρουσίαση: Νοέμβ. ΌΙ Βαθμολογία: 92% 


00ΗΜΑΝΒ03 2 

Μία οπό τις πιο αναμενόμενες συνέχειες στο 
χώρο των 5ίταΙθ9Υ 9°™^ |€ντάξει, εκτός του 
ννατεταίί III) ήταν το €οτππισπάο 5 2, Σε μια πα¬ 
ρουσίαση που ακολουθήθηκε από ποικίλες 
αντιδράσεις, καταληξαμε στο ότι το (ΙοΓηιηαΓν 
005 είναι ένα πολύ καλό παιχνίδι για τους 




δβπαΐ ΚίΙΙβΓδ 


Τ ι άλλο μπορεί να πει κανείς για τη σει¬ 
ρά των Μγ5ϊ; Τι δεν έχει γραφτεί γι' αυ¬ 
τά τα παιχνίδια ή τι μπορεί να μην εχετε 
φσντοστεί και εσείς οι ίδιοι παίζοντας τα; Αν 
και δεν είμαι φανατικός των αάνθηΐυτε 
90 ΓΠΘ 5 , η σειρά αυτή αποτελειται από παιχνί¬ 
δια τα οποία με ρούφηξαν κυριολεκτικά στο 
μαγευτικό κόσμο τους. 

Μγ$ΐ _ 

Η πρώτη συνάντηση μου με το Μγδί εγινε 
στην Ατπ^α ενός φίλου μου και όχι σε Ρ€, 

όπως πολλοί απο εσάς 
8α υποθέτατε. Στην 
Απή 9 ο το παιχνίδι με 
είχε οφησει άφωνο με 
τα εκπληκτικά γροφι- 
κά και τα απίστευτα 
-,2ΐ£Γ . ί σκηνικά του. Η σγορα 


του παιχνιδιού για το Ρ€ μου ήταν θέμα 
ωρών. Και όντως, η δεύτερη συνάντηση απο¬ 
δείχθηκε εθισπκή καθώς λίγα πραγματα κα- 
τάφερναν να με ξεκολλάνε οπό τη θέση 
μπροστά στην οθόνη. Οσοι δεν έχετε παίξει 
το Μγίϊ, δεν εχετε χάσει απλώς ενα παιχνίδι, 
αλλά ένα ολόκληρο κεφάλαιο στην ιστορία 
των σύγχρονων ςμαρΗίτ αάνθπΗ^θδ. 

Πίνβπ: Α $β- 
II I / Ε Ν πιιβΙ ΐο Μγδί 

Μετά την επιτυχία 
* * του Μγδί. η δημιουρ- 
ί/ γία της συνέχειας 

^Ρ> 4 του ήταν θέμα χρο- 

’= ? ί τ’» νου. Αν και το Βίνβη 

διαττρησε τη μαγική 
εικόνο του προκστόχου του. δεν κατόρθωσε 
να πάει τη σειρά ενα Βήμα παρακατω. Απλώς, 


βασιζόμενο στην επιτυχημένη συνταγή, απέ¬ 
δωσε ένα πόρο πολύ καλό το οποίο 
αγαπήθηκε τόσο από τους φανατικούς που 
δημιούργησε το πρώτο μέρος όσο και απο 
τον υπόλοιπο κόσμο των ραπτβΓ^ 

Μγδΐ III: ΕχίΙθ 

Ξαναφέρνοντας τον 
αρχικό τίτλο και αλ- 
λάζοντας δημιουργι- ■■ 

κο κοστ, το Μγ5ί ετπ- ^ ^ : ψ^ 

στρέφε» για να τορό- ^ ^ 

ξα για άλλη μία φορά 1 

το γαλήνιο νερά των αάνθηίυτθ 90™$. Η 
ομάδα που δημιούργησε τα ]οοΓΠθγπ>αη Ργο- 
\θύ έκανε και πάλι το θαύμα της και κσταφε- 
ρε να φέρει τη μαγεία του πρώτου Μγίί στις 
οθόνες εμπλουτίζοντας την με ακόμα καλύ¬ 
τερα γραφικά και γρίφους. 


©όν ΟΓββ^ΓΟΤΙ.ΟΓ 


?€ Μα5Ϊ6Γ (£ΣΜ 


































ΗβΙΙ οί Ιαπιβ 


έμπειρους παίκτες και τους λάτρεις του πρώ¬ 
του μέρους, ενώ 9α προκαλεσει πονοκέφαλο 
στους νεότερους! 


Παρουσίαση: ΝοέμΒ. ΌΙ Βαθμολογία: 87% 


ΛΟΤΙΟΝ 

οενιι ΙΝ1Ι0Ε 

Παιχνίδι που θυμίζει αρκετά το βο$ίόεηί ΕνϊΙ 
Συνδυάζει αρμονικά στοιχεία αεΐϊοπ και αά- 
νοπΐυίβ και εκτυλίσσεται σε μία αναντίρρητα 
τρομακτική ατμόσφαιρα. Σκοπός σας είναι να 
θυμίσετε στον στυγερό δολοφόνο Ηαιτγ 
Οπγπθ$ πως δεν ανήκει πλέον σε αυτόν τον κό¬ 
σμο, μια και μόλις έχει επιστρέφει από την κό¬ 
λαση. Ενα <ρπ\β που δεν πρέπει να λείπει από 
τη συλλογή των φίλων του είδους. 


Παρουσίαση: Ιούλ. ΌΟ Βαθμολογία: 90% 


6ΙΑΝΤ3: ΟΤΙΖΕΝ ΚΑΒϋΤΟ 

Η ασταμάτητη μηχανή παραγωγής παιχνιδιών, 
ΙπίβφΙαγ, κάνει πάλι το Βαύμα της και μας χα¬ 
ρίζει ένα πολύ καλό, περισσότερο αεΐίοπ και 
λιγότερο 5ίταίθ9γ ίρπιβ- Το Οίαπί5 είναι ένα 
παιχνίδι με πολύ καλό σενάριο και εξαιρετικό 
χιούμορ παρά τη μεγάλη σοβαροφάνεια του. 
Τα πλούσια και λεπτομερειακό γραφικά αε 
συνδυασμό με τον πολύ καλό ήχο και χειρισμό 
το τοποθετούν πολύ ψηλά στις προτιμήσεις 
των 9αππθΓ5. Ενα αριστούργημα! 


Παρουσίαση: Φεβρ. 01 Βαθμολογία: 93% 


ΟΙΐνΕ ΒΑΚΚΕΚ’5 ΙΙΝΟΥΙΝΟ 

Ο γνωστός συγγραφέας βιβλίων τρόμου, Οίνο 
ΒαόίβΓ, βάζει τη μαγεία του στη δημιουργία 
του μεγαλύτερου ίσως θρίλερ^αππβ όλων των 
εποχών. Το υπάγιπ9χ με τα μοναδικά γραφικά, 
τον ήχο και πάνω απ' όλα με την ατμόσφαιρα 



του 9α μας κάνει να "βρέξουμε" την καρέκλα 
μας. Ψυχασθένεια, τρόμος, παράνοια, δράση, 
ένταση, αγωνία. Ολα αυτά ανακατεμένα μάς 
δίνουν ένα μαγικό αεϊιοπ παιχνίδι τρόμου που 
8α μας πάρει τα μυαλά. 


Παρουσίαση: Ιαύν. ΟΙ Βαθμολογία: 97% 


Μ ΑΧ ΡΑΥΝΕ 

Ε, ήταν αναμενόμενο. Δεν 8α μπορούσε να 
υπάρχει Να II οί Γθγτιβ στην κατηγορία ΑεΚοπ 
χωρίς να αναφέρεται το εκπληκτικό Μαχ 
Ράγπβ. Δίνοντας νέα πνοή στα παιχνίδια δρά¬ 
σης τρίτου προσώπου, το Μαχ Ραγπθ κατό- 
φερε να ξεχωρίσει οε όλους τους τομείς, με 
πιο εντυπωσιακά στοιχεία την κινηματογραφι¬ 


κή αίσθηση στην εξέλιξή του και τα εκπληκτι¬ 
κά γραφικά. 


Παρουσίαση: Ιβπι. ΌΙ Βαθμολογία: 95% 


8ΡΙ0ΕΗΜΑΝ 

Οχι, δεν είναι το καλύτερο παιχνίδι της δεκαε¬ 
τίας, ίσως ούτε καν της χρονιάς. Απλώς το 5ρϊ- 
άθΓπταπ κατάφερε να ξυπνήσει μνήμες από το 
(μακρινό) παρελθόν των αιχαάε 9 α ™^· Σύσ¬ 



σωμοι οι συνάδελφοι έσπευσαν να πλέξουν το 
εγκώμιο του παιχνιδιού -όπως άλλωστε 8α κα¬ 
ταλάβατε διαβάζοντας το σχετικό Γβνίθ\ν τον 
προηγούμενο μήνα. Αν είστε λάτρεις του 
απλού και καλού, δεν πρέπει να λείπει από τη 
συλλογή σας. 


Παρουσίαση: 4εκ. ΌΙ Βαθμολογία: 91% 


81 ΚΙ III· ΑΤΙ ΟΝ 

0ΗΑΜΡΙ0Ν8ΗΙΡ ΜΑΝΑ6ΕΚ 0/01 



Ολος ο κόσμος του ποδοσφαίρου στα χέρια 
σας. Περιλαμβάνει τα πρωταθλήματα 26 χω¬ 
ρών, μεταξύ των οποίων και της δικής μας, Η 
άαΐαόα$θ περιλαμβάνει πάνω από 50.000 
πραγματικούς παίκτες, ενώ αν θέλετε, μπο¬ 
ρείτε να παίξετε και με τυχαίους (ταηδοΓη). Εί¬ 
ναι από τα πλέον εθιστικά παιχνίδια που 
έχουμε δει ποτέ και αξίζει να βρίσκεται στη 
συλλογή των απανταχού φίλων του Βασιλιά 
των σπορ. 


Παρουσίαση: 1 Δεκ, 00 Βαθμολογία: 96% 


ΙΝ8ΑΝΕ 

Και μόνο η αναφορά της εταιρείας Οοάβπιαί- 
ίθΓ5 αρκεί για να καταλάβετε άτι στις επόμενες 
γραμμές θα αναφερθούμε σε ένα Γααπ9 
9 απηθ. Το ΐΓΰαπσ [γράφεται 1 πίσπο], λοιπόν, εί¬ 
ναι κυριολεκτικά μία τρέλα. Αγώνες εκτός δρό¬ 
μου με τζπάκια, θυ99Υ 6 *και φορτηγά, ρεαλι¬ 
στικότατη οδήγηση, φοβερά γραφικά και ήχος 
είναι τα στοιχεία που το καταξιώνουν ως το κο¬ 
ρυφαίο (μακράν) της κατηγορίας του. 


Παρουσίαση: Φεβρ. *01 Βαθμολογία: 99% 


0ΗΕ55ΜΑ3ΤΕΒ 8000 



Το ΟΗβ$$ιηα$ΐ 0 Γ 8000 είναι χωρίς καμία αμφι¬ 
βολία το καλύτερο σκάκι για ΡΟ που κυκλο¬ 
φορεί στο εμπόρια. Το νέο παιχνίδι δεν έχει ση¬ 
μαντικές καινοτομίες όμως έρχεται με περισ¬ 
σότερες βελτιώσεις από τα προηγούμενα της 
σειράς οι οποίες το καθιστούν πολύ πιο λει¬ 
τουργικό, χρηστικό και ευχάριστο. Ικανό να 
ικανοποιήσει σχεδόν οποιαδήποτε ηλικία και 
ό,τι καλύτερο για δικτυσκές μάχες με αντιπά¬ 
λους απ' όλο τον κόσμο. 


Παρουσίαση: Μάιος ΌΙ Βαθμολογία: 96% 


ΤΚΑΙΝ 8ΙΜΙΙΙΑΤ0Κ 



ΤοΙγοϊπ δίπιυΙαίοΓ δεν είναι ένα συνηθισμένο 
παιχνίδι. Συνδυάζει την εξομοίωση με τη στρα¬ 
τηγική με έναν μοναδικό τρόπο και ξαναφέρνει 
στη μνήμη στιγμές από την παιδική ακόμα ηλι¬ 
κία, όταν παίζαμε με τα τρενάκια στο σαλόνι 
του σπιτιού. Σίγουρα, ένας από τους τίτλους 
που ξεχωρίζουν και γι' αυτό προτιμήσαμε να το 
συμπεριλά Βουμε στο ΉαΙΙ οί Ράπτε" αντί κά¬ 
ποιων κλασικών εξομοιωτών μάχης και αυτοκι¬ 
νήτων. 


Παρουσίαση: Αυγ. 01 Βαθμολογία: 89% 


ΓΙΙ6ΗΤ 8ΙΜΙΙΙΑΤ0Κ 2002 

Η ΜίεΐΌ^οίΐ τα κατάφερε για άλλη μία φορά. 
Το Ηΐφί δίηπυΙαϊΟΓ 2002 είναι το πιο ρεαλιστι¬ 
κό παιχνίδι εξομοίωσης που κυκλοφορεί στην 
παγκόσμιο αγορά. Ξεχωρίζει τόσο για το ρεα¬ 



λισμό πτήσης όσο και για τη φοβερή δουλειά 
που έχει γίνει στα μοντέλα των αεροσκαφών 
και στα γραφικά των τοποθεσιών 


Παρουοίαοη: Δεκ* 01 Βαθμολογία: 90% 


ΡΟ Μοβϊογ 

©όγ ΟΓββΙΚΓαΏ.ΟΓ 













































01 ΚΥΡΙΑΡΧΟΙ ΤΟΥ ΚΟΣΜΟΥ 

ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΕΥΑΓΓΕΛΟΠΟΥΛΟΣ 

Οι εξελίξεις των τελευταίων χρόνων είναι ταχύτατες και κατακλυ- 
ομικές. Ο βομβαρδισμός της Σερβίας, η Παγκοσμιοποίηση, τα γε¬ 
γονότα της Γένοβας και το κίνημα κατά της Παγκοσμιοποίησης, η 
φτώχεια του Τρίτου Κόσμου, τα τρομοκρατικά χτυπήματα της 11ης 
Σεπτεμβρίου στη Νέα Υόρκη και στην Ουάσινγκτον, ο Πόλεμος στο 
Αφγανιστάν, η βιοτρομοκρατία... 

Ποιοι κρύβονται πίσω απ’ όλα αυτά: Και τι άλλα μπορεί να συμβούν: 
Τι συμβαίνει τελικά, στην ανθρωπότητα την αυγή του 21ου αιώνα; 
Ο συγγραφέας Δημήτρης Ευαγγελόπουλος ρίχνει τις μάσκες κι 
αποκαλύπτει τους Κυρίαρχους του Κόσμου -τη Μαύρη Αδελφότη¬ 
τα που κυβερνάει μυστικά τον πλανήτη. 

Το βιβλίο που κρατάτε στα χέρια σας δεν κρύβει την αλήθεια. 

Μοναδικά βιβλία 







για ιδιαίτερους ανδρώιτους 


ΨΥΧΟΤΡΟΝΙΚΗ 


ΪΕΙΣΜΙΚΑΟΠΛΑ 
ΥΠΕΡΟΠΛΑ ΤΕΣΛΑ 




ΓΙΩΡΓΟΣ ΣΤΑΜΚΟΣ 


ΑΠΑΓΟΡΕΥΜΕΝΗ 

ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ 


ψ ΕΝΕΡΓΕΙΑ ΧΩΡΙΣ ΤΕΛΟΣ 
ΚΥΒΕΡΝΟΠΟΛΕΜΟΙ 
ΗΛΕ ΚΤΡ ΟΜΑ ΓΝΗΤΙΚ ΟΙ IΡ ΟΜ ΟΙ 
ΜΙΝΟ ΟΟΝΤΗΟΙ 
ΚΛί ΜΑΤ ΟΛΟ ΓΙΚ ΟΙ ΠΟΛΕΜΟΙ 
ΜΗ ΦΟΝΙΚΗ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ 
« ΑΓΝΩΣΤΑ ΒΙΟΛΟΓΙΚΑ ΟΠΛΑ 


ΓΙΩΡΓΟΣ ΣΤΑΜΚΟΣ 


ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ 


-ΐ 


Σ’ αυτή την «απαγορευμένη» περιήγηση ο αναγνώστης μαθαίνει για 
τα Υπερόπλα Τέσλα, τις Τεχνικές Ελέγχου του Νου (Μίηά ΟοπΙγοΙ) , 
το Πρόγραμμα ΗΑΑΒΡ, την Ψυχοτρονική Τεχνολογία, τα Σεισμικά 
και Κλιματολογικά Όπλα, τα Υπεραπόρρητα Βιολογικά Εργαστήρια, 
τον Αόρατο Ηλεκτομαγνητικό Τρόμο, τις Μη Φονικές Τεχνολογίες 
και για τον επερχόμενο Κυβερνοπόλεμο. Μετά την πολύχρονη 
ερευνά του, ο Γιώργος Στάμκος καταθέτει τα συγκλονιστικά στοι¬ 
χεία που αποτελούν ένα «βασικό χάρτη», ώστε να μη χαθείτε στο 
λαβύρινθο της συνωμοσιολογίας και της μυστικής τεχνολογίας. 


/Αΐ)(ΒΥ$3 


©όν αΓβεΙ<Γεη).αΓ 






Κουπόνια 


ΠΙ 3816 Γ 

1 ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 

12 τεύχη 



Ο ΙΔΙΩΤΙΚΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ 63,39 € - 21 600 δρχ. □ ΚΥΠΡΟΣΕΥΡΩΠΗ 93.91 € - 32,000 6ρχ, □ ΦΟΙΤΗΤΙΚΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ 56.35 € - 19200 %, 

□ ΕΤΑΙΡΙΚΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ 108.58 € - 37.000 δρχ. □ ΛΟΙΠΕΣ ΧΩΡΕΣ 108,58 € - 37,000 δρχ, ΑΡ. ΔΕΛΤ. ΦΟΙΤ. ΤΑΥΤΟΤΗΤΑΣ _ 


ΟΝΟΜ/ΜΟ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΗ 


Ε-ΜΑΙί 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΪΕ ΠΟΛΗ ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

□ Εμβασμα: Αριθμός λογαριασμού τράπεζας Πίστεως: 014149002320000897 προς ΟΟΜΡυΡΠΕ3$ Α.Ε. 

□ ταχ. επιταγή Νο___□τραπεζική επιταγή Νο_ . _ 

Χρεώατετην πιστωτική κάρτα μου ΟνίδΑ □ ΜΑδΤΕΒΟΑΗϋ □ ΕϋΕΟΟΑΗΡ □ θΙΜΕΗ$ ΥΠΟΓΡΑΦΗ _ 

ΑΡ, ΚΑΡΤΑΣ I I I I 1 I I ί II I 1 11 1 I I I I I Η Μ, ΛΗΞΗΣ Ι.Ι.-Ι-^_Ι_Ι 




Συμπληρώστε το δελτίο με τα στοιχεία σας και στείλτε το μέσω ί3χ στη γραμμή 9242219 ή μέσω ΕΛΤΑ στη διεύθυνση; 
ΡΟ ΜΑ5ΤΕΒ,Τμήμα Κυκλοφορίας, Λεωφ. Ιυγγρού 44,117 42 Αθήνα. 

Το ποσό της συνδρομής αποστέλλεται στην ίδια διεύθυνση. Τα ταχυδρομικά τέλη αποστολής επιβαρύνουν το περιοδικό. 


ρ^ήΐρ«|ρπ ΣΥΜΠΛΗΡΏΣΤΕ ΤΠΡΑ ΤΛ ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΣΑΣ ΛΕΙΠΟΥΝ! ) 


Συμπληρώστε το δελτίο με τα 
στοιχεία σας και στείλτε το μέσω 
ί3χ στη γραμμή 9242219 ή μέσω 
ΕΑΤΑ στη διεύθυνση: 

Ρ0 ΜΑ$ΤΕΒ/Τμήμα Κυκλοφορίας, 
Λεωφ. Συγγρού 44 
11742 Αθήνα. 

Τα τεύχη Θα σας παραδοθούν 
το συντομότερα. 

ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΞΑΝΤΛΗΘΕΙ: 1 ΕΩΣ 90 


ΔΕΛΤΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΤΕΥΧΟΝ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΏΝΥΜΟ....................ΗΛΙΚΙΑ..........-.... 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ....______.._ΠΟΛΗ.........Τ.Κ..... 

ΕΠΑΓ ΓΕΛΜ Α/ΙΔΙ0ΤΗΤΑ............... ΤΗΛΕΦΩΝΟ ....... 

ΗΜΕΡ/ΝΙΑ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ...........,. .ΥΠΟΓΡΑΦΗ.... 

Ο Απέστειίτίσ ταχυδρομική επιταγή Νο...... □ θα ηδηρώοω με ανπκαταβοΑη μόάις παραλοβω π>/τα τεύχος/η. 


επιθυμώ να μου απσστειύειε το/το ιευχος/π με τα εξής στοιχείο; 


ΑΡΙΘ. ΤΕΥΧΟΥΣ 

ΜΗΝΑΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 

ΕΤΟΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 

ΑΝΤΙΤΥΠΑ 

ΚΟΣΤΟΣ 
































ΤΙΜΗ ΕΚΑΣΤΟΥ ΤΕΥΧΟΥΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ Η ΡΟ ΜΑ 5 ΤΕΠ" 2.000 δρχ. - 5.87 ΕΥΡΗ ΣΥΝΟΛΟ *ΡΧ,. . 





Το περιοδικό “Ρϋ Μθδΐβ^ σας δίνει τώρα τη δυνατότητα να καταχωρίσετε την αγγελία σας στην ειδική στήλη αγγελιών αναγνωστών. 


Γράψτε την αγγελία σας στον πίνακα που ακολουθεί με ευανάγνωστα γράμματα (μέ- Αθήνα, με την ένδειξη "Στήλη Αγγελιών” Οι αγγελίες ιδιωτών δημοσιεύονται με σει- 
χρι 15 λέξεις). Σε κάθε τετράγωνο αντιστοιχεί ένα γράμμα. Μεταξύ δύο λέξεων αφή- ρά προτεραιότητας και στην παρούσα φάση δωρεάν. Σημειώστε με χ το τετράγωνο 
νετε ένα κενό τετράγωνο. Γράφετε με πεζά (μικρά γράμματα), χρησιμοποιώντας κε- κατηγορίας στην οποία επιθυμείτε να δημοσιευθεΐ η αγγελία σας. 
φαλαία μόνα για λέξεις που θέλετε να ξεχωρίζουν. Στείλτε την αγγελία σας μέσω ίσχ _ 

στη γραμμή 9216847 ή ταχυδρομήστε την στη διεύθυνση: Αεωφ. Συγγρού 44,117 42 ΗατάννοΓβ δοΐίνΥΒΓθ Διάφορα 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ.*.........».-.... 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ.............ΠΟΛΗ........Τ.Κ 

ΗΛΙΚΙΑ..........ΤΗΛ ........Ε-ΜΑΙί Α00ΗΕ53 


ΜΣΒ^ ΜαδίθΓ 

©όγ ΟΓββλΓΟΜΙ.ΟΓ 










































































ΝβΙ 03Ϊ68 



Ρ 


Αν είστε ιδιοκτήτης ΙπΙβγπβΙ οβΙβ κρι θέλετε να 
σας καταχωρίσουμε στη λίστα των ΝβΙ εβίβδ 
του “ΡΟ ΜαεΙβτ”, παρακαλώ επικοινωνήστε με 
την κα Θεοδοσίου στο τηλέφωνο 9238672-5 
ή στο β-ΠΊοίΙ: 3δρ3@εοηιρυρΐ’β3δ.9Γ 



\)ΪΑϊ®.Β«Ι%}ρα$ί)*φΐΓ 


Ιί$Ι ΙηΙΡΓΠθΙ *€!€*&% 
>νθΓί! ΡΐΟί Ρ^ΐίΙί] 

>ΙΤ1Α1|β «ιΐϋίνκ) 
ΡιιηΙίηΐ) 
ίΟ ΚκοπΙηη, 
§€^ηΐΐίικ| 

νΐίίρο ίΟ(ΐίβΓΡΠ< Ιπ«| 

ΜιιΗίρΙΛγβι 0 »κίΐΗ| 
\ν^Κ> Ο^η 


ΕΚΕΙ ιιο\ ΤΟ ΙηΙβΠΙβΙ ΓΙ’ 


ΜΑΝΙΑ! 


Μ*ιπ« *··ς Ιίυΐι/ΛΑ' 1.1$. Κ>ιπΐ;/ίιΐ ΙΙίψίηά: Γψ. 41 02 ί<4Κ ί-ίτΐ3ΪΙ; η^ίΒ14ηΪ3β»ηΐ6Ρη€ΐ^ 




ι *Κ ι » ίι > ) Κ 4 > ι^ > 


ΑΤΗΕΝ5 ΙΝΤΕΚΝΕΤ 




44, ΙρροΙα·3.1:οτΐ3 3£ι*. 
Τβΐ./Ρειχι }ί>ΙΙ$81 
0*Γβ4ΐ Χ.§ρ, 0-ΤΓ2.1Ι:θ&ίβ4υ&ΤΟ8ΐΙ.ΟΟ· 


ΡΑ 3 Τ ΟΟΝΝΕΟΤΙΟΝ 





ΠΛΑΤΕΙΑ ΧΩΡΙΚΟΝ 4 

(πίσω από τα ΥΒΟΝΝΗ 5ΤΟΚΕ5 και τον Κωτσόβοίΐο) 
ΤητΕ: 9680620 ^νννν,χρΙοΓεπςΓ 
Ε-ηιβίΙ: ϊπίοΦχρΙαΓεπ^Γ 
Εεάςεό ίίπ61441<^ρ5 



, Μϋ 8 ΕυΜ·! 


Ειϊΐ5^ ΐ)γίΒ5 


Λ ΟΑϊΈ |· 

I " 


νι/νι/νι/·Ιί-3η»Ι-Ιί·0Γ 

_ΙϋΙβΓΠβΙ Ροίπΐ 50 Ρ05 

[9π.μ. - ΤΖμ.μ. 800ΰρχ..ιίιρη] ΠΖμ.μ. * 5π.μ. 500 6ρχ ιυρα ϊ 

Ακαδημίας 78, 186 78 Τπλ.: 3822545-6, 3386598 


, ΜϋδΕϋΜ ! 


α Ο ΑΡΕ μ, 

Μ " 


ΡΑΤΙ5ΙΟΝ 46, ΜΙΙ5ΕΙΙΜ, ΑΤΗΕΝ5, 
ΤβΙ.: 8833418 


νννννν.Γηυίβυηι^ίθ.^Γ 

6-ΓΠ^Π: ΓΠΐΙ5βϋΙΪ1_Π€Ϊ_€^ί6@γ^Ηθ0.ί0Π1 
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©όγ ΟΓββ^ΓΟΤΙ.ΟΓ 


Ρ€ ΜαδΐβΓ^Ε 
































ΟΛΟ ΚΑΤΙ ΠΡΟΣΚΟΠΙΚΟΙ 
5ΡΙΡΕΚ-ΜΑΝ ΕΜΦΑΝΙΖΟΝΤΑΙ. 
ΚΑΠΟΙΟ ΚΟΛΠΟ ΣΚΑΡΩΝΕΙ 
Ο ΜΙΣΗΤΟΣ ΜΟΥ ΕΧΘΡΟΣ... 


ΨΑΞΤΕ ΤΟ 
ΜΕΡΟΣ \λ 


ΜΕΙΝΕ ΗΣΥΧΟΣ 
ΑΦΕΝΤΙΚΟ... Α 




ΖΚΙΤΖΟ / ΖΒΗΑΡΙΟ 

Πανανιώτης 1. Λυρης 

ηια]τΙ((ΐ<ΙθΓ@ηηΒΐΐ€ϋν-£ΰΐη 


ΜΕ ΤΟΝ 

ΑΡΑΧΝΟίΣΤΟ ΜΟΥ 
ΠΗΓΑΙΝΩ ΟΠΟΥ 
. ΘΕΛΩ... 


ΡΟΛΟΣ... 

δΡΙΡΕΡ-ΜΑΝ\Α 


ΦΤΟΥΙ 
ΠΑΛΙ ΕΚΑΝΑ 
ΛΑΘΟΣ ΣΤΟ 
ΜΕΓΕΘΟΣ ΤΟΥ 
5ΡΚΙΤΕ! 




ϋΖΖι 


ΜαδίβΓ 

©Εγ ΟΓββΙ<ΓαΤ].ΟΓ 






































































Μοντέ ρνο 



Παίζουμε... 
τα καλύτερό τους! 


Δευτέρα 

-Παρασκευή 

07:00 4* 10:00 

Φίλιππος Πετρίδης 
Σταύρος Μπουζύνης 

10:00+12:00 

Χρηστός Χατζής 

12:00+ 14:00 

Ελενα Μυραΐτη 

14:00+ 16:00 

Νίκος Πετρουλάκης 

16:00+ 18:00 

Τάσος Καρατζής 

18:00 + 20:00 

Γιώργος Πολυχρονίου 

20:00 + 22:00 

Κώστας Πλατής 

22:00 + 24:00 

Μάνος Μπούρας 

24:00 + 02:00 

Κώστας Γεωργίου 

(Δευτέρα-Πέμτπτι) 

24:00 + 02:00 

Διονυσία Ανδρικοπούλου 
{Παρασκευή) 

02:00 + 04:00 

ΡυΓβ Οη ΟθεΚΒ 
(Παρασκευή) 

02:00 + 07:00 

Νση 3ΐορ Μυ$ία 
(Δευτέρα-Πέμπτη) 


©ί>Υ ΟΓββλΓΟΜΙ.ΟΓ 



Σ ά β β α τ 

ο - Κ υ ρ ι α κ ή 

08:00+ 10:00 

Κοσμάς Κατραμαδος 

10:00 + 12:00 

Δημητρης Σιγαλός 

12:00+14:00 

Χάρης Καββαδίας 

14:00+ 16:00 

Μάρκος Φράγκος 

16:00+ 18:00 

Μόκης Μηλάτος 

18:00 + 20:00 

Αντώνης Βιλλιώτης 

20:00 + 22:00 

Αλέξανδρος Ριχάρδος 

22:00 + 24:00 

Μάριος Αποστόλου 

24:00 + 02:00 

Διονυσία Ανδρικοπούλου 

(Σάββατο) 

24:00 + 02:00 

Κώστας Δεικτύς 
(Κυριακή) 

02:00 + 04:00 

Ρυτό Οι Οθοκε 
(Σάββατο) 

04:00 + 08:00 

Μοπ 5ίορ Μυ&ϊο 




















^ *>Λί±Ι&1 



Ηεννί-ΕΤΤ 

ΡΑΟΚΑΒΡ 




ΟπιηίόοοΚ ΧΕ3 

ΙηΙβΙ® Ρβηΐυπι® III 850ΜΗζ 
128ΜΒΒΑΜ 
10ΟΒ ΗϋΟ. 

ΟοΙογ 14.1” ΤΡΤ, 

8χ ΟνΟ-ΡΟΜ ϋΓίνβ, Μοοίβίτι 56Ι<, 
ΜίοΓΟδΟίΙ" ννϊηςίοννε 
1 χρόνο εγγύηση 


Ζ 23 ?®, 




Έγχρωμος. ΙπΙηβΐ Α*. 

Ανάλυση 720 X 720 φΐ. 

6.5 ρρπη ΘΛ/ν και 3.5 ρρϊπ Οοίατ. 
υ8Β σύνδεση. ΡΗσίσΕπΗβησΜ 


158,41€ η 53.980 /μήνα σε 12 δόσεις 


1.464,41€ η 499.000 / μετρητοίς 




ΡΓ0ίβ83Ϊ0η3ΐ 

ΙπΐβΙ® Ρβηϋυπι® 4 1,56ΗζΡ0Ρ0Α 
ΜοΗιβΦοβκΙ ΙπΙβΙ® ΟίιίρδθΙ 
256ΜΒ ΒΑΜ υρ ΐο 16Β 
17” 5νΘΑ 1280x1024 ΜοπιΙογ 
206Β ΗΟύΑΤΑ 100, ϋνΟ-ΒΟΜ ϋηνβ 
32ΜΒΑ6Ρ5νθΑθ3Γ0 με Τν-ουί 
1.44ΜΒ Ρϋϋ, δουηό 03Γ0 
ΚβγΙ]03Γύ & Μ01156 
γλιΗ νΆίίηόοννεΧΡΗοηβΕόιΐοη 

θγπ 56ΙΓ 


110,93€ή 37.800 / μήνα σε 12 δόσεις 


Έγχρωμος ΙπΙφΐ Μ. 

Ανάλυση 720 X 720 φΐ. 

6.5 ρρ γπ ΘΜ και 3.5 ρρτπ ΟοΙοτ. 
ΙΙ5Β σύνδεση. ΡΗοϊοΈπΚβγκ** 


$ 



1.024,21€ ή 349.000 / μετρητοίς 


ίΕΦΩΝΙΚΕΣ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΣΤΟ: 38.15 


• ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 27 ΤΗΛ.: 3815931 - ΡΑΧ: 3815905 «ΛΕΝΟΡΜΑΝ 243 ΤΗΛ.: 5153388 - ΡΑΧ: 5153028 

• Α. ΠΑΠΑΝΔΡΕΟΥ 2-4 {ΠΡΩΗΝ ΑΘΗΝΩΝ) ΤΗΛ.& ΡΑΧ: 8986321-3 

ΕΠΙ ΤΙΜΈΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ ΔΕΝ ΙΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 18 % * ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΔΙΑΚΑΝΟΝΙΣΜΟΥ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ ΦΠΑ ϊβ π * 

ΟΙ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΙΣΧΥΟΥΝ ΜΕΧΡΙ ΕΞΑΝΤΛΗΣΕΩΣ ΤΟΝ ΑΠΟΘΕΜΑΤΩΝ - Η ΟΟΒΜΟΟΑΤΑ ΔΕΝ ΕΥΘΥΝΕΤΑΙ ΠΑ ΤΥΧΟΝ ΤΥΠΟΓΡΑΦΙΚΑ ΛΑΘΗ 


©όγ ΩΓββΙ<Γαη.αΓ 
















